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Jak wida¢ na tym schemacie, standardowa konfiguracja efektu Total Sonic Annihilation 2 polega na podtgczeniu
catego tahcucha efektéw do gniazd SEND i RECEIVE na obudowie efektu. Gniazdo OUTPUT podigcza sie do
wzmachniacza, a gniazdo INPUT do instrumentu. Gdy efekt jest wytgczony (bypass), fancuch efektéw dziata
normalnie. Gdy efekt jest wigczony, Twoje efekty przeksztatcajg sie w nieziemskie narzedzia catkowitej
dzwiekowej destrukcjil Kazdy efekt brzmi inaczej, wiec wyprébuj tyle kombinaciji, ile tylko przyjdzie Ci do gtowy!

Jesli w petli nie ma zadnego sygnatu, wtagcz funkcje ACTIVE BOOST, aby efekt dziatat jako urzgdzenie
oscylacyjne, fuzz lub drive.

Kontrola

FEEDBACK:

Reguluje stopien, w jakim efekty w petli sg ponownie wprowadzane do niej samej. Pozwala to uzyskaé
nieskonczong réznorodnos¢ brzmien w zaleznosci od tego, co zostanie umieszczone w petlach SEND i
RECEIVE. Jesli w petli nie ma zadnego sygnatu, funkcja ACTIVE BOOST moze postuzy¢ do tworzenia
oscylujgcych brzmien typu fuzz, overdrive i noise.

ACTIVE BOOST:

ON - Wiacza i wytgcza caty obwdd wzmocnienia. Gdy przetgcznik znajduje sie w pozycji wytgczonej, regulatory
PHASE, GAIN i LIMIT nie dziatajg.

PHASE - Odwraca faze wzmocnienia, dzieki czemu efekty w petli SEND/RECEIVE oddziatujg ze sobg dodatnio
lub ujemnie. Powoduje to réwniez zmiane punktu oscylacji funkcji ACTIVE BOOST.

GAIN - Reguluje wzmocnienie obwodu ACTIVE BOOST. Po zwiekszeniu wzmochienia, w potgczeniu z
regulatorem FEEDBACK, obwdd wchodzi w stan oscylacji, gdy wzmocnienie osigga nieskoriczonosc.

LIMIT - Ogranicza gtodnos¢ wyjsciowq.
POWER:
Ten efekt jest zasilany za pomocg zasilacza 9 V DC z ujemnym biegunem w $rodku i dodatnim na pierscieniu

lub wewnetrznej baterii 9 V.
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