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ZGODNOSC I BEZPIECZENSTWO

RYZYKO PORAiEI"ﬂA
NIE OTWIERAC
UWAGA: ABY ZREDUKOWAC SZANSE PORAZENIA PRADEM LUB OGNIEM
NALEZY UNIKAC WYSTAWIANIA URZADZENIA NA DZIALANIE DESZCZU I Pl

) T PLYNOW ‘

Symbole powyzej to  miedzynarodowe
symbole ostrzegajace o potencjalnym ryzyku
zwigzanym z produktami elektrycznymi.
Blyskawica ze strzatkq w trojkacie oznacza,
ze Urzadzenie jest pod napieciem. Natomiast
wykrzyknik w trojkacie oznacza potrzebe
zapoznania sie z instrukcja obstugi.

Ninigjsze symbole oznaczaja, ze urzadzenie
nie ma czesci, ktore moga by¢ naprawiane
przez uzytkownika. Nie nalezy otwierac
urzadzenia. Nie naprawiaj urzadzenia na
wtasng reke. Wszystkie prace serwisowe
nalezy zleci¢ przeszkolonemu personelowi.
Otworzenie obudowy bedzie skutkowac utratq
gwarancji. Nie moczy¢ urzadzenia. W razie
rozlania ptynu na urzadzenie, wylacz je i
oddaj do serwisu. W razie burzy wylycz

Urzadzenie oznaczone w ten sposob
moze by¢ uzywane na niskich

wysokosciach; nie nalezy korzystac
z produktu powyzej 2000 m. n.p.m.

ZGODNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA

Urzadzenie jest zgodne z 15 czeScig przepisow
FCC oraz ze Specyfikacja Produktu zawarta w
Deklaracji Zgodnosci. Dziatanie urzadzenia
podlega nastepujacym warunkom:

e urzadzenie nie moze powodowac szkdd, oraz

e urzadzenie musi by¢ podatne na wplywy,
whacznie ze wptywami, ktore moga powodowac
niepozadane dziatanie.

Nalezy unika¢ uzywania tego urzadzenia w
obszarze narazonym na znaczne oddziatywanie
nol elektromagnetycznych.

e Uzywaj jedynie przewodow z ostonkami.

DLA WLASNEGO BEZPIECZENSTWA ZAPOZNAJ SIE Z PONIZSZYMI:

ZACHOWAJ NINIEJSZA INSTRUKCIE
ZWAZAJ NA WSZYSTKIE OSTRZEZENIA
PRZESTRZEGA) INSTRUKCII

Przyrzad nie powinien byC wystawiany na
dziatanie kapigcych lub rozpryskiwanych
cieczy; ponadto zadne przedmioty
wypetnione ptynem, jak wazy, nie
powinny by¢ na nim ustawiane.

CZYSCIC ZA POMOCA SUCHE) SZMATKL,
TYLKO DO UZYTKU WEWNETRZNEGO.

NIE BLOKOWAC UISC
WENTYLACIL. ZAMONTOWAC
ZGODNIE Z ZALECENIAMI
PRODUCENTA

NIE: MONTOWAC W POBLIZU
ZRODEL CIEPLA JAK GRZEINIKI,
KALORYFERY, PIECE I INNYMI
(WLACZNIE ZE WZMACNIACZEM)
URZADZENIAMI WYTWARZAJACYM
CIEPLO

UZYWAC JEDYNIE WRAZ Z AKCESORIAMI
ZATWIERDZONYMI PRZEZ PRODUCENTA

ODLACZAC PODCZAS BURZ LUB
PODCZAS DLUGICH OKRESOW
BIERNOSCI

Nie usuwaj zabezpieczen uziemiongj
lub spolaryzowanej wtyczki.
Spolaryzowana wtyczka ma dwa
bolce, oba szerokie. Wtyczka
uziemiona ma dwa bolce oraz
uziemienie. Szerokie bolce lub
uziemienie sa zamontowane dla
twojego bezpieczenstwa. Jesli
wtyczka nie pasuje do twojego
gniazdka, skonsultuj sie z
elektrykiem by ja wymienic.

Chrof przewdd zasilajacy przed
nadepnieciem oraz
przytrzasnieciem, zwlaszcza w
okolicach wtyczki, gniazdka oraz
punktu, w ktorym przewdd
wychodzi z urzadzenia.

Korzystaj jedynie z wozka,
uchwytu lub stotu okreslonego
przez producenta lub
sprzedawanego wraz

z produktem. Podczas

korzystania z wozka uwazaj

na ruchome czesci wozka/urzadzenia,
by uniknac kontuzji.

Wszystkie prace serwisowe zlecaj
wykwalifikowanemu personelowi.
Serwisowanie jest wymagane, gdy
urzadzenie ulegnie uszkodzeniu, np.
przewdd zasilajacy zostanie
uszkodzony, zostanie rozlany ptyn, do
urzadzenia wpadng przedmioty,
urzadzenie zostanie narazone na
dziatanie wilgoci, nie dziata normalnie
lub zostato przewrdcone.

WEACZNIK/WYLACZNIK: Przefacznik
uzywany w tym urzadzeniu NIE
wytacza gtownego zrodfa zasilania,

GLOWNY WYLACZNIK: Wtyczka
powinna by¢ tatwo dostepna. W razie
uzywania stojaka lub montazu w
sposdb uniemozliwiajacy dostep do
wtyczki do instalacji nalezy dofaczy¢
przetacznik wielobiegunowy z przerwg
stykowa rowng co najmniej 3 mm na
kazdy biegun.

W razie podfaczania do zasilania
240V nalezy skorzystac z
certyfikowanego przewodu CSA/UL.




ZGODNOSC I BEZPIECZENSTWO

DEKLARACJA ZGODNOSCI

Nazwa producenta: DigiTech
Adres producenta: 8760 S. Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA
deklaruje sie, ze produkt:
Nazwa: RP360 i RP360XP
Model: wszystkie (wymagajace adaptera

Klasy 11, ktory speinia wymagania PN-

EN60065, PN-EN60742 lub ich
odpowiednikow.)

jest zgodny z nastepujaca specyfikacja:

Bezpieczenstwo: IEC 60065 -01+Amd1

EMC: PN-EN 55022:2006
PN-EN 55024:1998
FCC czesC 15

Dodatkowe informacje:

Produkt spefnia wymagania:

Dyrektywy niskiego napiecia 2006/95/WE

Dyrektywy w sprawie zgodnosci elektromagnetycznej 2004/108/WE.
Dyrektywy w sprawie zgodnosci RoHS 2011/65/WE

Dyrektywy WEEE 2002/96/WE

Rozporzadzenia WE 278/2009

Zqgodnie z dyrektywa 2005/32/WE oraz rozporzadzeniem
WE 1275/2008 z 17 grudnia 2008, ten produkt jest
zaprojektowany, wyprodukowany oraz sklasyfikowany
jako profesjonalny sprzet audio i jest zwolniony z tej
dyrektywy.

Rex C. Reed

Dyrektor inzynierii
Przetwarzanie sygnatu
8760°S. Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA
Data: 9 lipca 2013

Biuro w Europie: Lokalny dystrybutor/biuro obstugi Digitech lub

Harman Signal Processing
8760 South Sandy Parkway
Sandy, Utah

84070 USA

Tel: (801) 566-8800

Faks: (801) 568-7583

odpowiednig utylizacje oraz recykling.

Jesli chcesz wyrzucié¢ produkt, to nie mieszaj go ze zwyktymi odpadami. Dla odpadéw
elektronicznych przewidziany zostat inny system utylizacji, zgodny z ustawa regulujaca
—_—

Domostwa z 25 krajéw UE, Szwajcarii i Norwegii moga nieodptatnie zutylizowac¢ sprzet
elektroniczny w wyznaczonych placéwkach lub u sprzedawcy (w razie zakupu podobnego

produktu).

Jesli jestes z innego kraju, to skontaktuj sie z lokalnymi wladzami, by uzyska¢ informacje o

poprawnej utylizacji.

Poprzez takie dziatania upewnisz sie, ze produkt przechodzi odpowiedni recykling oraz, ze nie
bedzie miat negatywnego wptywu na srodowisko naturalhe oraz organizm cztowieka.




GWARANCJA

Firma DigiTech® jest bardzo dumna ze swych produktow oraz zabezpieczenia, jakie sprzedajemy poprzez niniejszg gwarancje:

1. Karta rejestracyjna produktu musi zostac przestana w ciggu dziesieciu dni od zakupu produktu w celu potwierdzenia gwaranciji.
Gwarancja jest wazna jedynie na terenie Stanéw Zjednoczonych.

2. Firma DigiTech gwarantuje, ze produkt ten, zakupiony jako nowy od autoryzowanego sprzedawcy U.S. DigiTech oraz
wykorzystywany wylfgcznie na terenie Stanéw Zjednoczonych, jest wolny od wad materiatowych | produkcyjnych w warunkach
normalnego uzytkowania i obstugi. Gwarancja jest wazna jedynie dla oryginalnego klienta i nie ulega przeniesieniu.

3. Odpowiedzialnos¢ firmy DigiTech z tytutu niniejszej gwarancji jest ograniczona do naprawy lub wymiany wadliwych
materiatéw, ktore wskazujg na wade, pod warunkiem, ze produkt zostanie zwrécony do firmy DigiTech do Punktu
Autoryzowanego Zwrotu, gdzie wszystkie czesci i robocizna zostang pokryte w ciggu jednego roku. Numer autoryzacji zwrotu
mozna uzyskac kontaktujgc sie telefonicznie z firmg DigiTech. Firma nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody
poniesione w wyniku uzycia produktu w dowolnym systemie lub podczas montazu.

4. Zachowanie dowodu sprzedazy nalezy do obowigzku konsumenta. Kopia oryginalnego dowodu zakupu musi by¢ dostarczona w
celu uzyskania gwarancyjnego serwisu.

5. DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w projekcie lub dokonania uzupetnien lub ulepszen dotyczacych tego
produktu bez obowigzku naniesienia tego samego na produkt wczesniej wytworzony.

6. Konsument traci korzysci wynikajace z niniejszej gwarancji, jezeli produkt jest zmodyfikowany przez osoby inne niz
certyfikowany technik DigiTech albo jezeli produkt uzywany jest pod napieciem pradu zmiennego poza zakresem sugerowanym
przez producenta.

7. Powyisze postanowienia obowigzujg w miejsce wszystkich innych gwarancji, zaréwno tych wyrazonych jak i dorozumianych,
DigiTech ani nie ustanawia, ani nie upowaznia jakiejkolwiek osoby do przyjecia zobowigzania lub odpowiedzialnosci w zwigzku
ze sprzedazg tego produktu. Firma DigiTech lub jej sprzedawcy w zadnym wypadku nie sg odpowiedzialni za szkody umysine
albo wynikowe lub za jakiekolwiek opdzZnienia w realizacji niniejszej gwarancji z przyczyn od nich niezaleznych.

UWAGA: Informacje zawarte w tej instrukcji moga ulec zmianie w dowolnym czasie bez powiadomienia. Niektore informacje
zawarte w niniejszej instrukcji mogg byc¢ niedoktadne z powodu nieudokumentowanych zmian w produkcie z powodu sfinalizowania
tej wersji instrukcji obstugi. Informacje zawarte w niniejszej wersji instrukcji obstugi zastepuja wszystkie poprzednie wersje.

WSPARCIE TECHNICZNE | SERWIS

Jezeli potrzebujesz wsparcia technicznego, skontaktuj sie z pomocg techniczng DigiTech. Przygotuj sie, aby doktadnie opisa¢
problem. Pamietaj numer seryjny urzadzenia — jest on wydrukowany na naklejce przyczepionej do obudowy. Jesli dotad nie
znalaztes czasu na zarejestrowanie produktu, zréb to teraz na stronie digitech.com.

Zanim zwrdcisz produkt do serwisu, zalecamy zapoznac sie z niniejszg instrukcjg. Upewnij sie, ze postgpites zgodnie z kolejnymi
krokami instalacyjnymi oraz z procedurami operacyjnymi. W celu uzyskania pomocy technicznej lub skorzystania z serwisu
prosimy o kontakt z naszym Dziatem Wsparcia Technicznego (801) 566-8800 lub odwiedzenie strony digitech.com. Jezeli chcesz
zwrocic produkt do producenta w celu dokonania naprawy, MUSISZ najpierw skontaktowac sie z Pomocg Techniczng w celu
uzyskania Numeru Autoryzacji Zwrotu.

Zwracane produkty nie beda akceptowane bez podania Numeru Autoryzacji Zwrotu.

Prosze zapoznac sie z informacjami gwarancyjnymi, ktére obejmuja pierwszego uzytkownika koncowego. Po wygasnieciu okresu
gwarancji nalezy uisci¢ rozsgdng optate za czesci, robocizne i pakowanie, jezeli zdecydujesz sie skorzystac z mozliwosci serwisu
fabrycznego. We wszystkich przypadkach jestes odpowiedzialny za optaty dotyczace transportu do producenta. Jezeli produkt
nadal obejmuje gwarancja, DigiTech zaptaci za wysytke powrotna.

Uzywaj oryginalnego opakowania, jesli jest ono dostepne. Oznacz paczke adresem nadawcy oraz stowami zaznaczonymi na
czerwono: DELIKATNY INSTRUMENT, OSTROZNIE! Ubezpiecz odpowiednio-paczke. Wysytaj paczke optacong z géry, nie za
pobraniem.
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Wprowadzenie

RP360 i RP360XP reprezentujg nowg generacje procesorow efektow gitarowych firmy
DigiTech®. Dzieki 85 stompoxom, 54 modelom wzmacniacza oraz 26 modelom kolumn
ogranicza cie jedynie twoja wyobraznia! Jednoczesnie mozna wykorzysta¢ do 10 efektow,
ktére mogag by¢ ustawione w dowolnej kolejnosci, dajgc ci catkowitg kontrole nad
ksztattowanie twoich tondw i efektow.

99 ustawien fabrycznych pozwoli ci zapoznac sie z wszystkimi efektami, ktére RP ma do
zaoferowania oraz bedzie stanowi¢ punkt wyjscia do szybkiego tworzenia twoich wtasnych
dzwiekdw! 99 lokalizacji ustawien uzytkownika pozwoli ci zapisa¢ swoje ulubione dzwieki na
pdéznie;.

Za pomocg wbudowanego 40-sekundowego loopera fraz nadpisz dzwieki na swoich partiach
lub wzmocnij swoj wystep na zywo. Funkcja sprawdzania dzwieku pozwoli ci nagrac petle, a
nastepnie odtworzy¢ jg w wewnetrznym fancuchu efektéw, by$ mégt w prosty sposéb
przestuchac i edytowac efekty bez potrzeby ciggtego grania na gitarze.

Wyjscia moga by¢ skonfigurowane zaréwno do pracy mono, jak i stereo. Wyjscie stuchawek
1/8” umozliwi ci prace w kazdym miejscu, w kazdym czasie. Podigcz przeno$ny odtwarzacz
muzyki do wejscia aux 1/8”, by cwiczy¢ wedtug lekcji, uczy€ sie ulubionych piosenek, lub by
gra¢ wraz z wbudowanym automatem perkusyjnym, by doskonali¢ swoje poczucie rytmu.

Podtacz port USB do komputera Mac® lub PC, by nagraé¢ dzwiek bezposrednio do swojego
DAW (stanowiska cyfrowej obrobki dzwieku, ang. Digital Audio Worksation) lub do darmowej
aplikacji zarzgdzajgcej ustawieniami — edytora Nexus/oprogramowania bibliotecznego.

Dzieki solidnej i stylowej konstrukcji, szerokiej bibliotece wzmacniaczy, kolumn oraz efektéw
pedatu do wyboru, procesory RP360 i RP360XP wygladaja i brzmig Swietnie.

Dziekujemy za wybér DigiTech.

RP360 /7 RP360 XP 222 Digilech
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Cechy

» 85 Stompboxow, 54 wzmacniaczy i 26 kolumn

* Do 10 réwnoczesnych efektéw

« 99 ustawien uzytkownika i 99 ustawien fabrycznych

« Elastyczny routing wzmacniacza i efektow

» 40-sekundowy looper fraz

 Pogtosy Lexicon®

» Wyjscia mono lub stereo

» Kontrola dzwieku dla tatwego odstuchu i edyciji efektow
» Streaming audio przez USB

» Darmowy edytor Nexus Editor/oprogramowanie biblioteczne dla komputeréw Mac i PC
» Wytrzymata metalowa obudowa i przetgczniki nozne

» Zasilacz w zestawie

;22 Digilech RP360 /1 RP360 XP
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INTERFEJS UZYTKOWNIKA | PODLACZENIA

Gorny panel

“Plegi-Drive

LOOPER READY

[

1. WYSWIETLACZ

Wyswietlacz pokazuje informacje zwrotne niezbedne do kontroli procesoréow
RP360/RP360XP.

2. POKRETLO WYBORU
Pokretto wykonuje rézne zadania po wcisnieciu lub przekreceniu, zaleznie od wybranego
stanu operacyjnego. W trybie grania przekrecanie pokretta umozliwia nawigacje po
ustawieniach predefiniowanych, a wciskanie edytuje efekty i ich ustawienia. Podczas
edyciji ustawien predefiniowanych, krecenie pokrettem wybiera efekt do edycji, a wciskanie
umozliwia nawigacje po stronach z parametrami wybranego efektu.

3. PRZYCISK WSTECZ
Weisnij ten przycisk, by powroci€ do wyzszego poziomu menu podczas nawigacji. VWeisnij
Kilkukrotnie, by powréci¢ do stanu grania.

4 RP360 / RP360 XP 2 Digilech
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. PEDAL EKSPRESJI (TYLKO RP360XP)

Pedat ekspresji umozliwia kontrole nad gtosnoscia, wah lub parametrami efektu w czasie
rzeczywistym. Pedat ekspresiji posiada przetacznik V, ktory wtgcza i wytgcza efekt wah
podczas jego wciskania. Patrz Sterowanie pedatem ekspresji na stronie 34 po wiecej
informacji o przypisywaniu parametrow do pedatu ekspresji. Patrz Parametry
przypisywane pedatowi ekspresji i LFO na stronie 110 po liste dostepnych parametréw.

. PRZYCISK PERKUSJI

Wecisnij ten przycisk, by wejs¢ w menu edycji automatu perkusyjnego, gdzie bedziesz mogt
edytowac jego parametry (WZORZEC, TEMPO i POZIOM). Po wejsciu do tego menu
wciskanie przycisku PERKUSJI bedzie wigczac i wytacza¢ automat perkusyjny — mozesz
réwniez wcisnaé przycisk WYBOR. Patrz Automat perkusyjny na stronie 30 po wiece;
informacji o automacie perkusyjnym.

UWAGA: Automat perkusyjny nie moze by¢ uzywany, gdy looper jest aktywny. Jesli
petla zostata nagrana za pomocg loopera, to przed uzyciem automatu musisz jg

wyczysci€. Aby jg wyczysci¢, zatrzymaj odtwarzanie, a nastepnie wcisnij i przytrzymaj
PRZELACZNIK NOZNY 3. Patrz Looper na stronie 28 po wiecej informacii.

. PRZYCISK SYSTEMU

Wecisnij ten przycisk, by wejs¢ do menu globalnych ustawien systemowych, gdzie mozesz
edytowac globalne parametry, ktére sterujg dziataniem RP360/RP360XP. Patrz
Konfiguracja systemu na stronie 41 po wiecej informacji o opcjach i parametrach
dostepnych w tym menu.

. PRZYCISK PRZECHOWYWANIA

Za pomoca tego przycisku mozesz zapisywac, zmienia¢ nazwy i kopiowac ustawienia.
Kontrolka PRZECHOWYWANIA zaswieci sie, gdy parametry ustawienia zostang
zmienione, wskazujac ze zmiany muszg zostac zapisane na pozycji uzytkownika, by
zostaly zachowane. Patrz Zarzgdzanie ustawieniami na stronie 15 po wiecej informaciji.

. POKRETLA EDYCJI

W niniejszej instrukcji pokretta te sg nazywane EDYCJA 1, EDYCJA 2 oraz EDYCJA 3 -
od lewej do prawej. Pokretta te sg uzywane do edycji wyswietlanych parametréw efektéw
oraz systemu. W trybie grania, pokretto EDYCJA 1 bedzie korygowac poziom ustawienia
(ktéry wptywa na wyjsciowy poziom aktualnie wybranego ustawienia), a pokretto EDYCJA 3
bedzie korygowac gtowny poziom (ktory wptywa na wyjsciowy poziom wszystkich
ustawien). Patrz Poziom ustawienia i gtowny poziom na stronie 25 po wiecej informacji.

. PRZELACZNIKI NOZNE

Przetgczniki te sg wykorzystywane w wielu funkcjach i mogg zosta¢ skonfigurowane
do pracy w trybie ustawien, trybie stompa lub trybie banku. Patrz Tryby przetgcznika
noznego na stronie 41 po wiecej informaciji.
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1. WEJSCIE
Podtacz swojg gitare do tego wejscia 1/4” o wysokiej impedanciji.

2. WEJSCIE AUX
Za pomocg przewodu 1/8” stereo podtacz wyjscie stuchawek przenosnego odtwarzacza
muzyki do tego ztgcza 1/8” TRS, by gra¢ wraz ze swojg ulubiong muzyka. Patrz Wejscie
aux na stronie 32 po wiecej informaciji.

3. LEWE WYJSCIE/PRAWE WYJSCIE
Te wyjscia 1/4” TRS moga zosta¢ skonfigurowane do pracy mono lub stereo. Uzyj ich do
podigczenia jednego wzmacniacza, pary wzmacniaczy stereo, lub bezposrednio do
poditgczenia wejs¢ miksera lub urzagdzenia nagrywajgcego.

WSKAZOWKA: Podczas podiaczania tych wyjsé¢ bezposrednio do miksera lub
urzadzenia nagrywajgcego witacz opcje “MIKSER” w menu ustawien systemowych, by
wiaczyC kompensacije gtosnikow. Patrz Wyjscie do na stronie 44 po wiecej informacii.

UWAGA: Praca mono/stereo jest ustawiana w menu ustawien systemowych. Patrz
Tryby wyjs¢ na stronie 45 po wiecej informac;ji.

4. WYJSCIE SLUCHAWEK
Podtgcz swoje stuchawki do tego ztgcza 1/8” mini TRS. Wyjscie to jest zoptymalizowane
do pracy ze stuchawkami o impedancji 60 Ohmoéw lub mniejszej.

UWAGA: Gdy stuchawki sg jedynym podtgczonym urzgdzeniem (nic nie jest podtgczone
do wyjs¢ 1/4”), to wyjscia sg optymalizowane do pracy z petnym zakresem
gtosnikow/stuchawek. Patrz Wyjscie do na stronie 44 po wiecej informaciji.
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5. WEJSCIE STEROWANIA
W modelu RP360 ztgcze to stuzy do podtgczania zewnetrznego pedatu ekspresji lub
gtosnosci, ktére w rzeczywistym czasie kontrolujg parametry efektéw, lub do podtgczenia
przetgcznika noznego DigiTech FS3X, ktéry stuzy do dodatkowej kontroli noznej. W
modelu RP360XP ztacze to stuzy do podtaczania przetgcznika noznego DigiTech FS3X,
ktory stuzy do dodatkowej kontroli noznej. Patrz Sterowanie pedatem ekspresji na
stronie 34 i Korzystanie z opcjonalnego przetgcznika noznego FS3X na stronie 37 po
wiecej informaciji.

6. USB
To ztgcze USB fgczy procesor RP360/RP360XP z komputerem w celu zarzgdzania
ustawieniami za pomocg edytora Nexus/oprogramowania biblioteki oraz/lub w celu
streamowania 4 kanatow dzwieku (2 kanatéw na komputer oraz 2 kanatow z komputera) w
celu nagrania na ulubione stanowisko cyfrowej obrobki dzwieku.

7. ZASILANIE
Podtgcz dotgczony zasilacz PS0913DC do tego gniazda.

i Digilech. RP360 / RP360 XP



DIAGRAMY PODLACZEN

Wzmacniacz mono

Wzmacniacz 1

Zasilacz Harman
PS0913DC

Lub

. Pedat ekspresji/ Przetacznik nozny
Opcjonalne gtoénosci (tylko
RP360)

Aby korzystac z RP wraz ze wzmacniaczem:
1. Przycisz gtéwny poziom dzwieku wzmacniacza, a nastepnie go wytgcz.
2. Wykonaj wszystkie podtgczenia wskazane na powyzszym diagramie.

3. Wigcz RP poprzez podtaczenie dotaczonego zasilacza do gniazda ZASILANIE oraz
podigczenie jego drugiego konca do gniazdka.

4. Wiacz swédj wzmacniacz. Brzdeknij na gitarze i stopniowo zwiekszaj gtébwny poziom
gtosnosci wzmacniacza do momentu osiggniecia pozgdanego poziomu.

RP360 / RP360 XP EDigilech.



Wzmacniacze stereo

W:zmacniacz 1 Wzmacniacz 2

Zasilacz Harman
PS0913DC

Lub

. Pedat ekspresji / Przetacznik nozny
Opcjonalne gtosnosci (tylko
RP360)

Aby korzysta¢ z RP wraz z dwoma wzmacniaczami:

1. Przycisz gtéwne poziomy dzwieku wzmacniaczy, a nastepnie je wylgcz.
2. Wykonaj wszystkie podtgczenia wskazane na powyzszym diagramie.

3. Wigcz RP poprzez podtaczenie dotagczonego zasilacza do gniazda ZASILANIE oraz
podtgczenie jego drugiego konca do gniazdka.

4. Wiacz swoje wzmacniacze. Brzdeknij na gitarze i stopniowo zwiekszaj gtdbwny poziom
gtosnosci wzmacniaczy do momentu osiggniecia pozadanego poziomu.

5. Do pracy w trybie stereo zmief parametr TRYB WYJSCIA na STEREO.

Patrz Tryby wyjs¢ na stronie 45 po wiecej informac;ji.
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Mikser/system naqgfasniajacy
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Zasilacz Harman
PS0913DC

Lub

. Pedat ekspresji / Przetacznik nozny
Opcjonalne gtosnosci (tylko
RP360)

Aby korzysta¢ z RP wraz z mikserem:

1. Obniz poziom gtéwnych regulatoréw miksera.

2. Podtacz wszystko zgodnie z powyzszym diagramem. Podigcz RP do dwoch wejsé
kanatow miksera. Na tych kanatach obniz podbicie wejscie oraz poziom regulatoréw
i ustaw rozktad pierwszego kanatu na skrajne lewo, a drugiego na skrajne prawo.

3. Wigcz RP poprzez podtaczenie dotaczonego zasilacza do gniazda ZASILANIE oraz
podigczenie jego drugiego konca do gniazdka.

4. Brzdeknij na gitarze i dopasuj poziomy miksera do pozgdanego poziomu. Za pomocg
stopniowania podbicia zoptymalizuj stosunek sygnatu do dzwieku i zatrzymaj
przycinanie na wyjsciach miksera. Odnies sie do dokumentacji miksera po wiecej
informacji o stopniowaniu podbicia.

5. Zmien parametr WYJSCIE DO na MIKSER w menu ustawien systemowych.
Zoptymalizuje to wyjscia do pracy w petnym zakresie. Patrz Wyjscie do na stronie 44
po wiecej informaciji.

6. Do pracy w trybie stereo zmier parametr TRYB WYJSCIA na STEREO.

Patrz Tryby wyjs¢ na stronie 45 po wiecej informacii.

RP360 / RP360 XP 2 Digilech
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Nagrywanie komputerowe

RP360 i RP360XP wykorzystujg standardowe sterowniki systemow Mac OS X i
Windows. Nie ma wiec potrzeby instalacji dodatkowych sterownikéw. Po prostu podtacz
swoj RP do komputera.

RP bedzie rownoczesnie streamowat 2 kanaty audio do komputera oraz 2 kanaty audio z
komputera przy czestotliwosci prébkowania 44,1kHz oraz rozdzielczosci 16 lub 24-bit
(rozdzielczo$¢ mozna ustawi¢ w DAW-ie). Audio nagrywane przez USB pochodzi z LEWEGO
i PRAWEGO wyjscia RP.

Nastepujgce dwa parametry sg wykorzystywane do sterowania poziomem twojego dzwieku
podczas nagrywania: POZIOM NAGRYWANIA USB oraz MIKS ODTWARZANIA USB.
Parametry te pozwalajg ci kontrolowac poziom dzwieku nagrywanego z RP oraz poziom
odtwarzanego dzwieku z DAW. Patrz Poziom nagrywania USB i Odtwarzanie miksu USB
na stronie 47 po wiecej informaciji.
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Zasilacz Harman
PS0913DC

Stuchawki

Komputer

. Pedat ekspresji / Przetacznik nozny
Opcjonalne gtosnosci (tylko
RP360)

Aby korzystac¢ z RP wraz z komputerowym systemem naqrywajacym:

1. Obniz poziom gtéwnych regulatoréw miksera.

2. Podtacz wszystko zgodnie z powyzszym diagramem. Podtgcz RP do dwoch wejsé
kanatow miksera. Na tych kanatach obniz podbicie wejscie oraz poziom regulatoréw

i Digilech. RP360 / RP360 XP 11



| ustaw rozktad pierwszego kanatu na skrajne lewo, a drugiego na skrajne prawo.

Wigcz RP poprzez podtaczenie dotgczonego zasilacza do gniazda ZASILANIE oraz
podigczenie jego drugiego konca do gniazdka.

Brzdeknij na gitarze i dopasuj poziomy miksera do pozgdanego poziomu. Za pomocg
stopniowania podbicia zoptymalizuj stosunek sygnatu do dzwieku i zatrzymaj
przycinanie na wyjsciach miksera. Odnies sie do dokumentacji miksera po wiecej
informacji o stopniowaniu podbicia.

Zmien parametr WYJSCIE DO na MIKSER w menu ustawien systemowych.
Zoptymalizuje to wyjscia do pracy w petnym zakresie. Patrz Wyjscie do na stronie 44
po wiecej informaciji.

Do pracy w trybie stereo zmien parametr TRYB WYJSCIA na STEREO.
Patrz Tryby wyjs¢ na stronie 45 po wiecej informac;ji.

7. W swoim DAWwybierz RP jako urzgdzenie wejscia/wyjscia. Wiecej informacji

znajdziesz w dokumentacji DAW.

SKAZOWKA: Edytor Nexus/oprogramowanie biblioteki rowniez moze byé uzyte w tej
onfiguracji do edycji efektéw oraz do zarzgdzania ustawieniami. Patrz Edytor Nexus /

Oprogramowanie biblioteki na stronie 108 po wiecej informaciji.
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Proby na stuchawkach

Gitara

Zasilacz Harman
PS0913DC

Stuchawki
Przenosny
odtwarzacz
muzyki O

I

Komputer

. } Pedat ekspresji / Przetacznik nozny
Opcjonalne ’ stoénosci (tylko
RP360)

Aby korzystac z RP wraz ze stuchawkami:

1. Podtgcz wszystko zgodnie z powyzszym diagramem.

2. Wigcz RP poprzez podtagczenie dotaczonego zasilacza do gniazda ZASILANIE oraz
podigczenie jego drugiego konca do gniazdka.

3. Przekre¢ pokretto EDYCJA 3 (to ponizej pokretta WYBORU) w lewo, by obnizyé
sterowanie gtbwnym poziomem RP do O.

4. Brzdeknij na gitarze i kre¢ pokrettem EDYCJA 3 w prawo do momentu osiggniecia
pozadanego poziomu.

UWAGA: Gdy stuchawki zostang podtaczone do ztacza SLUCHAWKI, a nic nie bedzie
podtaczone do LEWEGO i PRAWEGO WYJSCIA 1/4”, to RP automatycznie ustawi
parametry WYJSCIE DO oraz TRYB WYJSCIA na “PRACA NA SLUCHAWKACH”. Dzieki
temu wyjscia beda zoptymalizowane dla stuchawek, a wszystkie efekty stereo beda
styszalne w stereo. Ustawienia te zostang cofniete zaraz po podtaczeniu LEWEGO lub
PRAWEGO WYJSCIA. Dzieki temu bedziesz mogt éwiczyé zaraz po podigczeniu stuchawek

— nie bedziesz musiat nic ustawiac!

UWAGA: Wyjscie SLUCHAWEK jest zoptymalizowane do pracy ze stuchawkami o
impedancji 60 Ohmow lub mniegjszej.

RP360 7/ RP360 XP



Podstawowe operacje

Gotowos¢ do dziafania oRUMS

RP po wigczeniu jest gotowy do dziatania. Jest [ EdPiexi-Drive
to wskazywane przez numer i nazwe OOPEEERT
aktualnego ustawienia wskazane na FTORs ~~[]

wyswietlaczu. W trybie grania mozesz

poruszac sie po ustawieniach i kontrolowac
wbudowany looper. . . .

W trybie grania moga by¢ wykorzystywane trzy
tryby przetacznika noznego: tryb ustawien,
stompa oraz banku. Wiecej informacji o tych
trybach znajdziesz w Trybach przetgcznika
noznego na stronie 41.\\ trybie grania mozesz
réwniez sterowac poziomami ustawien oraz
gtdbwnym, za pomocg pokretet EDYCJA 1 i
EDYCJA 3. Patrz Poziom ustawienia i gidwny
poziom na stronie 25 po wiecej informaciji. - CRY uaH
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Edycja ustawien

Wecisnij pokretto WYBORU, by wejs¢ do

menu edycji parametréw ustawien. Za
pomocg pokretta WYBORU oraz pokretet
EDYCJA 1-3 mozesz poruszac sie po efektach,
zmieniac efekty i ich ustawienia oraz
dodawacé/usuwac/przenosic efekty w
tancuchu sygnatowym. Jak skonczysz edycje, to mozesz powrocic¢ do trybu grania poprzez
wciskanie jednego z trzech PRZELACZNIKOW NOZNYCH lub poprzez wciskanie przycisku
WSTECZ do momentu, gdy na wyswietlaczu pojawi sie numer i nazwa ustawienia. Patrz
Praca z efektami na stronie 19 po wiecej informac;ji.

Ustawienia systemowe

Wecisniecie przycisku SYSTEM spowoduje wejscie do menu globalnych ustawien
systemowych, gdzie mozesz zmieniac tryby przetgcznikdw noznych i wyjs¢, ustawienia
USB oraz gdzie mozesz skalibrowac pedat ekspresiji, czy wykonac reset fabryczny. Patrz
Konfiguracja systemu na stronie 41 po wiecej informacji.

Perkusja

Wecisniecie przycisku PERKUSJA spowoduje wejscie do menu wbudowanego automatu
perkusyjnego. W tym menu bedziesz mogt wigczac i wytgcza¢ automat oraz zmieniac jego
parametry. Patrz Automat perkusyjny na stronie 30 po wiecej informaciji.

14 RP360 / RP360 XP ::E Digilech

I
syHARMAN



Zarzadzanie ustawieniami

Nawigacja po ustawieniach : N—
RP360/RP360XP posiada tacznie 198 EBPlexi-Drive
dostepnych ustawieni. Ustawienia te sa {OOPERREADY
podzielone na dwa banki, ustawienia
uzytkownika oraz fabryczne, kazdy z nich
zawiera 99 ustawien. Fabrycznie oba te banki
zawierajg te same ustawienia. Stad
przyktadowo fabryczne ustawienie 45 bedzie
takie samo jak ustawienie uzytkownika 45.
Ustawienia uzytkownika sg pokazywane na
wyswietlaczu jako 1-99, a fabryczne jako
F1-F99. Banki ustawien robig petle podczas
nawigacji. Innymi stowy przejscie ponad
ustawienie uzytkownika 99 spowoduje
wybranie ustawienia fabrycznego 1 (F1) z banku ustawien fabrycznych. Wybranie
ustawienia ponizej ustawienia uzytkownika 1 spowoduje wybranie ustawienia fabrycznego
99 (F99) z banku ustawien fabrycznych. Aby poruszaé sie po ustawieniach i wybierac je,
musisz by¢ w trybie grania.

Aby poruszad sie po ustawieniach za pomocg pokretta WYBOR (Przetacznik nozny
ustawiony na ,USTAWIENIA” lub ,STOMP’):

1. Przetgcznik nozny musi byé ustawiony na “USTAWIENIA” (domysiny tryb) lub “STOMP”.
Wiecej informacji znajdziesz w Trybach przetagcznika noznego na stronie 41.

2. Przekre¢ pokretto WYBORU w prawo, by przetaczac na wyzsze ustawienia, lub w
lewo, by przetgczac na nizsze ustawienia.

Aby poruszad sie po ustawieniach za pomoca przetacznika nozneqo (Tryb .USTAWIEN”):

1. Przetgcznik nozny musi by¢ ustawiony na “USTAWIENIA” (domysiny tryb). Wiecej
informaciji znajdziesz w Trybach przetgcznika noznego na stronie 41.

2. Wcisnij GORNY PRZELACZNIK, by przetgczac na wyzsze ustawienia, lub DOLNY
PRZELACZNIK, by przetgczaé na nizsze ustawienia.

Aby poruszacg sie po ustawieniach za pomocg przetgcznika nozneqo (Tryb .STOMP’):

1. Przetgcznik nozny musi by¢ ustawiony na “STOMP”. Wiecej informacji znajdziesz w
Trybach przetqcznika noznego na stronie 41.

2. Wcisnij rownoczesnie PRZELACZNIKI 2 i 3. WysSwietlacz sie zmieni, pokazujgc nawigacije
goéra/dot oraz ikony loopera oraz komunikat “LOOPER GOTOWY”.

3. Wecisnij GORNY PRZELACZNIK, by przetaczaé na wyzsze ustawienia, lub DOLNY
PRZELACZNIK, by przetgczac na nizsze ustawienia. Zauwazysz, ze RP dziata tak; jak w
trybie ustawien.
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4. Gdy zakonczysz nawigacje, ponownie réwnoczesnie wcisnij PRZELACZNIKI 2 i 3.

Wyswietlacz powréci do trybu stompa.

Aby poruszac sie po ustawieniach (przetgcznik nozny ustawiony na “‘BANK”):

1.

2.

3.

Przetgcznik nozny musi by¢ ustawiony na “BANK”. Wiecej informacji znajdziesz w Trybach
przetfacznika noznego na stronie 41.

Jesli chcesz wybrac ustawienie z innego banku, przekre¢ pokretto WYBORU w prawo,
by przetgcza¢ na wyzsze banki, lub w lewo, by przetgcza¢ na nizsze banki — prosta
nawigacja bez uzycia rak moze byc¢ przeprowadzona za pomocg opcjonalnego
przetgcznika noznego FS3X. tacznie istnieje 66 bankow (33 uzytkownika (1-33) oraz
33 fabryczne (F1-F33)). Po wyborze banku 3 kontrolki przetgcznikow sie zaswieca,
sugerujgc wybor ustawienia oraz aktywacje banku.

WysSwietlacz pokaze 3 wybieralne ustawienia dla wybranego banku. Wecisnij odpowiedni
PRZELACZNIK NOZNY, by zatadowaé pozadane ustawienia.

UWAGA: Jesli przetacznik nie zostanie wcisniety przez 3 sekundy, to RP zaniecha

operacji i powrdci do ostatniego aktywnego banku ustawien.

Mozesz przetgczac sie miedzy trybami banku i ustawien, by poruszac sie po
ustawieniach podczas bycia w trybie banku. Aby to zrobi¢, rownoczesnie wcisnij
PRZELACZNIKI 2 i 3. WySwietlacz bedzie teraz pokazywat nawigacje gora/dét oraz ikony
loopera oraz komunikat “LOOPER GOTOWY”.

Wecisnij GORNY PRZELACZNIK, by przetgczaé na wyzsze ustawienia, lub DOLNY

PRZELACZNIK, by przetgczaé na nizsze ustawienia. Zauwazysz, ze RP dziata tak, jak w
trybie ustawien.

Gdy zakonczysz nawigacje, ponownie robwnoczesnie wcisnij PRZELACZNIKI 2 3.
Wyswietlacz powréci do trybu banku.

RP360 / RP360 XP :EDigilech.
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Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie ustawien
Przycisk PRZECHOWYWANIA jest

wykorzystywany do zapisywania zmian w : ﬂlexi-Drive

DRUMS

SVSTEM

parametrach ustawien. Kontrolka przycisku

PRZECHOWYWANIA zaswieci sie, gdy — Wﬁm

ktorykolwiek z parametrow ustawienia N e !
zostanie zmieniony. Wszelkie zmiany w ' ' w4 ‘ 4 3
parametrach muszg zostac zapisane przed ( . ) | ‘ | .
wytaczeniem procesora, by zmiany zostaty L’ A" F y,
zachowane. Edycje ustawieri moga byé v v v
zapisywane jedynie do lokalizacji uzytkownika,

jako ze ustawienia fabryczne nie mogg by¢ nadpisane. RP360 i RP360XP majg 99 lokalizacii
ustawien. Ustawienia fabryczne moga by¢ edytowane i zapisywane do lokalizacji uzytkownika.
Podczas zapisywania ustawienia bedziesz mdgt zmienic jego nazwe.

Aby zapisad/skopiowad/zmieni¢ nazwe ustawienia:

1. Wciénij przycisk PRZECHOWYWANIA, by rozpoczaé procedure zapisu.

2. Jesli nie chcesz zmienia¢ nazwy ustawienia przejdz do kroku 3. Aby zmieni¢ nazwe
uzyj 3 pokretet EDYCJI. Pokretto EDYCJA 1 (LITERA) bedzie edytowac wybrany znak.
Pokretto EDYCJA 2 (KURSOR) wybiera znak do edycji. Przekrecenie pokretta EDYCJA 3
(USUN/WSTAW) w prawo wstawi spacje po lewej od wybranego znaku; przekrecenie
go lewego usunie znaki po lewej wybranego znaku.- Nazwa ustawienia moze mie¢ do
16 znakow.

3. Jesli nie chcesz zmienia¢ lokalizacji ustawienia, przejdz do kroku 4. Aby wybraé nowg
lokalizacje kre¢ pokrettem WYBOR do momentu wy$wietlenia pozadanej lokalizacji pod
nazwa ustawienia.

4. Ponownie wcisnij przycisk PRZECHOWYWANIE, lub wcisnij przycisk WYBOR, by potwierdzi¢
przechowywanie. Wyswietlacz pokaze “Zapisywanie” i zapisze ustawienie.

UWAGA: Wcisniecie przycisku WSTECZ w dowolnej chwili spowoduje przerwanie

procedury zapisywania.




Aby szybko zapisac ustawienie (do aktualnej lokalizacji z aktualng nhazwa):

1. Dwukrotnie wcisnij przycisk PRZECHOWYWANIE. Wyswietlacz pokaze "Zapisywanie”, a
nastepnie ustawienie zostanie zapisane do aktualnejlokalizacji z aktualng nazwa.

UWAGA! Jesli wykonasz powyzszg procedure na ustawieniu fabrycznym, to zmiany
zostang zapisane do odpowiadajgcego mu ustawienia uzytkownika. Przyktadowo, jesli
zatadujesz ustawienie 5 (F5), zmienisz je i wcisniesz dwukrotnie przycisk PRZECHOWYWANIE,

to nadpiszesz ustawienie uzytkownika 5 (5).W zwigzku z tym korzystaj z tej procedury
ostroznie, by upewnic sie, ze nie nadpiszesz istniejgcych ustawien.

Aby skopiowad ustawienie do innej lokalizacji z zachowaniem nazwy:

1. Wybierz ustawienie, ktére chcesz skopiowac.

2. Wecisnij przycisk PRZECHOWYWANIA, by rozpoczg¢ procedure zapisu.

3. Krec pokrettem WYBORU do momentu wyswietlenia pozgdanej lokalizacji
uzytkownika pod nazwag ustawienia.

4. Ponownie wcisnij przycisk PRZECHOWYWANIA, by potwierdzi¢ procedure zapisu.
WysSwietlacz pokaze ,Zapisywanie”, a nastepnie ustawienia zostang skopiowane do
nowej lokalizacji uzytkownika.
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Praca z efektami

Efekty moga by¢ modyfikowane; przenoszone, usuwane oraz dodawane w obrebie tancucha
efektow. Jesli RP jest ustawiony w trybie stompa, to mogg by¢ réwniez przypisane do
trzech przetgcznikdw noznych, ktére beda je wtgczac lub wytgczaé. W tancuchu efektow
jednorazowo moze znajdowac sie do 10 efektow. Niniejsza sekcja instrukcji opisuje prace z
efektami dostepnymi w procesorach RP360 i RP360XP.

Edycja parametrow efektu

Podczas tworzenia nowego dzwieku, musisz
zaczaC od istniejgcego ustawienia.
Najprostszym sposobem stworzenia nowego
dzwieku jest zatadowanie ustawienia
zblizonego do pozgdanego przez ciebie
dzwieku, a nastepnie zmodyfikowanie go.
Zmodyfikowany efekt mozesz zapisa¢ do
jednej z 99 lokalizacji uzytkownika.

Aby edytowac parametry efektu:
1. W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wejs¢ w menu edycji efektu.

2. Przekre¢ pokretto WYBORU, by wybraé efekt, ktéry chcesz edytowac.

3. Za pomocg pokretet EDYCJI dopasuj pozgdane parametry efektu. Niektére efekty bedg
miaty wiecej niz jedng strone parametrow. Jesli efekt ma wiecej niz jedng strone
parametréw (jest to okreslane przez wskaznik 1/X'w prawym gérnym rogu
wyswietlacza), wcisnij pokretto WYBORU, by poruszac sie po stronach.

4. Gdy skonczysz, wcinij przycisk WSTECZ, by powréci¢ do trybu grania.

5. Zapisz zmiany w ustawieniu, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie na
stronie 17.
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Zmiana efektow

Wiekszos¢ efektow RP360/RP360XP posiada
rézne tryby. Przyktadowo, efekt opoznienia ma
tryby ping pongowy, taSmowy, cyfrowy, itd.

Aby zmieni¢ efekt:

1. W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wej$¢ w menu edycji efektéw.
2. Zapomocg pokretta WYBOR wybierz efekt, ktéry chcesz edytowaé.

3. Za pomocg pokretta EDYCJA 2 zmien rodzaj efektu. Wybrany efekt bedzie pokazany na
gornej czesci wyswietlacza.

4. Powtdrz kroki 2-3, by zmieni¢ inne efekty.

5. Gdy skonczysz, wcisnij przycisk WSTECZ, by powréci¢ do trybu grania.

6. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie
na stronie 17.

UWAGA: Efekty moga byc¢ réwniez zmieniane w menu opciji efektéw. Do tego menu
mozna wejs¢ wciskajac i przytrzymujgc pokretto WYBORU bedac w menu edycji efektow.
Nastepnie mozesz przekreci¢ pokretto EDYCJA 1, by zmieni¢ model efektu. W tym menu

mozesz réwniez przenieS¢ efekt do innej lokalizacji w tancuchu efektéw lub usunaé efekt
z tancucha.
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Zmiana kolejnosci efektow

Kazdy efekt wykorzystany w ustawieniu
moze zostac przeniesiony na inng pozycje w
tancuchu efektow.

SCpEONED

Aby przeniesc¢ efekt w tancuchu efektow:

1.
2
3.
4

. Przekre€ pokretto EDYCJA 2 (RUCH), by przesuna¢ wybrany efekt w lewo lub w prawo w

W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wejs¢ w menu edyciji efektow.
Za pomocg pokretta WYBORU wybierz efekt, ktéry chcesz przeniese.
Wecisnij i przytrzymaj pokretto WYBORU, by wejs¢ w menu opcji edycji efektow.

tancuchu efektdéw.

Wecisnij pokretto WYBORU, by potwierdzi¢ nowg lokalizacje. Wys$wietlacz powrdci do
menu edycji efektu.

Powt6rz kroki 2-5 dla innych efektow.
Gdy skonczysz, wcisnij przycisk WSTECZ, by powroci¢€ do trybu grania.

. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie

na stronie 17.
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Dodawanie efektow

W kazdym ustawieniu moze by¢
wykorzystane do 10 efektow. Jesli w —_

ustawieniu znajduje sie dostepne miejsce, — REVERS, CLICK T0 CoMFIRM
to ikona ,+” zostanie wy$wietlona w ‘
koncowej czesci menu edycji efektu. Ikona
ta jest wykorzystywana do dodawanie
efektow do tancucha. Jesli wszystkie 10
miejsc bedzie zajete, to ikona “+” nie
bedzie widoczna.

DRUMS

RACH

3

Aby dodac efekt do tancucha efektow:
1. W trybie grania wci$nij pokretio WYBORU, by wej$¢ w menu edyciji efektu.

2. Za pomocg pokretta WYBORU przejdz do ikony plusa (dodania efektu) w tancuchu.
,Dodaj efekt’” bedzie widoczne na gorze wysSwietlacza.

3. Za pomocg pokretta EDYCJA 1 (EFEKT) wybierz dostepng kategorie efektu (np.,
Kompresor, Modulacja, Pogtos, itd.).

Wecisnij pokretto WYBORU, by potwierdzi¢ wybor kategorii.

4

5. Mozesz zmienié rodzaj dodanego efektu poprzez krecenie pokrettem EDYCJA 2 (MODEL).
6. Po wybraniu pozgdanego efektu wcisnij przycisk WSTECZ, by powrdcié do trybu grania.
7

. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie
na stronie 17.

UWAGA: Jeden efekt z danego rodzaju (Kompresor, Overdrive, Modulacja, itd.) moze by¢ uzyty w jednym ustawieniu.




Usuwanie efektow

Mozesz usuwac nieuzywane efekty z
tancucha. Nie jest to obowigzkowe, gdyz
mozesz wytaczy¢ nieuzywane efekty, ale
usuwanie nieuzywanych efektow oczysci
menu edycji efektdw, sprawiajgc ze bedzie
bardziej czytelne podczas edycji.

TAPE DEL OV

V
e ey
L e =

Aby usungc efekt z fancucha efektow:
W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wejs¢ w menu edyc;ji efektu.

Za pomocg pokretta WYBORU wybierz efekt, ktdéry chcesz usunac.
Wecisnij i przytrzymaj pokretto WYBORU, by wejs¢ do menu edycji opcji efektow.

O NM=

Przekre¢ pokretto USUN, by rozpoczg¢ procedure usuwania. Na wyswietlaczu pokaze
sie ,KLIKNIJ BY POTWIERDZIC USUNIECIE”. Jesli zmienisz zdanie, wcisnij przycisk
WSTECZ, by anulowa¢ usuwanie efektu.

5. Wcisnij pokretto WYBORU, by potwierdzi¢ usuniecie. Efekt zostanie usuniety z fancucha
efektéw, a wyswietlacz powréci do menu edycji opcji efektow.

6. Dwukrotnie wciénij przycisk WSTECZ, by powrécic do trybu grania.

7. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie
na stronie 17.
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Przypisywanie efektow do
przefgcznikow (tylko tryb stompa)
Jesli RP360/RP360XP jest skonfigurowany
do pracy w trybie stompa, to efekty mogag
zostac przypisane do przetgcznikdw

ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN C

noznych. Mozesz wtedy wtaczac i wytgczac il

indywidualne efekty w ustawieniu podczas
o ,0 0

Aby przypisac efekt do jednego z trzech przetgcznikow noznych:

1.

(3]

RP musi by¢ skonfigurowany do pracy w trybie stompa, patrz Tryby przetacznika
noznego na stronie 41 po wiecej informac;ji.

W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wejs¢ w menu edycji efektow.

Pokrettem WYBORU wybierz ikone (przypisywanie przetgcznika noznego)
zlokalizowang na konhcu tancucha sygnatowego.

Przekre¢ odpowiednie pokretta EDYCJI, by wybrac efekty, ktéry majg zostac
przypisane do przetgcznikow A, B, i C.

. Gdy skonczysz, wcisnij przycisk WSTECZ, by powrdci¢ do trybu grania.

. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie

na stronie 17.
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Poziom ustawienia i gidwny poziom

RP360 i RP360XP sg wyposazone w sterowanie dwoma poziomami'wyjsciowymi:
poziomem ustawienia i gtbwnym.

Poziom ustawienia
Poziom ustawienia koryguje poziom : [IPIexi-Drive

wyjsciowy aktualnie zatadowanego
ustawienia. Zmiany w poziomie ustawienia | 5 i
muszg zostac¢ zapisane, by zostaty P

zachowane. Wykorzystaj ten parametr do ™

dopasowania poziomdéw wyjsciowych |
twoich ustawian lub ustaw poziomy, ktére
dodadzg dynami do twoich piosenek
(przyktadowo, partia gitary prowadzacej moze
wymagac delikatnego podbicia poziomu, a intro moze by¢ delikatnie obnizone, by pierwszy
wers byt odczuwalny jako mocniejszy).

Gtéwny poziom

Gtéwny poziom koryguje globalny poziom
wyjscia, ktéry rowno wptywa na gtosnoscé
wszystkich ustawien. Uzyj tego parametru do
zwiekszenia lub zmniejszenia ogoinego
poziomu wszystkich ustawien.

EBPlexi-Drive

UWAGA: Gtéwny poziom oraz poziom ustawienia majg wptyw na wszystkie wyjscia.

Aby dopasowac poziom ustawienia lub gtdwny poziom:

1. Musisz by¢ w trybie grania, by dopasowacé te parametry. Powinienes widzie¢ numer
i nazwe ustawienia na wyswietlaczu. Jesli ich nie widzisz, wciskaj przycisk WSTECZ
do momentu, gdy je zobaczysz.

2. Za pomocg pokretta EDYCJA 1 dopasuj poziom ustawienia. Za pomocg pokretta
EDYCJA 3 dopasuj gtdbwny poziom. Podczas dopasowywania parametru wyswietlacz
tymczasowo pokaze korygowane wartosci. Po okoto 2 sekundach nieaktywnosci, okno
poziomu parametru automatycznie zniknie.

3. Jesli wprowadzite$ zmiany w poziomie ustawienia, to przycisk PRZECHOWYWANIA
zaswieci sie, wskazujgc ze musisz zapisa¢ zmiany w ustawieniach uzytkownika.
Patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie na stronie 17.
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Omijanie efektow/ustawien

Funkcja omijania ustawien omija wszystkie efekty
aktualnie zatadowanego ustawienia i wysyta czysty
(nieprzetworzony) sygnat do wyjsc. Jesli ustawienie jest
omijane, to inne funkcje nie sg dostepne. Omijany sygnat
gitarowy bedzie przesytany do USB podczas gdy omijanie
bedzie aktywne, ale nie bedzie styszalny na komputerze.
Tryb omijania moze by¢ aktywowany na rézne sposoby,
zaleznie od wybranego trybu przetgcznika noznego. Patrz
Tryby przetfacznika noznego na stronie 41 po wiecej
informaciji.

BYPASS

Aby omingc¢ efekty ustawienia (przetgcznik nozny ustawiony na “USTAWIENIE” lub
“STOMP):

1. Roéwnoczesnie wcisnij PRZELACZNIKI NOZNE 1 i 2, by wtaczy¢ omijanie ustawienia. Na
wyswietlaczu pojawi sie “BYPASS”.

2. Gdy skonczysz wci$nij dowolny przetgcznik nozny, by wyjs¢ z omijania ustawien.

Aby omingc¢ efekty ustawienia (przetgcznik nozny ustawiony na ,BANK”):

1. Wkisnij PRZELACZNIK NOZNY aktualnie aktywnego ustawienia (wskazany przez
kontrolke zaswiecong nad przetacznikiem). Na wyswietlaczu pojawi sie “BYPASS”.

2. Gdy skonczysz wcisnij dowolny przetgcznik nozny, by wyjs¢ z omijania ustawien.
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Tuner 2 b | g e

Whbudowany tuner pozwoli ci-szybko dostroi¢

itare, a ponadto posiada rézne tryby, zaleznie [ e
gnare, ap p ryoy , (e

od wybranego trybu przetacznika noznego.
Patrz Tryby przetacznika noznego na stronie
41 po wiecej informaciji.

Parametry
ODNIESIENIE Wybiera tonacje, ktorg tuner uzywa tuner do odniesienia nuty A ponad $rodkowym C.
TUNERA Ustawienia wahajg sie od A=Gb, A=G, A=Ab, oraz A=427Hz-453Hz. DomysIne

ustawienie to A=440Hz — jest to standardowe odniesienie tunera.

Aby skorzystac z tunera (Przetgcznik ustawiony na “USTAWIENIA” lub “STOMP”):

1. WCciénij i przytrzymaj PRZELACZNIKI NOZNE 1 i 2 przez okoto 2 sekundy, by wigczyé
tuner.

2. Aby zmieni¢ odniesienie tunera, przekreé pokretto EDYCJA 1 (ODNIESIENIE TUNERA).

3. Zagraj dzwiek wzorcowy na gitarze. Wykryta nuta bedzie pokazana na srodkowej
czesci wyswietlacza, a wskazniki pokazg kierunek, w ktérym nalezy dostroi¢
instrument. Dostrajaj tonacje do momentu, gdy poprawna nuta zostanie wySwietlona, a
strzatka w gore bedzie wskazywaé mozliwie najblizej Srodkowej linii (tak jak pokazano
na rysunku na gorze strony). Dostrdj pozostate struny w ten sam sposob.

4. Aby wyj$¢ z tunera wcisnij dowolny PRZELACZNIK NOZNY.

Aby skorzystac z tunera (Przetgcznik nozny ustawiony na “‘BANK” ):

1. Weisénij i przytrzymaj przetgcznik nozny aktualnie aktywnego ustawienia (bedzie
ono wskazane poprzez zapalang kontrolke nad przetgcznikiem) przez okoto 2
sekundy. Pojawi sie tuner.

2. Aby zmieni¢ odniesienie tunera, przekreé pokretto EDYCJA 1 (ODNIESIENIE TUNERA).

3. Zagraj dzwiek wzorcowy na gitarze. Wykryta nuta bedzie pokazana na srodkowej
czesci wyswietlacza, a wskazniki pokazg kierunek, w ktérym nalezy dostroi¢
instrument. Dostrajaj tonacje do momentu, gdy poprawna nuta zostanie wy$wietlona, a
strzatka w gore bedzie wskazywaé mozliwie najblizej Srodkowej linii (tak jak pokazano
na rysunku na gorze strony). Dostréj pozostate struny w ten sam sposob.

4. Aby wyj$¢ z tunera wcisnij dowolny PRZELACZNIK NOZNY.
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Looper EBPlexi-Drive

RP360 oraz RP360XP posiadajg wbudowany 40-sekundowy
looper fraz. Looper moze by¢ uzywany do zapetlania twoich
partii. Wykorzystaj looper do zapisania lub ¢wiczenia twoich
partii prowadzacych nad zapetlong frazg lub wykorzystaj go
do stworzenia kolejnych petli, by spotegowac swoje granie.
Ponizsze instrukcje opisujg prace z looperem.

RECORDING

UWAGA: Looper oraz automat perkusyjny nie mogg by¢ uzywane jednoczes$nie. Jesli

automat perkusyjny jest wigczony, to nalezy go wytaczyC przed wtgczeniem loopera. Aby

wytaczyC€ automat perkusyjny, wcisnij dwukrotnie przycisk PERKUSJI.

Korzystanie z loopera:

1.

Sampler fraz w menu ustawien systemowych musi by¢ ustawiony na LOOPER
(domysine ustawienie w stanie fabrycznym). Patrz Sampler fraz na stronie 51 po
wiecej informaciji.

Jesli RP jest w trybie ustawien (jest to domysiny tryb przetgcznika noznego), to
mozesz pomingc ten krok. Jesli RP jest w trybie banku lub stompa, wcisnij
rownoczesnie PRZELACZNIKI NOZNE 2 i 3, by wejs¢ do loopera. Patrz Tryby
przetgcznika noznego na stronie 41 po wiecej informaciji.

Wecisnij PRZELACZNIK NOZNY 3, by uzbroic looper do nagrywania. WysSwietlacz pokaze
“UZBROJONY DO NAGRYWANIA”, a RP bedzie mdgt rozpoczaC nagrywanie.

Zacznij grac fraze na gitarze. Looper rozpocznie nagrywanie, a wyswietlacz pokaze
“‘NAGRYWANIE”.

Gdy skonczysz nagrywaé, wcisnij ponownie PRZELACZNIK NOZNY 3, by
zakonczyc¢ nagrywanie petli. Petla bedzie nadal odtwarzana, a ty bedziesz mogt
gra¢ wraz z nig, lub bedziesz mégt dodaé do niej overduby.

WSKAZOWKA: Mozesz poruszaé sie po ustawieniach za pomoca przetacznikow
GORA/DOL lub za pomoca pokretta WYBORU. Pozwoli ci to wybieraé rézne dzwieki, z

ktorymi bedziesz grat, lub dla ktérych bedziesz nagrywat overduby. Zmiana ustawien
nie zmieni nagranej petli.

Aby dodaé overdub, wcisnij PRZELACZNIK NOZNY 3.WySwietlacz pokaze
“OVERDUBBING”. Zagraj overdubowang partie.

Wecisnij PRZELACZNIK NOZNY 3, by zakoriczy¢ nagrywanie overdubéw. Petla bedzie
nadal odtwarzana z nowo nagranym overdubem. Powtérz kroki 6 i 7, by nagrac¢
dodatkowe overduby.

Gdy skonczysz, wci$nij dwukrotnie PRZELACZNIK NOZNY 3, by zatrzymaé odtwarzanie.

Po zatrzymaniu odtwarzania wcisnij i przytrzymaj PRZELACZNIK NOZNY 3 przez 2
sekundy, by wyczysci¢ nagrana petle i przygotowacé RP do nagrania nowej. WysSwietlacz
pokaze “LOOPER GOTOWY”, a ty bedziesz mogt powtérzyC powyzsze kroki.
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Kontrola dzwieku

Kontrola dzwieku umieszcza wbudowany
looper na poczatku tanncucha sygnatowego.
Umozliwia to nagrywanie czystej petli gitary,
ktéra bedzie odtwarzana przez efekty.
Pozwala to wyeliminowac potrzebe ciggtego
brzdgkania na gitarze podczas odstuchiwania
edytowanych efektow i umozliwia bardzie
wydajne, wygodne i mite edytowanie ustawien.

Aby skorzystac z kontroli dzwieku:

1. Wciénij przycisk SYSTEM, by wej$¢ do menu ustawien systemowych.

2. Weciskaj przycisk SYSTEM do momentu wybrania strony 3/4 w gérnym prawym rogu
wyswietlacza.

3. Zapomocy pokretta EDYCJA 3 ustaw SAMPLER FRAZ dla KONTROLI DZWIEKU.
4. \Wciénij przycisk WSTECZ, by powréci¢ do trybu grania.

5. Jeslijeste$ w trybie banku lub stompa, to wcidnij PRZELACZNIKI 2 i 3 rownoczes$nie, by
wejs¢ do loopera. Jesli jeste$ aktualnie w trybie ustawien (jest to domysiny tryb), to
mozesz pominac ten krok.

6. Wecisnij PRZELACZNIK NOZNY 3, by uzbroi¢ loopera do nagrywania i zacznij graé.
7. Ponownie wci$nij PRZELACZNIK NOZNY 3, by ustawi¢ punkt koncowy petli.

8. Petla bedzie nadal odtwarzana, a ty bedziesz mégt poruszac sie po ustawieniach i
edytowac efekty podczas odstuchiwania zmian. Patrz Zarzgdzanie ustawieniami na
stronie 15 i Praca z efektami na stronie 19 po wiecej informaciji.

9. Gdy skonczysz korzystaé z kontroli dzwieku wcisnij dwukrotnie PRZELACZNIK
NOZNY 3, by zatrzymaé odtwarzanie.

10. Jesli chcesz wytgczy¢ kontrole dzwieku i wigczyé loopera, towykonaj kroki 1-3 i
zmien ustawienie SAMPLER FRAZ na LOOPER.
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Automat perkusyjny

Whbudowany automat perkusyjny oferuje
60 szablonow perkusji i metronomu, a
ponadto jest Swietnym narzedziem do
poprawy twojego poczucia rytmu oraz do
¢wiczenia riffow. Aby wejs¢ do
parametréw automatu wcisnij przycisk
PERKUSJA.

UWAGA: Looper oraz automat perkusyjny nie mogg by¢ uzywane jednoczes$nie. Jesli
automat perkusyjny jest witgczony, to nalezy go wytaczy¢ przed wiaczeniem loopera. Aby

wyczysci¢ petle, wejdz w tryb grania i wcisnij dwukrotnie PRZELACNIK NOZNY 3, by
zatrzymac odtwarzanie. Po zatrzymaniu odtwarzania, wcisnij i przytrzymaj PRZELACZNIK
NOZNY 3 przez 2 sekundy, by wyczysci¢ nagrang petle.

Parametry

SZABLON Wybiera jeden z wielu szablonéw perkusji i
metronomu

TEMPO Koryguje tempo automatu perkusyjnego
(40 BPM-240 BPM)

POZIOM Koryguje poziom automatu perkusyjnego

Lista szablondéw perkusji

NAZWA OPIS NAZWA OPIS

BEATS1-5 Osemka JAZZ1-4 Jazz

BEATS6-8 Szesnastka HIPHP1-4 Hip Hop

ROCK1-8 Rock WORLD1-4 World

HROCK1-8 Hard Rock META/4 Metronom z akcentem i znakiem
metrycznym 4/4

METAL1-8 Metal MET?2/4 Metronom z akcentem i znakiem
metrycznym 3/4

BLUES1-8 Blues METE/R Metronom z akcentem i znakiem
metrycznym 5/8

GROOV1-4 Groove MET7/] Metronom z akcentem i znakiem
metrycznym 7/8

CNTRY1-4 Country MTRNOM Czysty metronom bez akcentu

Korzystanie z automatu perkusyjneqo:

1. Wciénij przycisk PERKUSJA. Wejdziesz w menu edycji perkusiji.

2 Ponownie wcisnij przycisk PERKUSJA, lub przycisk WYBORU, by aktywowa¢ automat
perkusyjny. Przycisk PERKUSJA zaswieci sie, a gorny prawy rég wyswietlacza
pokaze, ze automat perkusyjny jest “Wt.”.
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Za pomocg pokretta EDYCJA 1 (SZABLON) zmien szablon perkusiji.
Za pomocg pokretta EDYCJA 2 (TEMPO) zmien tempo.

Za pomocg pokretta EDYCJA 3 (POZ0OM) dopasuj poziom automatu.
Gdy skonczysz, wcisnij przycisk PERKUSJA, by wytgczy¢ automat.

N O O

Wecisnij przycisk WSTECZ, by powrdci¢ do trybu grania.

UWAGA: Parametry automatu perkusyjnego sa globalne i nie sg zapisywane w
ustawieniach.
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Wejscie aux
WEJSCIE AUX jest wykorzystywane do podtaczania przeno$nego odtwarzacza muzyki lub
innego liniowego urzadzenia odtwarzajgcego do RP i grania wraz z twojg ulubiong muzyka.

Sygnat z urzgdzenia odtwarzajgcego nie przechodzi przez zadne efekty i wychodzi przez
LEWE i PRAWE WYJSCIE oraz SLUCHAWKI RP.

Korzystanie z WEJSCIA AUX:

1. Podtacz wyjscie stuchawek twojego urzgdzenia odtwarzajgcego do WEJSCIA AUX na
tylnym panelu RP za pomoca przewodu 1/8” stereo, jak wskazano na ponizszym
rysunku.

2. Wciénij “play” na twoim urzgdzeniu odtwarzajgcym.

3. Dopasuj poziom gto$nosci twojego urzgdzenia odtwarzajgcego oraz Gtéwny
poziom RP, by osiggnaé pozadany balans miksu. Patrz Poziom ustawienia i
gtowny poziom na stronie 25 po wiecej informaciji.

Lewy Przewodd 1/8” Stereo Lewy
kanat (+) kanat (+)
Uziemienie Uziemienie
l.ewo +

| s e, L
‘ Prawo +
Prawy
kanat (+)
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Tempo uderzen

Tempo uderzen pozwoli ci dopasowac czas opdznienia podczas grania dzieki wystukaniu rytmu za
pomocy przetacznika noznego.

UWAGA: Musisz skonfigurowa¢ RP do pracy w trybie stompa, wtgczy¢ efekt opdznienia w
zatadowanym ustawieniu, oraz przypisac efekt opdznienia do przetacznika noznego, by

korzysta¢ z tempa uderzen.

Korzystanie z tempa uderzen:

1. Skonfiguruj RP do pracy w TRYBIE STOMPA w menu ustawien systemowych. Patrz
Tryby przetacznika noznego na stronie 41 po wiecej informaciji.

2. Zafladuj ustawienie z aktywnym efektem opdznienia, lub dodaj efekt opbdznienia do
wybranego ustawienia. Wiekszo$¢ ustawien bedzie posiadaé efekt opdznienia w
tancuchu efektéw. Wiecej informacji o dodawaniu i edycji efektow znajdziesz w Pracy z
efektami na stronie 19.

3. Przypisz efekt opdznienia do jednego z 3 przetgcznikdw noznych. Przetgcznik nozny
przypisany do opdéznienia bedzie wykorzystywany w tempie uderzen. Wiekszos¢
ustawien RP posiada przypisany efekt opdznienia do jednego z trzech
przetgcznikdw noznych. Patrz Przypisywanie efektow do przetgcznikéw noznych
(tylko tryb stompa) po wiecej informaciji.

4. W trybie grania wcisnij i przytrzymaj PRZELACZNIK NOZNY przypisany do opdznienia
przez okoto 2 sekundy. Kontrolka nad przetgcznikiem zacznie mruga¢ w tempie
aktualnie ustawionego opéznienia.

5. Wystukaj opdznienie przypisanego PRZELACZNIKA NOZNEGO w pozgdanym tempie,
by dopasowac czas opdznienia. Kontrolka nad przetgcznikiem zmieni tempo,
mrugajac wraz z tempem nowego opoznienia.

6. Gdy skonczysz, wcisnij i przytrzymaj PRZELACZNIK NOZNY przypisany do
opoOznienia przez okoto 2 sekundy, by wyjs¢ z tempa uderzen. Kontrolka nad
przetgcznikiem przestanie mrugad.
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Sterowanie pedatem ekspresji

RP360XP posiada wbudowany pedat
ekspresji, ktory moze zostac przypisany do
kontroli gtosnoscig, wah, Whammy™ YaYa"™,
lub niemalze kazdym innym parametrem
efektu RP360XP w czasie rzeczywistym, za
pomocg stopy. RP360 moze by¢
kontrolowany w podobny spos6b za pomoca
zewnetrznego pedatu ekspresji lub gtosnosci

podtaczonego do WEJSCIA STEROWANIA

na tylnym panelu. Gdy parametr zostanie przypisany do pedatu ekspresji, to mozna dla niego
ustawi¢ wartosci MINIMALNE (podniesiony pedat) i MAKSYMALNE (opuszczony pedat).
Pozwoli ci to ustawi¢ dolny i gérny limit dla pedatu ekspresji. Przyktadowo, powiedzmy ze
sterujesz dzwiekiem in ie chcesz, by podniesienie pedatu catkowicie go wyciszato. Mozesz
ustawi¢ warto§¢ MINIMALNA, powyzej 0, powiedzmy na 12. Teraz gdy pedat ekspresji
zostanie podniesiony (ustawiony na minimum), to sygnat nie zostanie catkowicie wyciszony,
jako ze pedat nie moze ustawic¢ gtosnosci ponizej 12.

Jako, ze wszystkie parametry pedatu ekspresji moga by¢ przechowywane w ustawieniach
uzytkownika, to do kazdego ustawienia mozna przypisac inny parametr sterowany za
pomocg pedatu ekspresji wraz z roznymi wartosciami MINIMALNYMI i MAKSYMALNYMI
Patrz Parametry przypisywane pedatowi ekspresji i LFO na stronie 110.

Wbudowany pedat ekspresji w RP360XP posiada przetacznik V, ktory wigcza i wytgcza efekt
wah. Aby uzy¢ przetgcznik V, wcisnij pedat ekspresji, a nastepnie go jeszcze docisnij —
czutos¢ przetgcznika V moze zosta¢ dopasowana podczas kalibracji pedatu ekspresji. Efekt
wah musi znajdowac sie w tancuchu efektdéw, by przetgcznik V byt aktywny. Domys$inie
wszystkie ustawienia RP360XP zawierajg efekt wah w tancuchu efektow.

Mozesz rowniez przypisac LFO (Generator wolnych przebiegéw, ang. Low Frequency
Oscillator) do parametrow efektu. Jest to podobne do przypisywania parametru efektu do
pedatu ekspresji, poza tym ze tworzy efekt, ktdrego modulacja jest wczesniej ustalana.
Patrz Przypisywanie LFO na stronie 36 po wiecej informaciji.

Aby przypisac parametr do sterowania pedatem ekspresji i ustawic wartosci
MINIMALNE/MAKSYMALNE:

1. Jesli korzystasz z RP360, to musisz najpierw wigczy¢ WEJSCIE STEROWANIA. Patrz
Wejscie sterowania na stronie 49 po wiecej informaciji.

2. Efekt, ktéry chcesz kontrolowac¢ musi znajdowac sie w tafcuchu efektéw, by mogto do
niego by¢ przypisane sterowanie za pomocg pedatu ekspresji. Jesli sie tam nie
znajduje, to go dodaj. Patrz Dodawanie efektow na stronie 22 po wiecej informac;ji.

3. Pomocne jest wigczenie efektu, ktéry chcesz przypisaé do pedatu, bys mégt
przestuchac sterowania podczas ustawiania pedatu. Patrz Edycja parametrow efektu
na stronie 19 po wiecej informacji. Mozesz rowniez wigczyc kontrole dzwieku-oraz
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nagrac petle, ktora ma byC wykorzystywana, by utatwic ten proces jeszcze bardziej. Patrz
Kontrola dzwieku na stronie 29 po wiecej informaciji.

W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wejS¢ w menu edycji efektu.
Kre¢ pokrettem WYBORU az wybierzesz (ikone pedatu ekspresiji). Aktualnie przypisany
parametr zostanie wyswietlony nad pokrettem EDYCJA 1.

Za pomocg pokretta EDYCJA 1 wybierz parametr, ktory chcesz kontrolowac. Mozesz
wciskac i popuszczac pedat ekspresiji, by odstuchiwaé sterowanie.

Za pomoca pokretta EDYCJA 2 (MIN) dopasuj minimalng warto$¢ dla podniesionego pedatu
ekspresji. Mozesz wciskac i popuszczaé pedat ekspresji, by odstuchiwac sterowanie.

Za pomocg pokretta EDYCJA 3 (MAKS) dopasuj maksymalng wartos¢ dla podniesionego
pedatu ekspresji. Mozesz wciskac i popuszczac pedat ekspresji, by odstuchiwaé
sterowanie

Gdy skonczysz, wcisnij przycisk WSTECZ, by powroéci¢ do trybu grania.

Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika. Patrz Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie
ustawien na stronie 17 po wiecej informaciji.

UWAGA: Zewnetrzny pedat RP360 i wbudowany pedat RP360XP muszg byc¢ skalibrowane,
by dziataty poprawnie. Jesli masz jakie$ problem z pedatem ekspresji i podejrzewasz, ze

mogg wymagac ponownej kalibraciji, to patrz Kalibracja pedatu na stronie 52 po wiecej
informaciji.
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Przypisywanie LFO P

Podobne do przypisywanie parametru svsTEM
efektu do kontroli za pomocg pedatu
ekspresji, mozesz powigzac parametr
efektu z LFO (generatorem wolnych
przebiegdw) by nim sterowaé. Moze to
by¢ wykorzystywane do tworzenia
efektéw, ktdre sg modulowane w
ustalonym wczesniej tempie. Mozesz
wybraé parametr, ktory chcesz
kontrolowac, rodzaj ksztattu fali, dopasowac jego predkos¢ oraz kontrolowane zakresy za
pomocg parametrow MINIMALNY i MAKSYMALNY. Patrz LFO na stronie 84 po wiecej
informaciji. Patrz Parametry przypisywane pedatowi ekspresji i LFO na stronie 110 po liste
mozliwych do przypisania parametrow.

Aby przypisac parametrowi sterowanie LFQO i dopasowacé parametry LFO:

1. W trybie grania wcisnij pokretto WYBORU, by wej$¢ w menu edycji efektow.

2. Kre¢ pokrettem WYBORU do momentu gdy ikona @ (LFO) zostanie wybrana. Aktualnie
przypisany parametr zostanie wySwietlony ponad pokrettem EDYCJA 1.
Za pomocg pokretta EDYCJA 1 wybierz parametr, ktéry chcesz kontrolowac.

3

4. Za pomocg pokretta EDYCJA 2 (MIN) wybierz minimalng warto$¢ zakresu LFO.

5. Za pomocg pokretta EDYCJA 3 (MAKS) wybierz maksymalna warto$¢ zakresu LFO.
6

Wecisnij pokretto WYBORU, by wysSwietli¢ pozostate parametry LFO. Za pomoca
odpowiednich pokretet EDYCJI dopasuj PREDKOSC oraz KSZTALT FALI — te parametry
okreslajg stosunek oraz zachowanie modulaciji.

7. Gdy skonczysz wcisnij przycisk WSTECZ, by powréci¢ do trybu grania.

8. Zapisz zmiany w ustawieniach uzytkownika, patrz Zapisywanie/Kopiowanie/Nazywanie
ustawien na stronie 17.
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Korzystanie z opcjonalneqo przetacznika nozneqo FS3X

Opcjonalny przetgcznik nozny DigiTech FS3X moze byé podtaczony do WEJSCIA
STEROWANIA RP, by dodac opcjonalne trzy przetaczniki nozne do sterowania RP. W menu
ustawien systemowych sg dwa parametry, ktére determinujg dziatanie tych przetgcznikow, sg
to: parametr WEJSCIA STEROWANIA oraz TRYB PRZELACZNIKA NOZNEGO. Dostep do
tych parametréw jest mozliwy poprzez wcisniecie przycisku SYSTEM. Patrz Wejscie
sterowania na stronie 49 oraz Tryby przetgcznika noznego na stronie 41 po wiecej
informaciji.

Funkcje przetacznika noznego FS3X
Ponizsza macierz pokazuje fupkcje kazdego przetgcznika noznego FS3X, zaleznie od
konfiguraciji parametrow WEJSCIE STEROWANIA oraz TRYB PRZELACZNIKA NOZNEGO.

TRYB PRZEt ACZNIKA TRYB PRZEt ACZNIKA TRYB PRZEt ACZNIKA
“USTAWIENIA” “STOMP” “BANK”

i 8Plexi-Drive i8Plexi-Drive i 8Plexi-Drive
LOOPER READY

—_~.[5]

WYSWIETLACZ

PRZEt ACZNIK FS3X

WEJSCIE STEROWANIA o *Wiele Ustawienie  Ustawienie “Wiele Bank Bank
NA “FS3X” Omijanie Tuner = petli e wzs petli nizej wyzej
ustawien

WEJSCIE STEROWANIA *Wiele Zatrzymanie  Czyszczenie *W|e|e Zatrzymanie Czyszczenie *Wiele zatrzymanie  Czyszczenie
NA“LOOPER” pQﬂ i petli petli petl | petli petli th“ petli petli

*Wiele petli oznacza, ze jeden przetgcznik steruje wieloma funkcjami loopera. Funkcje
loopera sq opisane na diagramy na kolejnych stronach.
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Dziatanie FS3X

(WEJSCIE STEROWANIA ustawione na “FS3X”, TRYB PRZELACZNIKA na “STOMP”)

Gdy opcja “FS3X* WEJSCIA STEROWANIA zostanie wybrana, a TRYB PRZELACZNIKA
NOZNEGO zostanie ustawiony na “STOMP”, to przetgcznik nozny FS3X bedzie mogt byé
uzywany do petnej kontroli nad nawigacjg po ustawieniach i looperem. Ponizszy diagram

pokazuje dostepne funkcje.

Uzbrajanie do nagrywania
Wecisnij, by uzbroi¢ loopera do
nagrywania.

Nagrywanie petli
Po uzbrojeniu zacznij grac¢, lub wcisnij

ponownie, by rozpoczgé nagrywanie.
Gdy skonczysz, wcisnij raz jeszcze, by
ustawic¢ punkt koncowy petli.

Nagrywanie overdubu petli

Gdy petla zostanie nagrana i bedzie
odtwarzana, wcisnij ten przycisk, by
zaczaC nagrywanie overduba. Wcisnij
ponownie, by zakonczy¢ nagrywanie.

Zatrzymanie odtwarzania petli
Gdy petla zostanie nagrana i bedzie
odtwarzana, wcisnij dwukrotnie ten
przycisk, by zatrzymac¢ odtwarzanie.

Odtworz petle

Gdy petla jest nagrana, a odtwarzanie
zatrzymane, wcisnij ten przycisk, by
rozpoczgc odtwarzanie.

Czyszczenie petli

Gdy petla jest nagrana, a odtwarzanie
zatrzymane, wcisnij i przytrzymaj ten
przycisk, by wyczysci¢ petle.

RP360 /7 RP360 XP

Ustawienie nizej
Weciskaj, by przechodzi¢
do nizszych ustawien.

FS 3x FOOTSWITCH

Ustawienie wyzej
Weciskaj, by
przechodzi¢ do
wyzszych ustawien.
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Dziatanie FS3X

(WEJSCIE STEROWANIA ustawione na “FS3X”, TRYB PRZELACZNIKA na “BANK”)

Gdy opcja “FS3X* WEJSCIA STEROWANIA zostanie wybrana, a TRYB PRZELACZNIKA
NOZNEGO zostanie ustawiony na “BANK”, to przetgcznik nozny FS3X bedzie mogt by¢
uzywany do petnej kontroli nad nawigacjg po banku ustawien i looperem. Ponizszy diagram

pokazuje dostepne funkcje.

Uzbrajanie do nagrywania
Wecisnij, by uzbroi¢ loopera do
nagrywania.

Nagrywanie petli

Po uzbrojeniu zacznij gra¢, lub wcisnij
ponownie, by rozpoczgé nagrywanie.
Gdy skonczysz, wcisnij raz jeszcze, by
ustawic punkt koncowy petli.

Nagrywanie overdubu petli

Gdy petla zostanie nagrana i bedzie
odtwarzana, wcisnij ten przycisk, by
zaczaC nagrywanie overduba. Wcisnij
ponownie, by zakonczy¢ nagrywanie.

Zatrzymanie odtwarzania petli
Gdy petla zostanie nagrana i bedzie
odtwarzana, wcisnij dwukrotnie ten
przycisk, by zatrzymac¢ odtwarzanie.

Odtworz petle

Gdy petla jest nagrana, a odtwarzaniekj
zatrzymane, wcisnij ten przycisk, by
rozpoczgc odtwarzanie.

Czyszczenie petli

Gdy petla jest nagrana, a odtwarzanie
zatrzymane, wcisnij i przytrzymaj ten
przycisk, by wyczyscic petle.

25 Digilech.
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Bank ustawien nizej

Weciskaj, by przechodzi¢

do nizszych bankéw.  Bank ustawien wyzej
Weciskaj, by przechodzi¢
do wyzszych bankow.

FS 3x FOOTSWITCH
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Dziatanie FS3X
(WEJSCIE STEROWANIA ustawione na “LOOPER”, TRYB PRZELACZNIKA nie dotyczy)

Gdy WEJSCIE STEROWANIA zostanie ustawione na ,LOOPER’, to przetgcznik nozny FS3X
bedzie mogt by¢ uzywany do petnej kontroli nad looperem, a funkcje loopera beda
kontrolowane za pomoca trzech przetgcznikdw FS3X. Gdy ta opcja zostanie wybrana, to
FS3X bedzie wykonywat te same funkcje, niezaleznie od wybranego trybu przetacznika.
Ponizszy diagram pokazuje dostepne funkcje.

Uzbrajanie do
nagrywania

Wecisnij, by uzbroic
loopera do nagrywania.

Nagrywanie petli
Po uzbrojeniu zacznij

grac, lub wcisnij
ponownie, by
rozpoczg¢ nagrywanie.
Gdy skonczysz, wcisnij
raz jeszcze, by ustawié
punkt koncowy petli.

Nagrywanie Czyszczenie petli
overdubu petli WCcisnij, by wyczyscic petle.
Gdy petla zostanie \ |

nagrana i bedzie \ =

odtwarzana, wciénij ten &i
przycisk, by zaczgé \
nagrywanie overduba.
Wecisnij ponownie, by
zakonczy¢ nagrywanie.

Odtworz petle

Gdy petla jest nagrana,
a odtwarzanie
zatrzymane, wcisnij ten
przycisk, by rozpoczaé 1
odtwarzanie.

Zatrzymanie odtwarzania petli
Gdy petla zostanie nagrana i bedzie
odtwarzana, wcis$nij dwukrotnie ten
przycisk, by zatrzymac¢ odtwarzanie.
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KONFIGURACJA SYSTEMU

Menu ustawien systemowych jest wykorzystywane do konfiguracji globalnych ustawien RP i
jest dostepne poprzez wcisniecie przycisku SYSTEM. Gdy wejdziesz do menu ustawien
systemowych, wciskanie przycisku SYSTEM lub pokretta WYBORU bedzie nawigowac po
kolejnych stronach menu (aktualna strona bedzie wyswietlana w prawym goérnym rogu
wyswietlacza). Parametry znajdujace sie na ekranie mozna dopasowaé zza pomocg trzech
pokretet EDYCJI zlokalizowanych pod wys$wietlaczem. Parametry dostepne w menu ustawien
systemowych sg globalne (obejmujg caty system) i nie sg przechowywane dla indywidulanych
ustawien, ale sg zachowywane w procesorze.

Tryby przetacznika nozneqo

SYSTEM SETTINGS

OTSWITCH OUTPUT OUTPUT

Tryby przetacznika noznego pozwalajg ci - MoDE oD
okresli¢ dziatanie przetgcznikdw RP. Sg trzy
tryby do wyboru: USTAWIENIA, STOMP i
BANK. Kolejne sekcje opisujg kazdy z tych
trybow.

» AMP » MONO
STORE SONE MIXER STEREO

BANK

- Tryb ustawienia
To domysiny tryb przetgcznika noznego. Tryb ten jest uzywany
do nawigacji po ustawieniach i umozliwia dostep do loopera.
Ponizsza tabela opisuje dziatanie przetgcznika noznego w
trybie ustawienia.

PIexi-Drive

LOOPER READY

~~ [

Dziatanie przefgcznika RP w trybie ustawienia

TRYB USTAWIENIA

PRZEEACZNIK NOZNY RP

FUNKCJE JEDNEGO PRZEt ACZNIKA

KOMBINACJA PRZEEACZNIKOW. Weisnij, by oming¢ wszystkie efekty w ustawieniu.
— FUNKCJA 1 Weisnij i przytrzymaj, by wejs¢ do tunera

*Wiele petli oznacza, ze jeden przetgcznik moze kontrolowac wiele funkcji loopera (1.,
nagrywanie petli, overdub, odtwarzanie, zatrzymywanie i czyszczenie).
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» Tryb'stompa ElPlexi-Drive
Ten tryb jest wykorzystywany do wtgczania i wytgczania
pojedynczych efektow przetgcznikdw noznych za pomoca R () (B
stompboxdw. Podczas korzystania z tego trybu mozesz
przypisywac dowolne efekty z tancucha efektéw do jednego z
trzech przetgcznikdw noznych. Takie przypisanie efektu jest pokazywane na
wyswietlaczu w trybie grania, gdzie kazda trzecia czes¢ wySwietlacza odpowiada
przetgcznikowi (1j. lewa = przetacznik 1, srodkowa = przetacznik 2, a prawa = przetgcznik
3). Wiecej informacji o przypisywaniu efektéw do przetgcznikéw znajdziesz w dziale
Przypisywanie efektow do przefacznikéw noznych (tylko tryb stompa)na stronie 24.

Bedac w trybie stompa, wcisnij rownoczesnie PRZELACZNIK 2 i 3, by wejsS¢ do loopera i
ustawic przetgczniki 1 i 2 na nawigacje po ustawieniach (RP bedzie sie zachowywat tak
jak w trybie ustawien). Rownoczesne wcisniecie PRZELACZNIKA 2 i 3 ustawi stompbox
na tradycyjng prace w trybie stompa.Ponizsza tabela opisuje dziatanie RP podczas
pracy w trybie stompa.

Funkcje przefgcznika RP w trybie stompa

TRYB STOMPA

C—3

PRZEt ACZNIK RP

Wiacza i wytacza

FUNKCJE JEDNEGO RAicle=NR0 ez orsz]
efekt 3.

PRZELACZNIKA KSR

G0 =1 1 XN Y= X ord V] (o728 \V\cCiSnij, by omingC wszystkie efekty w ustawieniu.
ZVeN R \\ciSnij | przytrzymaj, by wej$¢ do tunera

Przetgcza miedzy trybem stompa (wt./wyt.) i trybem ustawien
(nawigacja po ustawieniach i kontrola loopera).

KOMBINACJA PRZELACZNIKOW —
FUNKCJA 2

UWAGA: Gdy efekt opdznienia jest przypisany do jednego z przetgcznikow, ktory
steruje nim w trybie stompa, to wciskanie i przytrzymywanie przypisanego

przetgcznika wejdzie w opcje tempo uderzen. Patrz Tempo uderzen na stronie 33 po
wiecej informacii.
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» Tryb banku i§Plexi-Drive
Ten tryb nawiguje po ustawieniach znajdujgcych sie w trojkowych
bankach. Sprawdza sie doskonale, jesli chcesz przetgczad sie | 2 | 3
podczas piosenki i chcesz stworzy¢ grupe ustawien, ktora bedzie
wykorzystywana w danej piosence. tacznie istnie 66 lokalizacji
banku w trybie banku (33 ustawien uzytkownika i 33 fabryczne, kazda zawiera 3
ustawienia). Banki sg wybierane poprzez krecenie pokrettem WYBOR lub poprzez
opcjonalny przetgcznik nozny FS3X.

Bedac w trybie banku, wcisnij rownoczesnie PRZELACZNIK 2i 3, by wejS¢ do loopera
i ustawiC przetaczniki 1 i 2 na nawigacje po ustawieniach (RP bedzie sie
zachowywat tak jak w trybie ustawien). Rbwnoczesne wcisniecie PRZELACZNIKA 2i 3
ustawi stompbox spowoduje powrét do stylu banku ustawien w trybie banku.
Ponizsza tabela opisuje dziatanie RP podczas pracy w trybie banku.

Funkcje przefgqcznika RP w trybie banku

TRYB BANKU

i, SR
=1 e =

am

(nous)

PRZELACZNIK NOZNY RP

Weisnij, by wybraé 1. Wecisnij, by wybraé 2. Wcisnij, by wybrac 3.
ustawienie z ustawienie z ustawienie z
aktywnego banku. aktywnego banku. aktywnego banku.
Weisnij ponownie, by Wecisnij ponownie, by Vcisnij ponownie, by
oming¢ ustawienie lub  oming¢ ustawienie omina¢ ustawienie
przytrzymaj, by wejs¢  lub przytrzymaj, by lub przytrzymaij, by

do tunera. wejs¢ do tunera. wejs¢ do tunera.

()TN 7/ Nord )| (o) /2 \\/CiSnij, by omingC wszystkie efekty w ustawieniu.
=0/ (XN \cisnij i przytrzymaj, by wejs¢ do tunera.

FUNKCJE JEDNEGO PRZEtACZNIKA

Weisnij, by przetgczac sie miedzy trybem ustawien (nawigacja po
700)1/=11 R W 1= /= H Vovd )| (o) 28 UStawieniach i sterowanie looperem), a trybem banku (wybiera
2V (N . WA |stawienia z bankow).

Aby zmieni¢ TRYB PRZEt ACZNIKA:

1. Wciénij przycisk SYSTEM. Upewnij sie, ze jeste$ na pierwszej stronie menu ustawien
systemowych, co jest wskazywane oznaczeniem 1/4 pokazywanym w prawym
gérnym rogu wyswietlacza. Jesli nie jestes$, to wciskaj pokretto WYBORU lub przycisk
SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze 1/4.

2. Zapomocg pokretta EDYCJA 1 (TRYB PRZELACZNIKA) wybierz pozadany tryb.

3. Weisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powrécic¢ do trybu grania.
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T s DRUMS
W sc'a S¥E TEM. SETTINGS SeLecr

Ten parametr ma dwie opcje: WZMACNIACZ | |[iwai oot NooE
MIKSER.Parametr optymalizuje wyjscia st »awe b wono

podczas podtaczania wzmacniacza lub
miksera i jest dostepny jedynie, gdy
potaczenie zostato ustanowione za pomoca
ztgcza LEWE lub PRAWE WYJSCIE.

MIXER STEREO

« WZMACNIACZ
Wybierz te opcje podczas podigczania wzmacniacza gitarowego. Jest to domysina
opcja w momencie, gdy podtgczenie jest ustanowione za pomoca przewodu
podtaczonego do LEWEGO lub PRAWEGO WYJSCIA.

« MIKSER
Wybierz te opcje podczas podtgczania LEWEGO/PRAWEGO WY JSCIA bezposrednio
do miksera lub interfejsu nagrywajacego lub podczas nagrywania za pomocg portu USB.
Gdy ta opcja zostanie wybrana, to wyjscia zostang zoptymalizowane do petnego
zakresu gtosnikow, sprawiajac ze twoj sygnat gitarowy bedzie brzmiat, jakby byt
odtwarzany przez kolumne.
UWAGA: Jesli do LEWEGO lub PRAWEGO WYJSCIA nic nie zostanie podtaczone,
to automatycznie zostanie wybrana opcja MIKSER, by zoptymalizowac¢ wyjscia do

pracy z wyjsciem SELUCHAWEK lub z wyjsciem USB.

Aby edytowac opcie WYJSCIA:

1.

Wecisnij przycisk SYSTEM. Upewnij sie, ze jestes na pierwszej stronie menu ustawien
systemowych, co jest wskazywane oznaczeniem 1/4 pokazywanym w prawym
gérnym rogu wyswietlacza. Jesli nie jestes$, to wciskaj pokretto WYBORU lub przycisk
SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze 1/4.

Za pomoca pokretta EDYCJA 2 (WYJSCIA) wybierz pozadany tryb.

Wecisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu
ustawien systemowych i powrdcic¢ do trybu grania.
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syHARMAN



Trvb WViSICia . SYSTEM SETTINGS SELECT

OTSWITCH OUTPUT OUTPUT

Ten parametr systemowy ma dwie opcje: - 4 oD 10 HoDE
MONO i STEREO. Parametr okresla, czy crone ol P

MIXER STEREO

BANK

wyjscia sg ustawione do pracy mono, czy
stereo i jest dostepny jedynie, jesli zostato
wykonane podtgczenie do LEWEGO lub
PRAWEGO WYJSCIA. Modyfikacja tego
parametru wptynie na wszystkie wyjscia.

« MONO
Wybierz te opcje, jesli poditgczasz pojedynczy wzmacniacz lub kanat miksera.

« STEREO
Wybierz te opcje, jesli podtaczasz dwa wzmacniacze lub kanaty miksera zbalansowane
na lewo i prawo.

UWAGA: Jesli do LEWEGO lub PRAWEGO WYJSCIA nic nie zostanie podtaczone,

to automatycznie zostanie wybrana opcja STEREO, by zoptymalizowac wyjscia do
pracy z wyjsciem SLUCHAWEK lub z wyjsciem USB.

Aby edytowac opcje TRYB WYJSCIA:

1. Wciénij przycisk SYSTEM. Upewnij sie, ze jeste$ na pierwszej stronie menu ustawien
systemowych, co jest wskazywane oznaczeniem 1/4 pokazywanym w prawym
gérnym rogu wyswietlacza. Jesli nie jestes$, to wciskaj pokretto WYBORU lub przycisk
SYSTEM do momentu, gdy wyswietlacz pokaze 1/4.

2. Zapomocg pokretta EDYCJA 3 (TRYB WYJSCIA) wybierz pozadany tryb.

3. Wcisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu
ustawien systemowych i powrdcic¢ do trybu grania.
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Poziom nagrywania USB

—— UsB UsB LCcD
) CORDLVL | PLAYMIX | CONTRAST

Ten parametr systemowy oferuje

cyfrowy poziom kontroli nad zwiekszaniem SrRE
lub zmniejszaniem poziomu wysytanego z
portu USB RP do aplikacji nagrywajace;j
zainstalowanej na twoim komputerze.
Zakres wyboru to od -712 dB do 24 dB.
Parametr jest dostepny jedynie, gdy z RP
zostato ustanowione potgczenie USB.

0dB |USB:RP| 8

Aby edytowac POZIOM NAGRYWANIA USB:
1. Podtgcz RP do komputera za pomocg standardowego kabla USB.

2. Wecisnij przycisk SYSTEM.

3. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze
2/4 w prawym gornym rogu wysSwietlacza.

4. Za pomocy pokretta EDYCJA 1 (POZIOM NAGRYWANIA USB) dopasuj ustawienie.

5. Wecisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powréci¢ do trybu grania.

RP360 / RP360 XP 222 Digilech.

wHARMAN



Odtwarzanie miksu USB
Ten parametr systemowy steruje wyjsciowym T comun conTRAST

miksem przetworzonego sygnatu RP oraz mrome 08 | USB:RP| 8
odtwarzanego sygnatu USB (z komputera).
Gdy parametr zostanie ustawiony na srodek
kontrolowanego zakresu, to pokaze
"USB:RP" — oznacza to rowny miks
poziomow sygnatu RP i odtwarzanego
sygnatu. Krecenie pokrettem w lewo zmienia
poziom odtwarzania USB w odniesieniu do poziomu RP. Krecenie pokrettem w prawo
zmienia poziom sygnatu RP w odniesieniu do poziomu odtwarzania USB. Ten parametr jest
dostepny jedynie po ustanowieniu potgczenia USB z RP.

Aby edytowac ODTWARZANIE MIKSU USB:
1. Podtgcz RP do komputera za pomocg standardowego kabla USB.
2. Wecisnij przycisk SYSTEM.

3. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze
2/4 w prawym gornym rogu wysSwietlacza.

4. Za pomocg pokretta EDYCJA 2 (ODTWARZANIE MIKSU USB) dopasuj ustawienie.

5. Wecisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powréci¢ do trybu grania.
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Kontrast wyswietlacza

SYSTEM USB use LCD

Ten parametr systemowy zmienia kontrast . comown | ravmx | contmast
wyswietlacza. prihy

Aby edytowaé KONTRAST WYSWIETLACZA:
1. Wciénij przycisk SYSTEM.

2. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze
2/4 w prawym gornym rogu wysSwietlacza.

3. Za pomocg pokretta EDYCJA 3 (KONTRAST WYSWIETLACZA) dopasuj ustawienie.

4. \Wcisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powréci¢ do trybu grania.
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Wejscie sterowania

SYSTEMESE TET NGS

Ta opcja systemowa konfiguruje WEJSCIE = e SuLen
STEROWANIA do pozadanego trybu pracy. \V [ e EX"”RT Soeee

EXPIVOL

LOOPER

modelu RP360 do WEJSCIA STEROWANIA
mozna podtaczy¢ zewnetrzny pedat ekspresiji
lub gtodnosci dla kontroli w czasie
rzeczywistym nad parametrami efektu lub
przetgcznik nozny DigiTech FS3X do
dodatkowej kontroli noznej. W modelu
RP360XP do WEJSCIA STEROWANIA mozna podtaczyé przetgcznik nozny FS3X
umozliwiajgcy dodatkowg kontrole nozng. Niniejsza sekcja opisuje opcje wejscia sterowania.

« FS3X
Wybierz te opcje, jesli podtaczasz opcjonalny przetgcznik DigiTech FS3X. Przyktadowo,
jesli konfigurujesz RP360XP do pracy w trybie stompa, to mozesz uzy¢ trzech
przetgcznikbw RP360XP do wigczania/wytgczania stompboxa, a przetgcznika FS3X do
nawigaciji po ustawieniach i do kontroli loopera. Patrz Korzystanie z opcjonalnego
przetacznika noznego FS3X na stronie 37 po wiecej informaciji.

- LOOPER
Jest to opcja domysina. Wybierz ja, jesli podtaczasz opcjonalny przetgcznik DigiTech
FS3X w celu petnej kontroli nad looperem. Patrz Korzystanie z opcjonalnego
przetacznika noznego FS3X na stronie 37 po wiecej informacii.

- EKSPRESJA/GLOSNOSC (tylko RP360)
Wybierz te opcje, jesli zewnetrzny kontroler dzwieku na kontrolowaé parametry RP360.

UWAGA: Pedat gtosnosci sterujgcy RP360 musi spetnia¢ nastepujace
wymagania:

+ Musi by¢ pasywnym pedatem gtosnosci gitary.

+ Musi by¢ podtgczony za pomocg kabla 1/4” TS.
+ Musi wykorzystywac potencjometr 250 kOhm lub wyzszy.

« EKSPRESJA/TRS (tylko RP360)
Wybierz te opcje, jesli zewnetrzny kontroler dzwieku na kontrolowa¢ parametry RP360.

UWAGA: Zewnetrzny pedat ekspresji sterujgcy RP360 musi spetniac
nastepujgce wymagania:

+ Musi by¢ rezystancyjnym pedatem.
+ Musi by¢ podtaczony za pomocg kabla 1/4” TRS.

+ Musi wykorzystywac potencjometr 10 kOhmow lub wyzszy.
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Aby edytowadé WEJSCIE STEREOWANIA:
1. WCci$nij przycisk SYSTEM.

2. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wys$wietlacz pokaze
3/4 w prawym gornym rogu wysSwietlacza.

3. Zapomocg pokretta EDYCJA 1 (WEJSCIE STEROWANIA) dopasuj ustawienie.

4. \Wcisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powréci¢ do trybu grania.
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Sampler fraz

SYSTEMESE TET NGS

SYSTEM CONTROL PHRASE
y = IN SAMPLER

Ten parametr systemowy okresla, jak ﬁ

wbudowany sampler fraz jest =My g EX"”RT Soeee
wykorzystywany. Parametr dostarcza dwie =i
opcje: KONTROLA DZWIEKU i LOOPER.

LOOPER

- KONTROLA DZWIEKU
Wybranie tej opcji spowoduje ustawienie samplera fraz na poczatku tancucha
sygnatowego w celu kontroli dzwieku. Patrz Kontrola dzwieku na stronie 29 po wiecej
informaciji.

- LOOPER
Wybranie tej opcji spowoduje ustawienie samplera fraz na koncu fancucha
sygnatowego w celu korzystania z loopera. Patrz Looper na stronie 28 po wiecej
informaciji.

Aby edytowac SAMPLER FRAZ:
1. WCciénij przycisk SYSTEM.

2. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze
3/4 w prawym gornym rogu wysSwietlacza.

3. Za pomocg pokretta EDYCJA 2 (SAMPLER FRAZ) dopasuj ustawienie.

4. \Wcisnij przycisk WSTECZ lub dowolny PRZELACZNIK NOZNY, by wyj$¢ z menu ustawien
systemowych i powréci¢ do trybu grania.
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Kalibracja pedatu

SYSTEMESE TTTNGS

ALIBRATE FACTORY FIRMWARE

Wybranie tej opcji systemowej zainicjuje a4 PEDAL | Restore | vERsion

procedure kalibracji pedatu ekspresji. arome
Procedura ta jest wykorzystywana do
kalibracji woudowanego pedatu ekspresji
RP360XP lub zewnetrznego sterownika
ekspresji podtgczonego do RP360, jesli ten
nie bedzie dziatat poprawnie.

START

Aby skalibrowac pedat ekspresji RP360XP:

1.
2.

Wecisnij przycisk SYSTEM.

Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wyswietlacz pokaze 4/4
w prawym gornym rogu wyswietlacza.

Za pomocg pokretta EDYCJA 1 (KALIBRACJA PEDALU) zainicjuj procedure kalibracji.
Wecisnij pokretto WYBORU, by potwierdzi¢ akcje.

Wyswietlacz powinien zaleci¢ ci wcisniecie i przytrzymanie pedatu ekspresiji, a
nastepnie wcisniecie PRZELACZNIKA NOZNEGO 3.

Wyswietlacz powinien zaleci€ ci podniesienie pedatu ekspresji, a nastepnie wcisniecie
PRZELACZNIKA NOZNEGO 3.

Zostaniesz poproszony o dopasowanie czutosci przetgcznika V pedatu ekspresiji (tylko

RP360XP). Wcisnij PRZELACZNIK NOZNY 1, by zmniejszy¢ czuto$¢ lub PRZELACZNIK NOZNY
2, by jg zwiekszyC. Czutos¢ jest pokazywana na wyswietlaczu w postaci numerycznej.

Przetestuj przetacznik V poprzez wcisniecie pedatu ekspresji, a nastepnie docisniecie go
do konca. Po aktywaciji przetgcznika V wySwietlacz bedzie pokazywat “WL.” lub “WYL.”,
zaleznie od pozycji przetacznika V. Powtorz kroki 7-8, by dostroi¢ kalibracje przetgcznika
V. Przetgcznik V ma dziata¢ konsekwentnie, ale nie moze by¢ zbyt czuty, gdyz moze to
powodowac jego przypadkowe uruchomienie.

Gdy skonczysz, wci$nij PRZELACZNIK NOZNY 3, by ukoriczyé procedure kalibracji i
powréci¢ do trybu grania.

UWAGA: Jesli podczas kalibracji na wyswietlaczu pokaze sie “Btad kalibraciji!”, powtorz kroki
8. Wcisniecie przycisku WSTECZ w dowolnej chwili podczas przeprowadzania powyzszej
procedury spowoduje jej przerwanie.
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Fabryczny reset

Ta opcja systemowa jest wykorzystywana
do przywrécenia wszystkich ustawien RP do
stanu fabrycznego.

UWAGA! Przeprowadzenie tej procedury spowoduje przywrocenie wszystkich ustawien do
stanu fabrycznego. Wszelkie zmiany wprowadzone do ustawien zostang utracone!

Procedura jest nieodwracalna.

Aby przeprowadzic¢ fabryczny reset:

1.
2.

Wecisnij przycisk SYSTEM.

Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wyswietlacz pokaze
4/4 w prawym goérnym rogu wyswietlacza.

Za pomocg pokretta EDYCJA 2 (FABRYCZNY RESET) zainicjuj procedure resetu.
Wecisnij pokretto WYBORU, by potwierdzi¢ akcje. Urzadzenie rozpocznie resetowanie,

co bedzie wskazane przez komunikat ,Resetowanie” pokazany na wyswietlaczu.
Poczekaj na ukonczenie procedury.

Jesli korzystasz z RP360, to procedura w tym momencie sie zakonczy. Jesli
korzystasz z RP360XP, to przejdz do kolejnego kroku, by skalibrowac pedat.

Po zakonczeniu procedury zostaniesz poproszony o kalibracje pedatu (tylko RP360XP).
Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie. Patrz Kalibracja pedatu na stronie 52 po
wiecej informaciji.
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DRUMS

Wersja oprogramowania

SYSTEM ALIBRATE FACTORY FIRMWARE

Wyswietla wersje oprogramowania . PEOM | iR | vemsion

START

zainstalowang w RP. —

Aby sprawdzic¢ zainstalowang wersje oprogramowania:

1. Wciénij przycisk SYSTEM.

2. Weciskaj pokretto WYBORU lub przycisk SYSTEM do momentu, gdy wysSwietlacz pokaze
4/4 w prawym goérnym rogu wyswietlacza.

3. Wersja oprogramowania bedzie wy$wietlona w lewym dolnym rogu wyswietlacza.

4. \Wciénij przycisk WSTECZ, by wyj$¢ z menu ustawien systemowych.
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EFEKTY | PARAMETRY

Ogolnie standardowy sprzet gitarowy bedzie zawierat kilka stompboxéw, wzmacniacz
gitarowy oraz kolumne gto$nika. Procesory gitarowe RP zawierajg kilka wirtualnych
stompboxdw, wzmacniaczy oraz kolumn gtosnika, a wszystko to w pojedynczym,
programowalnym urzgdzeniu. Kolejnos¢ podtgczenia stompboxéw wptywa na ogolne
brzmienie.RP360 oraz RP360XP umozliwiajg ci zmiane kolejnosci efektdw oraz zmiane
umiejscowienia wzmachniacza/kolumny w fancuchu efektéw, dajac ci wiecej elastycznosci
podczas ksztattowania dzwieku.

Kazdy wzmacniacz, kolumna oraz model efektu mogg by¢ zaprogramowane w RP tak, by
spetiac twoje wymagania. Zrozumienie tego, jak te modele zmieniajg dzwiek oraz jak kazdy
parametr zmienia model pomoze ci osiggnac dzwiek, ktérego oczekujesz. Niniejsza sekcja
instrukcji zawiera liste wzmacniaczy/kolumn/modeli efektéw dostepnych w RP360 i RP360XP
oraz opis parametréw kazdego modelu.

Wszystkie efekty sg dostepne poprzez menu

edycji efektow, do ktdorego mozna wejsc swsTem m.g 56 .[j
wciskajgc pokretto WYBORU w trybie grania. %
Wiecej informaciji o edycji parametrow L — e

efektu znajdziesz w Edycja parametrow
efektu na stronie 19. Nizej znajduje sie lista i
krétki opis ikon znajdujgcych sie w tym menu.

lkony menu edycji efektow

f—\JIED Ikona wzmachniacza/kolumny
@@ Wybierz jg, by wejéé w ustawienia edycji

wzmachiacza/kolumny.

lkona glosnosci
Wybierz jg, by wej$é w ustawienia gtosnosci.

lkona wah
Wybierz jg, by wej$é w ustawienia wah.

Ikona kompresora

Wybierz jg, by wej$é w ustawienia
kompresora.

Ikona pedatu ekspresji

Wybierz jg, by przypisaé parametr efektu
do sterowania pedatem ekspresji.

Ikona opdéZnienia
: Wybierz jg, by edytowaé ustawienia opéznienia
Ikona overdrive’u

Wybierz jg, by edytowaé ustawienia overdrive’u.

Ikona LFO
Wybierz jg, by przypisa¢ wbudowany LFO
do parametru efektu dla modulacji efektéw.

lkona korektora

Wybierz jg, by edytowaé ustawienia korektora. Ikona dodawania efektu

Wybierz jg, by dodaé efekt do fahcucha
efektdéw. lkona bedzie niewidoczna, jesli w
taficuchu bedzie 10 efektéw, gdyz jest to jego
maksimum.

E
®
©

Ikona modulacji
Wybierz jg, by edytowaé ustawienia modulacji.

= o B =

|

Ikona bramy szumoéw

Wybierz ja, by edytowaé brame szuméw. T Ikona przypisania przelacznika noznego
+ W trybie stompa wybierz te ikone, by przypisaé

Ikona pogtosu maksymalnie trzy efekty do trzech

Wybierz ja, by edytowaé ustawienia pogtosu. przetacznikow, ktore je beda wigczac lub
wytaczaé.lkona bedzie widoczna tylko podczas
pracy w trybie stompa.

B

=
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Modelowanie wzmacniacza [©©
Modelowanie wzmacniacza jest technologig, ktéra naktada ton wybranego wzmacniacza na
twoj sygnat gitarowy. RP jest wyposazony w szeroki wybor popularnych klasycznych i
nowoczesnych wzmacniaczy oraz w dwa symulatory gitary akustycznej. Zwr6¢ uwage na to,
ze gdy wybierzesz model wzmacniacza, to domysiny model kolumny zostanie automatycznie
wybrany i pokazany w dolnym prawym rogu wyswietlacza.

Po wybraniu modelu wzmacniacza mozesz za pomocg pokretta EDYCJA 3 (KOLUMNA) zmieni¢
model kolumny. Wciskanie pokretta WYBORU umozliwia nawigacje po roznych stronach oraz
dostep do innych parametréw dostepnych dla wybranego modelu wzmacniacza (1., Podbicie,
Poziom wzmacniacza, czy korektor). Ponizej znajduje sie opis modeli wzmacniacza
dostepnych w RP oraz ich parametry. Zwrd¢ uwage na to, ze wszystkie modele majg te same
parametry.

Parametry

NAZWA OPCJE | ZAKRES OPIS

WL./OMI. WL., OMIJANIE Wiacza i wytgcza wzmacniacz.

KOLUMNA  Rézne wybory Wybiera model kolumny.

PODBICIE 0-99 Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wieksze nasycenie.

POZ WzZM. 0-99 Koryguje poziom wyj$ciowy wzmacniacza.

BAS 10-100 Koryguje poziom niskich czestotliwosci (basu). 5.5 = niski, 1.0 = petne
uciecie i10.0 petne wzmocnienie.

SREDNIE 10-100 Koryguje poziom srednich czestotliwosci. 5.5 = niski, 1.0 = pelne uciecie
i 10.0 petne wzmocnienie.

SOPRAN 10-100 Koryguje poziom wysokich czestotliwosci. 5.5 = niski, 1.0 = peine

uciecie i 10.0 petne wzmocnienie.

MODELE WZMACNIACZY

« 57 Champion
(Bazowany na ‘57 Fender® Tweed Champ®)

Tweed Champ jest prostym, warczagcym wzmachiaczem, ktory najlepiej sprawdza sie dla
bluesa i muzyki garazowej. Ton jest niski ze wzgledu na niskg moc, ale sie niesie!

« 57 D-Luxe
(Bazowany na ‘57 Fender Tweed Deluxe®)

Jeden z najbardziej rozchwytywanych powzmacniaczy w historii — nigdy nie masz go
dos¢. To cacuszko pokazuje co potrafi, gdy wyciska sie z niego ostatnie soki.

- 59 Bass Man
(Bazowany na ‘59 FenderTweed Bassman®)

Klasyczny ryk wraz z niskimi koncami. Idealny do riffow bluesowych, ale sprawdza
sie rowniez dla rocka oraz rock and rolla.

RP360 / RP360 XP =EDigilech.

syHARMAN




MODELE WZMACNIACZY

- 62 Bass Man
(Bazowany na ‘62 Fender®dla Brownface Bassman)

Od poczatku ery pierwszego wzmacniacza Fendera pokrytego tolexem to ten
wzmacniacz byt uzywany w klasycznym utworze Hendrixa pt. “Voodoo Child”.

- 65 Fraternal
(Bazowany na ‘65 Fender Blackface Twin Reverb®)

Punkt odniesienia dla zestawow gtosnikéw. Ten Swietny wzmacniacz jest jednym z
najbardziej rozpoznawalnych czystych tonéw od 4 dekad.

« 65 D-Luxe Reverb
(Bazowany na ‘65 Fender Blackface Deluxe Reverb®)

Pojedyncza wersja swojego starszego brata, nadaje sie idealnie do bluesa, country i
rocka.

« 45 JTM
(Bazowany na ‘65 Marshall® JTM-45)

Mozliwy punkt zwrotny dla bluesa i rock and rolla, wzmacniacz ten ustawit kurs dla
przysztych wzmacniaczy Marshalla. Rozpoczat “chrzeszczacg” rewolucje, podkrecajac
klasyczne utwory AC/DC oraz album ,Bluesbreakers Beano” z udziatem Erica Claptona.

68 Plexi
(Bazowany na ‘68 Marshall 100Watt Super Lead (plexi))

Niewatpliwie jest to wzmacniacz, ktory zmienit rock and rolla. Stanowi punkt
odniesienia dla wielu $wietnych gitarowych dzwiekow. Od Hendrixa do Van
Halena, ten wzmacniacz ma to cos.

« Jump Panel
(Bazowany na ‘68 Marshall Jump Panel)

Efekt jest bazowany na metodzie, ktéra wyciggata najwiekszy stopien nasycenia z
klasycznego plexi — dzieki skakaniu z kanatu 1 na kanat 2 osiggniesz bardziej podbity
bit.

- Master Volume
(Bazowany na ‘77 Marshall MasterVolume)

Ten wzmacniacz byt krélem rock and rolla w latach 70-tych. Ten wzmacniacz JMP
100W jest wyposazony w cztery wyjsciowe tuby 6550, dzieki czemu idealnie nadaje
sie do rock and rolowej muzyki.

- 800 JCM
(Bazowany na ‘83 Marshall JCM800)

Wzmacniacz, ktory zdefiniowat wiele metalowych dzwiekow lat 80-tych jest nadal
jednym z najbardziej powazanych wzmacniaczy Marshalla.
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MODELE WZMACNIACZY

« 900 JCM
(Bazowany na ‘93 Marshall® JCM900)

Ten wzmacniacz z diodg da ci wiecej podbicia, niz mogtbys sobie wymarzyc.

« 2000 JCM
(Bazowany na 01 Marshall JCM2000 (Kanat solo))

TSL100 jest nadrzednym tonem wspierajgcym riffy gitarowe, lub solowe wokale.

« British 15

(Bazowany na ‘62 Vox® AC15)

Pierwszy Swietny wzmacniacz Voxa. Pojedyncza 12-calowa wersja swojego bardziej
znanego 30-wattowego brata ma do zaoferowania podobne funkcje.

- British 30
(Bazowany na ‘63 Vox AC30 Top Boost)

Istotny wzmacniacz, ktory zdefiniowat dzwieki Briana Maya i Edge’a. Podkrec go, a
ustyszysz najbardziej niesamowite growle, ktére mogg pochodzi¢ ze wzmacniacza.

- Hi Wattage

(Bazowany ‘69 Hiwatt® Custom 100 DR103)

Ten $wietny rock and rollowy wzmacniacz byt podstawg tonu Pete’a Townshenda we
wczesnych latach 70-tych. Potwor, ktéry potrafi zamieszac w gtowie, najlepiej brzmi,
gdy jest sparowany z kolumng Fane 4x12.

« Mark IIC
(Bazowany na ‘81 Mesa/Boogie®Mark Il C™)

Oryginat bazowany na podkreconych wzmacniaczach Fendera, klasyk ten posiada
najlepsze rytmy i prowadzgce tony. Wzmacniacz ten byt flagowym dla Mesy/Boogiego
podczas ich dni budowy na zlecenie.

- Mark 4
(Bazowany na ‘94 Mesa/Boogie Mark IV™)

Jesli lubujesz sie w duzym podbiciu, to jest to co$ dla ciebie. Wzmacniacz ten jest
tak samo wptywowy dzi$, jak byt ponad dekade temu.

- Duo Rectified
(Bazowany na ‘01 Mesa/Boogie Dual Rectifier®)

Nowy standard dla gitary metalowej, ta seria Rectifier rozpoczyna nowg ere rozwatki z
wykorzystaniem wzmacniaczy o duzym podbiciu.
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MODELE WZMACNIACZY

« Tri Rectified
(Bazowany na ‘04 Mesa/Boogie® Triple Rectifier®)

Kolejna peretka od ludzi z Petalumy, ten starszy brat Dual Rectifiera ma dodatkowe 50
Wattéw mocy.

- Caliber 22
(Bazowany na ’86 Mesa/Boogie .22 Caliber)

Mata potworna kombinacja z klasycznym tonem Boogie Mark.

- Heritage
(Bazowany na ‘99 Carvin®LegacyVL-100)
Popisowy wzmacniacz Steve’aVaia, uzywany od 1999. Podkrecony ton wedtug
specyfikacji Steve’a oraz tubowe wyjscie EL-34. Idealny do soléwek.

- Matched 30
(Bazowany ‘96 Matchless™HC30)

Idealny skrzeczgcy ton klasy A ze stylowym, odpowiednio niskim koncem. |dealny
do domu i country, bluesa oraz rocka.

+ Chief
(Bazowany na ’95 Matchless Chieftain)
Piekny, petny ton wzmacniacza z charakterem. Chief jest Swietnym wzmacniaczem
dodajgcym nieco inny ton do twojej muzycznej palety.

« Solo 100
(Bazowany na ‘88 Soldano® SL0O100)

Uwazany za jeden z pierwszych sprzedawanych w sklepikach, SLO100 jest istnym
marzeniem. Gfadki overdrive z niesamowitym podtrzymywaniem jest wrecz
niesamowity.

« Super Group

(Bazowany na’69 Laney™ Supergroup)
Supergroup byt wykorzystywany miedzy innymi przez Tony’ego lommi oraz byt
kluczowym dzwiekiem we wczesnych nagraniach Black Sabbath.

+- GA-40
(Bazowany na '59 Gibson® GA-40)
Swietny bluesowo/rockowy wzmacniacz rangi Deluxes, ale z wtasng osobowoscia.

« Citris 120
(Bazowany na 74 Orange™ OR 120)

Czesto pomijany wzmacniacz $wietnej brytyjskiej firmy byt uzywany przez wielkich
jak Jimmy i Frank Zappa. Nic wiec dziwnego, ze wraca do task.
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MODELE WZMACNIACZY

« PV 5150
(Bazowany na ’99 Peavey® 5150°Il)

Projektowany w porozumieniu z Eddiem Van Halenem przez Peavey®, tej wzmacniacz
oferuje podbicie na dni.

+RG100
(Bazowany na '88 Randall® RG-100)

Klasyczny solidny wzmacniacz, ktory wprowadzit nowe pokolenie metalu. Tego
wzmacniacza uzywat Dimebag we wczesnych dniach Pantery.

- Jazz 120
(Bazowany na '84 Roland®JC-120)

Ten solidny wzmacniacz byt synonimem czystego dzwieku w latach 80-tych.

- Solar 100
(Bazowany na '67 Sunn®100S)

Wykorzystywany przez Pete’a Townshenda podczas tournée po USA w poznych latach
60-tych, oferowat dzwieki, ktére byty uwielbiane przez The Who.

« Solo

Idealny dla stonowanych soléwek w country, rocku, jazzie, bluesie, a nawet w
metalu. Dodaj troche opdznienia oraz pogtosu, by otrzymaé kazdy dzwiek, ktéry
przyjdzie ci do gtowy.

« Metal

Prawdziwy metalowy ton zaréwno dla klasycznego, jak i nowoczesnego metalu z
masywnymi koncéwkami. Efekt ten jest zdolny osiggng¢ szeroki zakres tondéw
metalowych dzieki sterowaniu korektorem i podbiciem.

« Bright Combo
Idealna, czysta dualna struktura wzmacniacza. Jasny i czysty wzmacniacz. ldealny do
surfu, country, czystego rocka i metalu.

« Chunk
Grubszy niz Marshall, daje ci duzo podbicia oraz niskich koncow, ktore ci nie wadzg.

+ Clean Tube
Wzmacniacz oferuje dzwiek czystej tuby z dodatkiem harmoniki.

- High Gain

Dla muzykow rockowych lub hard rockowych, ktérzy od poczatku wymagajg duzego
overdrive’u. Efekt ten oferuje ciety ton dla rytmicznej | prowadzacej pracy
przypominajgcej dobrze dopieszczony album.

RP360 / RP360 XP 32 Digilech.

syHARMAN




MODELE WZMACNIACZY

 Blues
Idealne potgczenie czystosci i odwagi. Bluesowy wzmacniacz przecina sie, ale
meci podczas pokrecania podbicia.

« Fuzz
DigiTech Fuzz jest bazowany na tonach angielskich zespotéw z pdznych lat 60-tych,
ale z czyms$ od nas. Dzieki temu DigiTech Fuzz jest idealny do wszystkiego od
grunge’u lat 90-tych do dzisiejszej muzyki.

« Spank
Pogodny i ciety czysty dzwieki, ktéry moze by¢ nieco zmodyfikowany. |dealny dla
domowego funku lub innych tondéw, ktére potrzebujg podkrecenia.

« 2101 Clean
DigiTech GSP2101™ przez lata stat sie ikonicznym przedwzmacniaczem/procesorem
dla wielu graczy. Po latach prosb od muzykow przywréciliSmy temu dzwiekowi dawny
blask. 2101 Clean potrafi uchwycic ciepto oraz pogodnos¢ podczas odwaznej
produkcji cieptego czystego dzwieku.

« 2101 Saturated
Dzwiek przedwzmacniacza GSP2101 tworzy tagodne podbicie bez mgcenia dzwieku.
Idealne ustawienie tonu dla wszystkich rodzajow muzyki.

« Crunch
Crunch jest tuba chrzeszczaca bardziej od innych. Chrunch ma dodatkowe podbicia i
podciecia. Idealny zaréwno dla rytmow, jak i solowek.

- Monster
DigiTech Monster zostat stworzony na stole operacyjnym w europejskim zamku pod
katem jednego — petnego metalowego podbicia. Idealne ustawienia dla death metalu
lub “norweskich” brzmien.

- Tweedface
(Bazowany na przedwzmacniaczu Tweed i wzmacniaczu Blackface)

Wyobraz sobie potaczenie dwoch najlepszych wzmacniaczy Fendera®w jedna bestie.
Doktadnie to zrobilismy z Tweedface. Wez przedwzmacniacz klasycznego Tweed
Deluxe™ i potgcz go z wyjSciem Blackface Twin Reverb®, a otrzymasz tego potwora.
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MODELE WZMACNIACZY

- Black Bass
(Bazowany na przedwzmacniaczu ’65 Blackface i wzmacniaczu Bassman®)

Co sie stanie, jesli potaczysz czyste wejscie Blackface’a i ziarnisty wzmacniacz
Bassmana? Otrzymasz eksperymentalny wzmacniacz, ktéry idealnie sprawdza sie dla
bluesa, rockabilly, country, czy rocka. Bedziesz chciat go przetestowac.

- Stoner Rock
Stoner Rock oferuje tony, ktére staty sie stawne dzieki So-Cal i Dessert. Potezny niski
koniec oraz ciepty wysoki koniec Stoner Rock sprawig, ze bedziesz chciat korzystac z
mostkow, przykreci¢ tonacje gitary i gra¢ Godzille catg noc.

- DarkMetal
Wytwarzajacy stylowy, skoncentrowany ton, wzmacniacz DarkMetal ma wysokie
podbicie, ale nie ttumi twoich gitarowych tondéw — jest to idealne rozwigzanie, jesli
grasz skomplikowany metal

- Transistor
DigiTech Transistor emuluje ziarniste, zawezone pasmo dzwieku korektora wraz z
solidnym wzmacniaczem tranzystorowym. Idealny do nastrojowej muzyki.

« Brown Sound
(Bazowany na podkreconym tonie Marshalla®)

Brown jest podkrecony tonem Marshalla®z wczesnych lat 80-tych, ostawionym
przez dzikich gitarzystow.

« Mosh
Ten dzwiek zostat opracowany w oparciu o tony z lat 80-tych z Nowego Jorku i San
Francisko. Poczujesz niezte trashowe uderzenie. Metalowy dzwiek z odrobing trzaskow.

- Dread Acoustic
Swietna dreadnaughtowa akustyczna symulacja z dotgczonym goérnym koricem.

UWAGA: Modele kolumn sg niedostepne po wigczeniu tej opcji.

- Jumbo Acoustic
W poréwnaniu do Dread Acoustic, ten efekt oferuje cieplejszy akustyczny model z
wiekszg iloscig srednich zakreséw.

UWAGA: Modele kolumn sg niedostepne po wigczeniu tej opcji.
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MODELE WZMACNIACZY

« Direct
Przesyta bezposredni sygnat (sygnat nie jest modulowany przez wzmacniacz.). Gdy

ta opcja jest wybrana, to modele kolumny sg nadal dostepne do wyboru. Wybierz te
opcje, jesli chcesz wykorzysta¢ modelowanie kolumny bez modelowania

wzmachiacza.
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Modelowanie kolu}nny
Modelowanie kolumny jest technologig, ktéra naktada ton wybranej kolumny na twéj sygnat
gitarowy. RP jest wyposazony w szeroki wybor popularnych klasycznych i nowoczesnych
modeli kolumn. Zwr6o¢ uwage na to, ze gdy wybierzesz model wzmacniacza, to domysiny
model kolumny zostanie automatycznie wybrany i pokazany w dolnym prawym rogu
wyswietlacza. Mozesz jednak zmieni¢ model kolumny do wybraniu modelu wzmacniacza, by
osiggnac rézne tony. Ponizsza sekcja zawiera opis kazdego modelu kolumn dostepnego w
RP. Zwro¢ uwage na to, ze zadne parametry nie sg dostepne dla modeli kolumn, jako ze nie
$g one wymagane.

MODELE KOLUMN

+ 1x8: Champ
(Bazowana na 1x8 ‘57 Fender® Tweed Champ®)

Maty, cho¢ dobrze przecinajgcy sie przez miks gtosnik.

+ 1x12: D-Luxe
(Bazowana na 1x12 ‘57 Fender Tweed Deluxe®)

Marzenie bluesmana. |dealnie nadaje sie do klasycznych tonow, gdy zostanie
sparowany ze zgodnym modelem wzmacniacza.

+ 1x12: LuxRev
(Bazowana na 1x12‘65 Fender Blackface Deluxe Reverb®)

Oferuje solidne tony, ktére mogg by¢ potaczone z kazdym wzmacniaczem.

+ 1x12:AC British
(Bazowana na 1x12 ‘62 Vox® AC15)

Swietna mata kolumna, idealna do rocka i bluesa.

« 1x12: Gib-GA
(Bazowana na 1x12 ‘59 Gibson® GA-40)
Podobna do kolumn Deluxe, ale z podkreconymi gérnymi koncami.

- 2x12: Bass Man
(Bazowana na 2x12 ‘57 Fender Blonde Bassman®)

Ciepta kombinacja dwoch gto$nikow. Idealna do rytmu prowadzgcego lub czystych chorkow.

+ 2x12:Twin
(Bazowana na 2x12 ‘65 Fender Blackface Twin Reverb®)

Punkt odniesienia, ktory wielu starato sie odwzorowac. Klasyczny czysty ton.

« 2x12:AC British
(Bazowana na 2x12 ‘63 Vox AC30 Top Boost i Jensen®Blue Backs)

Swietnie niskie konce. Nasze ulubione gtoéniki we wczesnej erze Voxa/Jensena.
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MODELE KOLUMN

« 2x12: Jazz
(Bazowana na 2x12 ‘84 Roland®JC-120)

Idealna dla szybkich czystych tonéw ze wzmocnionymi gérmymi koncami.

« 2x15: JBL
(Bazowana na 2x15 68 Sunn®200S i JBL®-Lansings)

Potezny dolny koniec od przetomowego projektanta. Klasyczne tony p6znych lat 60-tych.

+ 4x10: Bass Man
(Bazowana na 4x10 ‘569 Fender® Tweed Bassman®)

Potezna, chrapliwa i po prostu $wietna. Potgczenie tej kolumny z odpowiadajgcym jej
wzmacniaczem da ci najlepsze mozliwe tony.

+ 4x12: Classic
(Bazowana na 4x12 Marshall® 1969 Straight i Celestion®G12-T70)

Gtosniki Swietnie zarzgdzajgce mocg dadzg ci poczucie klasycznego Marshalla.
Potrzeba wiele energii, by je rozbujaé.

+ 4x12: Green
(Bazowana na 4x12 Marshall 1969 Slant i Celestion® 25W Green backs)

Ten éwigtny gtosnik oferuje dzwiek, ktory jest tak samo charakterystyczny, jak jego
nazwa. Swietnie wspotgra z Plexi.

+ 4x12: Fane
(Bazowana na 4x12 Hiwatt® Custom i Fane® Speakers)

Unikalne ciepfe tony ze swietnym balansem.

+ 4x12: Boutique
(Bazowana na 4x12 ‘96 VHT®Slant i Celestion Vintage 30s)

Rzadkie potgczenie od ludzi z VHT.Swietne uderzenie, ktére sie niezle przecina.

+4x12:V30
(Bazowana na 4x12 Johnson® Straight i Celestion Vintage 30s)

Ten ton jest Swietny dla rocka, hard rocka i metalu. Niskie konce kompresujg
odpowiednig ilos¢ miksu ze wzgledu na pofgczenie Celestion Vintage 30’s i gloSnosci
kolumny.

+ 4x12: Recto
(Bazowana na 4x12 ‘07 Mesa/Boogie® Rectifier i Celestion Vintage 30s)

Najlepszy 4x12 dla najciezszych tonow. Masywny dolny koniec oraz ciety sredni zakres.

+ 4x12: Solo
Sola muszg sie przebija¢ przez miks bez miazdzenia dzwieku. Kolumna Solo jest
frazowana, by wytwarzac czysty ton z maksymalnym overdrivem.
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« 2x12: Bright
SzczegOlnie jasno, ale petnie brzmigca kolumna. ldealna do czystych dzwiekow.

+ 4x12: Metal
Kolumna Iyletal oferuje gtebszag odpowiedz, ale z bardziej stylowymi niskimi
koncami. Swietna ze wzmacniaczem potrzebujgcym ostrosci.

+ 4x12: Rock
Wez standardowg kolumne 4x12 i dodaj 600Hz do przecinania sie przez miks.
Kolumna Rock nie tylko brzmi dobrze dla rocka, ale celuje réwniez w hard rocka i
daje nowe zycie overdrive’owi.

« 4x12:Alternative
Kolumna DigiTech Alternative jest bardziej nieczystg kolumng z wiekszg iloscig
skwierczenia, niz standardowa kolumna 4x12. Uzyj ja, jesli chcesz wycisnac
maksimum ze swoich tondw.

- 4x12:Vintage
Klasyczna kolumna z “przetamanym” cieptym tonem.

+ 4x12: Chunk
Chunk jest mocniejszg kolumna, ktora nadaje sie do hard rocka i soléwek. Pomaga
kazdemu wzmacniaczowi przecig¢ sie przez miks.

+ 4x12: Spank
Potrzebujesz brzeczacego, funkowego wysokiego konca? Spank jest idealny do funku.

« 2101 Speaker
Ta kompensacja gto$nika pochodzi od GSP2101,ktory stat sie standardem dla
bezposrednich mikrofondw w kazdym rodzaju muzyki.

- Direct
Przesyta bezposredni sygnat (modelowanie kolumny nie jest uzywane). Wybierz te
opcje, jesli chcesz korzystac¢ z wybranego rodzaju wzmacniacza, ale nie chcesz
korzysta¢ z kolumny.
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Kompresja

Kompresor jest wykorzystywany do zwiekszenia podtrzymania i podrasowania tonu.
Odbywa sie to poprzez zwiekszenie ilosci sygnatbw 0 nizszym poziomie i ograniczenie
tych gtosniejszych. Ponizsza sekcja zawiera opis modeli kompresora dostepnych w RP
oraz ich parametry.

MODELE KOMPRESORA

- Main Squeeze
(Kompresor DigiTech)

Kompresor DigiTech Main Squeeze kompresuje wysokie sygnaty i podbija niskie
sygnaty, dajac ci gtadkie i dtugie podtrzymanie bez zmniejszania jakosci oryginalnego
dzwieku. Ponadto steruje tonem skompresowanego sygnatu.

Parametry
OPCJE LUB

NAZWA ZAKRES OPIS

WL /OMI Wk, OMIJANIE  Wigcza i wytacza efekt.

POZIOM  0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.

popTRzYMANE 0 - 99 Steruje iloécig kompresiji. Wyzsza wartos¢ = wiecej
kompresji.

TON 0-99 Koryguije ton efektu po zastosowaniu kompresiji.
Koryguje czas, ktory jest potrzebny do reakciji kompresora i

ATAK 0-99 natozenia kompresji. Wyzsze wartoscipozwalajg na wiekszy

wstepny atak sygnatu przed kompresja.

 Blue Compressor
(Bazowany na kompresorze/podtrzymywaczu Boss® CS-2)

CS-2 kompresuje wysokie sygnaty przed podbiciem niskim, dajac ci gtadkie i dtugie
podtrzymanie bez zmniejszania jakosci oryginalnego dzwieku.

Parametry
OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WL./OMI  ON, Wiacza i wytacza efekt.
POZIOM  0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
I Eé(ranrl;j% islj?écia kompresiji. Wyzsza warto$¢ = wiecej

Koryguje czas, ktory jest potrzebny do reakcji kompresora i natozenia
kompresiji. Wyzsze wartosci pozwalajg na wiekszy wstepny atak
sygnatu przed kompresja.

ATAK 0-99
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MODELE KOMPRESORA

« Red Compressor
(Bazowany na MXR® Dyna Comp™)

MXR Dyna Comp skompresuje wysokie sygnatu i podbije niskie dodajgc unikalne
gtosy, ktore staty sie popularne dla wielu graczy jako partie prowadzace, dodajac
chicken picking oraz proste podbicia.

Parametry
OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WL./OMI Wt., OMIJANIE  \Wigcza i wytgcza efekt.

WYJSCIE 0-99 Koryguje wyj$ciowy poziom efektu.

CZULOSC 0-99 Koryguije ilo§¢ kompresji.

RP360 /7 RP360 XP 32 Digilech.
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Opéz’nienie'{,

Opoznienie jest efektem, ktory nagrywa czes¢ przychodzgcego sygnatu, a nastepnie
odtwarza go nieco pdzniej. Nagranie moze by¢ powtorzone raz lub kilka razy, zaleznie od
wybranego rodzaju opdznienia i ustawien.

RP posiada funkcje tempa uderzen, ktora aktualizuje czas op6znienia podczas wystepu poprzez
wystukanie stopg na przetgczniku noznym pozadanego tempa. Patrz Tempo uderzen na
stronie 33 po wiecej informaciji.

Ponizsza sekcja zawiera opis modeli opdznienia dostepnych w RP oraz ich parametrow.

MODELE OPOZNIENIA

- Opdznienie analogowe
Opodznienie analogowe wytwarza op6znienia, ktére pochodza z analogowych chipow
"BBD”. Chipy BBD byty pierwszym sposobem tworzenia opdznienia poza kosztownymi
taSmowymi opdznieniami. Dzwiek opdznienia nie byt w hi-fi, ale przypominat
oryginalny sygnat i szybko stat sie kamieniem wegielnym dla nowoczesnych
dzwiekdw gitarowych ze wzgledu na ciepte wiasciwosci.

Parametry
NAZWA OPCJA LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WE., OMIJANIE Wiacza lub wytgcza efekt.
CZAS 0 - 5.000 SEK Ustawia czas opdznienia.
Ustawia ilos¢ opoznien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza wartos¢ = wiecej powtérzen, a najwyzsza = state
powtoérzenia (nieskonczone).
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyj$ciowy efektu.
PODZIAL 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartoS¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA  sie opOznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA
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MODELE OPOZNIENIA

« Op6znienie DM
(Bazowane na analogowym opéznieniu Boss® DM-2)
DM-2 jest klasycznym, standardowym, analogowym opéznieniem BBD, ktore
wykorzystuje 4,096 etapow opoOznienia. Charakterystyka czestotliwosciowa i
szum jest zalezny od czasu opdznienia. Wzrost sygnatu spada z kazdym
powtdrzeniem, wiec powtdrzenia sg podkrecane, sygnat staje sie coraz mniej
rozpoznawalny i staje sie bardziej efektem niz opdznieniem.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wiacza i wytacza efekt.

POWTORZENIA 0.024 — 0.310 SEK Ustawia czas opéznienia.

Ustawia ilo$¢ powtorzen opdznienia. Najnizsza wartos¢ =
jedno powtdrzenie. Wyzsze wartosci = wiecej powtérzen.

ECHO 0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.

INTENSYWNOSE 0-99

- Opdznienie cyfrowe
Cyfrowe opdznienie moze stanowic idealng reprezentacje twojego sygnatu gitarowego.
Pozadane ze wzgledu na swojg Swietng jakos¢, cyfrowe opdznienia wiasciwie nie sg
zanieczyszczone szumem i majg petng charakterystyke czestotliwosciowa.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES ~ OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.
CZAS 0-5.000 SEK Ustawia czas opdznienia.
Ustawia iloS¢ opd6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtbrzen, a najwyzsza = state
powtérzenia (nieskonczone).
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.
PODZIAL 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartoS¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA sie opdznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA

Dodaje dodatkowe wyciszenie do opdznionego sygnatu.
PROG WYCISZENIAO - 99 Parametr koryguje prog efektu wyciszenia. Nizsza wartosc
zwieksza poziom efektu, a wyzsza go zmniejsza.

poziom wyciszenia 0 - 99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu wyciszenia.
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MODELE OPOZNIENIA

- Modulowane op6znienie
Modulowane opodznienie jest cyfrowym opéznieniem z dodanym choérem, ktory
wytwarza szersze opdznienie stereo.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.
CZAS 0.010 - 5.000 SEK Ustawia czas op6znienia.
Ustawia ilos¢ op6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtérzen, a najwyzsza = state
powtdrzenia (nieskonczone).
GLEBIA 0-99 Koryguje intensywno$¢ zmodulowanej czesci efektu.
POZIOM 0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
PODZIAL %SCEVI\\AIEECNUTY’ Ustawia stopien podziatu uderzen lub warto$¢ nuty, przy ktorej
UDERZEN OSEMKA'Z pojawia sie opdznienie.
KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA

- Op6znienie ping-pongowe
Opdznienie ping-pongowe powtarza skoki-od strony do strony i do poprawnego
dziatania wymaga konfiguracji stereo.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.
CZAS 0-5.000 SEK Ustawia czas opdznienia.
Ustawia ilos¢ op6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtbrzen, a najwyzsza = state
powtérzenia (nieskonczone).
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.
PODZIAL 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartoS¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA sie opdznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA

Dodaje dodatkowe wyciszenie do opdznionego sygnatu.
PROG WYCISZENIAO - 99 Parametr koryguje prog efektu wyciszenia. Nizsza wartosc
zwieksza poziom efektu, a wyzsza go zmniejsza.

poziom wyciszenia 0 - 99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu wyciszenia.
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MODELE OPOZNIENIA

« Opéznienie tasmowe
Opoznienie taSmowe wytwarza ciepty ton poprzez ograniczanie charakterystyki
czestotliwosciowej oraz poprzez dodawanie overdrive’'u z taSmowego opdznienia.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

CZAS 0.010 - 5.000 SEK Ustawia czas opo6znienia.
Ustawia iloS¢ op6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.

POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtbérzen, a najwyzsza = state
powtdrzenia (nieskonczone).

POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.

WOW 0-99 Symuluje wolng wariacje predkosci ze starych maszyn

tasmowych, znang jako efekt wow.

DRGANIE 0-99 Symuluje szybkg wariacje predkosci ze starych maszyn ta§mowych.

PODZIAL 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartos¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA  sie opéznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA
- Echo Flex

(Bazowane na Maestro™ EP-2 Tube Echoplex™)

Echoplex jest standardem, do ktérego poréwnuje sie wszystkie analogowe opo6znienia.
Echoplex byt pierwszym szeroko wykorzystywanym opoznieniem taSmowym z witasnym
tonem. Echoplex moze by¢ styszalny w wielu utworach z gatunku rockabilly, surf, country,

oraz rock.
Parametry
NAZWA OPCJA LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
CZAS 0.110 - 0.870 SEK Ustawia czas op6znienia.
Ustawia iloS¢ op6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtérzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtbrzen, a najwyzsza = state
powtérzenia (nieskonczone).
GLOSNOSC  0-99 Koryguje poziom wyjéciowy efektu.
PODZIAL. 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartoS¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA sie opdznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POENUTA
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MODELE OPOZNIENIA

« Op6znienie Lo Fi
Opodznienie Lo Fi jest analogowym opoéznieniem z ograniczong charakterystykag
czestotliwosciowa, wytwarzajgcym brudniejszy rodzaj opoznienia.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.
CZAS 0 - 5.000 SEK Ustawia czas opdznienia.
Ustawia ilos¢ op6znien. Najnizsza warto$¢ = jedno powtdrzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtbérzen, a najwyzsza = state
powtdrzenia (nieskonczone).
GLOSNOSC  0-99 Koryguje poziom wyjéciowy efektu.
PODZIAL. 3 CWIERCNUTY, Ustawia stopien podziatu uderzen lub wartoS¢ nuty, przy ktdrej pojawia
UDERZEN OSEMKA, OSEMKA sie opdznienie.
Z KROPKA,
CWIERCNUTA,
POENUTA

- 2-uderzeniowe opoznienie
Wiekszo$¢ opdznien jest wywotywana po jednym uderzeniu. Natomiast 2-
uderzeniowe opoznienie wykorzystuje pojedyncza linie opdznienia wraz z dwoma
punktami koncowymi oddzielonymi réznym tempem. Wykorzystaj ten efekt, by dodac
wiecej rytmiki do swoich opoznien.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL., OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.
CZAS 0 - 5.000 SEK Ustawia czas opdznienia.
Ustawia iloS¢ op6znien. Najnizsza wartos¢ = jedno powtorzenie.
POWTORZENIA 0-99, STALE Wyzsza warto$¢ = wiecej powtérzen, a najwyzsza = state
powtérzenia (nieskonczone).
POZIOM 0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
TEMPO 0% - 99% Koryguje odstep miedzy dwoma uderzeniami opéznienia. Wyzsza
warto$¢ = wiecej powtdrzen, a najwyzsza nieskonczone powtorzenia.
PODZIAL %SCEVI\\AIEECNUTY’ Ustawia stopien podziatu uderzen lub warto$¢ nuty, przy ktorej
UDERZEN OSEMKA Z pojawia sie opoznienie.
KROPKA,
CWIERCNUTA,
POLNUTA
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Overdrive

Pedaty overdrive’u zostaty zaprojektowane w taki sposob, by podbic ton twojej gitary zanim
dojdzie on do wzmacniacza. Wiele ciezkich pedatow, takich jak DigiTech Grunge™ zostato
zaprojektowanych tak, by dostarczy¢ wiecej podbicia i przechodzi€ przez czystszy
wzmacniacz. Overdrive’y sg Swietne do podbi¢ dzwieku gitarowego oraz do prowadzenia
juz znieksztatconego wzmacniacza, dajgc ci wiecej podbicia tonu oraz ciezsze dzwieki.
Overdrive’y wykorzystywane z czystymi wzmacniaczami wytwarzajg bluesowe tony.
Ponizej znajduje sie opis modeli overdrive’u dostepnych w RP oraz ich parametry.

MODELE OVERDRIVE'OW

- Screamer
(Bazowany na Ibanez® TS-9 Tube Screamer™)

Jeden z najbardziej znanych pedatow, TS-9 przetrwat prébe czasu i mozna go
znalez¢ niemalze na kazdym pedalboardzie.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES OFIS

WE./OMI Wt OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
Ustawia iloS¢ nasycenia. Wyzsza wartoS¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

PROWADZENIE O - 99

TON 0-99 Koryguije ton efektu.
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.

 Eight-Oh-Eight
(Bazowany na Ibanez TS-808 Tube Screamer™)
Poprzednik stawnego TS-9, TS-808 zapoczatkowat modyfikacje klasycznych
projektow na rynku. Jesli wymagasz takich standardéw w overdrive’ie, to jest to opcja

dla ciebie.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES OFIS

WE./OMI Wt OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
Ustawia iloS¢ nasycenia. Wyzsza wartoS¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

PROWADZENIE O - 99

TON 0-99 Koryguje ton efektu.
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyj$ciowy efektu.
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MODELE OVERDRIVE'OW
« TS Modded

(Bazowany na modyfikowanym Ibanez® TS-9 Tube Screamer™)
Wez TS-9, dodaj nieco podbicia i zmodyfikuj niskie konce, by wytworzy¢ grubszy,
bardziej bluesowy overdrive

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WE./OMI Wk, OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

SReuBEE e O 00 Ustawia ilos¢ nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej nasycenia.

TON 0-99 Koryguje ton efektu.
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyjéciowy efektu.

« Supreme Drive
(Bazowany na Boss®SD-1 Overdrive)

Z nieco wiekszym podbiciem niz OD-1, SD-1 poprowadzi kazdy wzmacniacz do
innego wymiaru. ldealny dla ciebie, jesli szukasz klasycznego rockowego tonu.

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WE./OMI Wi, OMIJANIE Wiacza | wytgcza efekt.

PROWADZENIE O = §9 Ustawia ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

TON 0-99 Koryguje ton efektu.
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.
« Over Drive

(Bazowany na Boss OD-1 Overdrive)

OD-1 idealnie nadaje sie do dodania matej ilosci podbicia do twojego tonu, bez
wzgledu na rodzaj uzywanego przez ciebie wzmacniacza. Aby wytworzy¢ bluesowe
tony, sparuj go z czystym kombo. Jesli potrzebujesz prowadzenia, podkre¢ pobicie i
poziom.

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WE./OMI Wi, OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
Ustawia iloS¢ nasycenia. Wyzsza wartoS¢ = wiecej nasycenia.

PROWADZENIE O - 99
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

« Who Do Drive
(Bazowany na Voodoo Lab® Sparkle Drive™)
Sparkle Drive fgczy ton 808 z podbitym czystym tonem, formujgc idealne urzgdzenie do
prowadzenia wzmacniaczy.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES

WL./OMI WL./OMIJANIE Wihacza i wytacza efekt.

NAZWA OPIS

PODBICIE 0-99 Koryguije ilo§¢ nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej nasycenia.
TON 0-99 Koryguje ton efektu.
CZYSTY 0-99 Miksuje czysty (nieprzetworzony) sygnat ze znieksztatconym.

Wyzsza wartos¢ = wiecej czystego sygnatu.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguje wyj$ciowy poziom efektu.

+ Driven Over
(Bazowany Guyatone®Overdrive OD-2)

OD-2 jest kolejnym rodzajem overdrive’u. OD-2 jest transparentny i nie miesza sie z
odtwarzaniem nut lub chorow.

Parametry
Nazwa  QPCIELUB oPIS
WE./OMI Wt OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.
PODBICIE 0 - 99 Ustawia iloS¢ nasycenia. Wyzsza wartoS¢ = wiecej nasycenia.
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyj$ciowy efektu.
- DOD®250

DOD 250 jest kolejnym klasycznym overdrivem. Po wyeliminowaniu sterowaniem
tonacjg, piekno 250 tkwi w czystym overdrive’ie.

Parametry
OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WE./OMI Wi, OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
PODBICIE 0-99 Ustawia iloS¢ nasycenia. Wyzsza wartoS¢ = wiecej nasycenia.
POZIOM  0-99 Koryguje poziom wyjéciowy efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

« Redline
W poréwnaniu do standardowego overdrive’u, Redline przenosi znieksztatcenia do
miejsca, ktore nigdy nie istniato. Obwod Redline’s modyfikuje sygnat gitarowy w
nieréwny sposob — poréwnywalnie do tubowego overdrive’'u. Wystarczy dodac nieco
podbicia i grubsze nizsze konce, a otrzymamy Redline.

Parametry
OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WL./OMI  WE/OMIJANIE Wigcza i wytacza efekt.
PODBICIE 0- 99 Koryguje ilos¢ nasycenia. Wieksza warto$¢ = wiecej nasycenia.
NISKIE 0-99 Koryguije niskie czestotliwosci efektu.
WYSOKIE  0-99 Koryguje wysokie czestotliwosci efektu.
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.

« Amp Driver
Overdrive Amp Driver zostat zaprojektowany do zmiany zwyktego overdrive’u w bestie.
Amp Driver nie tylko znieksztatca sygnat gitarowy, ale rbwniez pobija czestotliwos¢ do
okoto 600Hz. Dzieki wzmocnieniu czestotliwosci do okoto 600Hz wzmacniacze moga
grac ciezej, wydajac wiecej metalowych tondéw. ,Ztosliwy” dzwiek jest okreslany nie
tylko przez ilos$¢ podbicia we wzmachniaczu, ale rowniez przez to, jak ciezko gra i na
jakiej czestotliwosci.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES OPIS

WL./OMI We., OMIJANIE  Wigcza i wytgcza efekt.
Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

PROWADZENIE O - 99
SREDNIE WZM. 0 - 99 Koryguje srednie czestotliwosci efektu.
POZIOM 0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

- Anxiety Disorder
(Bazowany na Fulltone® OCD Overdrive)
Rozciggajgcy granice roznych rodzajow overdrive’u, OCD wytwarza niesamowitg
harmonie oraz prowadzi kazdy wzmacniacz w strone zapomnienia. Overdrive jest
grubszy niz wiekszos$¢, ale przepuszcza kazdg strune oraz nute.

Parametry

OPCJA LUB
ZAKRES

WE./OMI  WEL/OMIJANIE Wiacza i wylgcza efekt.
Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA OPIS

PROWADZENIE O - 99

TON 0-99 Koryguje ton efektu.

Opcja WW (Wysoki Wierzchotek) mocniej podbija gtosnos¢
goérnych czestotliwosé Srednich zakreséw, niskie kohce oraz

WW/NW  WW, NW overdrive przecinajacy kontrole PROWADZENIEM dajac
bardziej “brytyjski” dzwiek. Opcja NW (Niski Wierzchotek)
oferuje mniej zabarwienia dajgc czystsze podbicie.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguie wyjéciowy poziom efektu.

« Rodent
(Bazowany na Pro Co® RAT™)

Chcesz podbicia? Chcesz wiecej podbicia? Rat byt jednym z pierwszych pedatow
przenoszacych podbicie do innego wymiaru. Kontrola filtra daje Rat jego unikalne
brzmienie oraz elastycznosc. Mowi sie, ze pierwsze thrashowe zespoty z San
Francisco tgczyty ten efekt z Marshall JCM800 w celu osiggniecia ciezkich brzmien.

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WEL./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
OVER 0-99 Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej nasycenia.
FILTR 0-99 Kontrola tonami. Koryguje wysoki filtr. Nizsza warto$¢ =

mniej sopranu.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguje poziom wyjéciowy efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

« Overdrive MX
(Bazowany na MXR® Distortion +)

Klasyczny ze wzgledu na swojg prostote — podtagcz i graj. Distortion + wytwarza
dobry, przyzwoity overdrive, idealny dla znieksztatconych wzmacniaczy.

Parametry

OPCJA LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
OVER 0-99 Koryguije ilo$¢ nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej

WYJSCIE 0-99 Koryguje wyjéciowy poziom efektu.

« Overdrive Orange
(Baz Boss®DS-1™ Distortion)

Klasyczny overdrive. Przyjemny, powszechny overdrive, ktérego tony wahaja sie
od rocka do fagodnego metalu. Wykorzystaj go do prowadzenia znieksztatconego
wzmachniacza!

Parametry
OPCJE UB
NAZWA ZAKRES OPIS
WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
OVER 0-99 Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.
TON 0-99 Koryguje ton efektu.
POZIOM  0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
- Grunge®

Pod koniec 1991 roku muzyka grunge’owa przedarta sie do radia, a ten pedat zostat
zaprojektowany jako DOD FX69 Grunge. Pedat ten zostat zaprojektowany przez
miodego inzyniera, ktéry grat punka i zostat wypuszczony jak eksperyment
sprawdzajgcy, o co chodzi w tej nowej muzyce. DOD FX69 Grunge stat sie top-
sellerem i sprzedawat sie tak przez ponad dekade. Grunge wytwarza tony od
wczesnych Seattle do pogranicza metalu.

Parametry
OPCJA LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
GRUNGE 0-99 Koryguije ilos€ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.
GRZBIET . 0-99 Koryguje czestotliwo$¢ basu efektu.
LICO 0-99 Koryguje czestotliws¢ sopranu efektu.
GLOSNOSC | 10 -99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

- Zone
(Bazowany na Boss®MT-2 Metal Zone®)

Metal Zone wytworzy niemalze kazdy metalowy dzwiek od stylowej perkusji do
gteboko rozstrojonego grindcore’u.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES OFIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
PODBICIE 0 - 99 Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

NISKIE 0-99 Koryguje czestotliwosci basu efektu.
SREDNIE 0-99 Koryguije niskie czestotliwosci efektu.

SR. CZES. 0-99 Koryguje centralng czestotliwosé filtru MID.
WYSOKIE 0-99 Koryguje czestotliwo$¢ soprano efektu.
POZIOM 0-99 Koryguje poziom wyjsciowy efektu.

- Death Metal
Zaprojektowany w 1992, by da¢ death metalowym muzykom $ciane dzwieku.
Niezaleznie, czy grasz grindcore z lat 90-tych, czy nowoczesny death metal, to
kontrola nad dzwiekami Death Metal daje ci szeroki zakres mozliwosci.

Parametry

NAZWA S OPIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytacza efekt.

POZIOM 0-99 Koryguje wyjsciowy poziom efektu.
NISKIE 0-99 Koryguje czestotliwo$ci basu efektu.
SREDNI 0-99 Koryguje niskie czestotliwosci efektu.
HIGH 0-99 Koryguje czestotliwo$¢ sopranu efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

« Gonkulator
Zaprojektowany, by spetni¢ potrzeby wielu eksperymentujgcych gitarzystow, pedat
DOD Gonkulator byt hitem. Gonkulator jest potgczeniem pedatu Grunge oraz
pierscieniowego modulatora, ktéry wytwarza overdrive i miksuje go z “dzwonieniem”.
Pierwszy pedat posiada pokretto ,ssgce”.

Parametry

NAZWA e OPIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

GUNK 0-99 Steruje podbiciem overdrive’u.
Steruje poziomem wyjsciowym obwodu modulujgcego

SMUGA  0-99 pierécien. Dla wiekszej ilosci dzwiekow w tym stylu podkreé
efekt. Przykreé efekt dla Grunge™.

SSANIE 0-99 Steruje wyjsciowym poziomem overdrive’u.

FALOWANIE 0 - 99 Steruje ogélnym wyjsciowym poziomem efektu.

- 8tavia

(Bazowany na Roger Mayer Octavia™)
Zaprojektowana w 1967, Octavia byta uzywana w “Purple Haze” i “Fire” Jimiego.

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
PROWADZENIE O - 99 Steruje ilo$cig nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej nasycenia.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguje wyjéciowy poziom efektu.

- Later Fuzz
(Bazowany na Demeter™ Fuzzulator)

Podnosi odpowiednie czestotliwosci za pomoca wstepnego nacisku tonu, Fuzzulator
wytwarza overdrive, ktory jest unikatowy i nie meci sie przy podkrecaniu efektu
fuzz.

Parametry

OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS

WEL./OVER  WEL/OMIANIE  Wigcza i wytgcza efekt.

FUZZ 0-99 Koryguje ilo$¢ nasycenia. Wyzsza warto$¢ = wiecej nasycenia.
TON 0-99 Koryguje ton efektu.
Luzy Przetgcza miedzy naprezonym, nieco gtosniejszym dzwiekiem, a tym

LUZNY, NAPREZONY
bardziej klasycznym z nizszym poziomem wyjscia.

GLOSNOSC 0-99 Koryguije wyjéciowy poziom efektu.
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MODELE OVERDRIVE'U

« DOD Classic Fuzz
Jako cztonek oryginalnej rodziny DOD FX, Classic Fuzz pozyskat wiele jej cech, w tym
czystos¢ grania.

Parametry

OPCJA UB
ZAKRES OFIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

FUZZ 0-99

TON 0-99 Koryguje ton efektu.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguje wyjéciowy poziom efektu.
- Face Fuzz

(Bazowany na Arbiter® Fuzz Face™)

Dallas Arbiter Fuzz Face wyptynat w 1966 i wykorzystywat germaniczne
tranzystory do uzyskania unikatowych dzwiekéw oraz inspirowat wiele kolejnych
pedatéw. Fuzz Face wytwarza grubg $ciane overdrive’u oraz peiny niski koniec.
Idealny do tworzenia stone rockowych dzwiekow.

Parametry
OPCJA LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WEL./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
FUZZ 0-99 Koryguije ilos¢ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.
GLOSNOSC 0 - 99 Koryguije wyjéciowy poziom efektu.
. Big Pi

(Bazowany na Electro-Harmonix® Big Muff Pi®)
Obowiagzkowy dla alternatywnych muzykéw, Big Muff Pi jest bez watpienia najlepszym
overdrivem dla grunge’u, nowej fali oraz punku.

Parametry

OPCJE LUB
ZAKRES OPIS

WE./OMI  WE/OMIJANIE Wiacza i wytacza efekt.
Koryguije ilos¢€ nasycenia. Wyzsza wartos¢ = wiecej nasycenia.

NAZWA

poDTRZYMANIEE O - 99
TON 0-99 Koryguje ton efektu.

GLOSNOSC 0 - 99 Koryguje wyjéciowy poziom efektu.
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Korektorial

3-pasmowy, pot-parametryczny korektor jest wykorzystywany do dalszego ksztattowania
dzwieku oraz umozliwia kontrole na niskimi, Srednimi i wysokimi pasmami, kazde ma
regulowang czestotliwosc i szerokos$¢ pasma.

Parametry
OPCJE LUB
NAZWA ZAKRES OPIS
WEL./OMI WL./OMIJANIE Wiacza i wytacza efekt.

NISKI POZIOM -12 dB do +12 dB Koryguje poziom niskich czestotliwosci (baséw).
NISKA CZEST. 60 Hz - 500 Hz  Ustawia centralng czestotliwo$¢ niskiego filtra.

NISKI BW SZERKI, SREDNI
WASKI Ustawia szeroko$¢ niskiego filtra.

SREDN| POZIOM -12 dB do +12 dB Koryguje poziom $rednich czestotliwosci (midéw).
SR.CZEST. 300Hz-4kHz Ustawia centralng czestotliwosé éredniego filtra.

SREDNIBW  57EROKI, SREDNI
WASKI Ustawia szeroko$¢ sredniego filtra.

WYSOKI POZIOM -12 dB do +12 dB Koryguje poziom wysokich czestotliwosci (sopranu).
WYS CZEST. 2 kHz - 8 kHz Ustawia centralng czestotliwo$é wysokiego filtra.

SZEROKI, SREDNI

WYSOKI BW WASK Ustawia szeroko$¢ wysokiego filtra.
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Pedat ekspresji

Wybor ikony pedatu ekspresji umozliwia ustawienie parametru przypisanego do-pedatu
ekspresiji oraz jego minimalng (opuszczony pedat) i maksymalng (podniesiony pedat)
kontrolowang wartoS¢. Patrz Sterowanie pedatem ekspresji na stronie 34 po wiece;j
informacji o wbudowanym lub zewnetrznym pedale ekspresji RP360XP lub RP360.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WYBOR _

PARAMETRU Zakres Wybiera kontrolowalny parametr.

MINIMALNA Zakres Ustawia minimalng warto$¢ dla opuszczonego pedatu.

MAKSYMALNA Zakres Ustawia maksymalng wartos¢ dla opuszczonego pedatu.

LFO @

Wybdr ikony LFO umozliwia przypisanie parametru sterowanego za pomocg LFO. Mozesz
réwniez ustawi¢ minimalne i maksymalne kontrolowalne wartosci, dopasowac predkosc¢ oraz
wybrac rodzaj ksztattu fali. Patrz Przypisywanie LFO na stronie 36 po wiecej informacji
odnos$nie konfiguracji LFO.

Parametry
NAZWA OPCJA LUB ZAKRES OPIS
EEIQIXI\R/IE'II:SWANY Zakres Wybiera parametr kontrolowany za pomocg LFO.
MINIMALNA Zakras Ustawia minimalng warto$¢, ktérg LFO ustawi dla
parametru, gdy ten osiggnie dolny limit swojej fali.
Felkres Ustawia maksymalng wartos¢, ktorg LFO ustawi dla
MAKSYMALNA ) - e
parametru, gdy ten osiggnie goérny limit swojej fali.
przypisany parametr.
2 Wybiera ksztatt fali LFO, ktory to zmienia czasowg
KSZTALT FALI TROJKATNA, charakterystyke modulaji LFO.
SINUSOIDALNA,
KWADRATOWA
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Modulacja @

Efekt modulacji- wybiera jeden rodzaj modulacji sposréd choéru, flangera, fazera,
wibraciji/rotacji, tremolo, pannera (auto-pannera), filtrow oraz zmiany tonacji. Ponizsza sekcji
opisuje kazdy rodzaj tych efektow.

Chor

Chér dodaje krétkie opdznienie do twojego sygnatu. Opodzniony sygnat jest rozstrajany i
dostrajany, a nastepnie wmiksowany do oryginalnego dzwieku, by stworzy¢ grubsze, bardziej
interesujgce brzmienie. Ponizej znajduje sie opis modeli chéru dostepnych w RP oraz
powigzane z nimi parametry.

MODULACJA — MODELE CHORU
-« Chér CE

(Bazowany na choérze Boss® CE-2)
Prosty, ale popularny pedat choru. Sktada sie z dwoch pokretet, dzieki czemu jest
bardzo prosty w uzyciu.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES ~ OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnosc¢ efektu.

« Chér dunski
(Bazowany na chérze TC Electronics®)

Pedat chéru zaprojektowany dla gitary, ale uzywany rowniez wsrdd basistow oraz
keyboardzistow. Wielu keyboardzistdw wykorzystuje go do podbicia elektrycznego
dzwieku Rhoads. Pokretto predkosci steruje predkoscig chéru lub flangera. Pokretto
szerokosci steruje iloScig modyfikacji rozpietosci efektu przez czestotliwosé.
Intensywnos¢ steruje iloscig wykorzystywanego efektu.

Parametry

WE./OMI WE./OMIJANIE Wlacza i wytgcza efekt.
INTENSYWNOSC (- 99 Ustawia intensywnos¢ efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ modulacii.
SZEROKOSC 0-99 Ustawia rozpieto$é stereo efektu.
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MODULACJA — MODELE CHORU

« Chor pertowy
Ciepty dualny chor z kontrolg nad predkoscia, gtebig, poziomem oraz ksztattem fali.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjSciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

KSZTALT FALI TROJKATNY, Wybiera ksztatt fali LFO, ktory zmienia charakterystyke

SINOSUIDALNY, modulacji LFO.
KWADRATOWY

« LSniacy chér
Prostszy chér dajacy cieplejszy ton w stylu CE-2 ,ale z pokrettem korygujacy rowniez
0goIny poziom.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WEL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjSciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

. Chér Multi

Stynny chér multi DigiTech pozwala osiggna¢ niesamowicie ciepty ton choru poprzez
wykorzystanie 16 gtosow, ktére wchodzg ze sobg w interakcje w trybie stereo, dajac
ci niesamowity i unikalny dzwiek choéru.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjSciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

KSZTALT FALI TROJKATNY, Wybiera ksztatt fali LFO, ktory zmienia charakterystyke

SINOSUIDALNY, modulacji LFO.
KWADRATOWY
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MODULACJA — MODELE CHOROW

« Chér Who Doo
(Bazowany na analogowym choérze aVoodoo Lab®)

Niezwykle wokalny pedat chéru z odlegtym, naturalnym brzmieniu. Umozliwia
wytworzenie szerokiego zakresu dzwiekdéw od grubego, analogowego zdublowania
poprzez bujne chéry do rotacyjnego gtosnika Leslie.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WE./OMI WL /OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
INTENSYWNOSC . gg Ustawia intensywno$¢ efektu.

- Klonujacy chér
(Bazowany na Electro Harmonix® Small Clone™)
Bujny, rozmyty chér, ktéry moze by¢ styszalny w utworach wielu kapel, wigcznie z
Nirvang. Chor ten ma bardzo “ziemiste” brzmienie i zdecydowanie przenosi brzmienie
twojego choéru do innego wymiaru.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wigcza i wylacza efekt.
TEMPO 0-99 Ustawia predkos¢ modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

32 Digilech. RP360 / RP360 XP

syHARMAN



Flanger

Flanger wykorzystuje te samg zasade, co efekt choru, ale wykorzystuje krotsze opdznienie
oraz dodaje regeneracje (lub powtérzenia) do modulowanego opdznienia. Skutkuje to
przesadzonym ruchem efektu w dot i w gére. Ponizej znajduje sie opis modeli flangera
dostepnych w RP oraz ich parametry.

MODULACJA — MODELE FLANGERA

- Flanger
Flanger DigiTech z kontrolg nad predkoscig, gtebia, regeneracjg oraz poziomem.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjsciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

Ustawia sposéb powrotu zmodyfikowanego sygnatu przez efekt
oraz steruje ogélng intensywnosciag efektu.

REGENERACJA 0-99

KSZTALT FALI TROJKATNA, \If\égiera ksztatt fali LFO, ktdéry zmienia charakterystyke modulacji
SINOSUIDALNA, '
KWADRATOWA

- Wymuszony Flanger
Wymuszony Flanger umozliwia wymuszenie przejscia, zaleznie od tego, jak gtosno
grasz. Ustaw parametr CZULOSC, by okreélat gtosnosé sygnatu wymagana do
wymuszenia flangera. Ustaw parametr START LFO, by okres$lat czestotliwos¢, przy
ktorej przejscie flangera sie rozpocznie.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjSciowy efektu.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.

CZULOSCE 0-99 Ustawia czutoS¢ wymuszenia. Im wyzsze ustawienie, tym bardziej

czute jest wymuszenie.

Ustawia czestotliwos¢, przy ktérej rozpocznie sie

STARTLFO  0-99 modulacja LFO po wymuszeniu.
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MODULACJA — MODELE FLANGERA

- Filtrowy flanger
Zespot DigiTech rozszerzyt tradycyjnego flangera poprzez dodanie filtru pasma w
powrotnej Sciezce efektu. Ze wzgledu na ten filtr filtrowy flanger wptywa jedynie na

ustawione czestotliwosci, generujac inne brzmienie flangera.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wiagcza i wylgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predkos¢ modulaciji.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywnos$c¢ efektu.

Ustawia sposéb powrotu zmodyfikowanego sygnatu przez efekt

REGENERACJA 0-99
oraz steruje 0gélng intensywnoscig efektu.

CZESTOTLIWOSCO - 99 Ustawia czestotliwos¢ filtru pasma.

- Flanger MX
(Bazowany na MXR® M-117 Flanger)
Mocny, bogaty oraz naturalny ton flangera, ktory stat sie popularny przez ludzi jak
Eddie Van Halen.Flanger MXR®wytwarza szeroki zakres dzikich dzwiekéw, od
dynamicznego odrzutowca lub kosmicznych efektow do krétkiego opdznienia, chérow

oraz wibraciji.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WEL./OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predkos¢ modulaciji.
SZEROKOSC 0 -99 Ustawia intensywnos$¢ opdznienia.

REGENERACJA O - 99 Ustawia sposéb powrotu zmodyfikowanego sygnatu przez efekt
oraz steruje 0gélng intensywnoscig efektu.

RECZNY 0-99 Ustawia ilos¢ zmian faz.

- Flanger EH
(Bazowany na Electro Harmonix® Electric Mistress™)

Ten flanger ma unikatowy dzwiek nieco zmiksowanego choéru/flangera, dzieki
czemu nie jest tak beznamietny, jak cze$¢ flangeréw (ma za to bardziej wyrazne
przejscia). Latwo sie nim steruje dzieki 3 pokrettom (barwa, zakres i stopien).

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

TEMPO 0-99 Ustawia predkos¢ modulaciji.

ZAKRES 0-99 Ustawia intensywnos$¢ opoznienia.

BARWA 0-99 Ustawia sposéb powrotu zmodyfikowanego sygnatu przez efekt

oraz steruje 0gélng intensywnosciag efektu.
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MODULACJA — MODELE FLANGERA

- Flanger AD
(Bazowany na flangerze A/DA™)
Bardzo cichy flanger z duzym marginesem. Popularny dzieki wytwarzaniu grubszego
oraz bardziej soczystego dzwieku za pomoca nie tylko standardowych pokretet, ale
réwniez za pomocg pokretta harmonii, ktére oferuje nieco inne brzmienie od ptaskiej
do znieksztatconej harmonii.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS

WE./OMI Wt./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacji.

Ustawia iloS¢ przetworzonego sygnatu przesytanego przez efekt
i kontroluje ogoIng intensywno$¢ efektu.

Ustawia gtebie przejécia oraz okresla, czy opdznienie jest

WZMOCNIENIE 0 - 99

ZAKRES 0-99 okreslane przez parametr RECZNY, przez PREDKOSC, czy
przez kombinacje tych parametréw.

RECZNY 0-99 Ustawia opdznienie i jest wytgczony, jesli ZAKRES jest petny

HARMONIA  0-99 Ustawia pasmo na szczytowanie w ptaskiej lub znieksztatconej
harmonii.
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Fazer

Fazer dzieli przychodzgcy sygnat i zmienia jego fazowanie. Sygnat jest rozstrajany i
dostrajany do fazy, a nastepnie miksowany z sygnatem oryginalnym. Wraz ze zmiang
fazowania inne czestotliwosci zostajg anulowane, co skutkuje cieptym, pokretnym
dzwiekiem. Ponizsza sekcja zawiera opisy modeli fazera dostepnych w RP oraz ich
parametry.

MODULACJA — MODELE FAZERA

- Wigzka fazera
Ten fazer da ci standardowy dzwiek fazera oraz wszystkie parametry, ktore
potrzebujesz do jego kontroli.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjsciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywno$¢ efektu.

Ustawia sposéb powrotu zmodyfikowanego sygnatu przez efekt
oraz steruje ogélng intensywnoscig efektu.

REGENERACJA 0-99

KSZTALT FALI TROJKATNA, \If\égiera ksztatt fali LFO, ktéry zmienia charakterystyke modulacji
SINOSUIDALNA, '
KWADRATOWA

- Wymuszony fazer
Wymuszony fazer umozliwia wymuszenie przejscia, zaleznie od tego, jak gtosno
grasz. Ustaw parametr CZULOSC, by okreélat gtosnosé sygnatu wymagana do
wymuszenia flangera. Ustaw parametr START LFO, by okreslat czestotliwos¢, przy
ktorej przejscie flangera sie rozpocznie.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia poziom wyjSciowy efektu.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ modulacii.

CZULOSCE 0-99 Ustawia czutoS¢ wymuszenia. Im wyzsze ustawienie, tym bardziej
czufe jest wymuszenie.

STARTLFO  0-99 Ustawia czestotliwosc, przy ktorej rozpocznie sig

modulacja LFO po wymuszeniu.

::f Digilech RP360 /1 RP360 XP

syHARMAN



MODULACJA — MODELE FAZERA

- Fazer MX
(Bazowany na MXR® Phase 100)

Kolejny przemystowy standard w pedatach fazowania, ktéry posiada swoje unikalne
brzmienie. Jest wyposazony w prosty 2-pokrettowy panel (intensywnos$¢ i predkosc).
Pokretto predkosci steruje predkosciag przejscia, a pokretto intensywnosci wybiera
jedna z czterech dostepnych intensywnosci, okreslanych jako “predefiniowane wzorce
ksztattéw fali”. Dzieki réznym ustawieniom intensywnosci i predkosci odkryjesz niezte
zrodto Swietnych dzwiekow!

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WE./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytacza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacji.

INTENSYWNOSE  1-4 Ustawia site efektu. Wybiera spoérdd czterech roznych

ustawien intensywnosci.

- Kamienne fazowanie
(Bazowane na Electro-Harmonix® Small Stone™)
Petne trojwymiarowe fazowanie Small Stone dodaje wyjgtkowe wirowanie do
kazdego stylu muzycznego. Bluesmani wykorzystujg jego efekt obrotowego
gtosnika, a muzycy country wykorzystujg go do dopracowywania ich chicken
picking. Metalowcy i industriaisci korzystajg z rownego syczenia. Prosty w uzyciu 2-
pokrettowy panel sterowania (zakres i barwa) sprawia, ze ten fazer moze by¢ uzyty
niemalze z marszu.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.

ZAKRES 0-99 Ustawia predko$¢ modulac;ji.

BARWA OMIJANIEAVL. Jesli parametr jest wigczony, to zwieksza intensywnosc¢ efektu.
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Wibracja/Rotacja

Efekt wibracji moduluje tonacje przychodzacego sygnatu w réwnym stopniu, delikatnie
rozstrajajgc, a nastepnie dostrajajgc dzwiek w rownym tempie. Efekt rotacji emuluje
urzgdzenie, ktére posiada obrotowy rég oraz woofer. Rotacja tych dwoch gtosnikow
wytwarza interesujgcg kombinacje dzwieku przechodzgcag od strony do strony. Wytwarza
réwniez matg zmiane tonacji ze wzgledu na predkos¢ przychodzacego, a nastepnie
odchodzgcego dzwieku, znanego jako efekt Dopplera. Ponizej znajduje sie opis modeli
wibracji/rotacji dostepnych w RP oraz ich parametry.

MODULACJA — MODELE WIBRACJI/ROTACJI

- Wibracja
Efekt wibracji wytwarza r6zne zmiany w tonacji. Efekt mozna ustysze¢ w wielu
klasycznych utworach muzyki surf i country.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS
WE./OMI Wt./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
INTENSYWNOSC . g9 Ustawia site efektu.

+ Rotator

Efekt rotatora symuluje efekt Dopplera oraz wahania gtoSnosci obrotowego
gtosnika. Efekt jest bujny i petny.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES ~ OPIS

WEL./OMI WL /OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ obrotdw gtosnika/rogu.
INTENSYWNOSC . gg Ustawia site efektu.

DOPPLER 0-99 Ustawia ilos¢ zmian w wariacji tonacji. Wyzsza wartos¢
wprowadza wiekszy stopien zmiany tonacji.

' ; Wybiera czestotliwos¢ przejscia miedzy rogiem, a sitownikiem,
PRZEJSCIEX 0-99 Zmieniajgc brzmienie efektu.
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MODULACJA — MODELE WIBRACJI/ROTACJI

- Vibro-Pan
Vibro-Pan nie tylko zmienia tonacje, ale rowniez wprowadza automatyczny panner z
efektem wibrac;ji, ktéry tworzy bujny, chéralny dzwiek. Efekt sprawdza sie Swietnie w
ustawieniach stereo

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES ~ OPIS

WL./OMI WL./OMIJANIE Wilgcza i wytgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.

INTENSYWNOSC (. g9 Ustawia site efektu.

VIBPAN 0-99 Ustawia szerokos¢ stereo auto-panningu.

KSZTALT FALI TROJKATNA, Wybiera rodzaj ksztattu fal LFO wykorzystywany do modulaciji

SINOSUIDALNA, efektu.
KWADRATOWA

« Uno-Vibe
(Bazowany na Unicord™ Uni-Vibe™)
Bazowany na pedale Unicord Uni-Vibe, Uno-Vibe wytwarza efekt symulujgcy obrotowy
gtosnik w potgczeniu z chérem lub wibracja, wytwarzajac bujny, wirujgcy efekt.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS

WE./OMI Wt./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
GtOSNOSC 0-99 Ustawia poziom wyjsciowy efektu.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$¢ modulacii.
INTENSYWNOSC () . 99 Ustawia site efektu.

CHO VIBE CHOR,WIBRACJE Ustawia rodzaj modulowanego efektu.
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Tremolo/Panner

Efekt tremolo moduluje gtosnos¢ sygnatu w rownym stopniu. Mozesz znac ten efekt z
klasycznych wzmacniaczy gitarowych, ktére miaty wbudowany efekt tremolo (czasem
niepoprawnie nazywanym wibracjami).

Efekt pannera moduluje sterowanie panem, sprawiajgc ze sygnat przeskakuje miedzy prawym
i lewym gto$nikiem. Ponizsza sekcja zawiera opis modeli tremolo/pannera dostepnych w RP
oraz ich parametry.

MODULACJA — MODELE TREMOLO/PANNERA

- Tremolo
Jest to standardowy efekt tremolo. Wykorzystaj go, by wytworzy¢ natarczywe,
straszliwe efekty, lub by dodac klimatu do riffu. Wykorzystaj parametry predkosc,
gtebia oraz ksztatt fali, by wytworzy¢ pozadane odczucie

Parametry

WL./OMI WL./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.

GLEBIA 0-99 Ustawia intensywno$¢ modulacji efektu.
KSZTALT FALI JROJKATNA,

SINOSUIDALNA,
KWADRATOWA Wybiera rodzaj ksztattu fali LFO wykorzystywanej do modulacji

efektu.

« Rozproszone Tremolo
Rozproszone tremolo tgczy dwa rozstrojone tremolo, wytwarzajac nieprzewidywalne,
rozproszone brzmienie tremolo.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywno$¢ modulajci efektu.

« Tremolo Opto
(Bazowane na tremolo Fender® Opto)

Dzwiek tremola Fender Opto Tremolo jest tak samo klasyczny, jak i wzmacniacze.
Zaréwno zmiana tonacji, jak i efekty gtosnosci nadajg temu dzwiekowi unikalnosci.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS

WE./OMI Wt./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
INTENSYWNOSER Wi0itigg Ustawia site efektu.
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MODULACJA - MODELE TREMOLO/PANNERA

» Tremolo Bias
(Bazowany Vox®Bias Tremolo)
Innym sposobem osiagniecia efektu tremolo jest zmienienie biasu tub wzmacniacza.
Efekt tremolo bias emuluje takie rozwigzanie i wytwarza dzwiek oraz ton styszalny w
wielu znanych brytyjskich utworach.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.

GLEBIA 0-99 Ustawia intensywno$¢ modulacji efektu.
- Panner

Efekt ten przenosi dzwiek od strony do strony. Predko$¢ kontroluje szybkos¢
wystepowania panning, a gtebia steruje iloscig przetworzonego sygnatu.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WEL./OMI WE./OMIJANIE Wiagcza i wylgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
GLEBIA 0-99 Ustawia intensywno$¢ modulacji efektu.
KSZTALT FALI ;ﬁ\%&jﬂ)’m’\l A
KWADRATOWA Wybiera rodzaj ksztattu fali LFO wykorzystywanej do modulacji

efektu.
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Filtr koperty

Efekt filtru koperty jest dynamicznym efektem wah, ktéry zmienia twdj dzwiek zaleznie od
tego, jak ciezko grasz. Ponizej znajduje sie opis modeli filtru koperty dostepnych w RP oraz
ich parametry.

MODULACJA — MODELA FILTRU KOPERTY

- Filtr koperty
Filtr kopenrty jest czesto nazywany efektem “auto-wah” ze wzgledu na jego efekt wah.
llo$¢ efektu wah jest zalezna od wyjSciowego poziomu gitary — im ciezej grasz, tym
wiecej go otrzymasz. Brzmienie wyrwane ze sciezek dzwiekowych filméw klasy B.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI Wt /OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.

CZULOSC 0-99 Ustawia ilo$¢ poziomu wejéciowego wymaganego do
uruchomienia efektu.

Steruje zakresem czestotliwo$ci zmieniajgcych ruch koperty.
ZAKRES 0-99

- Filtr koperty DOD
DOD FX25 jest klasycznym analogowym filtrem koperty, ktéry mozna znalez¢ w
wielu funkowych i alternatywnych utworach. Uzywany zaréwno przez gitarzystow,
jak i basistow. Wyprobuj go, jesli poszukujesz funkowego brzmienia.

Parametry

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

CZULOSC 0-99 Ustawia ilo$¢ poziomu wejéciowego wymaganego do
uruchomienia efektu.

ZAKRES 0-99 Steruje zakresem czestotliwo$ci zmieniajgcych ruch koperty.

MIKS 0-99 Ustawia balans miedzy przetworzonym, a czystym sygnatem.

- AutoYah™
Auto Yahtaczy charakterystyki efektéw wah i flangera, tworzac niemalze ludzki
odgtos, jakby gitara mowita “Yah”. Auto Yah automatycznie animuje dzwiek w

réwnym stopniu.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WEL./OMIJANIE Wigcza i wylgcza efekt.

PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.

INIENSYINOSC (- g9 Ustawia site efektu.

ZAKRES 0- 49 Steruje zakresem czestotliwo$ci zmieniajacych ruch koperty.
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MODULACJA — MODELE FILTRU KOPERTY

- YaYa™

Efekt YaYa mozna znalez¢ tylko w produktach DigiTech. taczy on cechy
charakterystyczne wah i flangera wytwarzajac unikalny rodzaj efektu, ktéry jest
kontrolowany przez pedat ekspresji.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

PEDAL 0-99 Przypisuje pedat ekspresji kontrolujgcy efekt YaYa.

INTENSITY 0-99 Ustawia site efektu.

ZAKRES 0-49 Steruje zakresem czestotliwo$ci zmieniajgcych ruch filtra koperty.

« Synth Talk™
Kolejny twér DigiTech, Synth Talk sprawi, ze twoja gitara zacznie moéwic
(samogtoskami), bazujgc na dynamice twojego stylu grania.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS
WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.
Ustawia czas, ktory jest potrzebny do aktywac;ji
ATAK 0-99 syntezowanego gtosu po wigczeniu efektu.
Nizsza warto$¢ = krétszy czas.
Ustawia czas, ktory jest potrzebny do aktywac;i
ZWOLNIENIE 0-99 syntezowanego gtosu po zejsciu ponizej progu.
Nizsza wartos¢ = krétszy czas.
VOX 0-99 Zmienia charakterystyke syntezowanego gtosu.
CZULOSC 0-99 Ustawia ilo$¢ poziomu wejéciowego wyzwalajgcego efekt.
LEWY 99 - LEWY 1,
BALANS SRODEK, PRAWY 1 Koryguje ustawienie przetworzonego sygnatu w polu stereo.
PRAWY 99

« Filtr krokow

Filtr krokbw zmienia czestotliwo$¢ powigzanych wzorcow takich jak efekt probki,
czy przytrzymania. Zachowuje sie jak automatyczny “losowy wah” o kwadratowym
ksztatcie fali.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS

WE./OMI Wt./OMIJANIE Wigcza i wytgcza efekt.
PREDKOSC 0-99 Ustawia predko$é modulacii.
INTENSYWNOSC . gg Ustawia site efektu.
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Zmiana tonacji

Zmiana tonacji moze by¢ wykorzystywana do dodawania zmienionego sygnatu lub harmonii
do riffu lub do rozstrojenia twojej gitary, by osiggnac bujne, strunowe efekty. Ponizej
znajduje sie opis modeli tonacji dostepnych w RP oraz ich parametry.

MODULACJA — MODELE ZMIANY TONACJI

« Whammy™
Efekt Whammy DigiTech umozliwia dynamiczng zmiane tonacji oraz efekt harmonii i
powinien by¢ wykorzystywany wraz z pedatem ekspresji. Wraz z ruchem pedatu nuta
sie podwyzsza lub obniza — tonacji nuty jest zalezna od opcji wybranej dla parametru

ILOSC.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES OPIS

WL./OMI  WE./OMIJANIE Wigcza i wytacza efekt.

1 OKT. W GORE
2 OKT. W GORE
DRUGA W DOL POD.
DRUGIEJ CZW. W DOL
1 OKT W DOL
2 OKT W DOt BOMBA
MN3>DUR3
& & DWOJKA>DUR3

ILOSC TROJKA->KWARTA
KWARTA->KWINTA
KWINTA W GORE
H OKT. W GORE
H OKT. W DOL
OKTGORA/DOL

MIKS 0-99 Ustawia balans miedzy czystym, a przetworzonym sygnatem.
POZYCJA 0-99 Przypisuje pedat ekspresji do sterowania za pomocg Whammy.

Wybiera interwat(y) oraz kierunek efektu tonacji’lharmonii.

- Tonacja
Zmiana tonacji kopiuje przychodzacy sygnat, a nastepnie zmienia tonacje kopii.
Zmieniony sygnat jest nastepnie miksowany z oryginalnym, co daje efekt dwoch
gitarzystow grajacych robwnoczesnie rozne nuty.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

MIKS 0-99 Ustawia balans miedzy czystym, a przetworzonym sygnatem.
ZMIANA 224 do +24 Ustawia ilos¢ zmiany tonacji.Zakres od -24 (2 oktawy nizej) do

24 (2 oktawy wyzej).
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MODULACJA — MODELE ZMIANY TONACJI

« Rozstrojenie
Rozstrojenie tworzy kopie przychodzgcego sygnatu, delikatnie rozstraja skopiowany
sygnat, a nastepnie miksuje oba sygnaty. Wynikiem jest bujny, dublujgcy sie efekt
dwoch gitarzystow grajgcych rbwnoczesnie te sama partie.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wiagcza i wylgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia wyjSciowy poziom efektu.

ZMIANA 24 do +24 Ustawia ilos¢ zmiany tonacji i waha sie od -24 do 24.
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MODULACJA — MODELE ZMIANY TONACJI

« Harmonia
Harmonijna zmiana tonacji tworzy kopie przychodzacego sygnatu i zmienia tonacje
skopiowanej wersji na diatoniczny interwat okreslony przez parametr ZMIANA.
Harmonijna zmiana tonacji wyostrza lub sptaszcza zmiane tonacji, by utrzymaé
okreslony interwat w zakresie wybranego klucza oraz skali, tworzac prawdziwg
harmonie.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS
WL./OMI WL /OMIJANIE Wigcza i wytacza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia wyjSciowy poziom efektu.
OKTAWA W DOL,
SIODEMKA W DO
SEKSTA W DO
KWINTA W DO
KWARTA W DO
TROJKA W DOL
2laln DWOJKAW DOE
DWOJKA W GORE Wybiera interwat oraz kierunek harmonii.
TROJKA W GORE
KWARTA W GORE
KWINTA W GORE
SEKSTA W GORE
SIODEMKA W GORE
OKTAWA W GORE

KLUCZ E
KLUCZ F

KLUCZ Gb
KLUCZ KLUCZ G

KLUCZ Ab
KLUCZ A

KLUCZ Bb Wybiera muzyczny klucz, do ktérego bedzie sie odnosié¢

ﬁtﬂ%ﬁg harmonijna zmiana tonacji podczas tworzenia swojej harmonii.

KLUCZ Db
KLUCZ D

KLUCZ Eb
DUR

SKALA MOL
DORYCKA
MIKSOLIDYJSKA Wybiera muzyczng skale, do ktérej harmonijna zmiana tonacji
LIDYJSKA bedzie sie odnosié podczas tworzenia harmonii. Do wyboru: dur,
HARMMOL mol, dorycka, miksolidyjska, lidyjska oraz harmonijny mol.
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MODULACJA — MODELE ZMIANY TONACJI

« Oktawa
(Bazowany na Boss®OC-2 Octaver)
Bazowany na Boss OC-2 Octaver, pedat ten dodaje dwa sygnaty do twojego
oryginalnego sygnatu gitarowego. Pierwszy jest o oktawe nizszy od twojej gitary, a
drugi o dwie oktawy nizszy. Kazdy dodatkowy sygnat ma wtasng kontrole gtosnosci.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WL./OMI WL /OMIJANIE Wihacza i wytgcza efekt.

OKTAWA 1 0-99 Ustawia poziom sygnatu o oktawe nizszego od wej$ciowego.
OKTAWA 2 0-99 Ustawia poziom sygnatu o 2 oktawy nizszego od wejéciowego.
NIEP. PZM. 0-99 Ustawia poziom czystego (nieprzetworzonego) sygnatu.
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Brama szumow

Brama szumow jest wykorzystywana do sterowania gtoSnoscig sygnatu audio. W
najprostszej formie, brama szumow przepuszcza jedynie ten sygnat, ktérego wartosé
znajduje sie powyzej ustawionego progu. W takiej sytuacji brama jest ,otwarta”. Jesli
wartos¢ sygnatu spadnie ponizej progu, to nie bedzie on przepuszczany (lub bedzie
znacznie wyciszany), a brama bedzie “zamknieta”. Ponizej znajduje sie opis modeli bramy
dostepnych w RP oraz ich parametry.

MODELE BRAMY SZUMOW

» Ttumik
Brama szumoéw redukuje liniowy szum, gdy poziom sygnatu spadnie ponizej progu.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB OPIS

ZAKRES
WL./OMI WL/OMIJANIE  Wiacza i wytgcza efekt.

PROG

0-99 Ustala punkt otwarcia bramy. Wyzsze wartosci wymagaja

gtosniejszego sygnatu do otwarcia bramy.

0-99 Ustawia poziom rozrzedzenia sygnatu po zamknieciu
ROZRZEDZENIE

bramy. Wyzsza warto$¢ = wiecej rozrzedzenia.
ATAK 0-99 Ustawia ilo§¢ czasu od przekroczenia progu przez sygnat do
otwarcia bramy. Wyzsza wartos¢ = wolniejsze otwarcie.

ZWOLNIENIE 0-99 Ustawia ilos¢ czasu od opuszczenia progu przez sygnat do

zamkniecia bramy. Wyzsza wartos¢ = wolniejsze zamkniecie.

- Nabrzmiewanie
Ta brama szuméw réwniez pozwoli ci ustawic prog sygnatu, ale zamiast sztywnych
wartosci otwarcia i zamkniecia bedziesz moégt skorzysta¢ z automatycznego
dostrajania, dzieki czemu przejscie miedzy pozycjami bedzie ptynniejsze.

Parametry
NAZWA OPCJE LUB OPIS
ZAKRES
WL./OMI WL./OMIJANIE  Wigcza i wytgcza efekt.
CZULOSC o9 Ustala punkt otwarcia bramy. Wyzsze warto$ci wymagaja
gtosniejszego sygnatu do otwarcia bramy.
0-99 Ustawia poziom rozrzedzenia sygnatu po zamknieciu

ROZRZEDZENIE _ i o :
bramy. Wyzsza warto$¢ = wiecej rozrzedzenia.

ATAK 0-99 Ustawia ilo$¢ czasu od przekroczenia progu przez sygnat do
otwarcia bramy. Wyzsza wartos¢ = wolniejsze otwarcie.

ZWOLNIENIE 0-99 Ustawia ilos¢ czasu od opuszczenia progu przez sygnat.do
zamkniecia bramy. Wyzsza wartos¢ =wolniejsze
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Pogftos @

Pogtos moze by¢ wykorzystany do pogrubienia twojego tonu, przediuzenia‘twoich nut oraz
do stworzenia bujnych pejzazy dzwiekowych. RP posiada pogtosy Lexicon®, ktérych
bogate, ciepte pogtosy zostaty wykorzystane w niezliczonej liczbie utworow, Sciezek
dzwiekowych oraz wystepdw na zywo na przestrzeni dekad. Ponizej znajduje sie opis
modeli pogtosu dostepnych w RP oraz ich parametry.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB ZAKRES  OPIS

WEL./OMI WE./OMIJANIE Wiacza i wytgcza efekt.

POZIOM 0-99 Ustawia wyjSciowy poziom efektu.

Opoznia poczatek pogtosu. Parametr wykorzystywany do

PRZEDOPOZ 0-15 oddzielenia czystego i przetworzonego sygnatu.

ROZKtAD 0-99 Ustawia czas rozktadu pogtosu.
) Ustawia odpowiedz o wysokiej czestotliwosci sygnatu pogtosu.
ZYWE LINIE 0-99 Wyzsze wartosci wytwarzajg jasniejszy pogtos, a nizsze

cieplejszy.

MODELE POGLOSU

- Pogtos sprezynowy
(Bazowany na Fender® Twin Reverb™)
Brzmienie oraz reakcja sprezynowego pogtosu zostaty uchwycone! Praca pogtosu
sprezynowego polega na przesytaniu sygnatu audio przez sprezyne. Pogtosy
sprezynowe sg czesto wbudowane we wzmachiacze gitarowe ze wzgledu na ich matg
konstrukcje i niski koszty. Takie wzmacniacze majg bardzo charakterystyczne
brzmienie i od dekad sg wykorzystywane w gitarach, wokalach i wielu innych. Jesli
poszukujesz dzwieku surf, ktory przeniesie cie na plaze, to ten efekt jest dla ciebie.

« Otoczenie Lexicon
Ten pogtos wytwarza matg przestrzen (w stylu matego studia nagran) i jest petny, ciepty
i subtelny. Wykorzystaj go do dodania pogrubienia, wzmocnienia oraz gtebi do twojego
dzwieku.

- Studio Lexicon
Ten pogtos wytwarza przestrzen nieco wiekszg od efektu Otoczenia (w stylu matego
studia nagranh z odrobing ozywienia). Wytwarza on mity, ale szybko rozktadajacy sie
ogon. Wykorzystaj go do przedtuzenia dzwieku oraz wzmocnienia tonu.

- Pokdj Lexicon
Ten pogtos symuluje duze, zywe studio nagran (w stylu duzego pokoju w
profesjonalnym studio). Wykorzystaj go do podkrecenia twoich ballad.

- Hala Lexicon
Najwiekszy z pogtosdéw Lexicon, wytwarza dtugo rozktadajace sie, bujne pogtosy z
wirujgcym rozktadem, r6znigcym sie od innych dzisiejszych pogtosow. Wykorzystaj go
do utworzenia-bujnych pejzazy dzwiekowych z rozproszonymi utworami lub z sekcjami
utworow.
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MODELE POGLOSU

- Klasyczny ptytowy
(Bazowany na EMT® 240 Reverb)
Pogtos EMT 240 Reverb jest wzorcowym pogtosem, do ktérego sg porownywaine
wszystkie inne studyjne pogtosy. Pogtosy ptytowe dziatajg tak jak sprezynowe, ale
przesytajg sygnat audio przez ptyte, zamiast przez sprezyne. Sg znane z jasnosci i
dobrego mieszania sie z nieprzetworzonym dzwiekiem. Wykorzystaj go, jesli chcesz
uzyskac jasny pogtos z duzg iloscig opdznienia oraz charakteru.
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Gloénoéc’

Modut gtosnosci ustawia gtosnos¢ sygnatu, niezaleznie od lokalizacji ikony ‘gtosnosci'w
tancuchu sygnatowym. Modut gtosnosci moze by¢ przypisany do wbudowanego pedatu
ekspresji RP360XP (lub do zewnetrznego pedatu ekspresii, jesli korzystasz z RP360), aby$
mogt kontrolowac gtosnos¢ gitary za pomoca stopy.

Ikona gto$nosci w menu edycji efektow przedstawia lokalizacje modutu w tancuchu efektow,
gdzie mozna ustawi¢ gtosnosc. Nalezy zaznaczy¢, ze umieszczenie tej ikony w réznych
miejscach fancucha sygnatowego bedzie skutkowac osiagnieciem réznych wynikoéw.
Przyktadowo, umieszczenie go przed kompresorem lub bramag moze spowodowaé
nieoczekiwane jego zachowanie, jako ze ten efekt bazuje na wczesniej ustalonych progach.
Umieszczenie ikony gtosnosci przed efektem overdrive’u spowoduje, ze ilo§¢ nasycenia
bedzie sie zmniejsza¢ wraz z obnizaniem gto$nosci nieprzetworzonych przez overdrive
dzwiekdw i moze nie wptywac na nizsze poziomy. Inny przykfad to pogtosy i opdéznienia.
Umieszczenie ikony gtosnosci przed pogtosem lub opdznieniem spowoduje, ze ich ogony
bedg sie zachowywaty naturalnie. Jesli umiescisz ikone gtosnosci po pogtosie lub opdznieniu,
to spowoduje to, ze ogony efektu beda wyciszane wraz z sygnatem. Logicznie przemysl
kolejnos¢ tancucha efektéw oraz poeksperymentuj z rozng kolejnoscig w tanncuchu do
momentu, az osiggniesz pozadany wynik. Patrz Zmiana kolejnosci efektow na stronie 21
po wiecej informacii.

Dostepne parametry
NAZWA OPCJA LUB ZAKRES  OPIS

; . Ustawia gtosnos¢ modutu. Pamietaj, ze gdy modut gloSnosci jest
GLOSNOSC 0-99 kontrolowany za pomocg pedatu ekspresiji, to ten parametr

zostanie nadpisany po wykonaniu ruchu tym pedatem.
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wan

Wah jest efektem, ktory jest kontrolowany przez pedat ekspresiji i sprawia, ze gitara wytwarza
dzwiek, jakby méwita “Wah”. Ponizsza sekcja zawiera opis modeli wah dostepnych w RP oraz
ich parametry. Pamietaj, ze wszystkie modele wah majg te same parametry, ktére zostaty
wypisane w ponizej tabeli.

Parametry

NAZWA OPCJE LUB OPIS
ZAKRES

WL/OMI WL /OMIJANIE Wiacza i wylgcza efekt.
POZIOM -6dB-+12dB  Ustawia wyjsciowy poziom efektu\Wah.

PEDAL 0-99 Umozliwia reczng korekte pozycji pedatu efektu \Wah.
MIN 0-99 Ustawia minimalny limit efektu Wah dla podniesionego pedatu.
MAKS 0-99 Ilonéaa\?l/Jia maksymalny limit efektu Wah dla opuszczonego

MODELE WAH

« Cry Wah
(Bazowany na Dunlop®Crybaby™ Wah)
Tradycyjne brzmienie pedatu wah; ktére mozna ustysze¢ w gitarowych solowkach w
przedziale lata 60-te, lata 80-te. Ten efekt przechodzi z niskich do $rednich
czestotliwosci.

« Clyde Wah
(Bazowany na aVox®Clyde McCoy™ Wah)
Oryginalny pedat, zaprojektowany do emulacji dzwieku wyciszonej trgbki. Clyde
McCoy byt trebaczem, ktory poprosit Vox o opracowanie urzgdzenia, ktére brzmi jak
jego wyciszona trgbka. Ten efekt ma grubszy ton i przechodzi przez wyzsze konce
zakresu styszalnych czestotliwosci.

- Peten Zakres

Peten zakres DigiTech przechodzi przez caty zakres styszalnych czestotliwosci,
dajac ci najwiekszy mozliwy zakres tondéw w pedale wah.
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EDYTOR NEXUS/IOPROGRAMOWANIE BIBLIOTEKI

Darmowy edytor Nexus/oprogramowanie biblioteki, dostepny dla komputeréw Mac'i PC,
pozwala ci podtgczy¢ sie do RP360 lub RP360XP i edytowac efekty, zmieniac ich kolejnos¢
za pomocg interfejsu przeciggnij i upusc oraz zapisywac i zarzgdzac ustawieniami.

e 00D Nexus Librarian >

User Factory EH I'Jlg'lrech Connected Paste Backup Restore
| r— i NS B
1: Plexi-Drive = S
1. Plexi-Drive
2: Clear Sky Quick Store Store New Import Export
3: Voxx Delay -
- ~ Preset Level
4: Fuzz Royal
5: Solo Dude
6: Brit Force glttﬂ 4X12
7: Clean Funk ! : L

9: Hazy

10: Fazed Out

8: Rumble
Bypass

11: Echo Head

12: DC/AC INPUT » mm QUTPUT » ‘

13: jump Panel - - =
14: Slider N e ‘ 3 h | ‘ 9 ? ‘ @ @

15: Rock Stack 9 4 5

16: Undone e — - A A n1Espran| (' e |

17: Citrus w ' cHons ® 66

18: Legacy

19: U2 Streets

20: Swell

21: Mudd Money 3 :
Stompbox Mode Expression Link LFO Link Wah Settings

22: Sabbath Void

23: 15 IPS D-Lux Select Effect:

2 e o : ,

25: BeamMeUp . . P : g

26: Smashing Muffins Select Parameter

240 AT

Wymagqania systemowe

Aby pobra¢ Nexusa i zobaczy¢ najnowsze informacje dotyczgce wymagan systemowych,
odwiedz sekcje pobierania na stronie www.digitech.com/en-US/products/rp360 lub
www.digitech.com/en-US/products/rp360-xp.
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1 Plexi-Drive 34 Satisfactory 67 70s Bass

2 Clear Sky 35 PlayYerBass 68 SkinnyFunk

3 Voxx Delay 36 Sad But True 69 MysteryWhey
4 Fuzz Royal 37 FuzzyBottom 70 UberBlakhole
) Solo Dude 38 Front Phase 71 No One Nos
6 Brit Force 39 ThroatCoat 72 My Curse

7 Clean Funk 40 Chimey 73 Juturna

8 Rumble 41 TouchOPhase 74 Menos El Oso
9 Hazy 42 Funk 49 75 Carnavas

10 Fazed Out 43 Slayed 76 The West

11 Echo Head 44 NewYearEdge 77 Rooster

12 DC/AC 45 Rocket Skates 78 Visitors

13 Jump Panel 46 BaseManEcho 79 Saltines

14 Slider 47 Arcadium 80 Dustbloom

15 Rock Stack 48 Foxy Gal 81 Phobia

16 Undone 49 Baby Deuvil 82 Eons

17 Citrus 50 Gilmour 83 WalkTheMoon
18 Legacy 51 Brown Sucrose 84 Huldra

19 U2 Streets 52 La Grange 85 Poor Ophelia
20 Swell 53 De-Loused 86 Buster

21 Mudd Money 54 TremYourOD 87 Tighten Up
22 Sabbath Void 55 A Perfect Oval 88 Harmonics
23 15 IPS D-Lux 56 WhiteKeys 89 Lift Me Up

24 Black Label 57 Rhapsody 90 White Limo
25 BeamMeUp 58 Dover 91 Amsterdam
26 Smashing Muffins 59 Silver Walls 92 Wildfire

27 Airbag 60 Wipe Clean 93 Methenyish
28 The Crowing 61 Lotta Jimmy 94 Luxury

29 Dark Room 62 Stray Kat 95 WoccaWocca
30 Spankers 63 Morning View 96 Whammy Lead
31 DualPetaluma 64 Dist Bass 97 Fretless Gtr
32 Clyde McWah 65 Bass Solo 98 Ethereal

33 Black Stripes 66 Bass Harmonics as Best Solo
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PARAMETRY PRZYPISYWANE PEDALOWI EKSPRESJI | LFO

Wah

PARAMETR1 PARAMETR 2 PARAMETR 3

MODEL

Cry Wah
Clyde Wah
Peten zakres

Pedat
Pedat
Pedat

VW./omijanie Poziom
VWi./omijanie

VW./omijanie

Poziom
Poziom

Kompresor

PARAMETR1 PARAMETR PARAMETR  PARAMETR  PARAMETR
MODEL 2 3 4 :

Main Squeeze
Blue Compressor
Red Compressor

Atak
Atak

Wi./omijanie Poziom
Wi./omijanie Poziom
Wt./omijanie Wyjscie

Podtrzymanie Ton
Podtrzymanie Ton
Czutos¢

Overdrive

PARAMETR  PARAMETR  PARAMETR PARAMETR PARAMETR
3 4 5 6 7

Ton
Ton
Ton
Ton
Poziom
Ton
Poziom

PARAMETR 1 PARA"Z”ETR

Poziom
Poziom
Poziom
Poziom

Screamer
Eight-Oh-Eight
TS Modded
Supreme Drive
Over Drive
Who Do Drive
Driven Over
DOD 250

Wi./omijanie Prowadzenie
Wt./omijanie Overdrive
Wi./omijanie Prowadzenie
Wi./omijanie Prowadzenie
Wi./omijanie Prowadzenie
VW./omijanie Podbicie
Wi./omijanie Podbicie
Wt./omijanie Podbicie Poziom

Czysty  Gtosnosé

Redline

Level Amp Driver
Anxiety Disorder
Volume Rodent

VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie

MX Distortion

Orange
Distortion

Grunge
Zone

Death Metal
Gonkulator
Heave 8Tavia
Later Fuzz

DOD
Classic
Fuzz

Face Fuzz
Big Pi

Wi./omijanie
VWi./omijanie

VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie
VW./omijanie

VW./omijanie

Wh/omijanie
VWt./omijanie

Podbicie Niski Wysoki
Prowadzenie Sr. podbicie Poziom
Prowadzenie Ton WW/NW
Znieksztatcenie Filtr Gtosnosé
Znieksztatcenie Wyjscie

ZnieksztatcenieTon Poziom

Grzbiet
Niskie
Niskie

Smuga

Lico
Srednie
Srednie
Ssanie
Gtosnosé
Luzy

Grunge

Podbicie
Poziom
Gunk
Prowadzenie

Fuzz Ton

Fuzz Ton Glosnosc
Glosnosce

Podtrzymanie Ton

Fuzz
Glosnosc

RP360 /7 RP360 XP

Gtosnosc¢
Sr. czest.
Wysokie

Wysokie Poziom

Glosnosce
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Wzmacniacz

MODEL

Dread & Jumbo

Bezposredni
Inne modele
Korektor
MODEL

N/D

Brama

MODEL

PARAMETR 1

PARAMETR 1

Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie

Poziom
Poziom

Bas

Podbicie Poziom wzm. Bas

PARAMETR 2 PARAMETR 3 PARAMETR 4 PARAMETRS5 PARAMETR6 PARAMETR 7

Wt./omijanie Niskie czest. Niski poziom  Sr. czest.

PARAMETR 2 PARAMETR 3 PARAMETR 4 PARAMETR 5 PARAMETR 6

Srednie Sopran

Srednie  Sopran

Sr. poziom Wys. czest. Wys. poziom

PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR3 PARAMETR4 PARAMETR S

Ttumik

Nabrzmiewanie VW./omijanie

Glosnosé

MODEL

VW./omijanie

PARAMETR 1

N/D

Efekty

MODEL

Glosnosce

Prég
Czutosé

Wyciszanie
Wyciszanie

Atak
Atak

Zwolnienie

Zwolnienie

PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3 PARAMETR 4 PARAMETR § PARAMETR 6

Chér CE
Chér dunski
Chér pertowy

Chér I$nigcy
Chér multi

Chér Who Doo
Sklonowany chor

Flanger

Wymuszony Flanger

Filtrowany Flanger

Flanger MX
Flanger EH
Flanger AD

Wigzka fazera
Wymuszony fazer

Fazer MX

Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie
Wi./omijanie

Kamienne fazowanie Wt /omijanie

Predko$¢ Gtebia
Intensywno$¢  PredkoS¢  Szerokosc
Poziom Predkosé Gtebia Ksztatt fali
Poziom Predkos¢  Gtebia
Poziom Predkos¢  Gtebia Ksztatt fali
Predkos¢ Intensywnosc
Tempo Gtebia
Poziom Predko$¢  Gtebia Regeneracja Ksztatt fali
Poziom Predko$¢ Czutosc Start LFO
Predko$¢  Gtebia Regeneracja Czgstotliwosé
Predko$¢ Szeroko$¢ Regeneracja Reczny
Tempo Zakres Barwa
Predko$¢ Wzmocnienie  Zakres Reczny Harmonia
Poziom Predko$¢  Gtebia Regeneracja Ksztatt fali
Poziom Predkosé  Czutosc Start LFO
Predko$¢ Intensywnosc

Tempo

Barwa

RP360 /7 RP360 XP
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EFEKTY

PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR3 PARAMETR4 PARAMETRS5 PARAMETR 6

MODEL

Wibracje Wt /omijanie  Predko$é Intensywnos$é

Rotator Wt./omijanie  Predko$¢ Intensywno$é Doppler X Over

Vibro-Pan Wth/omijanie Predko$¢ Intensywnos$é Vibpan Ksztatt fali

Uno-Vibe Wt./omijanie Gto$nos¢  Predko$¢  Intensywnosé Chér/Wibracje
Tremolo Wt./omijanie  Predko$¢  Giebia Ksztatt fali

Rozproszone Tremolo Wt./omijanie  Predko$¢  Gtebia

Opto Tremolo Wt./omijanie  Predko$¢  Intensywnosc¢

Tremolo bias Wt./omijanie  Predko$¢  Giebia

Panner Wt./omijanie  Predko$¢  Giebia Ksztatt fali

Filtr koperty Wt./omijanie  Czuto$¢ Zakres

Filtr koperty DOD Wt./omijanie  Czuto$¢ Zakres Miksowanie

AutoYa Wt /omijanie  Predko$¢ Intensywno$¢ Zakres

YaYa Wit/omijanie  Pedat Intensywnos$¢ Zakres

Synth Talk Wt /omijanie  Atak Zwolnienie Vox Czutos¢ Balans
Filtr krokéw Wt /omijanie  Predko$¢ Intensywnos$é

Whammy Wh./omijanie  llosc Miks Pozycja

Tonacja Wit/omijanie  Miks Zmiana

Rozstrojenie Wit./omijanie | Poziom Zmiana

Harmonia Wh./omijanie = Poziom Zmiana Klucz Skala

Oktawa Wt./omijanie  Oktawa 1 Oktawa 2  Czysty poziom

Opdznienie

MODEL PARAMETR1 PARAMETR2 PARAMETR3 PARAMETR 4 PARAMETR 5 PARAMETR 6
Analogowe Wt./omijanie Powtérzenia Poziom Wiele

DM VW./omijanie Intensywno$é Echo

Cyfrowe Wht./omijanie Powtérzenia Poziom Wiele Prég wycisz. Poziom wycisz.
Modulowane Wht./omijanie Powtérzenia Giebia Poziom Mult

Ping-pongowe Wt./omijanie Powtérzenia Poziom Wiele Prég wycisz. Poziom wycisz.
Tasmowe Wt./omijanie Powtérzenia Poziom Wow Trzepotanie Wiele
Echo Flex Wht./omijanie Powtérzenia GtosSno$¢ Wiele

Lo Fi Wt./omijanie Powtérzenia Poziom Wiele

2-uderzeniowe Wt./omijanie Powtérzenia Poziom Podziat Wiele

Pogios
MODEL PARAMETR 1
Sprezynowy VWt./omijanie

112

PARAMETR 2 PARAMETR 3 PARAMETR 4 PARAMETR §

Pogtos
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Pogtos

MODEL PARAMETR 1 PARAMETR 2 PARAMETR 3 PARAMETR 4 PARAMETR 5

Otoczenie Lexicon Wht./omijanie

Poziom PrzedOpéz. Rozktad Zywosé
Studio Lexicon  Wht./omijanie  Poziom  PrzedOpéz. Rozktad Zywosé
Pokdj Lexicon Wht./omijanie  Poziom  PrzedOpéz. Rozktad Zywosé
Hala Lexicon Wht./omijanie  Poziom  PrzedOpéz. Rozktad Zywosé

Klasyczny ptytowy Wit /omijanie  Poziom  PrzedOpo6z. Rozktad Zywosé

2 Digilech. RP360 / RP360 XP



SPECYFIKACJA

Ogélina specyfikacja

Przetwornik analogowo-cyfrowy:

Czestotliwos¢ prébkowania:
Sekcja DSP:

Réwnoczesne efekty:
Pamie¢ ustawien:

Looper fraz:

Automat perkusyjny:

Wejscia analogowe
Wejscie gitarowe:
Wejsciowa impedancja:
Maksymalne wejscie:
Wejscie aux:

Wyjscia analogowe
Wyjscia 1/4”
Prawe/lewe wyijscie:
Impedancja wyjs¢:
Maksymalne wyjscie:
Wyjscie stuchawek:

Cyfrowe ztgcza
Universal Serial Bus (USB):

24-bitowe audio

44 1 kHz

Procesor AudioDNA2™ DSP

10

99 uzytkownika/99 fabrycznych
40 sekund nagrywania

60 szablondéw

Niesymetryczne 1/4” (TS)
1 MOhm

+10 dBu

1/8" Stereo (TRS)

Niesymetryczna impedancja 1/4”

Maksymalnie 500 Ohmoéw na strone

+8. 5 dBu

1/8" Stereo (TRS) —118 mW na kanat @ 50 Ohmow
Zoptymalizowane do pracy ze stuchawkami o impedancji 60
Ohmow lub mniejszej

Typu B, wspiera petng predkos¢ USB 1.1 (kompatybilne z
pasmem USB 2.0 12 Mbps)

Specyfikacja nagrywania USB RP360/RP360XP

Czestotliwos¢ prébkowania:
Gtebia bitow:

Fizyczna
Wymiary:

Waga jednostki:

Zasilanie
Wymagania zasilania:

Zasilacz:

44 1 kHz
Wspiera 16-bit lub 24-bit (zaleznie od ustawien
oprogramowania nagrywajgcego)

RP360: 19 cm (D) x 21,5 ¢cm (S) x 5 cm (W)
RP360XP: 29 cm (D) x 21,5 cm (S) x 5 cm (W)
RP360: 1,29 kg

RP360XP: 1,87 kg

9VDC, 300mA, 2{7 W, centralny pin GND, zewnetrzne
gniazdo dodatnie

PS0913DC-01 (USA, JAP,UE)

PS0913DC-02 (AUS, UK)

Specyfikacja produktu moze ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

114
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