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GARANTIE

DigiTech® ist sehr stolz auf seine Produkte und gewshrt auf jedes Produkt die folgenden Garantieleistungen:

1.  Bitte registrieren Sie sich online auf digitech.com innerhalb von zehn Tagen ab dem Kauf |hres Produkts, um diese Garantie zu vali-
dieren. Diese Garantie gilt nur in den Vereinigten Staaten von Amerika.

2. DigiTech gewahrleistet, dass dieses Produkt, sofern es bel einem zugelassenen DigiTech-Handler in den USA neu erworben wurde
und ausschliefilich in den USA unter normalen Gebrauchs- und Wartungsbedingungen verwendet wird, keinerlel Material- und
Verarbeitungsmangel aufweist. Diese Garantie gilt nur fiir den urspringlichen Kiufer und ist nicht iibertragbar.

3. Die Haftung von DigiTech im Rahmen dieser Garantie ist auf Reparatur oder Austausch nachweislich mangelhafter Materialien
beschrinkt - vorausgesetzt das Produkt wird MIT RUCKSENDEGENEHMIGUNG an DigiTech eingeschickt, wobel alle Teile und der
gesamte Arbeitsaufwand liber einen Zeitraum von bis zu einem Jahr gewdhrleistet sind. (Falls Sie das Produkt jedoch auf unserer
Webseite ordnungsgemiB registrieren lassen, wird diese Garantie auf einen Zeitraum von sechs Jahren verldngert.) Bitte kontak-
tieren Sie DigiTech, um eine Riicksendegenehmigungsnummer zu erhalten. Das Unternehmen haftet nicht fiir Schiden infolge der
Verwendung des Produkts als Tell eines Schaltkreises.

4. Der Kaufer ist fiir die Vorlage des Kaufnachweises verantwortlich. Damit Garantieleistungen in Anspruch genommen werden kén-
nen, muss eine Kopie des originalen Kaufbelegs vorgelegt werden.

5. DigiTech behilt sich das Recht vor, Anderungen am Entwurf des Produkts, Ergénzungen zum Produkt oder Verbesserungen des
Produkts vorzunehmen, ohne dadurch verpflichtet zu sein, dieselben Anderungen, Ergénzungen oder Verbesserungen an frilher
hergestellten Produkten riickwirkend nachholen zu miissen.

6. Falls das Produkt von einer anderen Person als einem zertifizierten DigiTech-Techniker getffnet und manipuliert wird oder das
Produkt mit Wechselspannungen aulerhalb des vom Hersteller empfohlenen Spannungsbereichs betrieben wird, erlischt die Pro-
duktgarantie fiir den Kaufer.

7. Die obigen Garantiebedingungen ersetzen alle anderen ausdriicklichen oder impliziten Gewahrleistungen. DigiTech Ubernimmt
keine Verpflichtung oder Haftung in Verbindung mit dem Verkauf dieses Produkts und genehmigt keiner Person die Ubernahme
einer solchen Verpflichtung oder Haftung. DigiTech oder seine Vertriebshandler haften unterkeinen Umstanden fiir besondere
Schiden, Folgeschiden oder eine Verziigerung in der Austibung bzw. Ausfiihrung dieser Garantie aus Griinden aulerhalb seiner
(Threr) Kontrolle.

HINWEIS: Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Informationen kinnen jederzeit ohne Ankindigung gedndert werden. Einige
in dieser Bedienungsanleitung enthaltene Informationen kénnen aufgrund von Anderungen am Produkt, die nach Fertigstellung dieser
Version vorgenommen wurden und daher undokumentiert sind, ungenau sein. Die Informationen in dieser Version der Bedienungsanlei-
tung ersetzen alle frilheren Versionen.

TECHNISCHER SUPPORT & SERVICE

Falls Sie technischen Support bendétigen, wenden Sie sich bitte an den DigiTech. Stellen Sie sicher, dass Sie alle Details zur Hand haben,
um das Problem exakt zu beschreiben. Sie sollten die Seriennummer lhres Gerits kennen, die auf einem Aufkleber am Geridtegehiuse
angegeben ist. Wenn Sie Ihr Produkt bisher noch nicht registriert haben, nehmen Sie sich bitte jetzt die Zeit und gehen Sie auf
digitech.com.

Bevor Sie ein Produkt zum Kundendienst an das Werk schicken, empfehlen wir Ihnen, diese Bedienungsanleitung zu lesen. Bitte verge-
wissern Sie sich, dass Sie die folgenden Installationsschritte und Betriebsverfahren richtig befolgt haben. Fiir weiteren technischen Sup-
port oder Service kontaktieren Sie bitte unseren Technical Support unter der Telefonnummer (801) 566-8800 oder besuchen Sie digitech.
com. Falls Sie ein Produkt zum Kundendienst an das Werk schicken missen, ist es UNBEDINGT erforderlich, zuerst unseren Technical
Support zu kontaktieren, um eine Riicksendegenehmigungsnummer (Return Authorization Number) zu erhalten.

PRODUKTE, DIE OHNE ROCKSENDEGENEHMIGUNGSNUMMER IM WERK EINGEHEN,

KEONNEN LEIDER NICHT ANGENOMMEN WERDEN.

Bitte l&sen Sie die Garantieinformationen, die auf den ersten Endbenutzer zutreffen. Wenn Sle sich nach dem Ablauf des Garantiezeit-
raums dazu entscheiden, unseren Werkskundendienstin#nspruch zu nehmen, werden wir gine angemesseneGebiihr fiirTeile, Arbeits=
zeit und Verpackung berechnen. Sie sind in jedem Fall fiir die beim Transport zum Werk anfallenden Portogebilihren verantwortlich. Falls
Ihr Gerdt noch von 'der Garantie abgedecktist, wird DigiTech das Ruckporto zahlen.

Bitte verwenden Sie zum Einschicken des Gerdts maglichst die Originalverpackung. Kennzeichnen Sie das Paket mit dem Namen des
Absenders sowie den folgenden Worten in roter Schrift: DELICATE INSTRUMENT, FRAGILE! (VORSICHT: ZERBRECHLICHY) Bitte versichern
Sie das Paket entsprechend. Sie miissen das Porto zum Werk im Voraus bezahlen. Micht mit Paketpost verschicken.
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EINFUHRUNG

Vielen Dank, dass Sie sich flrdas DigiTech® SDRUMTM Strummable
DrumsTM entschieden haben. Beim SDRUM handelt es sich'um die e
erste intelligente Drum-Machine fiir Gitarristen und Bassisten. Es I “ . o @ ®
bietet eine schnelle, Spal machende Maglichkeit professionell klin- &
gende Drum-Patterns zum (ben oder Komponieren, fir Aufnahmen
oder Live-Performances zu erstellen.

Es gibt zwel Mdglichkeiten Drum-Patterns mit dem SDRUM zu t
erzeugen: entweder (iber die Pads oder mittels der BeatScratchTM-
Technologle, bei der man liber einfaches Anschlagen der tiefen

und hohen Saiten einer elektrischen oder akustischen Gitarre (mit
Tonabnehmer) oder eines Basses das Kick/Snare-Pattern festlegt.

Das SDRUM bedient sich also einer Methode, um Drum-Patterns zu

lernen, die dblicherweise von Gitarristen oder Bassisten verwendet

wird, um einem Drummer einen Beat zu erklaren. '
Sobald ein Kick/Snare-Pattern erstellt ist, werden passende Elemente |
der rechten Hand hinzugefiigt. Diese Elemente kénnen dann weiter

an den Song angepasst werden. t“

Das SDRUM kann bis zu drei Parts pro Song lernen und 36 Songs SDRU

speichern. Jeder Song und jeder Part verfligt tiber verschiedene
Einstellungen, die jederzeit gedndert werden kénnen. Das umfasst S—
{

Einstellungen wie Taktart, Feel (bindr oder terndr), Verzierungsinten-
sitdt (wie dicht der Part ist), Intensitdt des Parts, Tempo und mehr.
Die Drumsounds des SDRUM, von RealiToneTM und Digital Sound
Factory®, verwenden fir eine realistische Dynamik, Drum Sounds mit
mehreren Velocity-Layern. Geschmackwvolle zuféllige Beat-Variatio-
nen, hinzugefligte Ghostnotes und die Humanize-Funktion sorgen
fiir interessantes Drumming und den Eindruck eines echt gespielten
Schlagzeugs

Das SDRUM verfligt tGiber eine Auswahl von finf Drumkits, die eine Vielzahl von Genres abdecken. Dariiber hinaus gibt es fiir jedes Kit
unterschiedliche Kick- und Snare-Sounds. Die Drums werden intern mit dem Lexicon-Reverb versehen, so dass das Reverb natiirlich aus-
klingt und niemals abgeschnitten wird. Alles zusammen genommen bedeutet dies, dass das SDRUM Schlagzeug-Tracks liefert, die sehr
natiirlich, kraftvoll, organisch und authentisch klingen - und das mit wenig Aufwand und innerhalb kiirzester Zeit.



AUSSTATTUNGSMERKMALE

« qualitativ hochwertige Brum-Samples mit MultipleVelocity-Layers, Humanize-Funktion und kleinerenVariationen fiir musikalische
und realistische Drum-Patterns

« Swverschiedene Drumkits: E-Pop, Brush, Percussion, Power und Clean

« Verschiedene Kick- und Snare-Sounds fiir jedes Drumkit

«  Wahlméglichkeit zwischen HiHat- oder Ride-Patterns sowie Toms, Shakers und andere Percussion

« Legendires LexiconTM-Reverb fiir die Drum-Sounds

«  Wahlméglichkeit zwischen 3/4- und 4/4-Takt

- Andern des Feels (bin&r oder terndr) und der Quantitit der Verzierungen (wenig bis viel) bei jedem Drum-Pattern

« Die patentierte BeatScratchTM-Technologie erméglicht das Erzeugen von Kick/Snare-Drum-FPatterns durch Anschlagen der Gitarren-
oder Basssaiten

«  Die Pads fir Kick und Snare ermiglichen auch die konventionelle Eingabe von Drum-Patterns

- Andern des Tempos Ober den Regler oder Tap-Tempo-Schalter

« Integriertes Metronom und Drumstick-Einzihler

«  Erstelle bis zu drei Song-Parts (Verse, Chorus und Bridge) und wechsle sie mittels des Fulischalters wihrend der Wiedergabe
«  Verstirker- und Mixer-Ausgange

«  Wihlbare Intensitit fur jeden Song-Part fiir eine bessere Dynamik der Songs

« Speicherplatz fur bis zu 36 Songs

«  Drum-Output-Lautstirke einstellbar

«  1/4"-Mone- oder Stereo-Mixer-Ausgange

« 1/4"Verstirkerausgang

« JamSyncTM-Unterstiitzung filr die Wiedergabesynchronisierung mit dem kompatiblen DigiTech JamMan® Looper

«  SilentClearTM-Funktion, um eine versehentliche Wiedergabe beim Léschen von Songteilen oder Songs zu verhindern
«  Anschlussmaglichkeit fiir einen externen DigiTech-FS3X-Fullschalter (optional) mit drel Betriebsmodi

«  Soft-Touch-Vakuum-Fulischalter

«  Inkl. Netzteil

QUICK START

Um das SDRUM schnell in Betrieb zu nehmen, folgen Sie dem im Lieferumfang enthaltenen SDRUM Quick Start Guide oder besuchen Sie
uns unter der Adresse: http://digitech.com/en-U5/products/sdrum#documentation.



ANSCHLUSSE & BEDIENOBERFLACHE
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1. NETZADAPTEREINGANG

SchlieBen Sie nur den mitgelieferten Harman-Netzadapter an dieser Eingangsbuchse an. Weitere Informationen Giber den Metzadapter
finden Sie unter ,Spezifikationen” auf Seite 36.

2. JAMSYNC-AUSGANG
SchlieBen Sie hier mit DigiTech JamSync kompatible Looper an, um sie mit dem SDRUM zu verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter, Verwendung von JamSync” auf Seite 31.

3. AMP-OUT

Verbinden Sie diesen Ausgang mit dem Eingang eines Gitarrenverstarkers oder mit dem Eingang einer Effektkette, falls vorhanden. Bitte
beachten Sie, dass die Ausgangsbuchsen Signale automatisch erkennen und die Ausgangsfunktionalitit von den angeschlossenen Aus-
gangen abhingt. Weitere Informationen finden Sie unter Funktionsweisen der Ausgangsbuchsen® auf Seite 10.

4. MIXER-L/R-OUT

Verbinden Sie diese Ausginge mit den Line-Eingingen eines Mischpults. Bitte beachten Sie, dass die Ausgangsbuchsen Signale automa-
tisch erkennen und die Ausgangsfunktionalitit von den angeschlossenen Ausgangen abhingt Weitere Informationen finden Sie unter
LFunktionsweisen der Ausgangsbuchsen® auf Seite 10.

5. USB Port
Dieser Minl-USB-Port dient zum Aktualisieren der SDRUM-Firmware. Weitere Informationen finden Sie unter Firmware Updates” auf Seite
35,

6. GUITAR IN
SchlieBen Sie lhre Gitarre an diese Buchse mit einem tblichen Klinkenkabel an.

7. FS3XIN
Diese Buchse dient zum Anschluss eines optionalen DigiTech FS3X-Fulschalters zur zusitzlichen Frelhandsteuerung. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter Verwendung eines F53X-Fullschalters* auf Seite 33.



Bedienoberfliche

1.VERSE/CHROUS/BRIDGE-Taster
Die PART-Taster erméglichen den Zugriff auf die drei Tellg, aus denen ein Songbesteht und haben die folgenden Funktionen:

« Part auswdhlen - Driicken Sie die Part-Taster, um zwischen den Songparts hinund her zu schalten.

« Part-Intensitét 3ndern - Sobald ein Part angewahlt ist, kinnen Sie durch wiederholtes Driicken des entsprechenden Part-Tasters die
Intensitit (oder wie laut das Schlagzeug gespielt wird) dndern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Intensitit eines Song-Parts
dndern” auf Seite 22.

« Metronom oder Einzdhler aktivieren - Wenn die Wiedergabe gestoppt ist, driicken und halten Sie den aktuell angewdhlten Part-
Taster, um das Metronom (wenn der entsprechende Songpart leer ist) oder die Einzihl-Funktion (wenn im entsprechenden Songpart
schon ein Drum-Pattern eingegeben wurde) zu aktivieren.

Die verschiedenen Anzeige-Modi der Part-Taster haben folgende Bedeutung:

« LED aus - Der Part ist leer und nicht angewshit.

« LED leuchtet gedimmt (grlin, gelb oder rot) - Ist ein leerer Song angewsahlt (SONG LED aus), bedeutet dieser Status, dass der
Part automatisch erstellt wird. Wenn zum Beispiel ein Song geldscht wurde, leuchtet die VERSE-LED hellgelb und die CHORUS-LED
gedimmt rot, was bedeutet, dass sobald ein Pattern fiir den Verse eingegeben wurde, automatisch auch ein Chorus-Part erstellt wird.
Wurde ein Song ausgewshlt, der nicht leer ist (SONG-LED leuchtet gedimmt), bedeutet dieser Status, dass dieser Part eingegeben
wurde, aber nicht angewahlt ist.

« LED leuchtet hell (griin, gelb oder rot) - Der Part ist angewihlt.

« LED blinkt (griin, gelb oder rot) - Der Part wurde eingegeben, ist angewshlt und die Einzihl-Funktion ist aktiviert. Die Geschwindig-
keit des Blinkens gibt das aktuelle Tempo des Songs an.Wenn ein Part geltscht wird, blinkt der PART-Taster kurz rot. Wenn ein Song
geléscht wird, blinken alle drel PART-Taster. Wird ein Part oder Song iiber die Undo-Funktion wiederhergestellt, blinken die Taster kurz
griin.



2. TEMPO-Taster

Der TEMPC-Taster besitzt die folgenden Funktionen:

« Tempo-Anzeige - Wenn ein Songpart leerund das Metronom an ist, oder wenn ein Songpart nicht leer ist, blinkt die TEMPO-LED
in der aktuellen Geschwindigkelt des Songs. Die TEMPO-LED blinkt (wihrend der Wiedergabe) beim ersten Schlag des Taktes roft,
gedimmt griin fir die restlichen Schlage'und hell griin fiir die restlichen Schldge des letzten Taktes. Wird das Tempo-eines Songs ge-
andert, blinken die Gbrigen Zihlzeiten (auBer der 1) gelb statt griin, um die Anderung anzuzeigen. Das neue Tempo kann gespeichert
werden, indem Sie den Tempo-Taster gedriickt halten.

«  Metronom - Ist ein leerer Part angewshlt, halten Sie den TEMPO-Taster fiir ~2 Sekunden gedriickt, um das Metronom an- oder auszu-
schalten. Weltere Informationen unter Verwenden des Metronoms® auf Seite 11.

« Tap Tempo - Driicken Sie den TEMPO-Taster im gewlinschten Intervall, um das Tempo eines Songs zu dndern.

« Tempo aktualisieren - Wird das Tempo eines Songs liber TEMPO-Taster oder -Regler verdndert, wird es nicht automatisch gespei-
chert. Um das neue Tempo zu speichern, halten Sie den TEMPO-Taster fiir ~2 Sekunden gedriickt.

Mehr Informationen hierzu finden Sie unter Einstellen des Tempos® auf Seite 21.

3. GROOVE/KIT-Wahlregler

« Drehen und Dricken Sie diesen Regler, um Timing, Feel, Grad derVerzierungen und das Kit festzulegen. Die folgenden Optionen sind
verfiigbar:
Timing — Mit den ersten beiden Einstellungen lassen sich die Taktarten 3/4 und 4/4 einstellen.

« Feel - Die beiden folgenden Einstellungen legen das Feel fest. ST bedeutet straight (binar), SW swing (ternar).
« Verzierungsgrad - Die folgenden drei LEDs bestimmen, wie einfach oder kompliziert der Drumpart sein wird.

«  Kit - Die restlichen LEDs zeigen die Wahl des Drumkits an. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Drumkit auswihlen® auf
Seite 17,

4, ALT-Schalter
Driicken Sie diese Taste, um alternative Sounds fidr Kick und Snare aufzurufen:
« LED aus: Standard-Sound

« LED an: Alternativer Sound

Die alternativen Sounds sind fiir jedes Drumkit anders. Weitere Informationen finden Sie unter Alternative Sounds fur Kick/Snare aus-
wihlen® auf Seite 18.

5. LEVEL-Regler
Mit diesem Regler legen Sie die Ausgangslautstirke der Drum fest. Verwenden Sie diesen Regler, um die Lautstirke der Drums an die
Ihrer Gitarre anzupassen.

6. LEARN-LED
Diese LED zeigt folgende Funktionen an:
« Langsames rotes Blinken - Zeigt an, dass eine leerer Songpart angewihlt wurde

« Schnelles rotes Blinken - Zeigt an, dass das SDRUM bereit fiir die Eingabe ist und das Drumpattern lernt®, sobald die KICK/SNARE-
Pads gedriickt, die Gitarre angeschlagen oder der FuBschalter betatigt wird.

« Rotes Leuchten - Zeigt, dass das SDRUM gerade ein Drumpattern lernt.



7. KICK/SNARE-Pads

Wenn das SDRUM fiir die Eingabe alktiviert ist, haben Sie durch Driicken dieser Taster die Maglichkeit auf gewdhnliche Wefse Drum-
Pattern einzuspielen. Dies funktioniert auch, wenn Sie das SDRUM in Kombination mit einem Instrument verwenden, das (iber keine
Tonabnehmer verfigt. . Weltere Informationen finden 5ie unter Eingabe von Drum Patterns (iber Kick- und Snare-Pad® auf Seite-12.

8. 50NG-Taste

Driicken Sie diese Taste und drehen Sie den HATS/RIDES-Regler, um einen anderen Song auszuwihlen. Die Songauswahl wird mittels
der den HATS/RIDES-Regler umgebenden LEDs angezeigt. Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler, um einen Song aus einer der drei Binke
igriine, gelbe oder rote LEDs) auszuwahlen und driicken Sie anschlieBend die SONG-Taste oder den HATS/RIDES-Regler, um den Song zu
laden. Weitere Informationen zum Erstellen, Laden und Kopieren von Songs finden Sie unter Songs verwalten® auf Seite 24.

9. HATS/RIDES-Regler

Drehen Sie diesen Regler, um eine Variation fiir die Wiedergabe des rechten Drum-Elements auszuwdhlen. Zur Auswahl des Sub-Beat-
Timings fur das rechte Drum-Element driicken Sie diesen Regler. Weitere Informationen zu den verfiigbaren Optionen und zur Verwen-
dung des HATS/RIDES-Reglers finden Sie unter ,Auswihlen der Drum-Elemente der rechten Hand” auf Seite 19.

10. ALT-Taste (Hats/Rides)
Driicken Sie diese Taste, um alternative Voicings fiir das rechte Drum-Element auszuwihlen:
« LED aus - Standard-\Voicing

« LED grin - Alternate-Voicing 1
« LED rot - Alternate-\oicing 2

Die alternativen Voicings sind flr jedes Drum-Kit unterschiedlich. Siehe, Andere Sounds fiir die Drum-Elemente der rechten Hand aus-
wihlen® auf Seite 20.

11. TEMPO-Regler

Drehen Sie diesen Regler, um das Tempo eines Songs zu dndern. Der Tempobereich reicht von halber (ganz gegen den Uhrzeigersinn) bis
zu doppelter Geschwindigkeit (ganz im Uhrzelgersinn). Um das gednderte Tempo eines Songs zu speichern, halten Sie den TEMPO-Taster
fiir ~ 2 Sekunden gedriickt. Die mittlere Rastposition des TEMPO-Reglers entspricht dem zu einem Song gespeicherten Tempo.

HINWEIS: Wenn das Tempo ohne direkte Verwendung des TEMPO-Reglers gedndert wird (z.B. beim Einlernen eines neuen Drum-Pat-
terns, beim Laden eines neuen Songs oder bei Verwendung des Tap-Tempo-Schalters), muss der TEMPO-Regler méglicherweise wieder
in die mittlere Rastposition bewegt werden, um wieder aktiviert zu sein. Dadurch werden plétzliche Tempowechsel verhindert, wenn der
Regler gedriickt wird und die aktuelle Position nicht dem aktuellen Tempo entspricht.

Weitere Informationen finden Sie unter Einstellen des Tempos” auf Seite 21.

12. PLAY-LED
Diese LED zeigt die folgende Funktionsweisen an:
« LED aus - Der ausgewshlte Part ist leer.

« LED gedimmt griin — Der ausgewshlte Part enthalt ein Drum-Pattern und die Wiedergabe ist angehalten.
« LED hellgrin - Das SDRUM gibt den Song wieder.

« LED blinkt — Die PLAY-LED blinkt gleichzeitig mit den KICK- und SNARE-Pads, wihrend der FOOTSWITCH gedriickt wird, um die Wie-
dergabe anzuhalten.



= 13.GUITAR-AUDITION-Taste

Driicken Sie diese Taste, um durch die Modider Guitar-Audition-Funktion zu bldttern. Halten Sie sie gedriickt, um BeatScratch filr eine
Gitarre zu kalibrieren (weitere |nformationen zum Kalibrieren von BeatScratch finden Sie unter ,Eingabe von Drum Pattérns mit Gitarre
oder Bass" auf Seite 13). Dieser Schalter hat drei Anzeige-Modi:
«  Aus [LED aus) - Sie hiren die Gitarre, wihrend Sie spielen.

« Hybrid (LED gedimmt) - Ist ein leerer Songpart ausgewahlt, héren Sie die Kick- und Snaresounds beim abgestoppten Anschlagen
der Gitarre, so dass Sie BeatScratch verwenden kénnen. Wenn ein Songpart ausgewahlt ist, der bereits ein Drum-Pattern enthilt,
héren Sie beim Spielen |hre Gitarre, so dass Sie zum 5Schlagzeug spielen kénnen.

« An [LED hell) - Kick- und Snaresounds sind beim abgestoppten Anschlagen der Gitarre immer zu horen.

HINWEIS: Die Guitar-Audition-Funktion wird nach dem Kalibrieren von BeatScratch automatisch aktiviert (LED hell). Mach dem
Erstellen eines Drum-Patterns wird die Guitar-Audition-Funktion automatisch auf den, Hybrid*-Modus eingestellt (LED gedimmt).

14. FUSS5CHALTER
Der FuBschalter bietet folgende Funktionen:

« Bereit zur Eingabe - Ist ein leerer Songpart angewshlt, driicken Sie den FUSSSCHALTER einmal, um das SDRUM scharf zu schalten
und ein neues Drumpattern einzugeben (die LEARM-LED blinkt schnell). Spielen Sie den Part oder driicken Sie erneut den FUSS-
SCHALTER, um die Einlern-Funktion des SDRUM zu starten.

«  Wiedergabe starten - Ist die Wiedergabe gestoppt und ein Songpart eingegeben und angewihlt, driicken Sie einmal den FUSS-
SCHALTER, um die Wiedergabe des Songs zu starten.

«  Wiedergabe stoppen - Halten Siewihrend derWiedergabe den FUSSSCHALTER fiir ~ 2 Sekunden gedriickt (bzw. so lange, bis die
KICK- und SNARE-Pads schnell zu blinken beginnen), um die Wiedergabe zu stoppen. Lassen Sie den FUSS5CHALTER los, sobald die
KICK- und SNARE-Pads zu blinken beginnen, um den Song ohne ein ausklingendes zu stoppen. Halten Sie den FUSSSCHALTER weiter-
hin gedriickt,wird der Song mit einem ausklingenden Crash-Becken beendet. Das Crash-Becken klingt entweder natirlich aus oder so
lange, bis Sie den FUSSSCHALTER loslassen.

« Einen Part l8schen und rlickgingig machen - Wenn die Wiedergabe gestoppt ist, driicken und halten Sie den FUSSSCHALTER filir ~
2 Sekunden (oder bis die ausgewshlte PART-Taste schnell zu blinken beginnt) und lassen Sie ihn dann los. Der ausgewahlte Songpart
ist jetzt leer. Driicken und halten Sie den FUSSSCHALTER sofort wieder fir ~ 2 Sekunden, um den geltschten Teil wiederherzustellen.

« Einen Song ldschen und rlickgéingig machen - Wenn die Wiedergabe gestoppt ist, driicken und halten Sie den FUSSSCHALTER flr
~ 4 Sekunden (oder bis alle PART-Tasten schnell zu blinken beginnen) und lassen Sie ihn dann los. Alle Teile des Songs sind jetzt leer.
Halten Sie den FUSSSCHALTER sofort wieder fiir ~ 2 Sekunden gedrickt, um den geldschten Song wiederherzustellen.

HINWEIS: Der aktuell ausgewshlte Part wird zuerst geléscht, wenn ein Song geldscht wird, aber sofern Sie den FUSSSCHALTER
weiter gedriickt halten, werden alle Song-Parts auf einmal gelscht.



VERBINDUNGSDIAGRAMME
Verstarker-Setup
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HINWEIS: Wenn nur die AMP-QUT-Buchse verwendet wird, wird das Drum-Signal bearbeitet, um die Drums iiber einen Gitar-
renverstarker besser klingen zu lasse. Weitere Informationen finden Sie unter, Funktionsweisen der Ausgangsbuchsen” auf Seite
10.Wenn Sie bei dieser Art von Anwendung Gitarreneffekte und/foder einen Looper verwenden, sollten diese vor dem SDRUM
platziert werden, damit sie das Drum-Signal nicht beeinflussen. Beachten Sie, dass die Effekte mdglicherweise umgangen werden

miissen, um BeatScratch zu verwenden.
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HINWEIS: Wenn nur die MIXER OUT-Buchsen verwendet werden, werden das Mono-Gitarrensignal und das Sterea-Drum-Signal
an die MIXER OUT-Buchsen geleitet. Dieses Setup eignet sich gut fiir Anwendungen, bei denen eine-Akustikgitarre miteinem
Tonabnehmer oder einer Bassgitarre angeschlossen wird.



Setup mit Verstarker und Mixer
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HINWEIS: Wenn sowohl MIXER OUT als auch AMP OUT verwendet werden, wird das Gitarrensignal an AMP OUT geschicktdr, und
das Trommelsignal wird an die Buchsen MIXER OUT geleitet. Weitere Informationen finden Sie unter Betrieb der Ausgangsbuch-
se” auf Seite 10. Wenn Sie Gitarreneffekte verwenden, kéinnen diese vor dem SDRUM oder in diesem Setup auch zwischen dem

SDRUM und dem Verstarker platziert werden. Beachten Sie, dass die Effekte miglicherweise umgangen werden missen, um
BeatScratch zu verwenden.

JamSync-Setup
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HINWEIS: Der Looper sollte im Mormalfall vor dem SORUM platziert werden, zB. wenn Sie dig AMP-OUT-Buchse verwendan.
Nutzen die AMP- und MIXER-OUT-Anschlisse, kénnen Sie den Looper, wenn nétig, auch zwischen das SDRUM und den Verstarker

schalten. Weitere Informationen zur Verwendung des SDRUM mit JamSync finden Sie unter Merwendung von JamSync” auf Seite
al.



Funktionsweisen der Ausgangsbuchsen

Das SDRUM verfligt Giber eine Auto-Sensing-Funktion, durch die das Gerit automatisch die Output-Funktionalitit optimiert. Die fol-
gende Tabelle zeigt, wie das SDRUM, abhangig von der gewdhlten Anschlussart, arbeitet.

AMP OUT angeschlossen

v

MIXER OUT angeschlossen

Arbeitswelse

Ein Mono-Mix des Gitarren- und Drum-Signals wird an die AMP
OUT-Buchse gesendet.

Der EQ des Drum-Signals wird, fir einen besseren Klang, an die
Anforderungen eines Gitarrenverstarkers angepasst.

HINWEIS: Wenn Sie einen Gitarrenverstirker zum Abspielen der
Drums aus dem SDRUM verwenden, stellen Sie den Verstarker so
clean wie moglich ein, um eine Verzerrung des Schlagzeug-Sounds
zu vermeiden. Der EQ der Drums ist flr einen cleanen Verstarker
mit neutralen EQ-Einstellungen optimiert Wenn Gitarreneffekte
und/oder ein Looper verwendet werden, sollten diese vor dem
SDRUM platziert werden.

Die Signale von Drums und Gitarre werden gemischt und an die
MIXER-OUT-Buchsen gesendet.

Wenn nur die linke (Mono) MIXER-OUT-Buchse angeschlossen ist,
ist der Gitarren/Drum-Mix meno. Wenn beide MIXER OUT-Buchsen
verwendet werden, ist das Gitarrensignal mono und das Drum-
Signal stereo.

HINWEIS: Das Gitarrensignal wird vom SDRUM nicht mit einer Cabi-
net-Simulation bearbeitet. Dies erméglicht lhnen die Verwendung
einer Akustik- oder Bassgitarre, wenn nur die MIXER-OUT-Buchsen
angeschlossen sind.

Das Gitarrensignal wird nur an die AMP-OUT-Buchse gesendet,
wihrend das Drum-Signal mono (wenn nur die MIXER-OUT-L-
Buchse verwendet wird) oder stereo (wenn beide MIXER-OUT-
Buchsen verwendet werden) gesendet. Wenn Gitarreneffekte und/
oder ein Looper verwendet werden, kiinnen diese vor oder hinter
dem SDRUM platziert werden, wenn sowohl die AMP-OUT- als
auch die MIXER-OUT-Buchsen in Gebrauch sind.

VERBINDUNGEN/STROMVERSORGUNG HERSTELLEN

So schliefen Sie das SDRUM an:

1. Regeln Sie die Lautstirke des Gitarrenverstirkers herunter. Mchten Sie das Pedal mit einem Mischpult verbinden, drehen Sie

dort die Gain/Trim-Regler sowie die Fader der entsprechenden Kanile herunter.

bis das SDRUM hochgefahren ist.

Stellen Sie alle Audioanschliisse am SDRUM entsprechend der, Anschlussdiagramme” auf Seite 8 her.

Verbinden Sie das mitgelieferten Harman-Netzteil mit der Netzteileingangsbuchse und einer Steckdose. Warten Sie,

Drehen Sie das Volume-Poti an Ihrer Gitarre ganz auf, schlagen Sie lhre Gitarre an und drehen Sie die Lautstirke an Ihrem Verstar-

ker allmahlich hoch, bis der gewiinschie Lautstirkepegel erreicht ist. Falls Sie ein Mischpult verwenden, stellen Sie die Fader der
Kandle auf 0. Drehen Sie anschliefend - wahrend Siedie KICK/SMARE-Pads betatigen - die Gain/Trim-Regler auf die.gewiinschte
Lautstarke. Stellen Sie-dem LEVEL-Regler auf/1 2 Uhrein.




Eingabe von Drum-Patterns

Beim SDRUM kinnen auf zwei Arten Drum-=Pattern eingegeben werden: Entweder mit BeatScratch tiber das abgedidmpfte Anschlagen
elner Gitarre oder eines Basses, oder via KICK- und SMARE-Pads, so dass Sle das SDRUM auch mit Instrumenten verwenden kénnen, die
nicht miteinem Pickup ausgestattet sind.

Wenn Sie ein neues Schlagzeug-Pattern eingeben, ermittelt das SDRUM automatisch die Einstellungen fiir Taktart und Feel (gerade
oder swing) und zeigt diese auf den LEDs rund um den KIT/GROOVE-Regler an. Mit dem KIT/GROOVE-Regler kéinnen Sie anschliefend,
falls gewtlinscht, die Taktart und das Feel manuell Zndern.

TIPP: Falls erforderlich, kann die automatische Taktart-/Feel-Erkennung des SDRUM ausgeschaltet werden. Sie kénnen dann verab
Taktart und Feel bestimmen und dazu darauf aufbauend dann einen Groove eingeben. Weitere Informationen finden Sie unter Mor-
auswahlvon Timing- und Feel-Einstellungen” auf Seite 28.

Wenn Sie dem SDRUM einen neuen Song beibringen, wird standardmaBig der Verse als aktiver Part festgelegt, auf den aufbauend au-
tomatisch die Drums fur den Chorus-Part generiert werden. Dieser folgt dem gleichen Kick/Snare-Pattern wie der Vers, wird jedoch mit
einer héheren Intensitit und mit einem Becken-Pattern statt der HiHats gespielt. Diese Arbeitsweise wird durch die VERSE-LED (gelb,
hell) und der CHORUS-LED (rot, gedimmt) angezeigt.

Dies bedeutet, dass Sie, wenn Sie ein einzelnes Drum-Pattern fiir den Verse-Part eingeben, gleich die Drum-Patterns fiir zwel Song-
Parts haben und somit direkt mit dem Entwickeln von Song-ldeen beginnen kénnen. Sie kéinnen jedoch auch das automatisch gene-
rierte Chorus-Drum-Pattern mit einem eigenen Uberschreiben, indem Sie den Chorus-Part deaktivieren (CHORUS-LED aus), bevor Sie
den Verse eingeben. Oder aber Sie lassen das SDRUM automatisch einen Bridge-Part erzeugen, nachdem Sie den Verse eingegeben
haben (siehe ,Automatisches Generieren eines Bridge-Drum-Patterns” auf Seite 27).

Verwenden des Metronoms

Das eingebaute Metronom kann dazu verwendet werden, das Timing zuwverbessern und damitungewollte Ergebnisse bei der Eingabe
eines neuen Drum-Patterns vermeiden. Darliber hinaus hilft Ihnen das Metronam beim Angleichen des Tempos der verschiedenen
Parts. Das Metronom wird automatisch aktiviert, sobald mindestens ein Song-Part eingegeben und ein leerer Song-Part ausgewdhlt
wurde.

Aktivieren/Deaktivieren des Metronoms:
1. Wihlen Sie einen leeren Song-Part (die LEARN-LED sollte blinken).

2. Halten Sie den TEMPO-Taster fiir ~ 2 Sekunden gedriickt, um das Metronom zu aktivieren/deaktivieren. Der TEMPO-Taster blinkt
in der Geschwindigkeit des Metronoms als visuelle Tempoanzeige.

TIPP: Alternativ kbnnen Sie durch Driicken und Halten der aktuell ausgewahlten PART-Taste das Metronom aktivieren/deaktivie-
ren (sofern der entsprechende Part leer ist).

TIPP: Das Tempo kann vor dem Einlernen des neuen Drum-Parts gedndert werden, indem Sie entweder das gewlnschte Tempo
tiber den TEMPO-Taster oder den TEMPO-Regler festlegen.

HINWEIS: Die Standard-Geschwindigkeit fiir einen leeren Song liegt bei 120 bpm. Die Wiedergabe erfolgt beim SDRUM immer
mit einer ganzen BPM-Zahl ab (keine Kommazahlen), wodurch es einfacher ist, den BPM-Wert mit einem externen Gerit oder
einer DAW abzugleichen.

HINWEIS: In einem Song, in dem mindestens ein Part bereits eingegeben wurde, wird das Metronom automatisch aktiviert, wenn
ein leerer Part ausgewahlt wird.



Eingabe von Drum-Patterns (iber Kick- und Snare-Pad

Die KICK- und SMARE-Pads auf dem SDRUM kiénnen dazu verwendet werden, Drum-Patterns wie bel einem traditionellen Drum-Com-
puter einzugeben, z.B. wenn Sie ein Instrument ohne Tonabnehmer verwendean.

Ein Drum-Pattern Uber KICK- und SNARE-Pads eingeben:
1. Stellen Sie sicher, dass ein leerer Song-Part (VERSE, CHORUS oder BRIDGE) angewshlt ist. Die LEARN-LED blinkt, wenn der ausge-
wihlte Part leer ist.

TIPP: Ist ein leerer Song angewahlt (SOMNG-LED aus), leuchtet die VERSE-LED durchgehend hell gelb und die CHORUS-LED ge-
dimmt rot. Dies zeigt an, dass nach Eingabe der Strophe automatisch ein Refrain-Part erzeugt wird. Machten Sie stattdessen ein
eigenes Pattern fir den Chorus erstellen, deaktivieren Sie die automatische Part-Generierung des SDRUM vor der Eingabe durch
wiederholtes Driicken der CHORUS-Taste, bis die CHORUS-LED erlischt. Beachten Sie, dass der automatisch generierte Chorus-
Part auch gelscht werden kann und ein neues Pattern eingegeben werden kann.

Informationen zur automatischen Erzeugung eines Drum-Patterns fir den Bridge-Part finden Sie unter, Automatisches Generie-
ren eines Bridge-Drum-Patterns” auf Seite 27.

2. Wenn nétig, aktivieren Sie das Metronom, indem Sie den TEMPO-Taster fiir ca. 2 Sekunden gedriickt halten. Stellen Sie das Tempo
ein, indem Sie den TEMPO-Taster in der gewiinschten Frequenz betitigen oder indem Sie am TEMPO-Regler drehen.

3. Driicken Sie den FUSSSCHALTER, um das SDRUM zu aktivieren. Die LEARN-LED beginnt schnell zu blinken, zum Zeichen, dass
SDRUM bereit ist.

4. Beginnen Sie nun mit dem Spielen des Drum-Patterns auf den KICK- und SMARE-Pads.

TIPP: Alternativ knnen Sie die Eingabe auch durch Driicken des FUSSSCHALTERS starten. Die LEARN-LED leuchtet rot und zeigt
damit an, dass das SDRUM im Eingabe-Maodus ist. Dies kann fiir bestimmte Musikstile niitzlich sein, die auf Drum-Patterns basie-
ren, die keinen Kick- oder Snare-Schlag auf dem ersten Downbeat des Taktes haben, wie zB Reggae.

HINWEIS: Beim Erstellen eines neuen Drum-Patterns ist die maximale Linge auf vier Takte beschrankt.

5. Wenn Sie die Eingabe beendet haben, driicken Sie den FUSSSCHALTER. Um die besten Ergebnisse zu erzielen, versuchen Sie, den
FUSSSCHALTER zeitgleich zum ersten Schlag lhrer Eingabe zu driicken.

6. Das Drum-Pattern wird abgespielt. Spielen Sie Gitarre und passen Sie mit dem LEVEL-Regler die Lautstérke an das Schlagzeug an.

7. Um die Wiedergabe zu stoppen, halten Sie den FUSSSCHALTER ~ 2 Sekunden lang gedriickt (bis die KICK- und SNARE-Pads zu
blinken beginnen). Wenn Sie den FUSSSCHALTER loslassen, sobald die KICK/SNARE-Pads blinken, wird die Wiedergabe angehal-
ten. Halten Sie den FUSSSCHALTER gedriickt, wird ein Crash-Becken am Ende des aktuellen Taktes gespielt, das so lange ausklingt,
bis Sie den FUSSSCHALTER loslassen.

TIPP: Das SDRUM bietet einige erweiterte Funktionen, die die Funktionsweise beim Erstellen von Drum-Patterns verbessern. Weitere
Informationen zu den verfiigbaren Optionen und derenVerwendung finden Sie unter , Zusatzfunktionen und Tipps® auf Seite 27.



Eingabe von Drum-Patterns mit Gitarre oder Bass

Die brandneue BeatScratch-Funktion erméglicht die Verwendung einer Gitarre oder eines Basses, um dem SDRUM ein Drum-Pattern
beizubringen. In diesem Fall sollte das SODRUM zuerst fiir die Jewells angeschlossene Gitarre/Bass kalibriert werden.

BeatScratch filr Gitarre/Bass kalibrieren:
1. Wahlen Sie an lhrer Gitarre oder lhrem Bass den gewiinschten Pickup an und stellen Sie den Sound iiber die Klangregelung ein.

2. Dricken und halten Sie die GUITAR-AUDITION-Taste fiir ~ 2 Sekunden. Das KICK-Pad beginnt zu blinken und die HATS/RIDES-LEDs
leuchten rot. Machen Sie mit der Gitarre bzw. dem Bass keinen Laut, bis Sie mit dem Kalibrieren beginnen kénnen.

3. Stoppe mit deiner Greifhand die Saiten ab und schlage dann nur die tiefen Saiten auf die Weise an, die du spéter auch zur Ein-
gabe der Kick-Drum verwenden machtest. Mit jedem erkannten Anschlag erlischt eine der HATS/RIDES-LEDs. Stoppen Sie das
Anschlagen, sobald alle zwslf Kicks empfangen wurden und alle HATS/RIDES-LEDs erloschen sind. Anschlieend beginnt das
SNARE-Pad zu blinken und die HATS/RIDES-LEDs leuchten wieder alle rot.

4.  Stoppe mit deiner Greifhand die Saiten an derselben Stelle ab wie beim Schritt zuvor und schlage dann nur die hohen Saiten auf
die Weise an, die du spiter auch zur Eingabe der Snare-Drum verwenden méchtest. Mit jedem erkannten Anschlag erlischt eine
der HATS/RIDES-LEDs. Sobald alle 12 Snare-Anschldge erkannt wurden {und alle HATS/RIDES-LEDs aus sind), verldsst das Pedal
automatisch den Kalibrierungs-Modus.

5. Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, erzeugt das abgestoppte Anschlagen der Gitarre/des Basses Kick- und Snare-Sounds.

HINWEIS: Die Kalibrierungseinstellungen bleiben auch nach dem Aus- und Einschalten erhalten.

TIPP: Wenn Sie einen Bass spielen, versuchen Sie es mit einem Plektrum, falls das Anschlagen oder Zupfen der Saiten mit den Fingern
nicht funktioniert. Probieren Sie verschiedene Maglichkeiten, um herauszufinden, womit Sie bei der Eingabe ins SDRUM die besten
Ergebnisse erzielen. Einige Bassisten haben herausgefunden, dass Slapping auf der untersten und Popping auf der hdchsten Saite gut
funktioniert.



Eingabe eines Drum-Patterns mit Gitarre oder Bass:

1. Falls die Gitarre bzw. der Bass nochnicht fiir BeatScratch kalibriert wurde, befolgen Sie zunichst die vorangegangénen Anwel-
sung zur Kalibrierung, bevor Sie fortfahren.

2. stellen Sie sicher, dass ein leerer Song-Part (VERSE, CHORUS oder BRIDGE) angewshlt ist. Die LEARN-LED blinkt, wenn der ausge-
wihlte Part leer ist.

TIPP: Ist ein leerer Song angewahlt (SOMNG-LED aus), leuchtet die VERSE-LED durchgehend hell gelb und die CHORUS-LED ge-
dimmt rot. Dies zeigt an, dass nach Eingabe der Strophe automatisch ein Refrain-Part erzeugt wird. Machten Sie stattdessen ein
eigenes Pattern flir den Chorus erstellen, deaktivieren Sie die automatische Part-Generierung des SDRUM vor der Eingabe durch
wiederholtes Driicken der CHORUS-Taste, bis die CHORUS-LED erlischt. Beachten Sie, dass der automatisch generierte Chorus-
Part auch gel&scht werden kann und ein neues Pattern eingegeben werden kann.

Informationen zur automatischen Erzeugung eines Drum-Patterns fir den Bridge-Part finden Sie unter, Automatisches Generie-
ren eines Bridge-Drum-Patterns” auf Seite 27.

3. Aktivieren Sie das Metronom, indem Sie den TEMPO-Taster fiir ca. 2 Sekunden gedriickt halten. Stellen Sie das Tempo ein, indem
Sie den TEMPO-Taster in der gewlinschten Frequenz betitigen oder indem Sie am TEMPO-Regler drehen.

4. Driicken Sie den FuBschalter, um das SDRUM zu aktivieren. Die LEARN-LED beginnt schnell zu blinken, zum Zeichen, dass SDRUM
bereit ist.

5. Beginnen Sie mit dem Spielen des Drum-Patterns, indem Sie die Gitarre/den Bass mit abgestoppten Saiten anschlagen.

TIPP: Alternativ knnen Sie die Eingabe auch durch Driicken des FUSSSCHALTERS starten. Die LEARN-LED leuchtet rot und zeigt
damit an, dass das SDRUM im Eingabe-Modus ist. Dies kann fiir bestimmte Musikstile niitzlich sein, die auf Drum-Patterns basie-
ren, die keinen Kick- oder Snare-Schlagauf dem ersten Downbeat des Taktes haben, wie zB Reggae.

HINWEIS: Beim Erstellen eines neuen Drum-Patterns ist die maximale Linge auf vier Takte beschrinkt.

6. Wenn Sie die Eingabe beendet haben, driicken Sie den FUSSSCHALTER. Um die besten Ergebnisse zu erzielen, versuchen Sie, den
FUSSSCHALTER zeitgleich zum ersten Schlag Ihrer Eingabe zu betitigen.

Urn die Wiedergabe zu stoppen, halten Sie den FUSS5CHALTER ~ 2 Sekunden lang gedriickt {bis die KICK- und SNARE-Pads zu
blinken beginnen). Wenn Sie den FUSSSCHALTER loslassen, sobald die KICK/SNARE-Pads blinken, wird die Wiedergabe angehal-
ten. Halten Sie den FUSSSCHALTER gedriickt, wird ein Crash-Becken am Ende des aktuellen Taktes gespielt, das so lange ausklingt,
bis Sie den FUSSSCHALTER loslassen.

TIPP: Das SDRUM bietet einige erweiterte Funktionen, die die Funktionsweise beim Erstellen von Drum-Patterns verbessern. Weitere
Informationen zu den verfiigbaren Optionen und derenVerwendung finden Sie unter , Zusatzfunktionen und Tipps® auf Seite 27.



Drum-Pattern-Einstellungen auswahlen

Taktart auswihlen

Beim SDRUM kénnen Sie zwischen zwel Taktarten auswihlen: 3/4 und 4/4. Die Taktart kann jeweils fir einen einzelnen Seng-Part oder
fiir einen ganzen Song gedndert werden.

Andern der Taktart eines Parts:

1. 1.Wihlen Sie den gewiinschten Song-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE aus.
2. 2. Drehen Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die neueTaktart zu bestimmen.

3. Driicken Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die Auswahl zu bestitigen. Um die Taktarteinstellung fiir alle Song-Parts festzulegen,
driicken und halten Sie den GROOVE/KIT-Regler fur ~ 2 Sekunden (bis die ausgewihlte Taktart-LED dreimal blinkt).

TIPP: Die Einstellung der Taktart kann auch vor der Eingabe eines Drum-Patterns festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie
unter,Vorauswahl von Timing- und Feel-Einstellungen® auf Seite 28.

Feel auswihlen

Das SDRUM bietet zwei verschiedene Einstellungen: Straight (ST) oder Swing (SW). Das Feeling kann fiir einen einzelnen Song-Part
oder den ganzen Song gedndert werden.

Andern des Feels eines Parts:

1. Wihlen Sie den gewlinschten Seng-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE an.
2. Drehen Sie den GROOVE/KIT-Regler, um das neue Feel zu bestimmen.

3. Driicken Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die Auswahl zu bestitigen. Um das Feel fir alle Song-Farts festzulegen, driicken und
halten Sie den GROOVE/KIT-Regler fiir ~ 2 Sekunden (bis die ausgewahlte Feel-LED dreimal blinkt).

TIPP: Die Einstellung des Feels kann auch vor der Eingabe eines Drum-Patterns festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie
unter, Vorauswahl von Timing- und Feel-Einstellungen® auf Seite 28.



Quantitat der Verzierungen auswahlen

Die Einstellung fur die Verzierungen bestimmt, wie einfachrader komplex das Drum-Pattern interpretiert wird. Dazu verfiigt das SD-
RUM tber drei Einstellungen: SIMPLE,INTERMEDIATE und BUSY.

Einstellung Verzierungsanteil Beschreibung

Ist diese Einstellung angewahlt, werden nur Kick/Snare bzw. die Drum-Elemente
SIMPLE gespielt, die Sie auch eingegeben haben (es werden keine zusitzlichen Ghost-Motes
oder Drum-5Schldge erzeugt).

Bei dieser Einstellung werden einige Ghost-Notes und zusitzliche Schlige hinzuge-
WEERMERIAIE fiigt, um das Drum-Pattern interessanter zu gestalten.

BUSY Bei dieser Einstellung wird das Pattern komplexer, da zusitzliche Noten und Kick/
Snare-\Variationen generiert werden.

Die Einstellung des Verzierungsanteils kann fiir einen einzelnen Song-Part oder einen ganzen Song festgelegt werden.
Andern des Verzierungsantells eines Parts:

1. Wihlen Sie den gewlinschten Song-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE an.
2. Drehen Sie den GROOVE/KIT-Regler, um den neuen Verzierungs-Modus zubestimmen,

3.  Driicken Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die Auswahl zu bestitigen. Um dle Verzierungseinstellungen fir alle Song-Parts festzu-
legen, driicken und halten Sie den GROOVE/KIT-Regler fr ~ 2 Sekunden (bis die entsprechende LED dreimal blinkt).



Drumkit auswihlen

Das SDRUM bietet thnen eine-Auswahl von finf Brumkits:

Drumkit Beschreibung

Dieses Kit besteht aus synthetischen Drumsounds, die einer analogen Drum-Machi-
E-POP

ne nachempfunden sind.

Dies ist ein mit Besen gespieltes Kit mit Vintage-Sound fiir Stile wie Jazz und Folk. Es
BRUSH i .

verfilgt zusdtzlich Giber Shaker- und Tambourine-Samples.

Bei diesem Kit handelt es sich um ein erweitertes Schlagzeug-5et mit Kuhglocke,
PERCUSSION :

Clave, Timbales und Congas und eignet sich vor allem fur Latin-Musik.

Dieses Kit mit seinem etwas aggressiveren Sound ist fiir Hardrock, Metal und Punk
POWER

gedacht.
CLEAN Dies ist ein cleanes Drumkit, das sich gut fiir Stile wie Rock, Pop und Country eignet.

Alle Drumsets, mit Ausnahme des E-Pop-Kits, verfligen (iber mehrere sogenannte Velocity-Layer flir Kick, Snare, Hi-Hats, Toms und
Becken. Dadurch kénnen, abhingig davon wie laut gespielt wird, verschledene Samples fiir die jeweiligen Schlagzeugteile verwendet
werden, wodurch ein viel realistischeres Klangbild entsteht. Beim E-POP wurde eine Ausnahme gemacht, da sich bei synthetischen
Drum-Maschines (iblicherweise nicht der Sound in Abhingigkeit zur Anschlagsstirke dndert.

Das Drum-Kit kann fir einen einzelnen Song-Part oder fir einen ganzen Song gedndert werden.

Andern des Drumkits eines Parts:
1. Wihlen Sie den gewlinschten Song-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE an.
2. Drehen Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die neue Drum-Kit-Einstellung zu bestimmen.

3. Driicken Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die Auswahl zu bestitigen. Um die Drum-Kit-Einstellung fiir alle Song-Parts festzulegen,
dricken und halten Sie den GROOVE/KIT-Reqgler fiir ~ 2 Sekunden (bis die KIT-LED dreimal blinkt).

TIPP: Die Drum-Kit-Einstellung kann vor oder nach dem Einlernen eines neuen Patterns gedndert werden.



Alternative Sounds fiir Kick/Snare auswahlen

Die folgende Tabelle zeigtdie-alternativen Kick-und Snare-Sound, die bei den verschiedenen Drumsets zur Verfiigung stehen.

ALT-Taste (Groove/Kit)

Drumkit

N =Y
E-POP Electronic-Pop Kick 1 und Snare 1 Electronic-Pop Kick 2 und Snare 2
BRUSH Brush Kick und Snare Brush Kick und Tambourine
PERCUSSION Tiefes Timbale und hohes Timbale Percussion Kick und Snare
POWER Power Kick 1 und Snare 1 Power Kick 2 und Snare 2
CLEAN Clean Kick und Snare Clean Kick und Sidestick

Alternative Sound flr Kick und Snare auswahlen:

1. Wihlen Sie den gewlinschten Song-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE an.
2. Driicken Sie die ALT-Taste neben dem GROCOVE/KIT-Regler, um durch die oben aufgefiihrten Optionen zu blittern.

3.  Wiederholen Sie den Vorgang fiir andere Song-Parts, falls erwiinscht.



Auswahlen der Drum-Elemente der rechten Hand

Bei jedem Drum-Pattern kiinnen Sie dasinstrument der rechten Hand (HiHat, Ride, Tom usw.) Giber HATS/RIDES-Reglerund der ALT-Tas-
te auswdhlen. Die folgende Tabelle zeigteinige wohlbekannte Drum-Patterns der rechten Hand und die zu wihlenden Einstellungen,

HATS/RIDES-ALT-

Drumkit- HATS/RIDES- Beschreibung des
Tuxta- Einstellung Tctary Regler-Stellung Patterns der rechten Hand
Einstellung
alle 3/4 oder 4/4 | straight #11 (griine LED) Off-Peat mit offener HiHat (der
LDisco®-Beat)
alle 44 straight #6 (gelbe LED) Guiro-Rhythmus
LED R alle 44 straight #2 (rote LED) Mozambigue-Rhythmus
i) PERC 4/4 straight #1 (grine LED) 3-2-Clave
PERC 44 straight #10 (rote LED) 2-3-Clave
BRUSH 4/4 straight oder swing | #2 (LED in jeder Farbe) | Besen und mit Pedal gespielte
HiHat
alle 4/4 straight #11 (grine LED) gerade Crashs
alle 4/4 straight #5 (rote LED) Off-Beat-HiHat-Pedal mit Ride-
Beck
LED griin S
el alle 4/4 straight #10 [rote LED) Gallopierender Rhythmus auf der
Kuppe des Ride-Beckens
alle 4/4 straight #4 (gelbe LED) Typisches Jazz-Becken-Pattern

Weitere Informationen zum Andern der Drum-Elemente der rechten Hand finden Sie auf der folgenden Seite.



Sub-Beat-Timing und Variation fiir die Drum-Elemente der rechten Hand auswihlen

Durch Drehen am HATS/RIDES-Regler kinnen Sie verschiedene Variationen der Spielwelse der rechten Hand auswahlen: Driicken Sie
den Regler, kénnenSie dieverfiighbaren Optionen-des Sub-Beat-Timings bestimmen. Dabeil zeigt die Farbe der LEDs rund um den
HATS/RIDES-Regler die fUr-die Drum-Elemente der rechten'Hand gewihlte Sub-Beat-Option. Dabeisind felgende Optionen-verfligbar:
« LED grin - Das Drum-Element der rechten Hand besteht (iberwiegend aus Viertelnoten.

« LED gelb - Das Drum-Element der rechten Hand besteht iiberwiegend aus Achtelnoten.

« LEDrot - Das Drum-Element der rechten Hand besteht iiberwiegend aus Sechzehntelnoten.

Andern des Sub-Beat-Timing des Drum-Elements der rechten Hand:
1. Driicken Sie den HATS/RIDES-Regler, um durch die oben beschriebenen Optionen zu blittern.

Auswihlen einer Performance-Variation fur das Drum-Element der rechten Hand:
1. Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler.

TIPP: Mit dem HATS/RIDES-Regler kénnen die Position 12 bis 1 (alle LEDs aus) angewahlt werden. Steht der Regler auf Position 1 wird

kein Drum-Element der rechten Hand wiedergegeben.

Alternative Sound fiir die Drum-Elemente der rechten Hand auswéhlen
Die folgende Tabelle zeigt die verfligbaren alternativen Sounds fiir die Drume-Elemente der rechten Hand fir jedes Drumkit:

ALT-Taste (HATS/RIDES)

Drumkit

LED grin LED rot
E-POP Hi-Hats Ride/Crash-Becken Tom und Percussion
BRUSH Hi-Hats Ride/Crash-Becken Shaker/Tambourine
PERCUSSION Percussion Shaker/Tambourine Toms
POWER Hi-Hats Ride/Crash-Becken Toms
CLEAN Hi-Hats Ride/Crash-Becken Toms

Anwihlen alternativer Sounds flr Hats/Rides:

1. Wihlen Sie den gewlinschten Song-Part (iber die VERSE-, CHORUS-, oder BRIDGE-Taste aus.

2. Driicken Sie die ALT-Taste neben dem HATS/RIDES-Regler, um durch die in der obenstehenden Tabelle aufgefithrten

Optionen zu blattern.

3.  Wiederholen Sie diese Vorgang, falls gewiinscht, auch fiir andere Song-Parts.




Einstellen des Tempos

Das Tempo eines Songs kann sowohl vor.als auch nach Eingabe eines Grooves ins SDRUM iiber den TEMPO-Taster (TapTempo) oder
den TEMPO-Regler angepasst werden.

Nachdem ein Part eingegeben wurde oder wenn die Metronom-Funktion aktiviert ist, blinkt der TEMPO-Taster in der aktuell gewihlten
Geschwindigkeit. Auf dem ersten Schlag eines Taktes blinkt der TEMPO-Taster rot {nur wahrend der Wiedergabe), auf den restlichen
Viertelschligen griin (sofern das Tempo des Songs nicht verdndert wurde). Wurde das im Song gespeicherte Tempo verandert, blinkt
die LED des TEMPO-Tasters gelb statt griin. Wurde das Tempo auf eine andere Weise als durch den TEMPO-Regler gedndert (zum
Beispiel durch Tap Tempo oder Laden eines neuen Songs), funktioniert der TEMPO-Regler erst wieder, wenn er (iber die gespeicherte
Position hinaus bewegt wird.

Wird ein Part abgespielt, blinkt der TEMPO-Taster wihrend des letzten Taktes heller und zeigt so an, dass der Loop in Kiirze wieder von
vorne beginnt.

Einstellen des Tempos mittels des Tempo-Tasters

Das Tempo Uber den TEMPO-Taster einstellen:

1.  Starten Sie die Wiedergabe des Songs.

2. Betitigen Sie den TEMPO-Taster in der gewlinschten Geschwindigkeit.

3. DerTEMPO-Taster blinkt nun gelb und zeigt so an, dass das neue Tempo vom gespeicherten Wert abweicht.

TIPP: Um das originale Tempo wiederherzustellen, drehen Sie den TEMPO-Regler ein Viertel iiber oder unter die gespeicherte und
anschliefend wieder in die gespeicherte (Center-)Position.

4. Halten Sie den TEMPO-Taster fiir ca. zwel Sekundengedrickt um das neue Tempo-des 5ongs zu speichern. Anschliefend blinkt
die TEMPO-LED wieder griin und zeigt so an, dass das neue, gespeicherte Tempo aktlv ist (Center-Position am TEMPO-Regler).

Einstellen des Tempos mittels des Tempo-Reglers

Das Tempo Uber den TEMPO-Regler einstellen:
1.  Starten Sie die Wiedergabe des Songs.

2. 2.Drehen Sie den TEMPO-Regler, um das Tempo zu d3ndern. Beachten Sie, dass der TEMPO-Regler méglicherweise zunidchst tiber
die Center-Position hinaus gedreht werden muss, bevor Anderungen aktiv werden. Der TEMPO-Taster blinkt nun gelb und zeigt
so an, dass das neue Tempo vom gespeicherten Wert abweicht.

TIPP: Um das urspriingliche Tempo wiederherzustellen, drehen Sie den TEMPO-Regler zuriick in die Center-Position.

3. Halten Sie den TEMPO-Taster fiir ca. zwel Sekunden gedriickt um das neue Tempo des Songs zu speichern. Anschliefend blinkt
die TEMPO-LED wieder griin und zeigt so an, dass das neue, gespeicherte Tempo aktiv ist (Center-Position am TEMPO-Regler).



Song-Parts verwenden

Die drel Song-Parts des SDRUM (Verse, Chorus und Bridge) ergeben einen Song. Jeder Part kann mit hoherer oder niedrigerer Intensi-
tat eingestellt werden, um dem Song mehr Dynamik zu verleihen. Eingegebene Parts werden automatisch gespeichertund blelben im
Speicher bis sie geldscht werden, auch wenn Sie das Gerdt von der Stromversorgung trennen.

Intensitit eines Song-Parts andern

Um mehr Dynamik in einem Song zu schaffen und damit fiir eine energetischere Performance zu sorgen, kbnnen die Intensitit der
Song-Parts individuell festgelegt werden.

Insgesamt sind drei Part-Intensititen verflgbar:

grin

. Geringe Intensitat
gelb

O Mittlere Intensitat
rot

o) Hohe Intensitst

Andern der Intensitat eines Song-Parts:
1. Wihlen Sie den gewlinschten Part (iber die Tasten VERSE, CHORUS oder ERIDGE aus
{die hellste LED zeigt die aktuelle Auswahl an).

2. Durch Driicken der ausgewsihlten PART-Taste kdnnen Sie durch die Intensititsstufen schalten.

Abspielen und wechseln von 5ong-Parts

Abspielen und wechseln von Song-Parts:
1. Wihlen Sie den gewlinschten Part tiber die Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE aus.

2. Betitigen Sie den FUSSSCHALTER, um die Wiedergabe des Song-Parts zu starten.

3. Betitigen Sie wihrend der Wiedergabe den FUSSSCHALTER, um zum ndchsten Song-Part zu gelangen, oder driicken Sie eine der
PART-Tasten, um den folgenden Part scharf zu schalten. Diese PART-Taste blinkt dann in der Geschwindigkeit des gespeicherten
Tempos. AnschlieBend wird ein Drum-Fill gespielt und im nachsten Takt der neue Part gestartet. Mit dem optionalen F53X-FUSS-
SCHALTER kénnen Sie ebenfalls die Song-Parts wechseln. Mehr Informationen dazu finden Sie unter Merwendung eines F53X-
FuBschalters” auf Seite 33.

TIPP: Driicken Sie den FUSSSCHALTER doppelt, um einen Part zu (iberspringen — zum Beispiel um von Part 1 (Verse) zu Part 3
(Bridge) zu springen. Um ein Drum-Fill zu spielen, aber im aktuellen Part zu bleiben, betitigen Sie den FUSSSCHALTER so oft, bis
wieder der aktuelle Part angewahlt ist.



Wiedergabe anhalten und einen Song beenden

Wiedergabe anhalten:

1.

Halten Sie denFUSSSCHALTER wihrend derWiedergabe fiir ca. 2 Sekunden gedrilickt (oder bis die PLAY-LED und die KICK/SNARE=
Tasten zu blinken beginnen).

Lassen Sie den FUSSSCHALTER los, sobald die PLAY-LED und die KICK/SNARE-Tasten blinken, um die Wiedergabe sofort zu been-
den. Oder halten Sie den FUS55CHALTER weiterhin gedriickt, um den Takt und anschliefend den Song mit einem Crash-Becken
zu beenden. Wenn gewiinscht, lassen Sie den FUSSSCHALTER erst los, wenn das Crash-Becken natiirlich ausgeklungen ist.

Léschen eines Song-Parts

Einen Song-Part léschen:

1.

Beenden Sie die Wiedergabe, indem Sie den FUSSS5CHALTER fiir ca. 2 Sekunden gedrickt halten (oder bis die PLAY-LED und die
KICK/SNARE-Tasten zu blinken beginnen).

Wihlen Sie den zu l8schenden Part tiber die Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE aus. Die hellste LED zeigt die aktuelle Auswahl
an.

Halten Sie den FUSSSCHALTER fiir ca. 2 Sekunden gedriickt (oder bis die PART-Taste des aktuell gewdhlten Parts schnell blinkt)
und lassen Sie ihn dann los. Die LEARN-LED beginnt langsam zu blinken und zeigt so an, dass der Part leer ist. Stellen Sie sicher,
dass Sie den FUSS5CHALTER loslassen sobald die PART-LED zu blinken beginnt, da durch ein Gedriickthalten des FUSSSCHALTERS
fiir ca. 4 Sekunden der gesamte Song gel&scht wird.

TIPP: Ein Part kann wiederhergestellt werden, so lange Sie das SDRUM nicht von der Stromversorgung getrennt haben oder
andere Anderungen seit Léschen des Parts vorgenommen wurden.

Urn einen Part nach dem Loschen wiederherzustellen, halten Sie sofort den FUSSSCHALTER fiir ca. 2 Sekunden gedriickt (oder bis
die PART-Taste des aktuell gewahlten Parts schnell griin blinkt) und lassen Sie ihn dann los. Die LEARN-LED erlischt, wihrend die
PLAY-LED leuchtet zum Zeichen, dass der Part wieder verfiigbar ist.

TIPP: Falls die SilentClear-Funktion aktiviert ist, kbnnen Song-Parts ohne ein kurzes Starten der Wiedergabe gelscht werden.
Mehr Informationen hierzu finden Sle unter Aktivieren von Einzdhler und SilentClear” auf Seite 27.

HINWEIS: Wird ein Part aus einem Song geldscht, der noch mindestens einen weiteren Part enthilt, wird ein Metronom im zuletzt
im Song verwendeten Tempo abgespielt. Das erleichtert das Anpassen des Tempos fir alle Song-Parts.



Songs verwalten

Im SDRUM kénnen'bls zu 36 Songs gespeichert werden, von denen jeder aus drei Parts besteht. Songs werden automatisch und in
Echtzeit gespeichert. Die folgenden Abschnitte beschreiben, wie man Songs erstellt, [3d, kopiert und l6scht.

Warnung: Um sicherzustellen, dass keine Song-Daten unerwarteterweise verlorengehen, beenden Sie immer das Playback und

warten Sie mindestens fiinf Sekunden ohne Verinderungen der Song-Einstellungen vorzunehmen, bevor Sie das Pedal vom Strom
trennen.

Die folgenden Parameter werden im SDRUM gespeichert:

»  5ong-Daten
« Letzter Status der Bedienoberfliche bevor das Gerdt vom Strom getrennt wurde
« Letzter Modus des F53X-Fulischalters

Erstellen eines neuen Songs

Einen neuen Song erstellen:

1. 1.Driicken Sie die SONG-Taste, um in den Song-Mode zu gelangen. Die SONG-LED beginnt griin zu blinken und die aktuelle
Song-Auswahl wird durch eine hell leuchtende LED rund um den HATS/RIDES-Regler angezeigt. Alle LEDs auler der der SONG-
Taste und die HATS/RIDES-LEDs werden ausgeschaltet, wenn der Song-Mode aktiv ist.

2. Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler, um einen leeren Song auszuwihlen (leere Songs werden durch eine nicht
leuchtende LED angezeigt).

TIPP: Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler weiter, um durch die drei Song-Banke zu blattern: Bank 1 (griine LEDs),
Bank 2 (gelbe LEDs) und Bank 3 (rote LEDs).

3. Driicken Sie die Song-Taste oder den HATS/RIDES-Regler, um die Auswahl zu bestitigen und den Song-Mode zu verlassen.

Laden eines Songs

Einen Song laden:

1. Driicken Sie die SONG-Taste, um in den Song-Mode zu gelangen. Die SONG-LED beginnt griin zu blinken und die aktuelle Song-
Auswahl wird durch eine hell leuchtende LED rund um den HATS/RIDES-Regler angezeigt. Alle LEDs auler der der SONG-Taste
und die HATS/RIDES-LEDs werden ausgeschaltet, wenn der Seng-Mode aktiv ist.

2. Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler, um einen Song auszuwahlen. Sobald ein Song ausgewihlt wird, werden durch die LEDs auf
der Bedienoberfliche die jeweiligen Song-Optionen angezeigt.

TIPP: Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler weiter, um durch die drei Song-Binke zu blattern: Bank 1 (griine LEDs), Bank 2 (gelbe
LEDs) und Bank 3 (rote LEDs).

3. Driicken Sie die SONG-Taste oder den HATS/RIDES-Regler, um die Auswahl zu bestitigen und den Song-Mode zu verlassen.
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Kopieren eines Songs in einen leeren Speicherplatz

Einen Song in einen leeren 5 peicherplatz kopieren:
1.  Drilicken Sie die SONG-Taste, um in den Song-Mode zu gelangen.

2. Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler und wihlenden Sie den zu kopierenden Song (ein gespeicherter Seng wird durch eine ge-
dimmt rot, gelb oder griin leuchtende LED angezeigt).

3. Halten Sle den HATS/RIDES-Regler fiir ca. 2 Sekunden gedrlckt, um den Song zu kopieren. Die LED des gewsdhlten Songs beginnt
zu blinken.

4,  Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler und wihlen Sie einen leeren Speicherplatz aus. Einen leeren Speicherplatz erkennen Sie an
der nicht leuchtenden LED.

5. Driicken Sie den HATS/RIDES-Regler, um den kopierten Song in den gewshlten Speicherplatz zu schreiben. Die Einstellungen des
kopierten Song werden nun liber die verschiedenen LEDs auf der Bedienoberfliche angezeigt. Dies dient auch als Bestitigung,
dass der Song erfolgreich kopiert wurde.

6.  Driicken Sie den HATS/RIDES-Regler oder die SONG-Taste, um den Song-Mode zu verlassen.

Léschen eines Songs

Einen Song l&schen:
1. Beenden 5ie die Wiedergabe, indem Sie den FUSSSCHALTER fiir ca. 2 Sekunden gedriickt halten (oder bis PLAY-LED die KICK/

SMARE-Pads anfangen zu blinken).
2. Halten Sie den FUSSSCHALTER fiir ca. 4 Sekunden gedriickt (oder bis alle PART-LEDs schnell blinken). Lassen Sie ihn dann los.

3. Der Song ist nun geldscht und leer.

TIPP: Ein Song kann wiederhergestellt werden, so lange Sie das SDRUM nicht von der Stromversorgung getrennt haben oder
andere Anderungen seit Léschen des Parts vorgenommen wurden.

Urn einen Song nach dem Ldschen wiederherzustellen, halten Sie sofort den FUSSSCHALTER fir ca. 2 Sekunden gedriickt (oder
bis alle PART-Tasten schnell griin blinken) und lassen Sie ihn dann los. Die LEARN-LED erlischt, wihrend die PLAY-LED leuchtet
zum Zeichen, dass der Part wieder verfiigbar ist.

TIPP: Falls die SilentClear-Funktion aktiviert ist, knnen Songs ohne ein kurzes Starten der Wiedergabe geléscht werden. Mehr
Informationen hierzu finden Sie unter, Aktivieren von Einzdhler und SilentClear” auf Seite 27.



hrerer Songs
VUSIC Muslh
Be Hfﬁﬁﬁraﬁﬂi&'m FUSSSCHALTER flr ca. 2 Kt halteh (odet bis PLAY-ED diekicky| ) |\

Driicken Sie die SONG-Taste, um in den Song-Mode zu gelangen.
Wihlen Sie den zu l8schenden Song durch Drehen des HAT/RIDES-Reglers.

TIPP: Drehen Sie den HATS/RIDES-Regler weiter, um durch die drel Song-Banke zu blattern: Bank 1 (griine LEDs), Bank 2 (gelbe
LEDs) und Bank 3 (rote LEDs).

Halten Sie die SONG-Taste fiir zwel Sekunden gedriickt (oder bis alle PART-Tasten schnell rot blinken) und lassen Sie sie dann los.
Der Song wurde nun geldscht und der Speicherplatz ist leer.

TIPP: Ein Song kann wiederhergestellt werden, so lange Sie das SDRUM nicht von der Stromversorgung getrennt haben oder
andere Anderungen seit Léschen des Parts vorgenommen wurden.

Um einen Song nach dem Léschen wiederherzustellen, halten Sie sofort den FUUSSSCHALTER fir ca. 2 Sekunden gedriickt (oder
bis alle PART-Tasten schnell griin blinken) und lassen Sie ihn dann los. Die LEARN-LED erlischt, wihrend die PLAY-LED leuchtet
zum Zeichen, dass der Part wieder verfiigbar ist.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um weitere Songs zu ldschen.
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Zusatzfunktionen und Tipps

Aktivieren von Einzdhler und SilentClear

Das SDRUM verfligt tiber eine Count-In-Funktion, die fiir einen eintaktigen Drumstick-Einzahler vor der Wiedergabe eines Songs sorgt.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, gilt dies gleichermaBen fiir SilentClear. Die SilentClear-Funktion erméglicht es lhnen, Songs oder
Song-Parts zu léschen, ohne dass dabel kurz die Wiedergabe gestartet wird.

Einzihler und SilentClear-Funktion aktivieren:
HINWEIS: Es muss mindestens ein Song-Part in das SDRUM eingegeben worden sein, damit die Count-In-Funktion verfiigbar ist.

1. Bei angehaltener Wiedergabe driicken Sie einer der Tasten VERSE, CHROUS oder BRIDGE, um zu bestimmen, welcher Part als ers-
tes im Song gespielt werden soll. Die Taste des aktuell angewshlten Part leuchtet anschlieBend heller als die anderen.

2. Halten Sie die aktuell ausgewdhlte PART-Taste fiir ca. 2 Sekunden gedriickt, um die Count-In/SilentClear-Funktionen ein- oder
auszuschalten. Die PART-Taste beginnt im Tempo des Parts zu blinken, wenn die Funktionen aktiviert sind.

3.  Betdtigen Sie den FUSSSCHALTER.

4. Nach dem eintaktigen Einzahler wird der ausgewahlte Part wiedergegeben, so dass Sie dazu spielen kénnen.

HINWEIS: Aktivieren oder deaktivieren Sie die Count-In/SilentClear-Funktionen, wird dies vom Gerit gespeichert, auch wenn Sie Ver-
dnderungen am Song vornehmen oder das SDRUM von der Stromquelle entfernen.

Automatisches Generieren eines Bridge-Drum-Patterns

Ihnen wird aufgefallen sein, dass das SDRUM standardmaBig automatisch einChorus-Drum-Pattern generiert, sobald Sie ein Verse-
Drum-Pattern eingegeben haben. Wenn Sie einen leeren Song (SONG-LED aus)anwahlen; wird diese Funktionsweise durch die hell
gelb leuchtende VERSE-LED und die gedimmi rot leuchtende CHROUS-LED angezeigt. Zwar wird das Chorus-Pattern automatisch er-
stellt, nicht jedoch das Bridge-Pattern. Dieses muss separat eingegeben werden, sobald Verse/Chorus eingegeben worden sind. Oder
Sie aktivieren das automatische Erstellen eines Bridge-Patterns.

Bel der Eingabe von Verse und Chorus automatisch ein BRIDGE-Drum-Pattern erstellen:
1. Wihlen Sie einen leeren Song aus. Siehe auch Erstellen eines neuen Songs” auf Seite 24.

2.  Driicken Sie die BRIDGE-Taste, die anschlieBend leuchten sollte.

3. Driicken Sie die VERSE-Taste, um erneut einzustellen, dass Sie den Verse-Part eingeben méchten. Die BRIDGE-Taste leuchtet nun
schwach griin zum Zeichen, dass automatisch ein Part erstellt wird, sobald der Verse-Part eingegeben wurde.

4. Geben Sie das Drum-Pattern fiir den Verse-Part ein. Sobald Sie fertigt sind, wird ein kompletter Song bestehend aus Verse, Chorus
und Bridge erstellt.

TIPP: Im automatisch generierten Bridge-Drum-Pattern wird das Verse-Drum-Fattern gespiegelt. Andern Sie den HATS/RIDES-Regler,
um es besser vom Verse-Pattern abzusetzen. Tauschen Sie zum Beispiel die HiHat gegen ein Ride-Becken und dndern Sie das Sub-Beat-
Timing. Beachten Sie, dass diese Einstellungen auch schon vor Eingabe eines Drum-Patterns festgelegt werden kénnen. Mehr Informa-
tionen dazu finden Sie auf den folgenden Seiten.

TIPP: Automatisch erstellte Chorus- und Bridge-Drum-Patterns konnen geldscht werden, falls Sie sich dafiir entscheiden, eigene Pat-
terns zu erstellen. Mehr Informationen hierzu finden Sie unter, Léschen eines Song-Parts” auf Seite 23.



Vorauswahl von Timing- und Feel-Einstellungen

In den meisten Fillen leistat das SDRUM hervorragende Arbeit, wenn es darum geht, Timing und Feel wahrend der Eingabe eines neu-
en Drum-Patterns zu erkennen-und zu Gbernehmen; Trotzdem kann es einmal passieren, dass Sie mit Ihrer Eingabe nicht das erwartete
Ergebnis erzielen und Sie daher gezwungen sind, die automatische Erkennung des SDRUM zu tiberschreiben und ein bestimmtes
Timing und/eder Feel im Voraus zu bestimmen.

Timing/Feel vor der Eingabe festlegen:
1. Wihlen Sie einen leeren Song-Part mit den Tasten VERSE, CHORUS oder BRIDGE. Die LEARN-LED sollte nun durch Blinken anzei-
gen, dass der Part leer Ist.

2. Drehen Sie den GROOVE/KIT-Regler, um die gewlinschte Taktart (3/4 oder 4/4) und/oder das gewlinschte Feel (ST (straight) oder
SW (swing) auszuwahlen. Driicken Sie anschliefend den GROOVE/KIT-Regler.

3. Mun blinken die vorausgewihlten Einstellungen flr Taktart und/oder Feel, womit angezeigt wird, dass die erkannte Taktart und
das Feel Uiberschrieben werden.

HINWEIS: Vorab festgelegte Einstellungen sind global, das heift, dass alle Voreinstellungen in allen Parts innerhalb des Songs ange-
wendet werden.

TIPP: Um die automatische Erkennung wieder einzuschalten, wihlen Sie einfach das aktuell eingestellte Timing oder Feel und driicken
Sie den GROOVE/KIT-Regler.

Einen kompletten Song eingeben

Durch Anwendung der hier beschriebenen Zusatzfunktionen des SDRUM kann ein kompletter Song erstellt werden, auch wenn Sie
nur einen Verse-Part eingeben. Bestimmen Sie einfach vorab Taktart und Feel hachWunsch mittels des GROOVE/KIT-Reglers und drii-
cken Sie dann die BRIDGE-Taste, um das automatische Erstellen eines Bridge-Parts zusammen mitVerse und Chorus zu aktivieren. Sie
konnen sogar Voreinstellungen fiir die ALT-Options und die HATS/RIDES-5ettings fir jeden Part festlegen. Dann miissen Sie lediglich
das SDRUM fiir die Eingabe scharf schalten und das Verse-Drum-Pattern eingeben:-Das war'stUnd'schon ist ein kompletter Song zum
Jammen und Experimentieren fertiggestellt.



Spezielle Drum-Patterns eingeben

Eingabe eines schwierigen Drum-Patterns

Sollten Sie bei der Eingabeeines Drum-Ratterns nicht das gewiinschte Resultat erzielen, versuchen Sie, das Metronom einzuschalten
und das gewiinschte Tempo einzustellen. Generell gilt: Mit einer zweitaktigen Eingabe erzielen Sie zumeist bessere Ergebnisse als bel
einzelnen Takten. Versuchen Sie auch, Feel (straight oder swing) und/oder Taktart (3/4 oder 4/4) vorab festzulegen. Ein weiterer Trick
ist es, zundchst das Tempo herunterzudrehen und das Drum-Pattern auf dieser niedrigeren Geschwindigkeit einzugeben. Mach der
Eingabe des Drum-Patterns kiinnen Sie das Tempo wieder auf die gewiinschten BPM hochdrehen.

Pattern ohne Kick oder Snare auf Zahlzeit 1 eingeben

Manche Drum-Pattern, vor allem in mit Reggae verwandten Stilen, besitzen keinen Snare- oder Kick-Schlag auf der ersten Zahlzeit des
Taktes. Um solche Pattern einzugeben, aktivieren Sie zunichst das Metronom. Schalten Sie nun durch Driicken des FUSS5CHALTERS
das SDRUM scharf, doch anstatt nun mit der Eingabe zu beginnen, driicken Sie den FUSSSCHALTER erneut. Die LEARN-LED leuchtet
nun rot, was bedeutet, dass das SDRUM bereit flir die Eingabe ist. Fahren Sie mit der Eingabe des restlichen Patterns for und betiti-
gen Sie den FUSSSCHALTER auf Zihlzeit 1 erneut, um den Eingabe-Prozess zu beenden. Das Pattern wird nun abgespielt, ohne einen
Schlag von Kick oder Snare auf der ersten Zihlzeit.

Pattern ohne Kick oder Snare eingeben

Eventuell méchten Sie einmal ein Pattern ganz ohne Kick oder Snare erstellen — wenn Sie zum Beispiel einmal nur Viertelnoten von
der HiHat, einen Shaker oder ein Tamburin bendtigen. Um eine solche Art Pattern zu erzeugen, aktivieren Sie zundchst das Metronom.
Schalten Sie nun durch Driicken des FUSSSCHALTERS das SDRUM scharf, doch anstatt nun mit der Eingabe zu beginnen, driicken Sie
den FUSSSCHALTER erneut. Die LEARN-LED leuchtetnun rot, was bedeutet, dass das SDRUM bereit fiir die Eingabe ist. Zihlen Sie ein
oder zwei Takte mit und driicken Sie dann erneut den FUSSSCHALTER. Sofern Sie einen oder zwei komplette Takte abgewartet haben,
generiert das SDRUM nun ein Pattern allein mit den Drum-Elementen der rechten Hand. Experimentieren Sie mit unterschiedlichen
HATS/RIDES-Optionen, um das Pattern an lhren Seng anzupassen.

Pattern mit Kick und Snare auf derselben Zdhlzeit eingeben
Es gibt keine Moglichkeit allein mit der Gitarre ein Pattern mit Kick und Snare auf derselben Z3hlzeit ins SDRUM einzugeben. Allerdings

kénnen Sie dies mit Hilfe der KICK- und SMARE-Pads tun. Dazu miissen Sie bei der Eingabe einfach die beiden Pads gemeinsam betiti-
gen.

Eingabe eines Half-Time-5huffle-Patterns

Ein weiteres gebrauchliches Pattern ist der Half-Time-Shuffle. Die beste Art ein solches ins SDRUM einzugeben, ist als Taktart einen 4/4-
Takt und ein Swing-Feel vorzugeben und anschlieBend das Metronom zu aktivieren. AnschlieBend geben Sie das Kick-Snare-Pattern
ein und lassen Sie immer einen Schlag vorm Metronom zwischen den einzelnen Anschligen.

Beispiel:

I Bar 1 | Bar 2 I

[1 & 2 & 3 & 4 &1 & 2 & 3 & 4 &
. . . . . . . . -+— Metronom-Schlige
K S K S «— Was sie eingeben

Experimentieren Sie mit unterschiedlichen Kick/Snare-Patterns, um den gewlinschten Sound zu erhalten. Solange das Kick/Snare-
Pattern auf jedem Zweiten Metronom-=5chlag basiert, sollte das Ergebnis ein funktionierender shuffle-Beat sein:



Eingabe eines 6/8-Ballad-Patterns

Viele Songs stehen/im &/8-Takt, in dem die Kick auf dem ersten und die Snare auf dem vierten Schlag gespielt wird. Um diese Groove-
Artzu erlangen, schalten Sie das Metronem ein und wahlen Sie das gewiinschite Tempo. Wahlen Sie den 3/4-Takt als Voreinstellung,
um sicher zu gehen,dass der Beat korrekt interpretiert wird. Geben Sie dann ein zweitaktiges Pattern ins. SDRUM ein, bei dem auf
Zdhlzeit 1 des erstenTaktes ein Kick und auf Zdhlzeit 1 des zweiten Taktes ein Snare-Schlag kommt.

Beispiel:

| Bar 1 |
I & 2 & 3 &|

1
' ' -+— Metronom-5chlige
S -+— Was sie eingeben

Roeo—

Eingabe eines klassischen Train-Beat-Patterns

Beim Train-Beat handelt es sich um ein klassisches Kick/Snare-Pattern, das vor allem in Country, Folk und Bluegrass Verwendung findet.
Da es nahezu unméglich ist, diesen bekannten Groove mittels einer Gitarre oder den Pads ins SDRUM einzugeben, wurde das Pedal
mit einem speziellen Modus ausgestattet.

Um einen Train-Beat zu kreleren, nehmen Sie einen 4/4-Takt und setzen Sie die Snare-Schlige auf jede Achtelnote, also 1& 2 &3 &4 &,
Aktivieren Sie zusitzlich das Metronom und drehen Sie das Tempo herunter, um die Eingabe zu vereinfachen - anschliefend kénnen
Sie das Tempo wieder steigern. Wenn Sie dieses spezielle Pattern eingeben, erhalten Sie einen Train-Beat mit Kick- und Snare-Schldgen.

Beispiel:

|
& |
S

-+— Metronom-5chlige
-«+— Was sie eingeben
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Eingabe eines typischen Brush-Swirl-Jazz-Patterns

Wenn das BRUSH-Kit angewahlt ist, bietet die HATS/RIDES-Option #2 einen Besen Sound sowile eine mit Pedal gespielte HiHat. Wenn
Sie ein typisches Brush-Swirl-Pattern eingeben mchten, sollten Sie die Snare-5chlige weglassen, da hier die Snare von der HiHat
libernommen wird. Zur Eingabe eines solchen Grooves wahlen Sie das BRUSH-Kit und Variation #2 fiir HATS/RIDES (driicken Sie den
HATS/RIDES-Regler bis die LED griin ist, falls das noch nicht der Fall ist). Aulerdem kann es hilfreich sein, vorab 4/4 als Taktart und
Swing als Feel festzulegen und das Tempo herunterzudrehen.

Beispiel:

| Bar 1 | Bar 2 |

1 & 2 & 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &
. . . . . . . . -+— Metronom-Schlige
K K K K K K «— Was sie eingeben

Jetzt sollte ein Brush-Swirl-Groove mit der HiHat (Pedal) auf den Zdhlzeiten 2 und 4 zu héren sein.



Verwendung von JamSync

JamSync-Verbindungen herstellen

Der JAMSYNC-Ausgang des SDRUM kanmmit liber ein optionales Mini-Stereo-Klinkenkabel (TRS) mit einem Digitech JamSync-kom-
patiblern JamMan Looper verbunden werden. Dadurch haben Sie die Maglichkeit, das SDRUM als JamSync-Master zu verwenden und
damit die Aufnahme-, Wiedergabe- und Stop-Funktion eines Looper-Slaves zu steuern. Sie kénnen auch mehrere JamSync-kompatible
Looper fiir eine synchronisierte Steuerung an das SDRUM anschlieBen.

L4 SLEEVE SLEEVE e
(GROUND) - (GROUND)
| e _l_m_ﬁ_' I |
RING RiNG

Das folgende Diagramm zeigt die JamSync-Funktion unter Verwendung eines SDRUM, eines JamMan Express XT und eines JamMan
Solo XT (in Serie geschaltet).

GUITAR AMP

Bl | :
E |

e ¢
SDRUM
O
MASTER
Teach 1st Record 2nd Record 3rd JamSync >
Audio ——»

HINWEIS: Wenn Sie ein Audiosignal durch mehrere in Reihe geschaltete JamMan-Looper schicken und JamSync verwenden méch-
ten (wie in obigem Diagramm gezeigt), sollte das SDRUM (der Master) als letztes in der Kette sein. Am besten geben Sie zuerst einen
Groove in das SDRUM ein und nehmen Sie dann ihre weiteren Loops von Gerat zu Gerdt riickwérts zur Signalrichtung auf. Dadurch
stellen Sie sicher, dass jeweils auch wirklich nur das aufgenommen wird, was Sie auch aufnehmen wollen.

Sie konnen diese Reihenfolge auch umdrehen, wenn Sie miéchten, wenn Sie dann allerdings auf den ersten Slave aufnehmen, nimmt
dieser einen Mix aus lhrer live gespielten Gitarre und dem, was der Master abspielt, auf usw. Verwenden Sie AMP Out und MIXER Out,
dann kénnen Sie das SDRUM vor oder hinter den Loopern und Effekten platzieren, je nach dem, was am besten fir Sie funktioniert, da
das Drum-Signal nicht ber die AMP-OUT-Buchse iibertragen wird.

JamSync-Gerite anschlieBen:

1. Verbinden Sie die JAMSYNC-OUT-Buchse mit der JAMSYNC-IN-Buchse des ersten Slave-Gerites. Je nachdem, welchen JamMan-
Looper sie verwenden, leuchten entweder die REC- und PLAY-LEDs kurz auf oder die Display-Anzeige verandert sich, um anzuzei-
gen, dass sich/das Gerdt im Salve-Modus befindet.

2. | SchlieBen sie alle weiteren JamSync-Slave auf dieselbe Weise an.



Eingabe beim SDRUM und Aufnehmen von Loops

Wenn Sie einen JamSync-kompatiblen JamMan-Looper mit dem SDRUM verwenden, muss der Looper filr die Aufnahme scharfge-
schaltet werden, bevor die Wiedergabe am SDRUM startetoder wihrend der Wiedergabe bevor das SDRUM Takt 1/ {Anfang des Drum-
Patterns) erreicht hat. Auf Takt;1 Gbermitteltdas-SDRUM dem Slave den Befehl mit der Aufnahme zu beginnen, allerdings muss-der
Slave zuwer fiir die Aufnahme scharfgeschaltet werden:

Das SDRUM mit JamMan-Loopern verwenden:
1. st ein leerer Part angewshlt, driicken Sie den FUSSSCHALTER des SDRUM und geben Sie ein Drum-Pattern mit der Gitarre oder
den KICK/SMARE-Pads ein.

2. Sobald Sie fertig sind, driicken Sie de FUSS5CHALTER erneut, um das Ende des Loops festzulegen. Das Drum-Pattern wird auto-
matisch in einer sich wiederholenden Schleife abgespielt und die PLAY-LED leuchtet grin.

3. Driicken Sie den FUSSSCHALTER am Slave-Looper, um ihn fiir die Aufnahme scharf zu schalten. Der Looper kann, wihrend der
Wiedergabe des SDRUM, zu jeder Zeit scharfgeschaltet werden. Die REC-LED des Loopers blinkt rot zum Zeichen, dass das Pedal
scharfgeschaltet ist. Die Aufnahme beginnt, sobald das SDRUM zum Startpunkt des Loops kommt (die REC-LED am Slave-Gerst
leuchtet rot, wenn die Aufnahme beginnt). Sobald die Aufnahme begonnen hat, spielen Sie lhren Gitarren-Part. Der aufgenom-
mene Loop muss dieselbe Linge wie der Loop des SDRUM oder ein vielfaches davon haben.

4. Sobald Sie mit der Aufnahme auf das Slave-Gerit fertig sind, driicken Sie den FUSSSCHALTER des Slaves, um den Endpunkt des
Loops zu setzen. Die Phrase wird automatisch zum Loop des SDRUM abgespielt und die PLAY-LED des Loopers leuchtet griin.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 4, um Loops auf andere via JamSync verbundene Looper aufzunehmen.

6. Halten Sie den FUSSSCHALTER am SDRUM gedriickt, um die Wiedergabe aller Gerdten zu beenden.

HINWEIS: Das SDRUM hat ein paar Funktionsweisen, die aktuell nicht von allen JamSync-Slave-Geraten unterstiitzt werden:

« Varlables Tempo - Wenn ein Loop auf einem JamSync-Slave aufgenommen wurde und anschlieBend das Tempo am SDRUM ver-
andert wird, verliert der Slave die Synchronisation mit dem SDRUM. Es wird empfohlen, das Tempo am SDRUM festzulegen, bevor
Sie auf einen JamSync-Slave aufnehmen.

»  Mehrere Parts -Wenn Sie die Parts am SDRUM dndern, kann diese Infermation vom JamSyne-Slave nicht verarbeitet werden.
Wenn die Loop-Lange des Slaves kompatibel zum nelen Part ist, bleibt das Gerat synchron zum SDRUM; Wenn die Loop-Langen
nicht zusammenpassen, lduft der Slave nicht mehr synchron zum SDRUM.

HINWEIS: Manche JamSync-kompatiblen Looper unterstiitzen die sogenannte Sequential Slave Recording Method® (aufnehmen von
Loops auf einen Looper, dann direkt auf den ndchsten usw.) Beachten Sie, dass das SDRUM diese Funktion nicht unterstiitzt.

SDRUM und Slave-Gerite abspielen:
1. Driicken Sie die FUSS5CHALTER an allen Slave-Gerdten, um sie fiir die Wiedergabe scharf zu schalten. Bel jedem der Gerite blinkt
die PLAY-LED nun griin.

2. Driicken Sie den FUSSSCHALTER am SDRUM um die Wiedergabe zu starten. Die Slaves starten synchron mit dem SDRUM, deren
LED nun griin leuchtet.

3. Halten Sie den FUSSSCHALTER am SDRUM gedriickt, um die Wiedergabe an allen Geridten anzuhalten.



Verwendung eines FS3X-FuBschalters

Filr die zusatzliche Mdglichkeit derfreihdn-
digen Steuerung des SDRUM kdnnen Sie
an die F53X-IN-Buchse einen Digitech FS3X
FuBschalter anschlielien.

Dazu missen Sie ein 6,3mm-TRS-Klinkenka-

T e
bel verwenden.
-

Bei der Verwendung eines F53X-FuBschal-

ters kéinnen Sie aus drel Funktionswelsen '
wahlen: Live, Table Top und Direct Part. | ok T
Diese Modes wihlen Sie, indem Sie einen
der Fulitaster gedriickt halten, wihrend Sie SDRUM
das Gerdt mit dem SDRUM verbinden. Die E""

L i

folgende Tabelle zeigt, wie Sie die jeweili-
gen Modes des F53X festlegen und welche
Funktionen jeweils gesteuert werden.

Gedriickthalten

O & @
. A-d
2 L
bl § 1
s TR | ! [
m e o Bt TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch

1

FS3X-Fulischalter

2 3

FS3X-Mode wahrend des

Verse wahlen/ Fill spielen:
Driicken Sie den Fuschalter,
um zum Verse zu schalten. Falls
der Verse bereits angewdhlt

ist und die Wiedergabe l3uft,
driicken Sie ihn, wenn ein Fill
gespielt werden soll.

FS3X-
FuBschalter 1

Live
(Standard)

Hats/Rides-Sub-Beat-Timing bestim-
men: Driicken Sie den Fullschalter, um
zum ndchsten HATS/RIDES-Sub-Beat-
Timing auszuwahlen (gedriickthalten
fur das vorherige).

Crash-Becken abspielen:
Driicken Sie den Ful3-
schalter, um das SDRUM
einen Crash-Becken-
Schlag spielen zu lassen.

F53X-
FuBschalter 2
SDRUM-Funktionen: Glei-
che FUnktionsweise wie der
SDRUM-FuBschalter (driicken
zum Starten der Wiedergabe
und Wechseln der Parts, ge-
driickt halten zum Beenden der
Wiedergabe und Léschen).

Table Top

Fill hinzufiigen: Driicken Sie den FuB-
schalter wihrend der Wiedergabe, um
das SDRUM ein Fill spielen zu lassen.

Temporary Mute: Driicken und halten
Sie den FuBischalter, um die Drums
zeltwelse stummzuschalten. Sobald
Sie den FUSSSCHALTER loslassen, wird
zunachst ein Fill und ab dem ndchs-
ten Takt wieder der normale Groove
gespielt.

Tap Tempo und Metronom an/aus: Ist
die Wiedergabe angehalten, betiti-
gen SiediesenFullschalter mehrfach,
um ein Tempa einzutappen (ist der
ausgewahlte Part leer, geht das Met-
ronom an). Halten Sie den FuBschalter
gedriickt, um das Metronom ah/aus zu
schalten (der gewdhlte Part muss daftr
leer sein).

Crash-Becken abspielen:
Dricken Sie den FulBB-
schalter, um das SDRUM
einen Crash-Becken-
Schlag spielen zu lassen.




FS3X-Mode

Gedriickthalten
wahrend des
AnschlieBans

FS3x-
FuBschalter 3

FS3X-Fulischalter

Verse wahlen/ Fill spielen:
Driicken Sie den Fuschalter,
um zum Verse zu schalten.
Falls der Verse bereits ange-
wihlt ist und die Wiedergahe
lduft, driicken Sie ihn, wenn
ein Fill gespielt werden soll.

Chorus wihlen/ Fill spielen:
Driicken Sie den FuBschalter, um
zum Chorus zu schalten. Falls
der Chorus bereits angewahlt
ist und die Wiedergabe l3uft,
driicken Sie thn, wenn ein Fill
gespielt werden soll.

Bridge wiihlen/ Fill spielen:
Driicken Sie den Fuschalter,
um zur Bridge zu schalten.
Falls die Bridge bereits ange-
wihlt ist und die Wiedergabe
lduft, driicken Sie thn, wenn
ein Fill gespielt werden soll.

Temporary Mute: Driicken
und halten Sie den FuBschal-
ter wihrend derVerse-
Wiedergabe, um die Drums
zeltwelse stummzuschalten.
Sobald Sie den FUSSSCHAL-
TER loslassen, wird zundchst

Temporary Mute: Driicken
und halten Sie den FuBschalter
wahrend der Chorus-Wieder-
gabe, um die Drums zeitweise
stummzuschalten. Sobald Sie
den FUSSSCHALTER loslassen,
wird zundchst ein Fill und ab

Temporary Mute: Driicken
und halten Sie den FuBschal-
ter wihrend der Bridge-
Wiedergabe, um die Drums
zeltwelse stummzuschalten.
Sobald Sie den FUSSSCHAL-
TER loslassen, wird zundchst

FHERER East ein Fill und ab dem néchsten | dem ndchsten Takt wieder der ein Fill und ab dem néchsten
Takt wieder der normale normale Groove gespielt. Takt wieder der normale
Groove gespielt. Groove gesplelt
Tap Tempo und Metronom | Tap Tempo und Metronom Tap Tempo und Metronom
an/aus: Ist die Wiedergabe | an/aus: st die Wiedergabe an/aus: Ist die Wiedergabe
angehalten, betitigen Sie angehalten, betitigen Sie angehalten, betitigen Sie die-
diesen Fullschalter mehr- diesen FuBlschalter mehrfach, sen Fulschalter mehrfach, um
fach, um ein Tempo einzu- um ein Tempo einzutappen (ist | ein Tempo einzutappen (ist
tappen (ist der Verse-Part der Chorus-Part leer, geht das der Bridge-Part leer, geht das
leer, geht das Metronom an). | Metronom-an). Halten Sie den Metronom an). Halten Sie den
Halten Sie den FuBschalter | FuBschalter gedriickt, um das FuBschalter gedriickt, um das
gedriickt, um das Metronom | Metronom an/aus zu schalten Metronom an/aus zu schalten
anfaus zu schalten (Verse- (Chorus-Part muss dafir leer (Bridge-Part muss dafiir leer
Part muss dafiir leer sein). sein). sein).

F53X-Mode &ndern:

1. Istdas SDRUM eingeschaltet und vollstindig hochgefahren, trennen Sie zunéchst das F53X vom SDRUM, falls es angeschlossen ist.

2. Halten 5ie den fiir den gewiinschten Mode entsprechenden FS3X-FUSSSCHALTER gedriickt (siehe obenstehende Tabelle).

3. Wihrend des Gedriickthaltens des FUSSSCHALTERS, schliefen Sie das FS3X an die FS3X-IN-Buchse an. Halten Sie nun den FUSS-
SCHALTER fiir weitere ca. 2 Sekunden gedriickt und lassen Sie thn dann los.

4, Das SDRUM verwendet nun den neuen FS3X-Mode.




Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen (Factory Reset)

Durch das Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen werden alle Einstellungen des SDRUM zuriickgesetzt:
« Alle 36 Songs werden geldscht

«  Das Profil der Gitarren-Kalibrierung wird geléscht
« Die Einzahl-Funktion wird deaktiviert
« CLEAM wird als Standard-Drumkit ausgewahlt

Zurlcksetzen auf die Werkseinstellungen:

WARNUNG: Durch das Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen werden alle 36 Songs geldscht. Einmal durchgefiihrt, ist dieser Vor-

gang nicht riickgdngig zu machen.

1. Entfernen Sie den Netzstecker vom SDRUM.

2. Halten 5ie das KICK-Pad, das SNARE-Pad und den ALT{GROOVE/KIT}-Regler gedriickt und schliefen Sie das Netzkabel wieder an.
3. Warten Sie bis die LEDs um den HATS/RIDES-Regler leuchten und lassen Sie anschlieBend die Schalter los.

4,  Sobald die LEDs rund um den HATS/RIDES-Regler gelb zu blinken beginnen, driicken Sie den HATS/RIDES-Regler und warten Sie,

bis das Factory Reset abgeschlossen ist. Wahrend des Resets kreisen die HATS/RIDES-LEDs rot, dann gelb und schlieBlich grin um
den Regler. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, kehrt das SDRUM in den normalen Betrieb zuriick.

HINWEIS: Wird der HATS/RIDES-Regler nicht gedriickt, wird der Vorgang nach einer Weile abgebrochen. Wird ein anderer Schalter
als der HATS/RIDES-Regler gedriickt, wird der Vorgang ebenfalls abgebrochen.

Firmware Update

Die SDRUM-Firmware kann geupdated werden, wenn Sie das Gerdt via Mini-USE mit einem Mac oder PC verbinden. Sobald neue
Firmware-Updates verfligbar sind, finden Sie auch ein Firmware-Update-Utility-Programm auf der SDRUM-Produktseite: http://di-
gitech.com/en/products/sdrum.
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Regler:
Beleuchtete Schalter:

Pads:
FuBschalter:
LEDs:
Buchsen:

Weitere:

Eingdnge
Guitar Input:

F53X Input:

Ausgiange
Amp Qutput:

Mixer L/R:

JamSync Outputs:

Leistung
Bit-Tiefe:
Sample-Rate:

Signal-Rausch-Verhiltnis:
THD + Noise:

Nusic

DISTRIBUTION

DISTRIBUTION

DISTRIBUTION

Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides), Guitar Audition
Kick, Snare

HauptfuBschalter

Learn, Play

Guitar In, F53X In, Amp Out, Mixer Qut L(m), Mixer Qut R, JamSync Out

Mini UsB

Unbalanced, 1/4*TS

Impedanz 1 MO

Max Input: +8 dBu

1/4"TRS (kompatibel mit dem Digitech F53X)

DISTRIBUTION

Unbalanc 4
Impedanz 1 k3
Frequenzbereich: 20 Hz - 20 kHz
Impedance balanced, 1/4* TRS
Impedanz 1 k

Max Output: +19 dBu
Frequenzbereich: 20 Hz - 20 kHz
1/8*TRS

24 bit

441 kHz

=108 dB, A-weighted
0,004% @ 1 kHz

|\ I
DISTRIBUTION

15.12.2017 « Property by W-Distribution - 08258 Markneukirchen / Germany



uUsB

Typ: Mini-B, USE 2.0
Physikalische Daten
Abmessungen: 5257 (L)x 3" (B) x 2,457 (H)

1334 mm (L) x 76,2 mm (B) x 62,2 mm (H)
Gewicht: 1,14 lbs

0,52 kg
Versandgewicht: 1,92 Ibs

0,87 kg

Stromversorgung M u

SRR e DISTRIBUTION
Leistungsaufnahme: <5W

Stromaufnahme: 800 mA

Netzadaptermodell: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)

Netzadapterpolaritit: =~ ®&—@&—©

Netzadapterausgang: aVDC13 A

|\ I
DISTRIBUTION

DISTRIBUTION
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TELEFOMN: (801) 566-8800
WEB: digitech.com
UNTERSTUTZUNG: digitech.com/fen-US/support

gilech.
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