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Wstep

Dziekujemy za wybdr efektu DigiTechR SDRUM™

Strummable Drums™. SDRUM jest pierwszym na swiecie

inteligentnym automatem perkusyjnym dla gitarzystow P Jee @

oraz basistow. SDRUM zapewnia tatwy oraz przyjemny '

sposob na stworzenie profesjonalnie brzmigcych podktadow »

perkusyjnych dla potrzeb ¢wiczen, pracy nad wtasng kompozycjg | :‘i,

nagrywania, czy wystepow. GROOVE -

Kostka oferuje dwa sposoby tworzenia podktadow perkusyjnych , o i o
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w SDRUM: dzieki specjalnym padom, oraz poprzez unikalng
technologie (BeatScratch™) wykrywania brzmienia stopa/werbel Gl
(kick/snare) za pomocg uzycia dolnych i gérnych strun ' @ -
gitary elektrycznej, akustycznej (z przystawka), lub basu. »
To pozwala urzadzeniu SDRUM nauczyc sie odpowiedniego bicia SDRUM
perkusji, tak jak na ogdt ttumaczg rytm gitarzysci czy basisci, chcac =
pokazaé go perkusiscie na instrumencie. '
Po zaprogramowaniu bicia stopy/werbla, dodatkowe elementy

perkusyjne (hi-hat, ride, tom, etc.) sq automatycznie tworzone

przez urzadzenie. Dodatkowe elementy perkusyjne, moga by¢

potem kolejno edytowane w celu dopasowania do piosenki.

SDRUM moze utworzyc¢ 3 czesci rytmu w obrebie piosenki

oraz zachowac 36 utworow. Kazda z piosenek i czesci moze mieé¢ rozne ustawienia
ktére w dowolnym momencie moga zostac zmienione przez uzytkownika.

W sktad zmian wchodzg podziat rytmiczny, styl (prosty lub swingujacy), nasycenie perkusyjne
(jak gesto ogrywana jest dana czesc), intensywnosdé, tempo, oraz inne.

Brzmienia SDRUM, od RealiTone™ oraz Digital Sound FactoryR, zbudowane s3 na préobkach o
wielokrotnych warstwach sity uderzenia (velocity) tak aby oddac realna ekspresje perkusji.
Losowo dogrywane smaczki, czy wariacje, sprawiajg ze rytmy brzmia naturalnie oraz
odwzorowujg prawdziwy instrument. SDRUM oferuje 5 rodzajow perkusji, zapewniajac rytm dla
wszelkich gatunkéw muzycznych. Dostepne jest takze alternatywne brzmienie stopy i werbla dla
poszczegdlnych perkusji. Bebny sa wewnetrznie nasycone pogtosem LexiconR, tak aby brzmiaty
naturalnie. SDRUM generuje podktady ktére brzmig mocno, organicznie, oraz przede wszystkim
autentycznie —a wszystko to w tatwy i prosty sposéb.
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* Wysokiej jakosci sample z wielowartstwowa sitg uderzenia/dynamiki (velocity), humanizacja,
drobnymi losowymi wariacjami dla oddania realnych brzmien perkusyjnych

¢ 5zestawow perkusyjnych do wyboru: E-Pop, Brush, Percussion, Power, oraz Clean

¢ Zmienne brzmienia stopa/werbel (kick/snare) dla kazdego z zestawow

¢ Wybdr miedzy rytmami talerzy hi-hat czy ride, oraz wybdr tomoéw, shakeréw, czy innych
perkusjonaliow

¢ Legendarny pogtos Lexicon™ naktadany wewnetrznie na bebny

¢ Podziaty rytmiczne 3/4 oraz 4/4

¢ Zmiana feelingu (proste lub swingujace brzmienie) oraz korygowalny poziom gestosci grania
(prosty lub gesty) dla kazdego ze stylow

* Nowoczesna technologia BeatScratch™ pozwalajgca na utworzenie rytmu (kick/snare) poprzez
granie na strunach gitary czy basu

¢ Dodatkowe pady kick/snare zapewniajace konwencjonalng metode wybicia rytmu stopy i
werbla

¢ Korygowalne tempo dzieki kontrolerowi czy poprzez tap tempo

¢ Whudowany metronom oraz naliczanie poprzez uderzenie pateczkami

* Dostepnosé 3 czesci dla kazdej piosenki (wers, chorus, oraz bridge) oraz mozliwosé
przetaczania pomiedzy nimi podczas grania za pomocg whudowanego przetacznika

* Korygowalna intensywnosc¢ dla kazdej z czesci piosenki zapewniajaca odpowiednig dynamike
utworu

® Zapis az do 36 piosenek

¢ Kontrola wyjscia sygnatu drum output level

¢ Gniazda 1/4" mono lub stereo mixer output

* Wyjscie 1/4" amp output

e JamSync™ pozwalajacy na synchronizacje czasowa z looperami DigiTech JamManR Loopers

e SilentClear™ zapewnia tatwe i szybkie wyczyszczenie danej czesci utworu

* Mozliwos$¢ podpiecia dodatkowego pedatu DigiTech FS3X Footswitch (opcjonalnie), dodajac 3
tryby dziatania

e Delikatnie dziatajacy przekaznikowy przetacznik nozny

e Zawiera zasilacz
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Zlgcza oraz Interfejs Uzytkownika
Ztgcza i i

1. Wejscie POWER INPUT

Podtaczaj tylko zataczony zasilacz HARMAN. Aby sprawdzi¢ wymogi odnosnie zasilania,
zapraszamy do dziatu Specyfikacja’tej instrukcji.

2. Wyijscie JAMSYNC OUT

Podtacz do tego gniazda loopery ze ztaczem DigiTech JamSync tak aby dziataty z SDRUM.
Zapraszamy do zapoznania sie z dziatem ‘Uzywanie Jam Sync' po wiecej informacji.

3. Wyijscie AMP OUT

Potacz to wyjscie z wejsciem swojego gitarowego lub basowego wzmacniacza, lub z wejsciem
swojego tancucha efektow, jesli taki posiadasz. Zwracamy uwage ze wyjscie to posiada sensor
ktéry zmieni funkcjonalnosc dziatania urzadzenia w zaleznosci od uzytych gniazd. Zapraszamy do
sekcji ‘Dziatanie Wyjsc' po wiecej informacji.

4, Wyjscie MIXER L/R OUT

Potacz te wyscia z liniowymi wejsciami do miksera. Zwracamy uwage, ze wyjscie to posiada
sensor ktéry zmieni funkcjonalnosé dziatania urzadzenia w zaleznosci od uzytych gniazd.
Zapraszamy do sekcji ‘Dziafanie Wyjs¢' po wiecej informacji.

5. USB Port

Port mini USB moze by¢ wykorzystany do aktualizacji oprogramowania SDRUM. Zapraszamy do
sekcji ‘Aktualizacja Oprogramowania’ po wiecej informacji.

6. Wejscie GUITARIN

Podtacz do tego wejscia swdj instrument, uzywajac niezbalansowanego kabla instrumentalnego
(TS).

7. Wejscie FS3X IN

Podtacz (opcjonalny) przetacznik DigiTech FS3X zapewniajac sobie obstuge bez uzycia rak.
Zapraszamy do sekcji ‘Uzywanie Przetgcznika FS53X ' po wiecej informacji.
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Interfejs Uzytkownika 1

1. VERSE/CHORUS/BRIDGE przyciski zmiany czesci 3. Lo 8
Przyciski te zapewniajg dostep do 3 czesci na ktdre sktada sie ‘ " _9
piosenka, ich funkcja jest nastepujaca: T .;

* Wybor czesci — Nacisnij jeden z przyciskow aby przejsé do 4— #————10
jednej z trzech czesci piosenki. o oh::;
¢ Zmien intensywnos¢ — Kiedy wybrano juz dang czesé, nacisnij

ponownie dany przycisk aby zmieni¢ intensywnosc danej czesci SDR;IJM B s
(inaczej jak gtosno bedzie ona odtwarzana). Zapraszamy do sekcji

'Zmiana Intensywnosci Czesci Piosenki’ po wiecej informacji. B B™

¢ Wiacz metronom lub funkcje nabicia tempa— Kiedy
odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj przycisk
danej czesci aby wtaczy¢ metronom (kiedy wybrana czes¢ jest

jeszcze pusta) lub wtaczysz funkcje nabicia tempa (kiedy dana czesé posiada juz wgrany rytm).

Przyciski czesci wyswietlajg swoj status za pomoca koloru:

¢ LED nie sSwieci sie — Nie wybrano czesci oraz nie wgrano zadnego rytmu.

e LED swieci ciagle ale lekko (Zielony, Z6ty, lub Czerwony) — Gdy dziatamy w trybie pustym
(wytaczona dioda SONG LED), ten stan wskazuje ze dana czesc zostanie automatycznie
wygenerowana. Na przykfad, kiedy dziatamy na czystym projekcie, dioda VERSE LED zapali sie
jasnym zottym Swiattem rownoczesnie z diodg CHORUS LED ktora zapali sie ciggtym lekkim
czerwonym $wiattem, wskazujac, ze VERSE automatycznie utworzy partie CHORUS. Kiedy
dziatamy na zapisanym projekcie (SONG LED swieci sie lekko),

stan ten wskazuje ze czesc zostata juz wgrana i nauczona rytmu, ale nie zostata wybrana.

o LED swieci sie ciagle i jasno (Zielony, Zoty, lub Czerwony) — Wyrbano dang cze$é.

e LED pulsuje (Zielony, Zoty, lub Czerwony) — Oznacza to ze dana czeéé zostata
wgrana/nauczona rytmu, zostata wybrana, oraz ze funkcja nalbicia zostatg wigczona.

llos¢é migniec diody wskazuje nam tempo piosenki. W momencie kiedy dana czesé nie jest

zapisana, przyciski czesci beda migac¢ szybko na czerwono. Wszystkie z przyciskow czesci pulsujg

na czerwono, gdy nie zostata zapisana zadna z czesci.
Kiedy dana czesé piosenki jest cofnieta do swojego poprzedniego stanu i przywotana poprzez
opcje cofnij, przyciski zaczng pulsowac szybko na zielono.
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2. Przycisk TEMPO

Przycisk TEMPO zapewnia nastepujace funkcje:

* Wskazywanie Tempa — Kiedy dana czes¢ nie jest zapisana, metronom jest wigczony. W
przypadku niezapisanej czesci, dioda TEMPO LED bedzie pulsowac do obecnego tempa piosenki.
Dioda TEMPO LED zapali sie na czerwono na pierwsze uderzenie w takcie (podczas
odtwarzania), natomiast pdzniejsze uderzenia oznaczone beda zielonym lekkim swiattem, oraz
jasno zielonym ktére oznaczac bedzie koniec taktu. Jesli tempo piosenki zostanie zmienione,
uderzenia w takcie zamiast koloru zielonego beda miaty kolor zétty. Zwracamy takze uwage ze
przycisk TEMPO moze zostaé nacisniety i przytrzymany, w ten sposéb zapisujemy nowe tempo
piosenki.

¢ Metronom — Kiedy dana czesc jest pusta, prosimy nacisngé TEMPO na okoto 2 sekundy aby
wiaczyé czy wytaczyé metronom. Szczegoty w sekeji ‘Uzywanie Metronomur’.

¢ Tap Tempo — Naciskaj w rytm przycisk TEMPO aby pokazac¢ urzadzeniu tempo w ktorym chcesz
aby urzadzenie dziatato.

¢ Aktualizacja Tempa Startowego — Jesli chcemy, zmienimy ustawienie tempa dla danej
piosenki poprzez przycisk TEMPO czy pokretto TEMPO, nie bedzie ono z automatu przypisane do
piosenki. Zeby zapisa¢ tempo, naciénij i przytrzymaj przycisk TEMPO na okoto 2 sekundy. Takie
tempo zostanie teraz ustawione jako wyjsciowe (Srodkowa pozycja ustawienia pokretta TEMPO
knob). Zapraszamy do sekcji ‘Ustawianie Tempa' po wiecej informacji.

3. Pokretto GROOVE/KIT

Obrdéc i nacisnij to pokretto aby zmienic: podziat rytmiczny uderzenia bebnow, feeling, ilosé
ozdobnikow, oraz zestaw perkusyjny. Dostepne sg nastepujace opcje:

¢ Podziat rytmiczny — Pierwsze dwie diody wybieraja miedzy 3/4 a 4/4.

¢ Feeling — Nastepne dwie diody to zmiana miedzy prostym (ST) lub swingujacym stylem (SW).
¢ |los¢ ozdobnikow — Nastepne 3 diody LED wybieraja miedzy gestym (BUSY) lub prostym
(SIMPLE) stylem gry.

* Wybor zestawu perkusyjnego (Kit) — Pozostate diody LED to 5 zestawodw perkusyjnych do
wyboru. Zapraszamy do zapoznania sie z sekcjg ‘Wybdr Zestawu Perkusyjnego’ po wiecej
informaciji.

4. Przycisk ALT (dla Kick/Snare)

Nacisnij ten przycisk aby wybrac alternatywne brzmienie dla stopy i werbla (kick/snare):

¢ LED wytgczona — Standardowe brzmienie

¢ LED zielona — Alternatywne brzmienie

Alternatywne brzmienie jest inne dla kazdego z zestawow perkusyjnych. Zobacz sekcje 'Wybor
Alternatywnego Brzmienia Kick/Snare’.
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5. Pokretto LEVEL

To pokretto zmienia wyjsciowy poziom sygnatu bebndw. Koryguj poziom tak aby dopasowac
gtosnosc bebnow do glosnosci Twojej gitary czy innego instrumentu.

6. Dioda LEARN

Ta lampka LED wskazuje nastepujacg funkcjonalnosc:

¢ Pulsuje wolno na czerwono — Wskazuje, ze wybrano pusta czesé piosenki.

¢ Pulsuje szybko na czerwono — Wskazuje ze SDRUM jest gotowy do nauki oraz, ze rozpocznie
nauke rytmu stopy/werbla kiedy pady KICK/SNARE zaczna by¢ uzywane lub zaczniemy uderzac
w struny lub przetacznik nozny jest nacisniety.

¢ State czerwone swiatto — Wskazuje, ze SDRUM uczy sie wiasnie rytmu stopy i werbla.

7. Pady KICK/SNARE

W momencie kiedy SDRUM jest gotowy do nauki, uderzanie w te pady zapewnia tradycyjna
metode nauki rytmu urzadzenia SDRUM. Pady moga byc¢ takze wykorzystane kiedy uzywamy
SDRUM z instrumentem ktéry nie ma pickupu, lub gdzie nie da sie wybi¢ rytmu na strunach.
Zapraszamy do sekcji

‘Nauka Rytmu Kick/Snare na Padach’ po wiecej informacji.

8. Przycisk SONG

Nacisnij ten przycisk i obro¢ pokretto HATS/RIDES aby wybrac nastepng piosenke.

Wybdr piosenki jest odpowiednio wskazywany przez diody LED przy pokretle HATS/RIDES.
Przekre¢ pokretto HATS/RIDES aby wybrac piosenke z jednego z 3 bankéw pamieci (zielony,
zotty, czerwony LED), potem nacisnij przycisk SONG lub pokretto HATS/RIDES aby wgrac
piosenke. Zobacz sekcje ‘Zarzgdzanie Piosenkami’po wiecej inforamcji jak tworzyc, tadowac czy
zapisywac piosenki.

9. Pokretto HATS/RIDES

Przekrec to pokretto aby wybrac wariacje brzmienia perkusji dla danego rytmu. Nacisnij to
pokretto aby wybrac timing sub-beatu lub by zmieni¢ wariacje dodatkowych elementow
brzmienia perkusyjnego. Zobacz sekcje: ‘Wybdr Dodatkowych Elementow Brzmienia
Perkusyjnego’ po wiecej informacji.

10. Przycisk ALT dla pokretta (Hats/Rides)

Nacisnij ten przycisk aby wybrac alternatywne brzmenie dla dodatkowych elementéw
perkusyjnych:

¢ LED wytgczona — Standardowe brzmienie

¢ LED zielona — Alternatywne brzmienie 1

¢ LED czerwona — Alternatywne brzmienie 2

Alternatywne brzmienia sa rézne dla kazdego z zestawow perkusyjnych. Zobacz sekcje: ‘Wybor
Alternatywnego Brzmienia dla Dodatkowych Elementow Perkusyjnych’ po wiecej informacji.
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11. Pokretto TEMPO

Przekrec to pokretto aby zmieni¢ tempo piosenki. Zakres tempa to potowa predkosci (w petni
rozkrecone w lewo), oraz podwdjna predkosé (w petni rozkrecone w prawo). Zeby zapisaé
tempo, naciénij i przytrzymaj przycisk TEMPO na okoto 2 sekundy. Srodkowa pozycja pokretta
reprezentuje zawsze tempo ustawione w piosence.

UWAGA: Za kazdym razem kiedy nastepuje zmiana tempa bez uzucia pokretta TEMPO —na przyktad,
podczas nauki nowego rytmu urzadzenia, wgrania piosenki, lub uzycia tap tempo—pokretto TEMPO
potrzebowac bedzie cofniecia do srodkowej pozycji zanim znow sie uaktywni. Zapobiega to

nagtej zmianie tempa podczas gdy pokretto pozostato lekko wychylone i jego pozycja nie
odzwierciedla aktualnego tempa.

Zapraszamy do zapoznania sie z sekcjg ‘Ustawianie tempa poktettem Tempo' po wiecej
informaciji.

12. Dioda PLAY LED

Ta dioda wskazuje nastepujacg funkcjonalnosé:

¢ LED wytgczona — Wybrana czes¢ piosenki jest pusta.

¢ LED lekko zielona — Wybrana czesc piosenki posiada zapisany rytm perkusyjny, lecz
odtwarzanie jest zatrzymane.

¢ LED jasnozielona —SDRUM odtwarza piosenke.

¢ LED pulsuje — Dioda PLAY LED pulsuje razem z padami KICK oraz SNARE, kiedy przetacznik
nozny jest wcisniety aby zatrzymac odtwarzanie

13. Przycisk GUITAR AUDITION

Nacisnij ten przycisk aby przejsc przez dostepne tryby Guitar Audition. Nacisnij i przytrzymaj ten
przycisk aby skalibrowac BeatScratch (programowanie brzmienia stopy i werbla dla strun gitary)
Po wiecej inforamacji zapraszamy do sekcji ‘Nauka Rytmu SDRUM na Gitarze i Basie'). Ten
przycisk ma trzy tryby dziatania:

¢ Off (LED wytaczona) — Kiedy gramy bedziemy styszeli gitare.

¢ Hybrid (LED lekko swieci) — Kiedy wybierzemy pusta czesc, brzmienie stopy i werbla bedzie
styszalne podczas grania na strunach gitary tak aby uzy¢ technologii BeatScratch. Kiedy dana
czesc posiada juz przygotowany rytm stopy i werbla, gitara bedzie styszalna podczas grania, tak
aby dato sie grac razem z brzmieniem perkusiji.

¢ On {LED swieci jasno) — Brzmienie stopy/werbla bedzie zawsze styszalne kiedy gramy na
instrumencie,

UWAGA: Tryb Guitar Audition bedzie automatycznie wtaczony (LED swieci jasno) po kalibracji opgji
BeatScratch. Po utworzeniu odpowiedniego rytmu perkusyjnego, tryb Guitar Audition automatycznie
przetaczy sie w tryb "Hybrid" (LED lekko swieci).
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14. Przetacznik nozny

Przetacznik nozny odpowiada za nastepujace funkcje:

¢ Aktywacja urzadzenia do nauki — Kiedy wybierzemy pusta czesc i nacisniemy przetacznik
nozny, SDRUM przejdzie w stan gotowosci do nauki nowego rytmu (dioda LEARN LED zacznie
szybko pulsowac). Nacisnij ponownie przetacznik nozny aby SDRUM zaczat uczyc sie rytmu.

¢ Zacznij odtwarzanie — Kiedy odtwarzanie jest wytgczone a SDRUM nauczyt sie rytmu i mamy
wybrang dang czes¢ piosenki, nacisnij przetacznik nozny w celu rozpoczecia odtwarzania.

¢ Zatrzymaj odtwarzanie — Podczas odtwarzania, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny na
okoto 2 sekundy (lub do czasu migniecia padow KICK i SNARE) aby zatrzymac odtwarzanie. Puscé
przetacznik nozny jak tylko zobaczysz mrugniecie diod na padach KICK i SNARE tak aby zatrzymac
piosenke bez podtrzymania wybrzmiewania talerzy. Adekwatnie, trzymaj dalej wcisniety
przycisk nozny jesli chcesz aby talerze naturalnie wybrzmiaty. Zauwaz, ze talerze bedg wygasac
naturalnie do czasu odpuszczenia przetacznika noznego lub az ich brzmienie zwyczajnie sie
skonczy.

* Wyczysc lub przywroc czesc — Kiedy odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj
przetacznik na okoto 2 sekundy (do czasu az przycisk wybranej czesci nie zacznie szybko
pulsowac), potem odpusé. Wybrana czesc piosenki teraz zostatg wyczyszczona i jest pusta.
Natychmiast nacisnij przetacznik ponownie na 2 sekundy i cofniesz kasowanie przywracajac
zapisang czesc.

¢ Wyczysc lub przywroc piosenke — Kiedy odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj
przetacznik na okoto 4 sekundy (do czasu az przyciski wszystkich czesci nie zaczna szybko
pulsowac), potem odpusc. Wszystkie czesci piosenki teraz zostaty wyczyszczone i sg puste.
Natychmiast nacisnij przetacznik nozny ponownie na okoto 2 sekundy i cofniesz kasowanie
przywracajac zapisana piosenke i jej czesci

UWAGA: Wybrana obecnie czesc piosenki zostanie skasowana jako pierwsza podczas czyszczenia
piosenki. Aczkolwiek trzymajac przez caty czas wcisniety przycisk nozny, urzadzenie wykasuje
wszystkie czesci jakie sg zapisane dla danej piosenki.




Diagi‘amv Potaczenia

Diagramy Potgczenia

Potgczenie z Wzmacniaczem
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Potgczenie z Wzmacniaczem + Mikser
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Dziatanie Wyjs¢
Wyjscia w SDRUM majg funkcje auto-sensorow ktéra pozwala na dopasownie sygnatu w

zaleznosci od potfacznia urzadzenia. Ponizsza tabela prezentuje dziatanie SDRUM w zaleznosci od
tego jakie wyjscia sg w uzyciu.

Podtaczony AMP
ouT

Vs

Podtaczony
MIXER QUT

Dziatanie Wyjs¢

OPIS DZIALANIA

Mix mono sygnatu gitarowego i bebnow zostanie wystany do wyjscia
AMP OUT. Dodatkwa i automatyczna equalizacja zostanie dodana do
perkusji tak aby brzmiata naturalniej na wzmacniaczu gitarowym.
UWAGA: Uzywajac wzmacniacza do odtwarzania perkusjiz SDRUM,
ustaw wzmacniacz tak aby gral tak czysto jak to mozliwe, wazne aby
wzmacniacz nie przesterowywatl brzmienia perkusji.

Brzmienie z SDRUM zostalo poddane EQ, tak aby bebny brzmiaty
najlepiej na czystym kanale wzmacniacza z EQ ustawionym na godzine
12. Jesli uzywasz efektow lub loopera, powinny one zostac ustawione w
tancuchu efekt 6w przed urzgdzniem SDRUM w przypadku polaczenia
AMP OUT.

Mix sygnatu gitarowego i bebnow zostanie wystany do wyjs¢ MIXER
OUT. W przypadku podpiecia tylko lewego gniazda (mono) MIXER OUT,
mix gitary i perkusji bedzie w mono. Jesli oba wyjscia MIXER OUT bedg
podpiete, gitara bedzie w mono, natomiast sygnat perkusji bedzie w
stereo.

UWAGA: SDRUM nie posiada symulacji kolumnowej dla sygnatu
gitarowe go. To pozwala na uzywanie takze gitary akustycznej (z
przystawkg) czy basowej do podpieciaw ustawieniu MIXER OUT.

7

v

Przy tym ustawieniu, sygnat gitary bedzie szedt jedynie do gniazda AMP
OUT. Sygnat perkusji wystany zostanie do gniazda MIXER OUT w mono
(jesli tylko MIXER OUT L jest w uzyciu), lub stereo (jesli oba gniazda
MIXER OUT s3 w uzyciu).W tym schemacie polgczen, kiedy uzywamy
efektow gitarowych i loopera, mogg one by¢ uzyte w fancuchu efektow
przed SDRUM lub po SDRUM.

Odpowiednie Potgczenie i Zasilanie

Aby podigczy¢ SDRUM:

1. Wycisz piec gitarowy. Jesli podtgczasz urzadzenie do miksera, zmniejsz pokretto gain lub
wycisz faderem kanaty do ktérych podtaczasz SDRUM.

2. Potacz SDRUM wedtug wskazéwek w sekcji ‘Diagramy Pofgczenia’.

3. Podtacz dostarczony zasilacz HARMAN do wejscia urzadzenia SDRUM POWER, oraz wiéz
zasilacz do gniazdka z pradem aby wystartowac urzadzenie SDRUM.

4, Teraz podkrec gtosnosc gitary, uderz w struny, oraz zaczynaj po matu zgtasnia¢ wzmacniacz do
osiggniecia odpowiedniego dla Ciebie poziomu. Jesli uzywasz miksera, ustaw fader do wartosci
(0), a potem zacznij zwiekszac zakres pokrettem gain réwnoczesnie naciskajac na pady
KICK/SNARE az osiggng odpowiedni poziom gtosnosci. Ustaw pokretto LEVEL na godzine 12.




Nauka Rytmu SDRUM
Nauka Rytmu SDRUM

SDRUM pozwala na stworzenie rytmu poprzez dwie drogi: uzywajac opcji BeatScratch aby wybic
dany rytm stopy i werbla na strunach gitary, lub poprzez wystukanie rytmu na padach
KICK/SNARE, dzieki ktérym mozemy uzywac SDRUM takze z innymi instrumentami dla ktdrych
BeatScratch bytby nieaktywny.

Podczas nauki nowego rytmu, SDRUM automatycznie okresli podziat rytmiczny oraz styl

(prosty lub swing). Po nauczeniu sie rytmu, ustawienia te bedg wyswietlone na odpowiednich
diodach LED otaczajgcych pokretto KIT/GROOVE. Pokretta KIT/GROOVE mozna uzy¢ do recznej
zmiany podziatu rytmicznego czy wspomnianego stylu.

RADA: W razie konieczno$ci mozemy zmienic¢ automatyczne dopasowanie podziatu rytmicznego/stylu,
zanim nauczymy urzadzenie SDRUM rytmu, Zapraszamy do sekcji Zmiana Automatycznego Podziafu
Rytmicznego oraz Stylu’,

Wyjsciowo kiedy uczymy SDRUM nowej piosenki, czes¢ zwrotki (verse) jest ustawiona jako
startowa, po nauczeniu sie przez urzadzenie czesci zwrotki, czesé refrenu {chorus) zostanie
wygenerowana automatycznie z takim samym bazowym biciem werbla i stopy jak na zwrotce,
ale ze zwiekszong intensywnoscig uderzen dodatkowych elementow perkusyjnych. Taki status
urzadzenia bedzie wyswietlany przez SDRUM kiedy dioda VERSE LED podswietli sie ciggtym
jasnym zottym swiattem a dioda CHORUS LED bedzie swieci¢ sie lekko na czerwono.

Oznacza to, Ze uczac urzadzenie jednej parti zwrotki, z automatu mamy gotowe dwie czesci
piosenki, co pozwala natychmmiast przejs¢ do gry na instrumencie i szukania pomystéw na riffy.
W razie potrzeby, ustawienie automatycznie generowanego refrenu moze by¢ zmienione i
zastgpione wtasnym wykreowanym refrenem na urzadzniu SDRUM, zwyczajnie wytacz czesc
referenu (dioda CHORUS LED wytaczona) zanim zaczniesz uczy¢ urzadzenie czesci zwrotki, lub
automatycznie przejdz do czesci ‘bridge’ podczas kiedy tworzysz czesé zwrotki (Zobacz sekcje
‘Automatycznie Generowana Czesc Bridge'.

Uzywanie Metronomu

Whudowany metronom moze by¢ uzyty do poprawienia rytmu czy unikniecia niechcianych
nieréwnosci kiedy tworzymy nowy rytm perkusyjny. Co wiecej, przyda sie jesli tworzymy kilka
czesci ktore sktadajg sie na piosenke i chcemy aby wszystko byto réwno. Metronom jest
automatycznie aktywowany za kazdym razem kiedy utworzymy jedna czes¢ perkusyjng i
wybierzemy druga pustg czesc do nauki.




Nauka Rytmu SDRUM
Aby wigczyc/wylgczy¢ metronom:
1. Wybierz pustg czes$¢ piosenki (dioda LEARN LED zacznie pulsowac).
2. Nacisnij i trzymaj przetacznik TEMPO przez okoto ~2 sekundy aby wtaczy¢/wytaczyé opcje
metronomu. Przycisk TEMPO zacznie wtedy pulsowac w tempie metronomu tak aby pokazaé
wizualne odniesienie do rytmu.

RADA: Nacisniecie i przytrzymanie wybranej przez nas czesci (przycisk PART), kiedy czesc jest pusta, jest
dodatkowym sposobem na wigczenie i wytaczenie metronomu,

RADA: Tempo moze zostac zmienione przed nauka urzadzenia nowej czesci poprzez wybicie tempa
przyciskiem TEMPO lub przez przekrecenie pokretta TEMPO.

UWAGA: Wyjsciowy podziat uderzen (BPM) dla pustej piosenki to 120. SDRUM zawsze pokazuje BPM
jako liczby catkowite, tak aby tatwiej byto zintegrowac rytm w przypadku pracy z zewnetrznym
urzadzeniem czy programem do nagrywania DAW.

UWAGA: W piosence gdzie jedna z czesci zostata juz nagrana, metronom automatycznie aktywuje sie
dla kolejno wybranej czesci.

Nauka Rytmu Kick/Snare na Padach
Pady KICK oraz SNARE na urzadzeniu SDRUM mogg by¢ wykorzystane do wybicia rytmu w
bardziej tradycyjny sposob lub kiedy nasz instrument nie jest wyposazony w przystawke i nie
mozemy uzy¢ opcji BeatScratch.
Aby nauczy¢ SDRUM rytmu za pomocyg padow KICK/SNARE:
1. Upewnij sie, Ze wybrano pustg czes¢ (VERSE, CHORUS, lub BRIDGE). Dioda LEARN LED
zacznie pulsowac jesli dana czesc jest pusta.

RADA: Kiedy wybrano niezapisang jeszcze piosenke (SONG LED wytaczona), dioda VERSE LED zapali sig
statym jasnym zottym swiattem a dioda CHORUS LED zapali sie lekkim czerwonym swiattem. Oznacza
to, Ze nauka zwrotki, automatycznie wygeneruje czesé refrenu. Jesli chcesz stworzyc refren
samodzielnie, wytacz automatyczng opcje generacji refrenu przed nauka zwrotki poprzez nacisniecie
przycisku CHORUS do momentu az dioda CHORUS LED zgasnie. Innym sposobem jest takze
wyczyszczenie czesci chorus po jej automatycznym wygenerowaniu i zapisaniu jej na nowo wedfug
wiasnych preferencji. Po wiecej informacji na temat automatycznie generowanej czesci, bridge razem z
zwrotka i refrenem zapraszamy do sekcji ‘Automatycznie Generowana Czesc Bridge'.

2. W razie potrzeby, wiacz metronom trzymajac wcisniety przycisk TEMPO przez okoto 2
sekundy. Ustaw tempo naciskajac przycisk TEMPO lub poprzez pokretto TEMPO,



Nauka Rytmu SDRUM
3. Nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH aby aktywowac SDRUM. Dioda LEARN LED zacznie
szybko pulsowac wskazujac, ze SDRUM jest gotwy do nauki.
4, 7Zacznij wybijac rym stopy i werbla na padach KICK oraz SNARE.

RADA: Alternatywnie, nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH aby zacza¢ nauke, bez koniecznosci
uderzenia w pady. Dioda LEARN LED zapali sie ciggtym czerwonym lekkim swiattem, wskazujac ze
urzadzenie SDRUM sie uczy. Taki rytm, bez stopy i werbla w pierwszch uderzeniach taktu, moze byc
przydatny w niektorych gatunkach muzycznych np. reggae.

UWAGA: Kiedy tworzysz rytm, maksymalna dtugosc nie moze przekroczyc 4 taktow.

5. Nacisnij FOOTSWITCH kiedy chcesz zakonczy¢ nagranie. Dla najlepszych rezultatow, postaraj
sie ukonczyc na tym samym uderzeniu w takcie na ktérym zaczynates/tas (beat 1).

6. Teraz urzadzenie zacznie odtwarzac nagrany beat. Graj na gitarze dostosowujac poziom
gtosnosci LEVEL tak aby gitara nie byta zagtuszona przez bebny i na odwrét.

7. Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH na okoto 2 sekundy (do czasu
mrugniecia padow KICK i SNARE)

Odpuszczenie przetacznika noznego FOOTSWITCH tak szybko jak pady KICK/SNARE zaczng
pulsowac, zatrzyma odtwarzanie.

Natomiast, trzymaj wcisniety dtuzej FOOTSWITCH jesli chcesz aby talerze naturalnie wybrzmiaty
do konca taktu.

RADA: SDRUM oferuje zaawansowne opcje ktore potrafig uwydatnic dziatanie SDRUM podczas
kreowania rytmu. Zobacz sekcje Zaawansowane Cechy Urzqdzenia i Rady’ po wiecej dostepnych opcji
oraz informacji jak ich uzywac.

Nauka Rytmu SDRUM na Gitarze i Basie

Nowoczesna opcja BeatScratch pozwala na nauczenie SDRUM rytmu stopy oraz werbla dzieki
uderzniom w struny gitary czy basu. Uzywajac tej opcji, SDRUM powinien wpierw zostac
skalibrowany do ustawien gitary/basu.

Kalibracja BeatScratch dla gitary/basu:

1. Ustaw gitarowy/basowy pickup na odpowiednig gto$nosc oraz skoryguj brzmienie pokrettem
tone.

2. Nacisnij przycisk GUITAR AUDITION na czas 2 sekund. Pad KICK zacznie pulsowac a wszystkie
diody HATS/RIDES LED zapala sie na czerowno. Nie graj na instrumencie do momentu az
bedziesz gotowy rozpoczac process kalibracji.



Nauka Rytmu SDRUM
3. Wycisz struny drugg reka, a potem uderz tylko w grubsze basowe struny, w taki sposéb jaki
chcesz aby urzadzenie rozposnato twoje uderzenie dla stopy bebndw. Z kazdym uderzeniem,
diody HATS/RIDES LED bedg gasty jedna po drugiej. Przestan gra¢ kiedy wszystkie 12 diod
zgasnie (po tym jak diody HATS/RIDES LED zgasna, zobaczysz pulsowanie padu SNARE, a diody
HATS/RIDES LED zapala sie ponownie na czerowno).
4, Wycisz struny druga reky, w tym samym miejscu gdzie ttumites struny przy kalibracji stopy, a
potem uderzaj tylko w ciensze wiolinowe, w taki sposob jaki chcesz aby urzadzenie rozposnato
twoje uderzenie dla werbla bebnéw. Z kazdym uderzeniem, diody HATS/RIDES LED beda gasty
jedna po drugiej. Przestan gra¢ kiedy wszystkie 12 diod zgasnie
(po tym jak wszystkie diody HATS/RIDES LED zgasna), urzadzenie SDRUM wyjdzie z trybu
kalibracji.
5. Po zakonczeniu kalibracji, uderzanie w odpowiednie struny gitary/basu bedzie generowato
brzmienie stopy i werbla (odpowiednio dla skalibrowanych strun).

UWAGA: Ustawienia kalibracji zostajg zachowane, nawet po odfgczeniu urzadzenia od pradu

RADA: Jesli uzywasz basu, najlepiej postaraj sie uzyc kostki, kiedy gra palcami nie daje zamierzonych
rezultatow. Pozwol sobie na eksperymenty z réznymi sposobami nauki rytmu przez SDRUM, tak aby

odkry¢ co najlepiej sprawdza sie z Twoim instrumentem czy sposobem gry. Niektorzy basisci odkryli, ze

slap niskich strun oraz popping wysokich, dziata rownie dobrze do potrzeb kalibracji.

Nauka rytmu urzgdzenia SDRUM na gitarze/basie:

1. Jesli gitara/bas nie zostaty jeszcze skalibrowane do uzycia z BeatScratch, zapoznaj sie wpierw
Z powyzszymi instrukcjami.

2. Upwenij sie, ze wybrana czes¢ (VERSE, CHORUS, czy BRIDGE) jest niezapisana. Dioda LEARN
LED zacznie pulsowac wskazujac, ze wybrana czesc jest pusta.

wytgcz automatyczng opcje generacji refrenu przed nauka zwrotki poprzez nacisniecie przycisku

chorus po jej automatycznym wygenerowaniu i zapisaniu jej na nowo wedtug wtasnych preferencji.
Po wiecej informacji na temat automatycznie generowanej czesci bridge razem z zwrotks i refrenem,
zapraszamy do sekcji ‘Automatycznie Generowana Czesc Bridge'.

RADA: Kiedy wybrano niezapisang jeszcze piosenke (SONG LED wytaczona), dioda VERSE LED zapali sie
statym jasnym zottym swiattem a dioda CHORUS LED zapali sie lekkim czerwonym swiattem. Oznacza to
ze nauka zwrotki, automatycznie wygeneruje czesc refrenu. Jesli chcesz stworzyc refren samodzielnie,

CHORUS do momentu az dioda CHORUS LED zgasnie. Innym sposobem jest takze wyczyszczenie czesci

3. W razie potrzeby, wiacz metronom trzymajac wcisniety przycisk TEMPO przez okoto 2
sekundy. Ustaw tempo naciskajac przycisk TEMPO lub poprzez pokretto TEMPO.

4, Nacisnij przetgcznik nozny FOOTSWITCH aby aktywowac SDRUM. Dioda LEARN LED zacznie
szybko pulsowac wskazujac, ze SDRUM jest gotwy do nauki.



Na'iuk.a Rytmu SDRUM

5. Zacznij grac rytm uzywajac do tego strun gitary/basu.

6. Nacisnij FOOTSWITCH kiedy chcesz zakonczy¢ nagranie. Dla najlepszych rezultatow, postaraj
sie ukonczyc na tym samym uderzeniu w takcie na ktérym zaczynatesftas (beat 1). Teraz zacznie
sie odtwarzanie.

7. Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH na okoto 2 sekundy (do czasu
mrugniecia padéw KICK i SNARE)

Odpuszczenie przetacznika noznego FOOTSWITCH tak szybko jak pady KICK/SNARE zaczng
pulsowac zatrzyma odtwarzanie.

Natomiast, trzymaj wcisniety dtuzej FOOTSWITCH jesli chcesz aby talerze naturalnie wybrzmiaty
do konca taktu.

Ustawianienia Perkusji

Ustawienia Perkusji
Wybor Podziatu Rytmicznego

SDRUM posiada dwa podziaty rytmiczne do wyboru: 3/4 oraz 4/4. Metrum to moze zostaé
zmienione dla pojedynczej czesci lub dla catej piosenki.

Aby zmieni¢ metrum dla poszczegolnej czesci:

1. Wybierz czesé¢ piosenki, odpowiednio naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Przekrec¢ pokretto GROOVE/KIT aby wybrac podziat rytmiczny.

3. Nacisnij pokretto GROOVE/KIT aby potwierdzi¢ wybor. Aby zmieni¢ metrum dla wszystkich
czesci piosenki, nacisnij i przytrzymaj pokretto GROOVE/KIT na czas 2 sekund (do czasu
trzykrotnego mrugniecia diody LED dla wybranego metrum).
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Ustawianienia Perkusji

Wybor Stylu

SDRUM oferuje dwa ustawienia stylu grania: prosty (ST) oraz swingujacy (SW). Styl mozna
zmienic dla danej czesci lub dla catej piosenki.

Aby dokona¢ zmiany stylu dla danej czesci:

1. Wybierz czesc¢ piosenki, odpowiednio naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Przekrec¢ pokretto GROOVE/KIT aby wybrac odpowiedni styl.

3. Nacisnij pokretto GROOVE/KIT aby potwierdzi¢ wybor. Aby zmieni¢ styl dla wszystkich czesci
piosenki, nacisnij i przytrzymaj pokretto GROOVE/KIT na czas 2 sekund (do czasu trzykrotnego
mrugniecia diody LED dla wybranego stylu).

RADA: Styl mozna ustali¢ zanim przystgpimy do nauki rytmu SDRUM. Zapraszamy do sekcji ‘Zmiana
Automatycznego Podziatu Rytmicznego oraz Stylu'.

Wybor llosci Ozdobnikow

Wybér ozdobnikéw znaczy na ile prosto lub gesto grac bedzie odpowiedni rytm. SDRUM posiada

trzy stopnie zageszczenia rytmu: SIMPLE (PROSTY), INTERMEDIATE (SREDNI), oraz BUSY (GESTY).
llos¢ Ozdobnikdéw OPIS

SIMPLE Przy wyborze tej opcji, urzadzenie zagra
stope i werbel (lub podobne) bez
dodatkowych elementow (w prosty
sposob, tak jak zostato przez nas
nauczone).

INTERMEDIATE Przy wyborze tej opcji, pojawia sie lekkie
wariacje uderzen oraz dodatkowe
smaczki nadajgce charakteru perkusji.

BUSY Przy wyborze tej opcji, rytm stanie sie w
petni wypetnionym i gestym graniem z
roznym wariacjami dodanymi do
nauczonej stopy i werbla

Ustawienia ilosci ozdobnikow mozna zmieniac dla pojedynczej czesci lub dla catej piosenki.
Aby dokona¢ zmiany ilosci ozdobnikow dla danej czesci:

1. Wybierz czesc¢ piosenki, odpowiednio naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Przekrec¢ pokretto GROOVE/KIT aby wybrac odpowiednitryb

3. Nacisnij pokretto GROOVE/KIT aby potwierdzi¢ wybor. Aby zmienic ilo$¢ ozdobnikow dla
wszystkich czesci piosenki, nacisnij i przytrzymaj pokretto GROOVE/KIT na czas 2 sekund (do
czasu trzykrotnego mrugniecia diody LED dla wybranego trybu).



Ustawianienia Perkusji

Wybor Zestawu Perkusyjnego
SDRUM oferuje az piec zestawow perkusyjnych do wyboru:

Zestaw Perkusyjny QPIS

E-POP Zestaw sktada sie z elektronicznych brzmien
emulujgcych perkusje znang z analogowych
beat maszyn.

BRUSH Prawdziwie vintydzowo brzmigca perkusja z
przemiataniem szczoteczkami, Swietnia dla
jazzu lub folkowego grania.

Ustyszymy tu tez shaker czy tamburyn.
PERCUSSION Rozwinieta wersja tradycyjnej perkusji, o
takie dodatki perkusyjne jak cowbell, clave,
timbale, czy conga. Zalecana do muzyki
fusion czy latin.

POWER Zestaw zaprojektowany specjlanie do
gatunkow hard rock, metal, oraz punk.
Agresywne brzmienia bebnow.

CLEAN Typowe brzmienie perkusyjne, dla
gatunkow takich jak rock, pop, czy muzyka
country.

Wszystkie brzmienia za wyjatkiem E-Pop, posiadajg wielowarstwowo zaprogramowang
dynamike (velocity) dla gtéwnych elementow perkusyjnych (stopa, werbel, hi-hat, tomy,
talerze). Oznacza to, ze sample s3 odtwarzane w odpowiednim stosunku do gtosnosci,
zapewniajac realistycznie brzmigca perkusje. E-Pop to wyjatek, poniewaz brzmienia synth drum
z bit maszyn na ogét nie zmieniajg brzmienia w oparciu o dynamike.

Zestawy perkusyjne moga by¢ zmieniane dla pojedynczej czesci lub dla catej piosenki

Aby dokonac zmiany zestawu perkusyjnego dla danej czesci:

1. Wybierz czesé¢ piosenki, odpowiednio naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Przekrec¢ pokretto GROOVE/KIT aby wybrac odpowiedni zestaw perkusyjny

3. Nacisnij pokretto GROOVE/KIT aby potwierdzi¢ wybdr. Aby zmieni¢ zestaw perkusyjny dla
wszystkich czesci piosenki, nacisnij i przytrzymaj pokretto GROOVE/KIT na czas 2 sekund (do
czasu trzykrotnego mrugniecia diody LED dla wybranego zestawu).

RADA: Ustawienia zestawu mozna zmienic przed oraz po nauczeniu SDRUM rytmu.
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Wybér Altrenatywnego Brzmienia Kick/Snare
Ponizsza tabela prezentuje alternatywne brzmienia stopy/werbla dla kazdego z zestawow
perkusyjnych:

Przetacznik ALT ( Groove/Kit)

Zestaw Perkusyjny

LED wytaczona LED zielona
E-POP Stopa Electronic-Pop 1 oraz Stopa Electronic-Pop 2 oraz
Werbel 1 Werbel 2
BRUSH Stopa Brush oraz Werbel Stopa Brush oraz Tamburyn
PERCUSSION Niskie Timbale i Wysokie Stopa Percussion oraz Werbel
Timbale
POWER Stopa Power 1 oraz Werbel 1 | Stopa Power 2 oraz Werbel 2
CLEAN Stopa Clean oraz Werbel Stopa Clean oraz uderzenie
patkami Sidestick

Aby dokonac¢ zmiany brzmienia ALT dia poszczegoinego zestawu perkusyjnego:

1. Wybierz czesc¢ piosenki, odpowiednio naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Nacisnij przycisk ALT a potem wybierz pokrettem GROOVE/KIT jedng z powyzej zaznaczonych
na tabeli opcji sygnalizowanych dioda.

3. Jesli checesz, powtdrz tg czynnosé dla innych czesci piosenki.
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Wybor Dodatkowych Elementow Brzmienia Perkusyjnego
Dodatkowe elementy perkusyjne (hi-hat, ride, tom, etc.) moga by¢ zmieniane dla kazdego rytmu
za posrednictwem pokretta HATS/RIDES oraz przycisku ALT znajdujacego sie obok HATS/RIDES.
Nastepujaca tabela pokazuje ustawienia brzmienia oraz informacje jak je osiggnac.

HATS/RIDES Drum Kit Timing HATS/RIDES Right-Hand
ALT Button Setting Encoder Pattern
Setting Setting Description
Kazdy 3/4 lub 4/4 Prosty (ST) #11 (Zielona Off-beat
LED) otwarty hat
(tzw. “disco
beat”)
Kazdy 4/4 Prosty (ST) #6 (Z6tta LED) | Rytm Guiro
Kazdy 4/4 Prosty (ST) #2 (Czerwona | Rytm
LED LED) Mozambique
Whytaczony
(Hats) PERC 4/4 Prosty (ST) | #1 (Zielona 3-2 Clave
LED)
PERC 4/4 Prosty (ST) #10 2-3 Clave
(Czerowona
LED)
BRUSH 4/4 Prosty (ST) #2 (Kazdy Przemiatanie
lub Swing kolor LED) szczotek oraz
(SW) nozny hat
Kazdy 4/4 Straight #11 (Zielona Réwne crash
LED)
Kazdy 4/4 Prosty (ST) #5 (Czerwona | Off-beat hi-
] LED) hat orazride
LED-Aclony Kazdy 4/4 Prosty (ST) #10 (Czerwona | Rytm ride bell
{Cymbals)
LED) gallop
Kazdy 4/4 Prosty (ST) #4 (Z6tta LED) | Jazz cymbal

Zobacz nastepna strone aby dowiedziec sie jak ustawi¢ odpowiednie brzmienie dodatkowych
elementow perkusyjnych.
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Wybor Podziatu Rytmicznego oraz Wariacji dla Dodatkowych Elementow
Perkusyjnych

Przekrecajac pokretto HATS/RIDES wybieramy pomiedzy wariacjami brzmienia dla dotatkowych
elementow perkusyjnych. Nacisnij pokretto HATS/RIDES aby wybrac podziat rytmiczny dla
dodatkowych elementow. Kolor diod LED otaczajacych pokretto HATS/RIDES wskazywac bedzie
podziat rytmiczny:

¢ LED Zielony — Dodatkowe sktadowe perkusyjne sa odtwarzane gtownie w ¢wierénutach.

e LED Z6tty — Dodatkowe sktadowe perkusyjne sg odtwarzane giéwnie w dsemkach.

¢ LED Czerwony — Dodatkowe sktadowe perkusyjne sg odtwarzane giownie w szesnastkach.

Aby dokonaé zmiany rytmu dia dodatkowych efementow perkusyjnych:
1. Nacisnij pokretto HATS/RIDES. Kazde nacisniecie bedzie przechodzi¢ do kolejnej opgji i
wyswietlac sie wedtug powyzszych wskazowek.

Aby wybrac wariacje brzmienia dodatkowego element perkusyjnego:
1. Zwyczajnie przekrec pokretto HATS/RIDES ustawiajac je w dogodnej pozycji brzmienia jakie
Tobie pasuje.

RADA: Pokretto HATS/RID
wybrana, nie ustyszymy za
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Wybor Alternatywnego Brzmienia dla Dodatkowych Elementow Perkusyjnych
Ponizsza tabela pokazuje alternatywne brzmienia dostepne dla dodatkowych elementdow
perkusyjnych,

Przetacznik ALT (Hats/Rides)

Zestaw Perkusyjny

LED Wytaczona LED Zielona LED Czerwona
E-POP Hi-Hat Ride/Crash Tom oraz Percussion
BRUSH Hi-Hat Ride/Crash Shaker/Tamburyn
PERCUSSION Percussion Shaker/Tamburyn Tom
POWER Hi-Hat Ride/Crash Tom
CLEAN Hi-Hat Ride/Crash Tom

Aby zmieni¢ afternatywne brzmienia dla hats/rides:

1. Wybierz czes¢ piosenki uzywajac przyciskow VERSE, CHORUS, lub BRIDGE.

2. Nacisnij przycisk ALT obok pokretta HATS/RIDES oraz wybierz pokrettem dogodng opcje
brzmienia z podanych w powyzszej tabeli.

3. W razie potrzeby, ponow powyzszy krok dla innych czesci piosenki.
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Ustawienie Tempa

Tempo piosenki moze zostac¢ zmienione przed lub po nauce rytmu SDRUM, mozna je takze
zmieniac za posrednictwem przycisku TEMPO (funkcja tap tempo) lub dzieku pokrettu TEMPO.
Po nauczeniu SDRUM czesci piosenki, lub kiedy metronom jest wtaczony, dioda przycisku
TEMPOQ bedzie pulsowaé w rytm piosenki. Przycisk TEMPO bedzie pulsowat na czerwono dla
kazdego pierwszego uderzenia z taktu (tylko podczas odtwarzania) oraz na zielono dla
pozostatych uderzen ¢wierénutowych, jesli tempo piosenki nie zostato zmienione. W przypadku
zmiany termpa z oryginalnego na wtasne, dioda przycisku TEMPO LED zamiast na zielono bedzie
pulsowac na zo6tto. W przypadku zmiany tempa niezwiazanej z pokrettem TEMPO, a np. poprzez
(tap tempo czy wgranie nowej piosenki), pokretto TEMPO nie bedzie dziatato do czasu
ustawienia go w centralnej pozycji (na godzinie 12).

Kiedy dana czesc jest odtwarzana, podczas ostatniego taktu w danej czesci, dioda TEMPO
zapulsuje jasniej wskazujac ze loop za chwile zatoczy koto i wréci do poczatku.

Ustawienie Tempa Przyciskiem TEMPO

Aby ustawic tempo za pomocqg przycisku TEMPO:

1. Zacznij odtwarzac piosenke.

2. Wystukaj (tap tempo) docelowe tempo za pomocq przycisku TEMPO.

3. Przycisk TEMPO zacznie teraz swiecic pulsacyjnie na zotto, wskazujgc ze tempo piosenki
zostato zmienione i jest inne niz wyjsciowe/oryginalne.

RADA: Aby przywrocié "mmmpo przakrgfpokmﬁo T‘El\ﬁﬁ&@ kwarte powyzej lub ponizej
$rodka, a potem wréé ﬁg&’re na srod“kowal pozyqe

4, Nacisnij i przytrzymaj przycisk TEMPO na czas okoto 2 sekund zaby zapisa¢ ustawione tempo
dla danej piosenki. Dioda TEMPO LED zmieni sie po tej operacji na zielong, wskazujac ze jest to
nowe wyjsciowe tempo dla piosenki (centralna pozycja dla pokretta TEMPO).

Ustawienie Tempa Pokrettem TEMPO

Srodkowa pozycja pokretta TEMPO reprezentuje mnoznik tempa 1X, co jest
oryginalnym/wyjsciowym tempem piosenki. Petny obrét w prawo to 2X wyjsciowego tempa, a w
lewo 1/2X wyjsciowego tempa.

Aby ustawic tempo za pomocqg pokretta TEMPO:

1. Zacznij odtwarzac piosenke.

2. Przekrec¢ pokretto TEMPO w celu zmiany tempa. Zauwaz, ze pokretto TEMPO musi zostaé
wychylone poza pozycje centralng zanim nastapig zmiany. Dioda TEMPO zacznie teraz pulsowac
na zotto wskazujac ze nowe tempo rozni sie od wyjsciowego.

RADA: Aby wrécic do oryginalnego tempa, przekreé pokretto TEMPO do centralnej pozycji na godzing 12.
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3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk TEMPO na czas okoto 2 sekund zeby zapisac¢ ustawione tempo
dla danej piosenki. Dioda TEMPO LED zmieni sie po tej operacji na zielong, wskazujac ze jest to
nowe wyjsciowe tempo dla piosenki (centralna pozycja dla pokretta TEMPO).
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Uzytkowanie Czesci Piosenki

SDRUM posiada trzy czesci (verse, chorus, oraz bridge) ktdre sktadajg sie na piosenke. Kazda z
czesci moze zostac zaprogramowana z mniejsza lub wiekszg intensywnoscia/dynamika.
Nauczone czesci sa automatycznie zapamietywane, nawet po wytaczeniu urzadzenia, do czasu
ich wyczyszczenia.

Zmiana Intensywnosci Czesci Piosenki

Intensywnos¢ kazdej czesci piosenki moze by¢ zmieniona tak aby zapewnic¢ piosence naturalg
dynamike a co za tym idzie bardziej energetyczna catosé utworu.
Dostepne sa trzy tryby intensywnosci:

Dioda LED czesci OPIS

Niska intensywnosc

Srednia intensywnos¢

O

Whysoka intensywnosc

Aby zmienic intensywnosc danej czesci:

1. Wybierz czesc dla ktorej cheesz dokonac zmiany naciskajac jedenz przyciskéw PART: VERSE,
CHORUS, lub BRIDGE (najjasniej zapalona dioda pokaze aktualnie wybrang czescé).

2. Nacisnij wybrany guzik czesci (PART) aby przechodzi¢ przez opcje intensywnosci, zatrzymujac
sie na dogodnej dla Ciebie.

Odtwarzanie oraz Zmiana Czesci Piosenki

Aby odtworzyc i zmienic czesc piosenki:

1. Wybierz pierwsza czes¢ jaka ma byc¢ odtwarzana przyciskami PART (VERSE, CHORUS, lub
BRIDGE).

2. Nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH zeby urzadzenie zaczeto odtwarzanie.

3. Kiedy dana czes¢ jest odtwarzana, nacisnij raz FOOTSWITCH aby przejs¢ do kolejnej czesci, lub
nacisnij jeden z przyciskow czesci PART aby zasygnalizowac ktéra czesé ma byc dalej
odtwarzana. Zasygnalizowany przycisk czesci PART zaswieci sie wedtug wyuczonego tempa,
zostanie zagrane wypetnienie perkusyjne i wskazana czes¢ zostanie odtworzona od nastepnego
taktu. Z dodatkowym (opcjonalnym) przetgcznikiem noznym FS3X mozna przeprowadzac zmiany
dowolnej czesci, bez uzycia rak. Zapraszamy do sekcji ‘Uzywanie Przefgcznika FS3X ' po wiecej
informacji.

RADA: Nacisnij FOOTSWITCH dwukrotnie aby pominac czes¢—np. aby przeskoczy¢ z czesci 1 {verse)
Do czesci 3 (bridge). Aby zagra¢ wypetnienie perkusyjne lecz aby jednoczesnie pozostac na czesci, naciskaj
kilkukrotnie FOOTSWITCH do czasu az aktualna czgs¢ jest ponownie wybrana.
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Zatrzymanie Odtwarzania oraz Zakonczenie Piosenki

Aby zatrzymac odtwarzanie:

1. Podczas odtwarzania, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny FOOTSWITCH na okoto 2
sekundy (lub do czasu az dioda PLAY LED oraz diody padow KICK/SNARE nie zaczng pulsowac).
2. Odpuscé FOOTSWITCH tak szybko jak dioda PLAY LED oraz diody na padach KICK/SNARE
zaczng pulsowac, zakonczy to natychmiast odtwarzanie. Alternatywnie, trzymaj caty czas
wcisniety FOOTSWITCH tak aby perkusja wybrzmiata do konca taktu. Trzymajgc wcisniety
FOOTSWITCH pozwolisz talerzom wybrzmie¢ do kofnca w naturalny sposéb.

Czyszczenie Czesci Piosenki

Any wyczyscic zapisang czes¢ piosenki PART:

1. Zakoncz odtwarzanie naciskajac i trzymajac przetacznik nozny FOOTSWITCH na okoto 2
sekundy (lub do czasu az dioda PLAY LED oraz diody padow KICK/SNARE nie zaczng pulsowac).
2. Wybierz czesé piosenki ktora chcesz wyczyscic uzywajac przycisku VERSE, CHORUS, lub
BRIDGE. Wybrana czesc zostanie oznaczona jasno swiecaca diodg LED

3. Nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez okoto 2 sekundy (lub do czasu kiedy obecnie
wybrana czesc oraz przypisana do niej dioda nie zacznie szybko pulsowac na czerwono), potem
zwolnij przycisk FOOTSWITCH. Dioda LEARN LED zacznie wolno pulsowad, wskazujac ze czesc
zostata wyczyszczona. Upewnij sie, Ze odpuszczasz FOOTSWITCH jak tylko dana dioda czesci
VERSE, CHORUS, lub BRIDGE zacznie pulsowac, poniewaz FOOTSWITCH trzymany przez okoto 4
sekundy wyczysci catg piosenke (wszystkie czesci).

RADA: Czesc piosenki ktora zostata usunieta moze zostac przywrocona, jesli SDRUM nie zostat wytaczony
lub skasowana czes¢ nadpisana. Aby przywroécic usuniety czesé, najlepiej natychmiast po usunieciu nacisnij
| przytrzymaj przez dwie sekundy przetacznik nozny FOOTSWITCH (lub do czasu az przycisk danej czesci
PART nie mrugnie na zielono), potem odpusc¢. Dioda LEARN LED wytaczy sie a dioda PLAY LED zaswieci sie
wskazujac, Zze dana czesc jest gotowa do odtworzenia

RADA: Jesli wtaczona jest opcja SilentClear, czesci piosenki moga zostac¢ usuniete bez uprzedniego
odtwarzania. Zapraszamy do sekcji "Whgczanie Funkcji Nabicia oraz SifentClear' po wiecej informacgji.

UWAGA: Kiedy dana czesc zostanie wyczyszczona, a piosenka posiada przynajmniej jedng nauczong czesc,
metronom zacznie gra¢ w tempie ostatnio odtwarzanej piosenki/czesci, zapewniajac tatwe potaczenie
rytmem wszystkich czesci piosenki.
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Zarzadzanie Piosenkami

SDRUM potrafi zapisac 36 piosenek z 3 czesciami. Piosenki s3 automatycznie zapisywane w
urzadzeniu. Ponizsze sekcje opisujg jak stworzyé, wezytad, powieli¢, oraz wyczyscic piosenke.
Oto lista parametrow zachowywanych przez SDRUM:

¢ Ustawienia piosenki
¢ Ostatnie ustawienie interfejsu uzytkownika przed wytaczeniem
e Ostatnio uzywany tryb przetacznika FS3X (opcjonalny)

Tworzenie Nowej Piosenki

Aby utworzy¢ nowqg piosenke:

1. Nacisnij przycisk SONG aby wejs¢ w tryb piosenki. Dioda SONG LED zacznie pulsowac na
zielono a aktualny wybdr piosenki zostanie oznaczony jasng diodg LED wokoto pokretta
HATS/RIDES. W tym trybie wszystkie inne diody pozostang wytgczone, poza dioda przycisku
SONG oraz diodami wokoto pokretta HATS/RIDES.

2. Obroéc¢ pokretto HATS/RIDES aby wybrac niezapisang piosenke (niezapisane piosenki

S/RIDES w zakresie 12 do 1 aby pfzechodzié dalej do kolejnych

a 3 banki z utworami: bank 1 (zielone LEDy), bank 2 (zétte LEDy), oraz

RADA: Przekrecaj dalej pol
bankéw piosenek. Urzadz
bank 3 (czerwone LEDy).

oznaczone sg diodg ktdra nie jest jeszcze podswietlona).
3. Nacisnij przycisk SONG lub pokretto HATS/RIDES aby potwierdzi¢ wybor i wyjs¢ z trybu
wyboru piosenki.

Woczytywanie Piosenki

Aby wczytal zapisang piosenke:

1. Nacisnij przycisk SONG aby wejs¢ w tryb piosenki. Dioda SONG LED zacznie pulsowac na
zielono a aktualny wybor piosenki zostanie oznaczony jasng diodg LED wokoto pokretta
HATS/RIDES. W tym trybie wszystkie inne diody pozostang wytaczone, poza diodg przycisku
SONG oraz diodami wokoto pokretta HATS/RIDES.

2. Obroc¢ pokretto HATS/RIDES aby wybrac piosenke ktdrg cheesz wezytac. Dla kazdej z
zapisanych piosenek zapalg sie rézne diody LED, wskazujace opcje piosenki.

RADA: Przekrecaj dalej pokretto HATS/RIDES w zakresie 12 do 1 aby przechodzi¢ dalej do kolejnych
bankéw piosenek. Urzadznie posiada 3 banki z utworami: bank 1 (zielone LEDy), bank 2 (26tte LEDy), oraz
bank 3 (czerwone LEDy).

3. Nacisnij przycisk SONG lub pokretto HATS/RIDES aby potwierdzi¢ wybor i wyjs¢ z trybu
wyboru piosenki.
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Powielenie Piosenki

Aby powielic piosenke:

1. Nacisnij przycisk SONG wchodzac w tryb piosenki.

2. Obroc¢ pokretto HATS/RIDES wybierajac piosenke ktéra chcesz skopiowac (zapisane piosenki
sg oznaczone lekko swiecgcymi diodami LED w kolorze zielonym, zéttym, czy czerwonym).

3. Nacisnij i przytrzymaj pokretto HATS/RIDES na czas okoto 2 sekund aby skopiowac piosenke.
Podswietlona dioda LED zacznie pulsowac.

4, Przekre¢ pokretto HATS/RIDES aby wybrac puste miejsce w ktdrym ma zostac powielona
piosenka. Jesli dane miejsce jest puste, dioda LED bedzie wytaczona.

5. Nacisnij pokretto HATS/RIDES zeby zakonczy¢ kopiowanie i zapisac piosenke w wybranym
miejscu. Rézne diody LED zapalg sie wskazujac ustawienia piosenki, co potwierdzi takze jej
zapisanie w wskazanym miejscu.

6. Nacisnij kolejno pokretto HATS/RIDES lub przycisk SONG aby wyjs¢ z trybu piosenki.

Czyszczenie Piosenki

Aby wyczyscic/usung¢ wybrang piosenke:

1. Zatrzymaj odtwarzanie nacisjaka¢ przetacznik nozny FOOTSWITCH na okoto 2 sekundy (lub do
czasu az dioda PLAY LED oraz pady KICK/SNARE nie zapulsujg).

2. Nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH na czas okoto 4 sekund (lub do czasu az LEDy czesci PART
nie blysna), potem zwolnij przycisk nozny.

3. Piosenka zostata teraz wyczyszczona i jest pusta.

RADA: Kazda usunieta piosenka moze zostaé przywrécona, jesli SORUM nie zostat wytaczony lub

nie doszto do innych zmian w ustawieniach.

Aby odzyskac usunietg piosenke bedac w trybie SONG, natychmiast po usunieciu nacisnij przycisk SONG na
okoto 2 sekundy (lub do czasu btysniecia diod czesci PART), potem odpusc. Dioda LEARN LED zgasnie a
dioda PLAY LED zapali sie wskazujac, ze piosenka jest znow dostepna.

RADA: Jesli wtaczona jest opcja SilentClear, czesci piosenki moga zostac usuniete bez uprzedniego
odtwarzania. Zapraszamy do sekcji ‘Wigczanie Funkcji Nabicia oraz SilentClear’ po wiecej informacji.
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Czyszczenie Wielu Piosenek
Aby wyczyscic wiele piosenek:

1. Zatrzymaj odtwarzanie naciskajgc przetacznik nozny FOOTSWITCH na okoto 2 sekundy (lub do
czasu az dioda PLAY LED oraz pady KICK/SNARE nie zapulsujg).

2. Nacisnij przycisk SONG aby wejs¢ do trybu piosenki.

3. Wybierz piosenke ktéra chcesz wyczyscic przekrecajac pokretto HATS/RIDES.

4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG przez okoto 2 sekundy (lub do czasu az wszystkie diody

PART nie btysng), potem zwolnij przycisk.
5. Piosenka zostata wyczyszczona i jest juz pusta.

6. Powtdrz krok 3 oraz 4 aby wy :'._:";' 4cic kolejne plc;seriki’ | _f .
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Zaawansowane Cechy Urzadzenia i Rady

Wigczanie Funkcji Nabicia oraz SilentClear

SDRUM posiada funkcje nabicia/odliczenia dzieki ktdrej ustyszymy 1-taktowe nabicie pateczkami
zanim zostanie odtworzony zapisany rytm perkusyjny. Gdy funkcja ta jest wtgczona, tak samo
wiaczona jest opcja SilentClear. SilentClear pozwala na szybkie wyczyszczenie czesci piosenki lub
catej piosenki bez krétkiego moementu odtwarzania ktére normalnie nastepuje.

Aby wtaczyc/wytaczyc funkcje Nabicia oraz SifentClear:

UWAGA: SDRUM musi by¢ nauczony przynajmniej jednej czesci piosenki aby funkcja nabicia mogta by¢
dostepna i aktywowana,

1. Kiedy urzadzenie nie odtwarza, nacisnij jeden z przyciskow PART (VERSE, CHORUS, lub
BRIDGE) aby wybrac pierwszq cze;éci jaka ma zostaé odtworzona w piosence.

2. Nacisnij ponownie wybrany przycisk czesci PART i przytrzymaj go przez okoto 2 sekudny aby
wiaczye i wytaczyé opcje Nabicia/SilentClear.

Wybrany przycisk PART zacznie teraz pulsowac w rytm obecnie wybranrgo tempa.

3. Teraz nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH aby rozpoczaé naliczanie/nabicie.

4, Po jednym takcie nabicia, wybrana czes¢ ruszy i bedziesz mégt do niej grac.

UWAGA: Wiaczajac lub wﬁﬁ;z@gﬁo@ge nabi &zﬁlwt@{e‘% @Iﬁcj@‘f&iostanle zapamietana nawet po
zmianie piosenki czy wy%qczgmu gr;q@ienlgj’@ﬁkw : .

Automatycznie Generowana Czes¢ Bridge

Mozesz zauwazyd, ze wyjsciowo, SDRUM automatycznie generuje czesc refrenu kiedy uczysz go
zwrotki. Jest to oznaczone przez diode VERSE LED swiecacy statym jasnym zottym swiattem oraz
diode CHORUS LED ktdra zapala sie statym lekkim czerwonym swiattem kiedy wybierasz
niezapisang piosenke (SONG LED wytaczona). Pomimo, ze czesé refrenu generowana jest
automatycznie, czes¢ BRIDGE nie jest. Czesc BRIDGE musi by¢ albo wyuczona oddzielnie, po
nauce czesci verse/chorus lub automatycznie wspolnie z czescig verse/chorus.

Aby wigczy¢ automatucznie generowandg czes¢ BRIDGE:

1. Wybierz pusty piosenke. Zobacz sekcje ‘Tworzenie Nowej Piosenki’ po wiecej informacji.

2. Nacisnij przycisk BRIDGE. Przycisk ten powinien teraz sie podswietlic.

3. Nacisnij przycisk VERSE aby ponownie wybrac czesé verse do nauki. Czesc BRIDGE z kolei,
zapali sie teraz lekko na zielono, wskazujgc ze cze$¢ BDRIGE zostanie automatycznie
wygenerowana gdy zakonczymy nauke VERSE.

4. Naucz urzadzenie rytmu dla czesci VERSE. Kiedy zakonczysz, zostanie wykreowana kompletna
piosenka z 3 czesciami: verse, chorus, oraz bridge.




Zaawansowane Cechy Urzadzenia i Rady

RADA: Automatycznie wygenerowana czesc bridge bedzie odwzorowaniem czesci verse. Postaraj sie
zmienic¢ ustawienia HATS/RIDES tak aby powstata réznica miedzy jedna a drugg czescia. Np.

zmien brzmienie hi-hat na ride oraz styl. Wszystkie te opcje mogg by¢ ustawione zanim nauczymy SDRUM
rytmu. Wiecej informacji na nastepnych stronach.

RADA: Automatycznie generowany chorus i bridge moga zostac¢ wyczyszczone jesli zdecydujesz sie na
stworzenie swoich wtasnych rytmow. Zerknij do sekcji ‘Czyszczenie Czesci Piosenki’ po wiecej informacji.

Zmiana Automatycznego Podziatu Rytmicznego oraz Stylu

W wiekszosci przypadkow, SDRUM w trybie automatycznym potrafi Swietnie okresli¢ podziat
rytmiczny oraz styl w jakim uczymy go nowej czesci.

Jednakze, jesli uczysz SDRUM rytmu i rezultat nie jest tym czego oczekujesz, mozesz zmienic
automatyczng detekcje urzadzenia SDRUM i ustawi¢ wtasne metrum i styl zanim przystapisz do
nauki nowego rytmu.

Aby zmieni¢ automatyczny podzial rytmiczny/styl przed rozpoczeciem nauki rytmu:

1. Wybierz pustg piosenke uzywajac przyciskow VERSE, CHORUS, lub BRIDGE. Dioda LEARN LED
powinna zaczac¢ pulsowac, wskazujac ze dana czesc jest pusta.

2. Przekrec¢ pokretto GROOVE/KIT aby wybrac podziat rytmiczny (3/4 lub 4/4) oraz/lub styl (ST
(prosty) czy SW (swing), potem nacisnij pokretto GROOVE/KIT potwierdzajac wybor.

3. Wybrany timing oraz/lub styl zostang pokazane przez odpowiednie diody LED, wskazujac ze
ustawienia automatyczne zostaty zmienione na wiasne.

UWAGA: Wybrane w ten sposob ustawienia sg globalne, czyli zmiana dotyczy¢ bedzie wszystkich czesci w
obrebie piosenki.

RADA: Aby przywrocic automatyczng detekcje podziatu rytmicznego i stylu, zwyczajnie wybierz ustawienie
timingu czy stylu wskazane przez pulsujacy diode LED i nacisnij pokretto GROOVE/KIT.

Nauka SDRUM Catej Piosenki

Uzywajac zaawansowanych funkcji mozemy zaprogramowac tak urzadzenie aby w momencie
nauki rytmu czesci VERSE, SDRUM kreowat catg piosenke. Wybierz przed nagrywaniem
odpowiedni podziat rytmiczny oraz styl uzywajac pokretta GROOVE/KIT, potem nacisnij przycisk
BRIDGE aby umozliwi¢ nauke czesci bridge razem z czescig verse i chorus. Co wiecej, mozna
nawet ustawic¢ opcje alternatywne (ALT) oraz ustawienia HATS/RIDES dla kazdej z czesci.
Przygotuj SDRUM do nauki, a potem zacznij nauke zwrotki VERSE. To wszystko! Kompletna
piosenka jest juz gotowa do odtwarzania!




Nauka SDRUM Specjalnych Rytmow

Nauka SDRUM Specjalnych Rytmoéow
Nauka Trudnego Rytmu

Jesli nie jestes zadowolony z rytmu ktéry otrzumujesz po nauce, zadbaj o to aby ustawic
odpowiednio tempo oraz wigczy¢ metronom. Dodatkowo, nauka 2 taktow da lepsze rezultaty
niz kiedy uczymy urzadzenia tylko pojedynczego taktu. Postaraj sie takze aby przed naukg
wybrac styl (prosty lub swing) a takze podziat rytmiczny (3/4 lub 4/4). Dodatkowo przydatnym
trikiem moze by¢ wpierw zwolnienie tempa, i nauka urzadzenia rytmu przy wolniejszym BPM.
Po nauce rytmu natomiast mozna podniesé tempo do oczekiwanego BPM.

Nauka Rytmu bez Stopy i Werbla w 1 Uderzeniu

Niektore z rytmow, w wiekszosci reggae, nie majg uderzenia stopy czy werbla w pierwszym
uderzeniu taktu. Aby nauczy¢ urzadzenia takiego rytmu, wpierw uruchom opcje metronomu.
Teraz przygotuj SDRUM do nauki naciskajac przetacznik nozny FOOTSWITCH, ale zamiast
rozpoczynac nauke od szaprniecia w struny (BeatScratch) czy nacisniecia padu, nacisnij
ponownie FOOTSWITCH. Dioda LEARN LED zapali sie na czerwono, wskazujac ze SDRUM
rozpoczat nauke. Dokoncz nauke rytmu i nacisnij ponownie FOOTSWITCH na pierwszym
uderzeniu 1 taktu aby zakonczy¢ proces nauki urzadzenia. Teraz mozesz zaczac odtwarzac rytm
ktory nie bedzie miat ani uderzenia stopy ani werbla na pierwszym uderzeniu taktu.

Nauka Rytmu bez Stopy i Werbla

Sq przypadki kiedy nie bedziesz chciat ani brzmienia stopy aniwerbla w swoim rytmie. Na
przyktad kiedy chcesz miec tylko w ¢wierénutach hi-haty, shaker, czy tamburyn

Aby utworzyc taki rytm, wpierw wigcz metronom. Teraz przygotuj SDRUM do nauki naciskajac
przetacznik nozny FOOTSWITCH, ale zamiast rozpoczynac nauke od szaprniecia w struny
(BeatScratch) czy nacisniecia padu, nacisnij ponownie FOOTSWITCH. Dioda LEARN LED zapali sie
na czerwono, wskazujac ze SDRUM rozpoczat nauke. Dolicz do jednego lub dwdch taktow
stuchajgc metronomu, potem ponownie nacisnij FOOTSWITCH. Jesli urzadzenie uczylto sie przez
jeden czy dwa takty, SDRUM zagra rytm ktory zawierat bedzie tylko dodatkowe elementy
perkusyjne bez stopy i werbla. Mozesz smiato poeksperymentowac korzystajac z opcji
dostepnych w HATS/RIDES aby nadac¢ piosence finalnego brzmienia.

Nauka Rytmu ze Stopg i Werblem w 1 Uderzeniu

Nie jest mozliwe za posrednicterm Gitary (BeatScratch) nauczy¢ SDRUM aby grat stope i werbel
jednoczesnie. Aczkolwiek, da sie to tatwo osiggnac wystukujac rytm na padach KICK/SNARE.
Gdy nacisniemy oba pady jednoczesnie, SDRUM nauczy sie aby wygrywac stope i werbel w
jednym uderzeniu,



Nauka SDRUM Specjalnych Rytmow
Nauka Rytmu Half-Time Shuffle

Half-time shuffle jest popularnym rytmem perkusyjnym. Najlepszym sposobem aby nauczyc
SDRUM tego rytmu to wybdr podziatu rytmicznego 4/4 oraz stylu swing, potem wtaczenie
metronomu. Nastepnie, polecamy nauczy¢ urzadzenia uderzen kick/snare pomijajac jedno
uderzenie pomiedzy kazdym uderzeniem kick oraz snare.

Przyktad:
[ Bar 1 | Bar 2 | Uderzenia metronomu
1 & 2 & 3 & 4 &|1 B 2 & 3 & 4 & e ;
| i I ? . | i " ) i ! Uderzenia jakich uczymy - K (kick) S (snare)
K S K 5

Zachecamy do testowania réznych uderzen stopa/werbel (kick/snare) tak aby uzyskac wiasciwy
rytm jaki chcemy osiggnac. Jesli dany beat jest oparty na uderzeniach metronomu, nie powinno
by¢ wiekszych problemdw aby osiggnac docelowy rytm.

Nauka Rytmu 6/8 Ballad

Wiele piosenek potrzebuje rytmu w podziale 6/8. Stopa jest w takim rytme na pierwsze
uderzenie w takcie, a werbel na 4. Aby uzyskad taki rytm w SDRUM, witgcz metronom i ustaw
tempo na BPM jakie chcesz uzyskac. Wybierz podziat rytmiczny 3/4 aby urzadzenie byto
przygotowane do grania. Zacznij nauke z SDRUM, zagraj 2 takty w metrum 3/4 wybijajac stope
na pierwsze uderzenie pierwszego taktu, oraz werbel na pierwsze uderzenie drugiego taktu.

Przyktad:
Bar 1 Rar 2 Uderzenia metronomu

Uderzenia jakich uczymy - K (kick) S {(snare)

Takie rozwigzanie zapewni rytm 6/8. Dodatkowo wybierz odpowiednie brzmienie hi-hat tak aby
najlepiej pasowato do piosenki. Zalecamy takze do przetaczania miedzy swingujacym a prostym
stylem grania tak aby jak najlepiej dopasowac rytm do piosenki.

Nauka Rytmu Train Beat

Train Beat to znany rytm stopy i werbla, uzywany szczegdlnie w muzyce country, folk, oraz
bluegrass. Normalnie bytoby praktycznie niemozliwe aby nauczyc urzadzenie tego rytmu za
posrednictwem gitary czy padow. Na szczescie, SDRUM posiada specjalny tryb detekgji, dzieki
ktéremu mozemy nauczy¢ go rytmu train.

Aby uzyskac train beat na urzadzeniu, odlicz cztery uderzenia dla kazdego taktu, potem za
posrednictwem gitary czy padéw naucz SDRUM uderzenia werbla (snare) na kazda dsemke w
beat’cie. Na przyktad, postaraj sie zagrac¢ 2-takty z 16-stoma rownymi uderzeniami werblana 1
&2 &3 &4 & w kazdym takcie. Najtatwiej bedzie wtaczyé metronom i zwolnié¢ tempo do
nauki—



Nauka SDRUM Specjalnych Rytmow
po nauczeniu rytmu tempo moze zostac zwiekszone. Jesli nauczysz urzadzenie tego rytmu,
otrzymasz specjalnie przygotowany train beat sktadajacy sie ze stopy i werbla.

Przyktad:
Barl Bar 2 ;
I S 5w 3 3 _&I % 5 8 ¢ A @ &I Uderzenia metronomu
S S S S £ S § S € S S S S § & s Uderzenia jakich uczymy - S {snare)

Nauka Rytmu Brush Swirl Jazz

Kiedy mamy wybrany zestaw perkusyjny BRUSH, elementy HATS/RIDES w wariancie #2
zapewnig nam brzmienie brush swirl, tak samo dla hi-hatéw. Kiedy uczymy urzadzenia rytmu
brush swirl, uderzenia werbla nie powinny by¢ styszalne. W takim rytmie hi-hat przejmuje role
werbla. Aby zacza¢ nauke, wybieramy perkusje BRUSH oraz HATS/RIDES

ustawiamy w pozycji #2 (nacisnij HATS/RIDES az dioda zrobi sie zielona). Jednoczesnie, przyda
sie ustawi¢ metrum na 4/4 oraz styl na SW (swing), jak i zwolni¢ tempo.

Przyktad
| Bar 1 | Bar2 | ;
K K K K K 'K

Uderzenia jakich uczymy - K (kick)

Rytm brush swirl jest gotowy, uderzenie hat ustyszymy na 2 i 4 uderzeniu w takcie,

Uzywanie JamSync

Uzywanie JamSync

Potgczenie Gniazdem JamSync

Gniazdo SDRUM JAMSYNC OUT moze zostac potaczone z gniazdym DigiTech JamSync w innych
urzadzeniach, np. kompatybilnym looperem JamMan. Pofaczenia dokonujemy uzywajac
opcjonalnego kabla 1/8” mini stereo (TRS). Szczegdty na rysunku ponizej. Potgczenie takie
pozwala SDRUM kontrolowac nagrywanie loopéw, odtwarzanie, oraz zakonczenie petli
podfaczonego loopera. Co wiecej, do urzadzenia mozna podtaczyé nie jeden a kilka
kompatybilnych z JamSync looperéw JamMan, zapewniajac sobie jeszcze lepsza kontrole.
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Uzywanie JamSync
Ponizszy rysunek pokazuje zastosowanie gniazda JamSync w potaczeniu SDRUM oraz loopera
JamMan Express XT i JamMan Solo XT w kaskadowej serii.

UWAGA: Kiedy taczymy urzadzenie SDRUM kaskadowo z looperami JamMan w serii, poprzez gniazdo
JamSync (tak jak na rysunku), SDRUM petni role urzadzenia nadrzednego (master) i ustawiamy je jako
ostatnie w taricuchu audio przed samym wzmacniaczem. W kolejnosci dziatania, wpierw uczymy SDRUM
rytmu, potem kolejny looper JamMan Solo Xt, JamMan Express XT itd. Czyli idziemy od ostatniego
urzadzenia do poczatku. Takie czynnosci, zapewnig nam wiasciwie nagrany podktad sktadajacy sie z rytmu
oraz loopéw. Mozna odwrocic to ustawienie, ale wtedy nagrywac bedziemy na urzadzeniu podrzednym
{slave) , wigec nagramy mix gitary i wszystkiego co wychodzi z urzadzenia nadrzgdnego (master).
Wyijatkiem jest, kiedy uzywamy wyjscia AMP OUT oraz MIXER OUT jednoczesnie, mozna wtedy postawic
SDRUM przed czy po looperach i efektach. Z racji tego, ze bebny nie idg razem z innym sygnatem do
wyjscia AMP QUT.
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Aby podigczy¢ urzgdzenia JamSync:

1. Potacz gniazdo SDRUM JAMSYNC OUT z gniazdem JAMSYNC IN pierwszego urzadzenia. W
zaleznosci od tego jakiego loopera JamMan uzywasz, diody REC LED oraz PLAY LED na
urzadzeniu podrzednym powinny szybko btysnac, a takze display moze sie zmieni¢ wskazujac
tryb pracy podrzednej (slave)

2. Potacz dalej kazde urzadzenie podrzedne (slave), posiadajgce JamSync, w taki sam sposéb.

Nauka SDRUM oraz Nagrywanie Loopow

Kiedy chcemy uzy¢ opcji JamSync do potaczenia loopera JamMan z SDRUM, looper musi by¢
przygotowany do nagrywania (uzbrojony) zanim zaczniemy odtwarzanie na urzadzeniu SDRUM
lub podczas odtwarzania ale przed tym jak SDRUM zakonczy odtwarzac pierwszy takt (czyli na
poczatku rytmu). To wtasnie przy 1 takcie SDRUM wysle informacje do loopera aby ten zaczat
nagrywac, jesli looper jest w pore lub za wczasu uzbrojony (przygotowany do nagrywania).




Uzywanie JamSync

Aby uzywac SDRUM z looperami JamMan:

1. Wybierz niezapisang jeszcze czes¢ utworu, nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH uczac
SDRUM rytmu za pomocy padéw KICK/SNARE lub uderzajgc w struny gitary.

2. Po zakonczeniu nauki przez SDRUM, nacisnij FOOTSWITCH jeszcze raz aby zaznaczy¢ punkt
kiedy ma zakonczy¢ sie loop. Rytm zacznie automatycznie grac w powtarzajacej sie petli a dioda
PLAY LED zapali sie na zielono.

3. Teraz nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH na looperze JamMan aby uzbroi¢ go do
nagrywania. Mozesz to zrobic takze kiedy SDRUM odtwarza rytm. Dioda REC LED na JamMan
powinna zapali¢ sie na czerwono wskazujac, ze jest on gotowy do nagrywania.

Nagrywanie rozpocznie sie kiedy SDRUM wykona kolejny obieg rytmu perkusyjnego (dioda REC
LED na JamMan zapali sie na czerowno kiedy rozpocznie sie nagrywanie). Kiedy nagrywanie sie
rozpoczeto, zagraj swoja czesc na gitarze. Nagrany loop musi by¢ tej samej dtugosci co petla
(loop) z rytmem zapisana na SDRUM lub wielokrotnoscig tego nagrania.

4, Kiedy zakonczy sie nagrywanie, nacisnij ponownie FOOTSWITCH na looperze JamMan aby
wyznaczy¢ punkt zakonczenia petli.

Teraz nagrana fraza zacznie by¢ automatycznie odtwarzana, razem z nagranym rytmem SDRUM,
dioda naJamMan PLAY LED zapali sie na zielono,

5. Powtdrz kroki 3-4 aby zapisac loopy na dodatkowych looperach JamSync.

6. Przytrzymaj FOOTSWITCH na SDRUM zaby zatrzymac odtwarzanie loopow na wszystkich
urzadzeniach,

UWAGA: SDRUM posiada of je ktdre nie 59 obecnie: Gbs’ruglwane leszcze przez inne urzgdzenia JamSync:

* Korygowalne Tempo — Jedli nagr‘ano loop na podrzednym urzadzeniu JamSync (np, JamMan Looper), a
potem tempo na SDRUM zostanie zmienione, urzadzenie podrzedne straci synchronizacje z SDRUM.
Zalecamy ustawienie tempa na SDRUM przed nagrywaniem petli na looperze podpietym w JamSync.

* Wiele Czesci — Kiedy zmienimy czesci na SDRUM, urzadzenie podrzedne w JamSync nie bedzie swiadome
zmiany. Jesli petla odtwarzana przez looper bedzie tej samej dtugosci, kolejna czes¢ grana przez SDRUM
(taka sama dtugosc lub jej wielokrotnos¢ ) urzadzenia pozostang w rytmicznej synchronizacji. Natomiast
jesli diugosci te bedg réznié sie, looper straci synchronizacje z SDRUM.

UWAGA: Niektore loopery kompatybilne z JamSync posiadajg opcje “Sekwencyjnej Metody Nagrywania”
(czyli nagrywanie petli na jeden looper a potem od razu na nastepny itd.). Zwracamy uwage, ze SDRUM nie
posiada takiej opcji i nie bedzie z nig kompatybilny.

Aby odtwarzaé SDRUM na urzgdzeniach podrzednych (slave):

1. Nacisnij przetacznik nozny FOOTSWITCH na wszystkich urzadzeniach podrzednych aby
przygotowac je do odtwarzania. Zielona dioda PLAY LED btysnie na kazdym z nich.

2. Nacisnij FOOTSWITCH na urzadzeniu SDRUM aby zacza¢ odtwarzanie. Kazde urzadzenie
JamSync zacznie gra¢ w synchronizacji z SDRUM, a diody LED zapalja sie lekkim zielonym
swiattem.

3. Przytrzymaj FOOTSWITCH na SDRUM zeby zakonczy¢ odtwarzanie na wszystkich
urzadzeniach.




Uzywanie Przetacznika FS3X

Uzywanie Przetacznika FS3X
Opcjonalny przetacznik nozny DigiTech FS3X moze
zostac podtaczony za posrednictwem gniazda

FS3X IN, tak aby zapewnic¢ kontrole nad SDRUM bez
uzycia rak. Do podtaczenia potrzebny bedzie kabel
TRS (tip-ring-sleeve) 1/4”.

Uzywajac FS3X do kontroli SDRUM, mozemy dziataé
w trzech trybach operacji do wyboru: Live, Table
Top, oraz Direct Part. Tryby te aktywujemy
trzymajac wigczony jeden z przetacznikow FS3X
kiedy podtaczamy go do SDRUM. Ponizsza tabelka
opisuje jak uruchomic trzy tryby FS3X oraz funkcje
jakie sg kontrolowane w kazdym z trybow.
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Trzymaj
Podczas
Podtaczania

Uzywanie Przetacznika FS3X

Footswitch 1

FS3X Przetaczniki

Footswitch 2

Footswitch 3

Live FS3X Whybiera Whybiera rytm uderzen dla Hats/Rides: Odtwarza brzmienie
{ustawienie | Footswitch 1 wariacje Nacisnij aby wybrac bicie HATS/RIDES Crash Cymbal:
domysine) Hats/Rides: (trzymaj aby wraci¢ do poprzedniego). Nacisnij aby zagrac
Nacisnij aby brzmienie Crash
wybrac Cymbal na zadanie
nastepng
wariacje
HATS/RIDES
(trzymaj aby
wroci¢ do
poprzedniej).
Table Top FS3X Funkcja Dodaj wypetnienie: Podczas odtwarzania, | Odtwarza brzmienie
Footswitch 2 SDRUM:Taka nacisnij aby dodac wy pelnienie. Crash Cymbal:

sama funkcja
jak footswitcha
w SDRUM
(nacisnij aby
odtwarzac i
przefgczac
czesci. Nacisnij
i przytrzymaj
aby zatrzymac
odtwarzanie i
WYCZySCic
rytm).

Tymczasowe wyciszenie: Nacisnij

przytrzytrzymaj aby wyciszy¢ bebny.
Kiedy FOOTSWITCH jest zwolniony,
odtworzone zostanie wypetnienie i bebny
zaczng grac normalnie wraz z kolejnym
taktem.

Tap Tempo oraz Wi/Wyt Metronomu:
Kiedy zatrzymano odtwarzanie, nacisnij
kilkukrotnie przycisk aby wystukac tempo
(jesli wybrana czesc jest pusta, wigczy sie
metronom). Nacisnij i przytrzy maj aby
wigczyc/wytaczy¢ metronom (wybrana
czest musi by¢ pusta).

Nacisnij aby zagrac
brzmienie Crash
Cymbal na zadanie




Direct Part

Trzymaj
Podczas
Podtaczania

FS3X
Footswitch 3

Uzywanie Przetacznika FS3X

Footswitch 1

Whybierz Verse/Zagraj
wypetnienie: Nacisnij
aby przejsc do zwrotki.
Jesli zwrotka jest juz
wybrana, nacisnijaby

FS3X Przetaczniki

Footswitch 2

Whybierz ChorusfZagraj
wypelnienie:

Nacisnij aby przejs¢ do refrenu.
Jesli refren jest juz wybrany,
nacisnij aby zagrac wypelnienie,

Footswitch 3

Whybierz
Bridge/Zagraj
wypelnienie:

Nacisnij aby przejsc
do bridge. Jesli bridge

zagrac wypetnienie. jest juz wybrany,
nacisnij aby zagrac
wypelnienie.
Tymczasowe Tymczasowe wyciszenie: Nacisnij | Tymczasowe
wyciszenie: Nacisnij i i przytrzytrzymaj aby wyciszyc wyciszenie: Nacisnij i
przytrzytrzymaj aby bebny. Kiedy FOOTSWITCH jest przytrzytrzymaj aby

wyciszy¢ bebny.

Kiedy FOOTSWITCH jest
zwolniony, odtworzone
zostanie wypetnienie i
bebny zaczng grac
normalnie wraz z
kolejnym taktem.

zwolniony, odtworzone zostanie
wypeinienie i bebny zaczng grac
normalnie wraz z kolejnym
taktem,

wyciszyc bebny.
Kiedy FOOTSWITCH
jest zwolniony,
odtworzone zostanie
wypeinienie i bebny
zaczng grac
normalnie wraz z
kolejnym taktem.

Tap Tempo oraz

Wi/ Wyt Metronomu:
Kiedy zatrzymano
odtwarzanie, nacisnij
kilkukrotnie przycisk aby
wystukac tempo (jesli
wybrana czesc jest
pusta, wigczy sie
metronom). Nacisnij i
przytrzymaj aby
wigczycfwylgezyc
metronom (wybrana
czesé musi by¢ pusta).

Tap Tempo oraz Wi/ Wyt
Metronomu: Kiedy zatrzymano
odtwarzanie, nacisnij kilkukrotnie
przycisk aby wystukac tempo (jesli
wybrana czesc jest pusta, wigczy
sie metronom). Nacisnij i
przytrzymaj aby wigczyd fwyltaczyc
metronom {wybrana czes¢ musi
by¢ pusta).

Tap Tempo oraz

Wi/ Wyt Metronomu:
Kiedy zatrzymano
odtwarzanie, nacisnij
kilkukrotnie przycisk
aby wystukac tempo
(jesli wybrana czesc
jest pusta, wigczy sie
metronom). Nacisnij i
przytrzymaj aby
wigczycfwytqczyc
metronom (wybrana
czes¢ musi byc
pustaj.




Uzywanie Przetacznika FS3X

Aby zmienic tryby FS3X:

1. Kiedy SDRUM jest wtaczony i dziata, odepnij FS3X od SDRUM jesli s obecnie potaczone.

2. Nacisnij i przytrzymaj odpowiedni FS3X FOOTSWITCH aby wejs¢ w tryb (jeden z powyzszych w
tabeli powyzej).

3. Trzymajac FOOTSWITCH, wepnij FS3X do wejscia FS3X IN w SDRUM. Trzymaj wybrany
FOOTSWITCH na SDRUM przez okoto 2 sekundy a potem odpusé.

4, SDRUM zacznie teraz pracowac w nowym trybie.

Reset Fabryczny
Przeprowadzenie resetu fabrycznego SDRUM, przywroci jego oryginalne ustawienia, cofajac
SDRUM do ustawien startowych:
* Wszystkie 36 piosenek zostanie skasowane.
e Kalibracja gitarowa zresetowana.
¢ Funkcja nabicia/naliczenia wytgczona.
¢ Perkusja CLEAN bedzie wybrana jako domysiny zestaw.

Aby przeprowadzic reset fabryczny:

1. Wypnij wtyczke zasilania z urzadzenia SDRUM.

2. Nacisnij i przytrzymaj nastepujace przyciski pad KICK, pad SNARE, oraz przycisk ALT
(GROOVE/KIT), nastepnie wepnij wtyczke zasilajaca.

3. Poczekaj az diody LED zaczng Swieci¢ wokoto pokretta HATS/RIDES, teraz zwolnij przyciski.

4, Kiedy diody LED otaczajgce HATS/RIDES zaczng pulsowac na z6tto, nacisnij pokretto
HATS/RIDES i zaczekaj na zakonczenie procedury resetu. Diody HATS/RIDES LED podczas resetu
zZmienia sie na czerwone, potem zétte, a potem zielone, po zakonczeniu urzadzenie wroci do
normalnej pracy.

Aktualizacja Oprogramowania

Oprogramowanie SDRUM moze byc¢ aktualizowane za pomocg potaczenia z MacR lub PC poprzez
port Mini USB. Aby sprawdzi¢ aktualizacje oprogranowania dostepne dla SDRUM, zapraszamy
na strone: http://digitech.com/en/products/sdrum.




Specyfikacja
Specyfikacja

Interfejs

Kontrolery: Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Przyciski: Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides),

Guitar Audition

Pady: Kick, Snare

Przetgczniki nozne: Gtéwny Footswitch

LEDy: Learn, Play

Gniazda: Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L{m), Mixer Qut R, JamSync Qut
Inne: Mini USB port

Wejscia

Wejscie Gitarowe: Typ: Niezbalansowane, 1/4" TS

Impedancja: 1 MQ

Maximum Wejscia: +8 dBu

Wejscie FS3X: Typ: 1/4" TRS (kompatybilne z przetgcznikiem DigiTech FS3X)

Wyjscia

Amp Output: Typ: Niezbalansowane, 1/4" TS

Impedancja: 1 kQ

Czestotliwosé: 20 Hz—20 kHz

Wyjscia Mixer L/R: Typ: Zbalansowana impedancja, 1/4" TRS
Impedancja: 1 kQ

Maximum Wejscia: +19 dBu

Czestotliwosé: 20 Hz—20 kHz

Wyjscie JamSync Qutput: Typ: 1/8" TRS

Dziatanie

Jakos¢ sygnatu (bit depth): 24-bit

Probkowanie: 44.1 kHz

Stosunek Signal-To-Noise Ratio: 2108 dB, A-weighted
Znieksztatcenie harmoniczne THD + Noise: 0.004% @ 1 kHz

Pamiec

llos¢ maksylna taktow: 4 takty na czesc piosenki
llos¢ maksymalna czesci: 3 na piosenke

llos¢ maksymalna piosenek: 36



Specyfikacja
USB
Typ: Mini-B, USB 2.0

Budowa

Wymiary: 5.25” (D) x 3” (S) x 2.45” (W)

133.4mm (D) x 76.2 mm (S) x 62.2 mm (W)

Waga: 1.14 Ib, 0.52 kg / Waga z opakowaniem: 1.92 |b 0.87 kg

Zasilanie

Wymagania zasilania: 9 VDC external power adapter
Konsumpcja: <5 W

Pobor pradu: 500 mA

Kompatybilny model zasilacza: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)
Polaryzacja: centralnie ujemna &—&—=2

Wyjscie z zasilacza: 9 VDC 1.3 A
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