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E. Drehe den LEVEL Regler des SDRUM runter und dann langsam rauf, wéahrend du SNARE und KICK Drumpads anschlagst.
Stelle die Lautstérke so ein, dass Drums und Gitarre ausgeglichen sind.

( k) SPIELE EINEN SONG

Hinweis: Stelle sicher, dass das SDRUm ein Pattern

erlernt hat und die Wiedergabe nicht aktiv ist. Die PLAY

LED sollte schwach griin leuchten,die VERSE LED sollte

hell leuchten, und CHORUS LED schwach leuchten..

A.Drlcke den FOOTSWITCH um die Wiedergabe zu
starten.

B. Wenn du die Stelle erreichst, wo der Chorus startet,driick
den FOOTSWITCH und es wird ein Drum(fill gespielt und
es geht Uber in den Chorus ab dem néchsten Takt.

C. Wechsle zwischen mit dem FOOTSWITCH zwischen
Chorus und Strophe hin und her wahrend das SDRUM
spielt.

D.Zum Beenden driicke und halte den FOOTSWITCH bis
die KICK und SNARE Pads aufblinken. Sobald du den
FOOTSWITCH los ldsst, stoppt die Wiedergabe:Um mit
einem Crash Becken zu enden, einfach weiter gedrtickt
halten - der Takt wird beendet und ein Crash Becken
erklingt bis du den FOOTSWITCH wieder-los lasst

+ Zum Starten driicke
« Drticken um in den néachsten Part zu gelangen

« Zum Stoppen drlicken und halten— und gedruickt
halten fur ein Ende mit Crash Becken.

( p B PATTERN ERSTELLEN MIT DEN PADS

Hinweis: Die folgenden Schritte gelten flr die Erstellung eines
komplett neuen Songs. Die LEARN LED sollte langsam blinken und
die KICK und SNARE Pads sollten nicht gar nicht leuchten. Ein
Metronom sollte nicht hdrbar aktiv sein. Wenn das nicht der Fall
ist, gehe zu Abschnitt 5 und folge den Schritten um einen Song zu
|6schen.

A.Dricke die KICK (K) und SNARE (S) Pads—das SDRUM
spielt Kick und Snare Sounds. LEVEL einstellen falls
nétig.

B. Driicke den FOOTSWITCH um das SDRUM zu
aktivieren. Die LEARN LED beginnt schnell zu blinken.

C.Beginne mit einem simplen 2-Takt Pattern. Ein Beispiel
fur 2 Takte in 4/4:

[1 + 2 +3 + 4 +[1 + 2 + 3 + 4 +]|
K S K S K S K S
Wenn die erste Kick (K) gespielt, leuchtet die

LEARN LED rot.

D. Sobald der erste Schlag des ndchsten Taktes erreicht
ist, drticke den FOOTSWITCH erneut. Das SDRUM
spielt jetzt das gelernte Pattern mit den gesetzten
Werten. Die KICK und SNARE Pads leuchten jetzt
um anzuzeigen, das der Part gelernt wurde.Bitte
beachte, dass in Werksteinstellung die Drums im
Chorus mit hoherer Intensitat gespielt werden.

E.Um die Parts wihrend der Wiedergabe zu wechseln,
FOOTSWITCH drticken, zum Stoppen der
Wiedergabe driicken und halten bis die KICK und
SNARE Pads aufblinken.

( '3 SOUND EINSTELLEN

Um die Intesnitat eines Parts zu andern{Anschlagstarke), driicke den PART Knopf und dann erneut um durch die
Intensitatsstufen zu blattern. griine LED = niedrig, gelbe LED = mittel, rote LED = hoch

Driicke den TEMPO Knopf
fur Tempowechsel und
halte ihn gedrickt um das
Tempo fzum Standard zu
machen.

\

Drehe und driicke den
GROOVE/KIT Knopf fur
verschiedene Optionen:

« Wechsel das Feel von
Swing(SW) zu Straight(ST)
» Wechsel beim Timing
zwischen 3/4 oder 4/4

« Stelle Verzierung ein von
SIMPLE (keine Ghostnotes)
zu BUSY (viele Extra-
Ghostnotes)

GUITAR
AUDITION

« Wahle aus 5 verfligbaren
Kits. Driicke den linken ALT
Knopf um aus
verschiedenen

Instrumenten ftr Kick und ‘ o

Snare zu wahlen.

p= Drehe den HATS/RIDES
Knopf fir verschiedene
Patterns. Driicke den Knopf
um durch die verschiedenen
Werte zu blattern:

« Griine LED = Viertelnote
« Gelbe LED = Achtelnote
« Rote LED = Sechtzehntelnote

Drticke den rechten ALT
Knopf um andere Sounds
fur Hats und Rides
festzulegen.

mpm Mit dem TEMPO Regler
kannst du das Tempo
andern. Driicke und halte
den Regler um das aktuelle
Tempo zum Standard zu
machen.

« LEARN LED blinkt langsam rot = Part ist leer
+ LEARN LED blinkt schnell rot= bereit
« LEARN LED leuchtet durchgehend rot = lernt

|
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« PLAY LED leuchtet griin = Wiedergabe
« PLAY LED schwach griin = angehalten

(@) PART ODER SONG LOSCHEN

Hinweis: Immer erst die Wiedergabe stoppen. Wenn
ein Song oder Part geléscht wurde., kann es sein sein
das die Wiedergabe kurz startet bevor die Léschung
abgeschlossenist. Das liegt daran, dass das SDRUM bei
Betatigung des FOOTSWITCH sofort startet. Das kann
vermieden werden, indem man das COUNT IN Feature
nutzt - siche Gebrauchsanweisung.

A.Um einen ganzen Song zu |6schen driicke und halte
den FOOTSWITCH—der aktuelle PART Knopf
beginnt schnell zu blinken. Halte den FOOTSWITCH
gedruickt bis alle PART Kndpfe blinken, dann 16se den
FOOTSWITCH.

B.Um nur einen PArt zu I6schen, dricke den passenden
PART Knopf. Driicke und halte den FOOTSWITCH bis
der gewidhlte PART Knopf blinkt und 16se dann den
FOOTSWITCH wieder.

C.Wenn der Part geloscht ist aber andere Parts noch
Patterns enthalten, wird in dem leeren Part ein
Metronom in der vorher aufgezeichneten
Geschwindigkeit abgespielt, damit du wieder einen
neuen Part im passenden Tempo aufzeichnen kannst.
Das Metronom kann ausgeschaltet werden, indem der
PART Knopf gedriickt gehalten wird.

D.Fur ein neues Pattern folge den Schritten in den
Abschnitten 2 oder 7.

E. Wenn ein Part oder Song aus versehen gel&scht
wurde, driicke und halte den FOOTSWITCH bis die
PART LED’s griin blinken und so die
Wiederherstellung anzeigen.



( (i3 GITARRE KALIBRIEREN

Nutze zum Kalibrieren dasselbe Setting deiner
Gitarre, dass du auch spater zum Spielen nutzen
wirst..

A.Drlcke und halte den GUITAR AUDITION Knopf und
halte deine Gitarre so leise wie méglich, um
unabsichtliche Gerdusche zu vermeiden. Das KICK
Pad leuchtet auf, die HATS/RIDES LEDs werden rot.

B. Mute die Saiten mit deiner Hand und schlage die
tiefen Saiten in der Art an, wie du spater auch beim
Anlernen des Beats spielen wiirdest. Nach jedem
erkannten Hit wird eine HATS/RIDE LED ausgehen.

C.Wenn alle 12 Kicks empfangen wurden, blinkt das
SNARE Pad auf. Wiederhole das Prozedere, nur dass
du jetzt die hohen Saiten anschldgst.

D.Ist die Kalibrierung abgeschlossen , leuchtet der
GUITAR AUDITION Knopf und das SDRUM kann nun
Kick und Snare wiedergeben, wenn die Saiten
entsprechend angeschlagen werden.

Hinweis: Wenn der GUITAR AUDITION Knopf hell
leuchtet, kannst du mit dem SDRUM Kick und Snare
Sounds mit der Gitarre erzeugen. Wenn die LED
schwach leuchtet, werden diese Sounds nur hérbar
wenn der aktuelle Part leer ist. Um die akustische
Ruckmeldung abzuschalten wahrend des Anlernens,
driicke den GUITAR AUDITION Knopf (LED muss aus
sein) Die Kalibrierung bleibt auch nach Trennen vom
Strom gespeichert.

« Die HATS/RIDES LED zeigen an, wie viele Schritte bis
zur Kalibrierung noch nétig sind.
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«+ Drlcke und halte den GUITAR AUDITION Knopfum
in den Kalibrierungs-Modus zu gelangen.

« Drlicke den GUITAR AUDITION Knopf um zwischen
3 Modes zu wahlen:
OFF - Kein Kick/Snare Feedback des Anlernens
DIM - Kick/Snare Feedback nur wenn der Part leer ist
BRIGHT - Kick/Snare Feedback aktiv

( F:3) MIT SONGS ARBEITEN

SONGS SPEICHERN
Alle Songs werden automatisch und in Echtzeit im
Speicher des SDRUM abgelegt. Es gibt also nichts,
was du daflr tun musst.

EINEN LEEREN NEUEN SONG WAHLEN
A.Drlcke den SONG Knopf.

B.Drehe den HATS/RIDES
Knopf um einen leeren
Song zu wiahlen (LED aus).
Wenn de Regler tiber die 12
gedreht wird, kommst du ,®
zur ndchsten Bank (andere <
LED Farbe). Es gibt drei
Banke: griin, gelb, rot

C.Driicke den SONG Knop oder den HATS/RIDES
Knopf um den Song zu wéhlen und den Song
Mode zu verlassen.

JS BRIDGE SONG
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EINEN GESPEICHERTEN SONG LADEN
A.Drlcke den SONG Knopf.

B.Drehe den HATS/RIDES Knopf um einen
gespeicherten Song zu wahlen. Gespeichrte
Songs leuchten schwécher.

C. Driicke den SONG Knop oder den HATS/RIDES
Knopfum den Song zu wiahlen und den Song
Mode zu verlassen.

EINEN SONG LOSCHEN
A.Drlcke den SONG Knopf.

B.Drehe den HATS/RIDES Knopf um einen
gespeicherten Song zu wahlen. Gespeichrte
Songs leuchten schwacher.

C. Driicke und halte den SONG Knopf gedrickt bis
die 3 PART Knopferot aufleuchten. Der Song ist
jetzt geloscht.

D. Driicke den SONG Knopf um den Modus zu
verlassen.
Hinweis: Bitte Gebrauchsanleitung lesen, fiir

fortgeschrittene Bedienung.

( y4) DRUM PART MIT DER GITARRE ANLERNEN

Hinweis: FUr die besten Resultate vorher Gitarre kalibrieren und fur das Anlernen auch die selbe Gitarre verwenden.

A.Sicherstellen das der Song leer ist. Die LEARN LED
langsam blinken und KICK und SNARE Pads sollten aus
sein. Es darf kein Metronom an sein. Sollte das nicht so
sein, bitte den Song I6schen/leeren. (Abschnitt 5)

B.Driicke den FOOTSWITCH einmal—die LEARN LED
beginnt schnell zu blinken - SDRUM ist bereit.

C. Spiele das Pattern in der Art, wie du es beim Kalibrieren
getan hast. Sobald das Pattern erneut startet, driicke den
FOOTSWITCH um die Anlernphase abzuschlieBen. Die
PLAY LED leuchtet nun griin und das SDRUM gibt das
Pattern wieder.

Hinweis: Achte auf das Timing. Wenn du mit der
Anlernphase fertig bist, bekommst du die besten
Ergebnisse, wenn du den FOOTSWITCH passend am Ende
driickst.

« Dricke FOOTSWITCH um das SDRUM bereit zu L |

machen.

- Spiele Kick Patterns mit den tiefen Saiten deiner
Gitarre (abgeddmpft) und Snare Patterns mit den
hohen Saiten.

« Drlcke FOOTSWITCH erneut um das Pattern
abzuschlieBen.

( B FORTGESCHRITTENE BEDIENUNG

Fur die fortgeschrittene Bedienung bitte die Gebrauchsanleitung
lesen. Dort sind weitere Features beschrieben wie:

« Einzahler aktivieren

«+ Silent Clear

« Timin und Feel vorwéhlen

- Einstellungsvorwahl fiir Parts

« Metronom in einem neuen Song verwenden
«  Drumfill ohne die Parts zu wechseln

« Patterns anlernen ohne Kick und Snare im ersten
Takt

Viel Spal3 und Danke, dass du dich fur
DigiTech entschieden hast.

Gebrauchsanleitung erhalten

Lade die Gebrauchsanleitung unter f'
http://digitech.com/en-US/products/ =¥k
sdrum#documentation oder scanne E 4. o

den QR CODE mit einer passenden App.

Produktregistrierung

Registrieredein Rrodukt

[ unterhttp://digitech.com/en-US/
support/warranty_registration

oder scanne den QR CODE mit

einer passenden App.
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