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‘ RYZYKO PORAZENIA
NIE OTWIERAC
!
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Symbole powyzej to miedzynarodowe symbole ostrzegajace o
potencjalym  ryzyku  zwiazanym  z  produktami  elektrycznymi.
Blyskawica ze straaka w trojkacie omacza, Ze urzadzenie jest pod
napieciem. Natomiast wykzyknk w trojkacie omacza potrzebe
zapoznania sie z instrukeja obshugl.

Niniejsze symbole oznaczzja, e urzadzenie nie posiada czesc, ktore
moga by¢ naprawiane przez uzytkownika. Nie nalezy otwiera
urzadzenia, Nie naprawiaj uradzenia na wiasny reke. Wszystkie
prace serwisowe nalezy Zecic przeszkolonemu  personelowi.
Otworzenie obudowy bedzie skutkowac utraty gwarancji. Nie moczy¢
urzadzenia, W raze rozania plynu na urzadzenie, wylacz je i oddaj
do serwisu. W razie burzy wylacz urzadzenie.

ZGODNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA
Urzadzenie jest zgodne z 15 czescig przepisow
FCC oraz ze Specyfikacjg Produktu zawarta w
Deklaracji Zgodnosci. Dziatanie urzadzenia
podlega nastepujacym warunkom:

e urzadzenie nie moze powodowac szkéd, oraz

e urzadzenie musi by¢ podatne na wplywy,
wigcznie ze wplywami, ktore mogg powodowac
niepozadane dziatanie.

Nalezy unika¢ uzywania tego urzadzenia w

obszarze narazonym na znaczne oddzialywanie

pdl elektromagnetycznych.

* uzywaj jedynie przewoddw z ostonkami.
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Nazwa producenta:
Adres producenta:

DigiTech
8760 S. Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA

deklaruje sie, ze produkt:
Nazwa:

Model:

VOCALISTVL3D

DLA WLASNEGO BEZPIECZENSTWA
ZAPOZNAJ SIE Z PONIZSZYMI:
KZACHOWAJ NINIEJSZA INSTRUKCIE

ZWAZA) NEWSZYSTKIE OSTRZEZENIA

PRZESTRZEGAJ INSTRUKCIL

Przyrzad nie powinien by wystawiany na dzialanie kapiacych lub
rozpryskiwanych cieczy; ponadto zadne przedmioty wypenione plynem, jak
wazy, nie powinny by¢ na nim ustawiane.

CCZYSCIC ZA POMOCA SUCHE] SZMATKT,

NIE BLOKOWAC UJSC WENTYLACIL, ZAMONTOWAC ZGODNIE Z ZALECENIAM]
PRODUCENTA

NIE MONTOWAC W POBLIZU ZRODEL CIEPLA JAK GRZEINIKI, KALORYFERY,
PIECE TINN'YMI (WEACZNIE ZE WZMACNIACZEM) URZADZENIAMI
WYTWARZAJACYMI CIEPLO

UZYWAC JEDYNIE WRAZ Z AKCESORIAMI ZATWIERDZONYMI PRZEZ
PRODUCENTA

ODLACZAC PODCZAS BURZ LUB PODCZAS DEUGICH OKRESOW BIERNOSCI

Nie usuwaj zebezpieczef Uzlemione] IUb spolaryzowanej wyczki, Spolaryzowana
wtyczka ma dwa bolce, oba szerokie. Wiyczka uziemiona ma dwa bolce oraz
uziemienie. Szerckle bolce b uzlemienie s3 zamontowane dla twojego
bezpieczenstwa. Jesl wtyczka nie pasuje do twojego gniazdka, skonsultuj sie z
elektrykiem by jg wymienic,

Chrof przewod zasilajacy przed nadepnieciem oraz przytrzasnieciem, zwlaszcza w
okolicach wtyczki, gniazdka oraz punktu, w kidrym przewéd wychodzi z
Urzadzenia,

Wszystkle prace. serwisowe zlecaj wykwalifikowanemu personelowi, Serwisowanie
jest wymagane, ady urzadzenie ulegnie uszkodzeniu, np. przewéd zasilajacy
Z0stenie uszkodzony, zostanie rozlany piyn, do urzadzenia wpadng przedmioty,
Urzadzenie zostanie narazone na dzidanie wilgodi, nie dziala normalnie lub zostato
przewrécone,

GLOWNY WYEACZNIK: Weyczka powinna by¢ latwo dostepra. W razie Uzywania
stojeka Iub montazu w sposoh uniemozliwigiacy dostep do wtyczki do instalacji
nalezy dolaczyé praefacznik wieloblegunowy z przerwa stykowa rowng co najmniej
3 mm na kazdy biegun,

wszystkie (wymagajace adaptera Klasy |1, ktéry spetnia wymagania

PN-EN60065, PN-EN60742 lub ich odpowiednikéw.)

jest zgodny z nastepujaca specyfikacja:
Bezpieczenstwo:

EMC:

Dodatkowe informacje:

IEC 60065 (7. edycja 2001)

PN-EN 55103 (2001-A1)
PN-EN 55020 (1998)

Produkt spetnia wymagania: Dyrektywy niskiego napigcia 2006/95WE oraz Dyrektywy w sprawie zgodnosci
elektromagnetycznej 2004/108/WE. poprawionej przez Dyrektywe 93/68/EWG,

Wiceprezes inzynierii

8760 S. Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070, USA

Data: 20'marca2009

Biuro w Europie:

Harman Music Group

Lokalny dystrybutor/biuro obstugi DigiTech lub:

8760 South Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070 USA

Tel:(801) 568-8800

Faks: (801) 568-7583
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Gwarancja

Firma DigiTech® jest bardzo dumna ze swych produktéw oraz zabezpieczenia, jakie
sprzedajemy poprzez niniejszg gwarancje:

1.Karta rejestracyjna produktu musi zostac przestana w ciggu dziesieciu dni-od zakupu-produktu w
celu potwierdzenia gwarancji. Gwarancja jest wazna jedynie na terenie Stanéw Zjednoczonych.

2 Firma DigiTech gwarantuje, ze produkt ten, zakupiony jako nowy od autoryzowanego sprzedawcy
U.S. DigiTech oraz wykorzystywany wylgcznie na terenie Stanéw Zjednoczonych, jest wolny od
wad materiatowych | produkcyjnych w warunkach normalnego uzytkowania i obstugi. Gwarancja
jest wazna jedynie dla oryginalnego klienta i nie ulega przeniesieniu.

3.0Odpowiedzialnosé firmy DigiTech z tytulu niniejszej gwaranciji jest ograniczona do naprawy lub
wymiany wadliwych materiatéw, ktére wskazujg na wade, pod warunkiem, ze produkt zostanie
zwrécony do firmy DigiTech do Punktu Autoryzowanego Zwrotu, gdzie wszystkie czesci i
robocizna zostang pokryte w ciagu jednego roku. Numer autoryzacji zwrotu mozna uzyskac
kontaktujac sie telefonicznie z firma DigiTech. Firma nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
szkody poniesione w wyniku uzycia produktu w dowolnym systemie lub podczas montazu.

4.Zachowanie dowodu sprzedazy nalezy do obowiazku konsumenta. Kopia oryginalnego dowodu
zakupu musi by¢ dostarczona w celu uzyskania gwarancyjnego serwisu.

5.DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w projekcie lub dokonania uzupetnien lub
ulepszen dotyczgcych tego produktu bez obowigzku naniesienia tego samego na produkt
wczesniej wytworzony.

6.Konsument traci korzysci wynikajace z niniejszej gwarancji, jezeli produkt jest zmodyfikowany
przez osoby inne niz certyfikowany technik DigiTech albo jezeli produkt uzywany jest pod
napieciem pradu zmiennego poza zakresem sugerowanym przez producenta.

7.Powyzsze postanowienia obowigzuja w migjsce wszystkich innych gwarancji, zaréwno tych
wyrazonych jak i dorozumianych, DigiTech ani nie ustanawia, ani nie upowaznia jakiejkolwiek
osoby do przyjecia zobowigzania lub odpowiedzialnosci w zwigzku ze sprzedazg tego produktu.
Firma DigiTech lub jej sprzedawcy w zadnym wypadku nie sg odpowiedzialni za szkody umys$ine
albo wynikowe lub za jakiekolwiek opéznienia w realizacji niniejszej gwarancji z przyczyn od nich
niezaleznych.

UWAGA: Informacje zawarte w tej instrukcji mogg ulec zmianie w dowolnym czasie bez
powiadomienia. Niektdre informacje zawarte w niniejszej instrukcji moga by¢ niedoktadne z
powodu nieudokumentowanych zmian w produkcie z powodu sfinalizowania tej wersji
instrukcji obstugi. Informacje zawarte w niniejszej wersji instrukcji obstugi zastepujg wszystkie
poprzednie wersje.



Ogodlnie

Wprowadzenie

Vocalist® Live 3 Desktop (VL3D) jest poteznym, ale fatwym w uzyciu
inteligentnym procesorem harmonii wokalnej. Wyposazony w
technologie musIQ®, VL3D fgczy studyjng jako$¢ dzwieku, artystyczne
przetwarzanie dzwieku oraz fatwy w uzyciu interfejs.

VL3D oferuje elastycznosé, ktéra pozwala technologii muslQ
automatycznie generowac dwa harmonijne gtosy, recznie generowac do
czterech harmonijnych gtoséw w trybie nut MIDI lub recznie zdefiniowaé
klucz oraz skale dla gloséw harmonii w bez instrumentowym trybie a
capella. Dodatkowo VL3D oferuje korekcje tonacji, zmiane pici oraz
nadanie ludzkich cech.

Dzieki 5 dostepnym $ciezkom zapisu konfiguracji harmonii, czterem
wstepnym efektom wokalnym, korekcji tonacji, trzem rozmiarom pogtosu
oraz tunerze gitarowym wbudowanych w eleganckg, metalowg
obudowe, VL3D oferuje przyjemng i sprawng harmonie oraz
przetwarzanie dzwieku, ktére majg wiele zastosowan.

Technologia musiQ®

muslQ jest rewolucyjng technologia, ktéra eliminuje potrzebe
programowania informacji o kluczu oraz skali podczas generowania
harmonijnych gtoséw. Technologia muslQ w czasie rzeczywistym
analizuje gtos prowadzgcy oraz nuty, akordy i sygnatury kluczy zagrane
na gitarze lub keyboardzie MIDI, a nastepnie automatycznie generuje
odpowiednie, muzyczno-poprawne harmonie wokalne, ktére uzupetniajg
gtos prowadzacy oraz pasujg do granej muzyki. Dzieki technologii muslQ
mozesz w peini skupi¢ sie na $piewaniu i graniu, raz na zawsze
eliminujgc programowanie utwordw.



Giowne cechy VL3D
Dwa g’rosy w- petni- zautomatyzowanej harmonii. Po prostu graJ na
swojej gitarze lub keyboardzie, a technologia muslQ® upewni sie, ze
gtosy harmonii zawsze bedg muzycznie poprawne.

» Do czterech gtosow kontrolowanej harmonii MIDI. Wykorzystaj
swoj keyboard lub sekwencje MIDI do okreslenia nut, ktére
chcesz otrzymac w harmonii.

* Harmonia a cappella pozwoli ci okresli¢ klucz oraz skale utworu,
jesli masz zamiar $piewaé bez akompaniamentu.

» Sterowanie ptciami dla kazdego gtosu harmonii pozwoli ci zmienié
ich charakter.

»  Sterowanie ludzkimi cechami umozliwiajgce dopasowanie stylu
gtoséw harmonii od luznego do $cistego.

» Piec¢ sciezek harmonii umozliwiajgcych zapis ustawien harmonii.
Kazda $ciezka harmonii posiada partie A i partie B utatwiajgce
zmiany harmonii na scenie.

+  Wstepne efekty wokalu: Zywo$¢ (przedwzmacniacz tuby),

Kompresor,De Esser oraz Brama Szumédw

Barwna korekcja tonacji

Pogtos o trzech réznych rozmiarach

Ztacza wejécia MIDI, MIDI Thru oraz MIDI USB

Przedwzmacniacz niskich szumoéw mikrofonu

Zasilanie Phantom 48V

Gitarowy Ground Lift eliminujgcy ewentualne szumy

Whudowany tuner gitary

Symetryczne wyj$cia stereo

Symetryczne wejscie liniowe do przetwarzania nagranych aplikacji

Jakos¢ dzwieku 24-bit, 44,1kHz

Gniazdo przetgcznika noznego dla opcjonalnego przetgcznika

noznego umozliwiajgcego tatwe zmiany w konfiguracji na zywo

W zestawie
Przed rozpoczeciem upewnij sie, ze nastepujgce przedmioty znajdujg
sie w zestawie:
» Vocalist®Live 3 Desktop
Zasilacz PS-0913B
» Instrukcja obstugi
» Karta gwarancyjna

Dotozylismy wszelkich staran podczas produkcji twojego VL3D. Kazda
cze$¢ powinna znajdowac sie w zestawie i powinna idealnie dziatac.
Jesli czegos brakuje, natychmiast skontaktuj sie z producentem. Pozwdél
nam zapoznac siez tobg oraz twoimi potrzebami poprzez wypetnienie
karty gwarancyjnej lub poprzez rejestracje online na stronie
www.digitech.com. To twoje zabezpieczenie w razie probleméw z VL3D.

Wazne: Zawsze wigczaj wzmachiacze. RO-TYM jak w petni podtaczysz
VL3D oraz PO TYM jak wigczysz VL3D.
2
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1. Zywosé

Steruje zywoscig wokalu poprzez emulacje przedwzmacniacza tuby.

2. Kompresor
Ustawia ilos¢ kompresji lub dynamicznego zakresu gtosu
prowadzgcego.

3. De Esser
Ustawia agresywno$¢ ograniczania swiszczenia

4. Brama szuméw
Ustawia prég bramy szumoéw dla wejécia mikrofonu.

5. Wstepne efekty
Gdy sie $wieci, to wszystkie wstepne efekty sg aktywne na
podswietlonych poziomach. Gdy jest zgaszony, to efekty sg
nieaktywne.

6. llos¢ korekgji tonaciji
Ustawia ilos¢ barwnej korekcji tonacji gtosu prowadzgcego.

7. Korekcja tonaciji
Gdy sie $wieci, to Korekcja tonacji'jest wigczona. gdy sie nie Swieci, to
korekcja tonacji jest wytgczona. 3



8.

10.

11.

12.

Rodzaje pogtosu

Studyjny
Pogtos studyjny, to standardowy ptytowy pogtos na wokalach:.

Pokojowy
Pogtos pokojowy to naturalny pogtos w pokoju srednich
rozmiarow.

Halowy
Pogtos halowy symuluje akustyczny pogtos duzej hali koncertowe).

Poziom pogtosu
Ustawia ilos¢ wybranego pogtosu, ktéra bedzie dodawana do wokali
po wigczeniu pogtosu.

Pogtos
Gdy sie $wieci, to wybrany pogtos jest wtgczony, Gdy sie nie $wieci,
to pogtos jest wytgczony.

Kontrolki sygnatowe

Sita wokalu

Ta kontrolka wskazuje'site sygnatu wejscia mikrofonu oraz wejscia
liniowego. Gdy Swieci sie na zielono, to sygnat wejscia wokalu jest na
odpowiednim poziomie. Gdy Swieci sie na pomaranczowo, to sita
sygnatu jest blisko skrajnej granicy VL3D. Gdy Swieci sie na
czerwono, to oznacza to aktywacje ogranicznika, a poziomy
wejsciowe powinny by¢ zredukowane.

Sita gitary

Ta kontrolka wskazuje site sygnatu na wejsciu gitarowym. Jesli
Swieci na zielono, to oznacza, ze odpowiedni sygnat gitarowy zostat
znaleziony. Jesli Swieci na pomaranczowo, to sita sygnatu dochodzi
do limitu. Jesli Swieci na czerwono, to sygnat gitarowy jest
przycinany, a ustawienia czutosci gitarowej VL3D powinny zostaé
zmienione na Lo.

Uwaga: Jesli kontrolka sity sygnatu gitarowego sie nie Swieci
podczas grania na gitarze, to zmien ustawienia czutoéci na Hi.

MIDI
Ta kontrolka $wieci sie na zielono, gdy aktywno$é MIDI zostanie
wykryta na porcie wejscia MIDI lub MIDI USB.

USB
Swieci sie na niebiesko, jesli port USB jest podigczony do komputera.

Paski tunera
Wykorzystywaneprze tuner.gitary. do.oznaczenia za-niskich lub za
wysokich nut podczas strojenia gitary.



13.

14.

15.

16.

17.

18.
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20.

Wyswietlacz

Wyswietlacz wskazuje czuto$¢ gitary, docelowg nute tunera,
wybrany klucz w trybie a capella, a ponadto jest wykorzystywany w
menu konfiguracyjnym MIDI.

Wskazniki muzyczne
b #

W trybach a cappella oraz tunera wskazujg, jesli wybrany klucz/nuta
jest za niski lub za wysoki.

Dur Moll
W trybie a cappella okre$la rodzaj wybranej skali — dur lub moll.

Tuner
Weisniecie przycisku powoduje wejscie lub wyjscie do/z trybu tunera.

Klucz —

W trybie a capella ten przycisk jest wykorzystywany do
przetgczania miedzy dostepnymi kluczami. W menu konfiguracji
MIDI przycisk ten jest uzywany do przetgczania na nizsze
parametry.

Skala +
W trybie a cappella ten przycisk przetgcza skale miedzy dur, a moll.
W menu konfiguracji MIDI ten przycisk zwieksza opcje parametru.

MIDI

Weisniecie tego przycisku powoduje wejscie w menu konfiguracji
MIDI oraz umozliwia przetgczanie miedzy piecioma konfigurowalnymi
opcjami. Zadwiecony przycisk wskazuje na wykorzystywanie menu
konfiguracji MIDI. Menu jest automatycznie zamykane po pominieciu
ostatniej pozycji. By wyjs¢ z menu wczesniej, przytrzymaj przycisk
MIDI do momentu, az kontrolka zgasnie.

Sciezka harmonii

Przycisk umozliwia przetgczanie miedzy piecioma $ciezkami
harmonii w aktualnie wybranym banku okreslonym przez przycisk
A/B. Jesli chcesz zapisa¢ zmienione ustawienia harmonii do
aktualnej sciezki i aktualnej partii A/B, to przytrzymaj przycisk
$ciezki harmonii do momentu, gdy wybrany numer $ciezki zamruga.
Uwaga: Kazdg partie A/B musisz zapisywac osobno.

Numer sciezki harmonii

Wskazuje aktualnie wybrang $ciezke harmonii. Pamietaj, ze kazda
Sciezka harmonii ma dwa ustawienia harmonii okreslone przez
przycisk A/B-oraz'kolor:



21,

22.

23.

24,

25,

26.

7

Tryb
Woeiskanie tego przycisku powoduje przechodzenie miedzy trybami
harmonii; MIDI musiQ®, Gitara mus|Q, A cappellai Nuty.

Pte¢

Dla obu gtoséw harmonii mozna ustawié pte¢. Poprzez wciskanie
przycisku pte¢ dla odpowiedniego gtosu harmonii mozesz przetgczac
sie miedzy ptciami, masz do wyboru Meskg (M) oraz Zenskg (F), co
jest wskazane na wyswietlaczu. Zwré¢ uwage na to, ze na
wyswietlaczu pici nie ma paskow, ustawiania pici sg wylaczone dla
gtosow harmonii.

Dzwieczenie

Dla kazdego z dwéch gtoséw harmonii mozna ustawi¢ indywidualne
dzwieczenie. Poprzez wciskanie przycisku dzwieczenia dla
odpowiedniego gtosu harmonii mozesz przetgczac sie miedzy
opcjami dzwieczenia wskazanymi na wyswietlaczu. Zwré¢ uwage
na to, ze na wyswietlaczu dzwieczenia nie ma paskéw, zmiana
dzwieczenia jest wytgczona dla gtoséw harmonii.

Uwaga: Doktadny wybér nut dla réznych zmian dzwieczenia jest
zalezny od wybranego trybu harmonii oraz powigzany ze zmiennymi
jak aktualna nuta lub akord, historia akordéw oraz gtos prowadzacy.

Miks harmonii

Ustawia miks gtosu prowadzacego z gtosami harmonii na wyjsciach.
Przekrecenie do korica w lewo spowoduje, ze styszalny bedzie tylko
gtos prowadzacy. Przekrecenie do konca w prawo spowoduje, ze
styszalne bedg tylko gtosy harmonii.

Nadawanie ludzkich cech

Ustawia iloS¢ naturalnosci gtoséw harmonii. Zatozeniem jest
sprawienie, by harmonia brzmiata bardziej jak prawdziwy wokalista
wspierajgcy poprzez wprowadzenie wariacji w timingu i tonaciji.
Przekrecenie do korica w lewo sprawi, ze harmonia bedzie sztywna.
Przekrecenie do korica w prawo sprawi, ze harmonia bedzie luzna.

Wt./wyt harmonii
Przycisk wtgcza i wytgcza gtosy harmonii. Jesli przycisk sie $wieci,
to gtosy sg wigczone. Jesli sie nie Swieci, to sg wytgczone.

Partia A /B
Przycisk przetgcza miedzy partiami A i B w wybranych ustawieniach
harmonii. Zielony kolor wskazuje partie A, czerwony partie B.
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1. Wejscie zasilania
Podtacz tu dotgczony zasilacz PS-0913AC.

2. USB MIDI
Interfejs USB MIDI umozliwia kontrole nad nutami MIDI, statg
kontrolg oraz zmiang wiadomosci programowych. Jest réwniez
uzywane do aktualizacji oprogramowania.

3. Wejscie MIDI
Wejscie MIDI umozliwia kontrole nad nutami MIDI, statg kontrolg
oraz zmiang wiadomosci programowych. Jesli port USB VL3D
jest podtgczony do komputera, to wszelkie dane otrzymane przez
wejscie MIDI sg przekazywane przez USB do aplikaciji
nagrywajgcej/sekwensera w twoim komputerze.

4. MIDIThru
Gniazdo MIDI Thru pracuje na dwa sposoby:

a. Jesli port USB nie jest podtgczony do komputera, to gniazdo
przekazuje wszystkie dane MIDI odebrane na wejsciu MIDI.

b. Jesli port USB jest podigczony do komputera, to dane MIDI
odebrane przez USB z komputera sg przesytane przez to gniazdo.

Uwaga: Podczas potgczenia wejscia MIDI USB VL3D nie
przesyta danych do gniazda MIDI Thru.

5. Wyjscie stuchawek
Gtéwny miks stereo jest przesytany do tego wyjscia 1/8” TRS.

6. Guitar Thru
Sygnat gitarowy otrzymany na wejsciu gitary jest przekazywany
przez niesymetryczne gniazdo 1/4" Guitar Thru w celu podtgczenia
efektéwgitarowychdubwzmaeniacza: ~
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Wejscie gitarowe
Niesymetryczne wejscie gitarowe 1/4" nalezy podtaczyc
bezposrednio do gitary, by wykorzysta¢ generacje harmonii- muslQ®.

Uwaga: Waznym jest, by VL3D byt pierwszym urzgdzeniem w
tancuchu sygnatowym. Pozwoli to zapewni¢ odpowiednig analize
sygnatu gitarowego dla generacji harmonii.

Przetacznik Ground Lift
Przetgcznik podnosi odniesienia wejécia gitarowego i gniazda
GuitarThru, by wyeliminowa¢ ewentualne szumy.

Wyjscia liniowe (Pi L)

Symetryczne TRS/niesymetryczne TS 1/4” wyjscia liniowe
wytwarzajg miks stereo wokalu prowadzagcego i gloséw harmonii. Dla
miksu mono korzystaj jedynie z lewego wyjscia liniowego.

Przetacznik nozny
Wejscie 1/4” TRS dla opcjonalnego trojprzyciskowego przetgcznika
noznego jak DigiTech FS3X lub FS300.

Wejscie liniowe

Symetryczne TRS/niesymetryczne TS 1/4". wejScie przyjmuje
liniowy poziom sygnatu zasilajgcego prowadzgcy wokal.

Uwaga: Po podigczeniu wejscia liniowego nie podtgczaj niczego do
wejscia mikrofonu.

Wejscie mikrofonu

Symetryczne wejscie XLR przyjmuje sygnat mikrofonu.

Uwaga: Po podtgczeniu wejscia mikrofonu nie podtaczaj niczego do
wejscia liniowego.

Poziom wejsciowy mikrofonu/linii

Ustawia poziom wej$ciowy sygnatu prowadzgcego wokalu dla
wejscia mikrofonu i wejscia liniowego. Sita odpowiedniego sygnatu
jest okredlana przez wskaznik na przednim panelu.

48V
Weisniecie tego przetgcznika wigcza zasilanie Phantom dla
wejscia mikrofonu. Podniesienie przetgcznika wytgcza zasilanie.

Uwaga: Zasilanie Phantom jest wymagany jedynie dla mikrofonéw
pojemnosciowych.in ie powinno by¢ uzywane z mikrofonami
wstegowymi. Aby unikngc uszkodzenia mikrofonu odnies sie do
dokumentacjiimikrofonu, by upewni¢ sie, ze zasilanie Phantom jest
uzywane jedynie wtedy, gdy jest to potrzebne.



Korzystanie z VL3D i keyboardu

VL3D moze wytworzyC w petni zautomatyzowang harmonie, jesli
korzystasz z keyboardu. Podtgcz wyjscie MIDI twojego keyboard do
wejscia MIDI'w VL3D. VL3D monitoruje nuty, ktére grasz na
keyboardzie i ustawia harmonie tak, by zgrywata sie z
akompaniamentem. Dla najlepszych wynikéw upewnij sie, ze twéj
keyboard jest dostrojony do tonacji koncertowej (A=440).
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Za pomocg przycisku tryb wybierz tryb musIQ®MIDI.
Domysinie VL3D nastuchuje wszystkich kanatow MIDI.
Mozesz jednak ustawi¢ VL3D tak, by nastuchiwat
okreslony kanat. Aby to zrobi¢, zacznij od wejscia do menu
konfiguracji MIDI poprzez wcisniecie przycisku MIDI.

Przycisk MIDI zaswieci sie, a na ekranie pojawig
rH sie litery cH. Wskazuje to, ze kanat MIDI moze

R zostac ustawiony. CH zostanie zastgpione przez
il L0 N0l akiualnie wybrany kanat MIDI.

Za pomocg przyciskéw Klucz + i Skala — wybierz
AL pozadany kanat MIDI. Do wyboru sg AL (wszystkie)
orazod 1 do 16.

(@) o @ﬂ: Ii]""' ()

Weisnijpi przytrzymaj: przycisk-MIDI cby-wyjs¢ z trybu
konfiguracji MIDI.
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Korzystanie z VL3D i gitary

VL3D oferuje w petni'zautomatyzowang harmonie dla gitarzystéw.
Przekieruj swoéj sygnatgitarowy przez VL3D za pomoca wejscia
gitarowego i gniazda Guitar Thru. VL3D monitoruje nuty, ktére grasz na
gitarze i ustawia harmonie tak, by zgrywata sie z akompaniamentem.

Do gtosnikéw

11111111

melQ’ Wybierz tryb gitarowy musIQ®za pomoca przycisku
GUITAR tryb

Mnd:

VL3D musi by¢ pierwszy w tancuchu sygnatowym, by zapewnic
odpowiednig analize muslQ oraz generacje harmonii. Podtgcz gitare
bezposrednio do wejscia gitarowego. Wyjscie Guitar Thru bedzie mogto
by¢ wtedy podtgczone do innych pedatéw efektébw znajdujgcych sie
przed wzmacniaczem.

10



Czutosé gitary

Podczas grania na gitarze wskaznik sity sygnatu gitarowego powinien
$wieci€ sie na zielono lub pomaranczowo. Jesli wskaznik sie nie Swieci
podczas grania; to poziom sygnatu gitarowego moze by¢ zbyt niski, a
czutosc¢ gitary powinna zosta¢ zmieniona na Hi. Jesli wskaznik sie
Swieci na czerwono, to czuto$¢ powinna by¢ zmieniona na Lo.

Aby ustawi¢ czutos¢ gitary przytrzymaj
przycisk tunera do momentu, gdy ustawienie
sie zmieni na Hi lub Lo. Najpopularniejszym
ustawieniem jest Lo.

Tuner

Waznym jest, by gitara byta odpowiednio nastrojona, by technologia
musl|Q®generowato najlepsze brzmienie harmonii. Inne ustawienia (np.
DADGAD lub obnizanie tonu) sg w porzgdku, o ile wbudowany tuner
pokazuje, ze kazda struna jest nastrojona. Jesli korzystasz z zewnetrznego
tunera, upewnij sie ze odniesienie jest ustawione na 440 Hz.

Aby korzysta¢ z wbudowanego tunera wcisnij
przycisk tuner. Przycisk ten zaswieci sie, gdy tryb
tunera bedzie aktywny. Pamietaj, ze tuner by
dziata¢ poprawnie musi otrzymywaé sygnat
gitarowy o odpowiedniej sile, mozna to sprawdzi¢
za pomocg wskaznika sity sygnatu gitarowego.

Po indywidualnym brzdeknieciu kazdg strung, nuta najblizsza do
zagranej pojawi sie na wyswietlaczu, a paski tunera pokazg odchylenie
od tonacji docelowej nuty. Jesli struna jest poprawnie dostrojona, to
zaswieci sie zielony pasek tunera. Paski po lewej zadwiecg sie, jesli
nuta bedzie za niska, a po prawej jesli bedzie za wysoka.

Po dostrojeniu wszystkich strun wcisnij przycisk tunera, by wyj$¢ z tunera
gitary.
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Korzystanie z VL3D i komputera
Z VL3D i komputera mozna korzysta¢ na dwa sposoby:

1. VL3D moze zostac podtgczony bezposrednio za pomocg portu
USB i wykorzystany jako interfejs MIDI.

2. VL3D moze zostac podtgczony do oddzielnego interfejsu MIDI,
wczedniej podtgczonego do komputera.

VL3D jako interfejs MIDI

Jesli VL3D jest podigczony bezposrednio do komputera za pomoca
USB, to zachowuje sie jako interfejs MIDI. Dane przesytane do wejscia
MIDI VL3d sg przekazywane do komputera przez port USB.
Analogicznie wszystkie dane przystane z komputera do VL3D sg
przekazywane przez VL3D i pojawiajg sie na gniezdzie MIDI Thru.

Uwaga: Jesli potgczenie jest ustanowione przez USB, to wej$cie MIDI
VL3D nie przesyta danych do gniazda MIDI Thru.

Do
glosnikow

Out In Thru

il
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VL 3D podtaczony do interfejsu MIDI

JesliVL3D nie jest podigczony do komputera za pomocg portu USB, to
wszystkie dane '‘MIDI. przesytane do wejscia MIDI VL3D s3g
przekazywane do | gniazda ) MIDI Thru. Pozwoli ) ¢ci- to - podtgczyc
taricuchowo inne urzadzenia MIDI (m.in. moduty dzwieku) do VL3D.

Out In Thru

1]
=) 1
|
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Wstepne efekty

VL3D jest wyposazony w palete wstepnych efektéwwzbogacajgcych
dzwiek twojego wokalu.

ZYWOSC

KOMPRESOR

14

BRAMA SZUMOW

7~

\

n
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Wstepne

efekty

Zywosé

Steruje ilo$cig cieptego, subtelnego overdrive’u
pochodzgcego z przedwzmacniacza oraz dodaje odrobine
klasycznego tonu.

Kompresor

Kompresor daje ci mozliwosé zmniejszenia dynamicznego
zakresu glosu prowadzgcego. Prég, tempo, atak oraz
zwolnienie kompresora sg ustawiane automatycznie, by
zapewni¢ odpowiednig ilos¢ ogdinej kompresiji.

De Esser
Ustawia agresywno$¢ ttumienia $wiszczgcych dzwiekéw,
ktére moga by¢ nadmiernie podkreslone przez mikrofon.

Brama szumoéw

Ustawia prég bramy szumow dia wejscia mikrofonu.
Szumy tta znajdujace sie ponizej ustawionego progu sg
wyciszane i nie bedg przekazywane do gtéwnych wyjsc.

Aby fgcznie wigczaé i wytgczaé wszystkie wstepne
efekty wciskaj przycisk wstepnych efektow. Gdy przycisk
sie Swieci, to wszystkie wstepne efekty sg wigczone.



Korektor tonacji
Ustawia gtos prowadzgcy w 12-nutowej chromatycznej skali.

Za pomocg pokretta'ilosci ustaw agresywnosé korektora
tonaciji.

ILOSC

‘ Jesli przycisk korektora sie $wieci na czerwono, to korektor
korektar JeSt Wigczony. Jesli sie nie Swieci, to jest wytgczony.

tonacji

Pogtos
Dostepne sg trzy rozmiary pokojoéw dla efektu pogtosu. Aktywny efekt
jest wskazany przez podswietlony przycisk.

Studyjny pogtos symuluje studyjny ptytowy pogtos.
Pokojowy pogtos symuluje naturalny pogtos w pokoju
Studviny Pokojowy Halowy - Sredniej wielkosci. Halowy pogtos symuluje pogtos na
duzej hali koncertowe).

Poziom pogtosu ustawia 0going ilos¢ pogtosu
dodawanego do miksu.

POZIOM
Gdy przycisk pogtos sie swieci, to pogtos jest
e wigczony. Gdy sie nie Swiecl, to jest wytgczony.
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Sciezki i partie harmonii

Wokalisci musza ustawic rézne dzwieczenie
harmonii dla réznych piosenek. Aby to osiggnag,
VL3D korzysta ze Sciezek harmonii. Pozwala to
wokaliscie okresli¢ tryb harmonii, dzwieczenie oraz
ustawienia pici z géry oraz odwotac sie do

nich podczas wystepu. Istnieje pie¢ sciezek harmonii. Kazda $ciezka ma
partie A i partie B. Zazwyczaj bedzie to uzywane do okreslenia jednego
ustawienia harmonii, powiedzmy wersu, a nastepnie do oddzielenia ustawien
dla chéroéw. Podczas piosenki mozna sie w tatwy sposdb przetgczaé miedzy
partig A i partg B za pomocg wcisniecia przycisku na przednim panelu lub
na opcjonalnym przetgczniku noznym.

Kazda $ciezka harmonii przechowuje ustawienia trybu, dZzwigczenia
oraz ptci harmonii. Sciezki harmonii nie przechowujg wstepnych
efektdéw, korekcji tonacji, pogtosu, miksu harmonii, nadawania ludzkich
cech lub wh./wyt. harmonii.

Zapisywanie i odwotlywanie sie do sciezki
Aby odwotac¢ sie do sciezki, wybierz jg za pomocg przycisku sciezki
harmonii, przetaczajac sie przez zapisane sciezki ustawien harmonii.

Po wprowadzeniu zmian do sciezki harmonii, mozesz je zapisac do
wybranej $ciezki poprzez wcidniecie i przytrzymanie przycisku $ciezki
harmonii do momentu, gdy numer $ciezki zamruga dwukrotnie.

Uwaga: Zmiany musisz wprowadzaé w lokalizacji, w ktérej chcesz zapisaé
Sciezke. Nie ma mozliwosci zapisania zmian sciezki 1 do sciezki 5.

Partie harmonii A/B
Kazda Sciezka zawiera dwa niezalezne ustawienia harmonii:
partie A i partie B. Mozesz przetgczaé sie miedzy tymi partiami
za pomocg przycisku A/B znajdujgcego sie na przodzie VL3D
partia /8 |UD za pomocg opcjonalnego 3-przyciskowego przetgcznika
noznego. Aktywna $ciezka jest wskazana przez dwukolorowg
kontrolke przycisku partii. Zielony kolor wskazuje partie A.
Czerwony partie B.

Uwaga: Kazda partia musi zosta¢ zapisana oddzielnie. Przyktadowo, jesli

zapisujesz partie A do $ciezki harmonii, to partia B nie zostanie zapisana,
jesli nie ustawisz jej zapisu.
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Tryby harmonii

Tryby harmonii okreslajg, jak harmonie bedg kontrolowane dla danej
Sciezki. Weiskanie przycisku tryb przetgcza miedzy czterema trybami
harmonii.

Tryb musiQ®

Ten tryb wykorzystuje technologie muslQ® do automatycznego
generowania harmonii bazowanych na muzyce granej na keyboardzie
MIDI lub na gitarze. Graj naturalnie, a technologia muslQ przeanalizuje
muzyke i upewni sie, ze harmonie bedg muzycznie poprawne dla
akompaniamentu. Harmonia jest wybierana na podstawie wybranego
dzwieczenia.

MIDI musIQ
Ten tryb wykorzystuje technologie muslQ do automatycznego
generowania harmonii bazowanych na wejsciu MIDI.

Gitara muslQ
Ten tryb wykorzystuje technologie muslQ do automatycznego
generowania harmonii bazowanych na wejsciu gitarowym.

mosiQ
GUITAR

m.

Tryb a capella
Tryb a cappella jest przeznaczony dla wokalistoéw, ktérzy nie
korzystajg z keyboard MIDI lub gitary jako instrument

ACAPBELLA prowadzgcego. W trybie a cappella wykorzystaj przyciski
klucz i skala do ustawienia odpowiednich wartosci dla
M,, gtosow harmonii. Za pomocg przycisku klucz przetaczaj sie

miedzy dostepnymi kluczami lub wybieraj nuty. Za pomocg
przycisku skala przetgczaj sie miedzy zaznaczeniami i
zdefiniuj skale jako dur albo moll.
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Tryb nut

W trybie-nut MIDI VL3D bedzie “Spiewaé” do czterech,nut
granych na keyboardzie MIDI. Przyktadowo, jesli.grasz
nuty E; G, C,/i E, to cztery harmonie bedg generowaciich
brzmienia.

W trybie nut MIDI pte¢ harmonii jest ustawiania dla pierwszych dwoch z
czterech glosdéw harmonii. Pleé trzeciego i czwartego gtosu moze byé
ustawiona za pomocg wiadomosci MIDI CC. Jako, ze w trybie nut MIDI
harmonie sg kontrolowane bezposrednio przez keyboard lub sekwenser,
to nie ma potrzeby ich okres$lania.

Zazwyczaj wszystkie cztery gtosy harmonii sg kontrolowane za pomocg
jednego kanatu MIDI. Jest réwniez inny, silniejszy tryb, ktory jest
wykorzystywany podczas sekwencjonowania partii harmonii. Jest to 4-
kanatowy tryb MIDI. W tym trybie kazdy gtos jest kontrolowany za
pomocg oddzielnego kanatu MIDI. Pozwala to okresli¢ oddzielng ptec
dla kazdego gtosu harmonii (patrz sekcja wiadomosci MIDI CC). Ten
tryb umozliwia petng kontrole na harmoniami.

Dzwieczenie harmonii

_OCTAVE___ Opcja ustawia dzwigczenie dla dwoch gtosow
——HIGHER—— harmonii w trybach musIQ®i a cappella. Kazdy z
_D';'UGE“LE przyciskéw dzwieczenia pozwala wybraé

R dzwieczenie dla jednego gtosu z dostepnych

LOWER OpCjI
BASS

‘ id ‘ Opcja dublowania ustawia gtos harmonii, by
Voicin

* e ' LSpiewal” tg samag nute, co gtos prowadzacy.

Wytwarza to bogaty dublujgcy sie dzwiek.

Krecac pokrettem do momentu, gdy zaden gtos nie bedzie podswietlony
wylgczysz gtos harmonii.

Jako, ze technologia muslQ ustawia gtosy harmonii zaleznie od
brzmienia wokalisty oraz muzyki granej na gitarze lub keyboardzie, to
nie jest mozliwe doktadnie okreslenie muzycznego interwatu
wykorzystywanego do sterowania gtosami harmonii. Jednakze warto
pomysle¢ o ustawieniu ustawien Wysoki i Wyzszy tak, by byty trzy oraz
pie¢ dzwiekdéw nad spiewang nutg. Analogicznie ustawienia Niski i
Nizszy moga by¢ ustawione trzy oraz pieé¢ dzwickoéw pod $piewang nuta.
Bas nalezy ustawi¢ oktawe nizej.
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Pte¢ harmonii

VL3D umozliwia zmiane ptci gtoséw harmonii
majacg na celu zmiane charakteru wirtualnego
wspierajgcego wokalisty.

Dla kazdego z dwéch gtoséw harmonii istnieje indywidualne
sterowanie picig. Poprzez wcidniecie przycisku pte¢ danego gtosu
harmonii mozesz sie przetgcza¢ miedzy glosem meski (M) i zenskim
(F), jest to wskazane na wyswietlaczu.

Pie¢ opcji pici dla kazdego gtosu harmonii to: niski meski, wysoki meski,
niski zenski, wysoki zenski i brak. Jesli zadna z tych opcji nie bedzie sie
Swieci¢, oznacza to ze zmiana pici nie zostata wtgczona, co sprawi ze
dany gtos harmonii bedzie tej samej pici, co gtos prowadzacy.

Miks harmonii
Ustawia miks gtosu prowadzgcego z gtosami harmonii na
wyjsciach. Jesli pokretto zostanie przekrecone do konca w
lewo, to styszalny bedzie tylko gtos prowadzacy. Jesli do
fmoni  korica w prawo, to styszalny beda tylko gtosy harmonii.

HA

Nadanie ludzkich cech
Steruje garscig parametrow, ktére wptywaja na naturalnosé

gtoséw harmonii. Parametry wptywajg na aspekty gtosu

harmonii, takie jak czas opdznienia poczatku gtosow
nap_cech  harmonii, stabilno$¢ tonacji oraz czerpanie gtoséw
tUPZKICH - Zmieniajacych sie wraz z nutami.

Wi./lwyt. harmonii
~—= len przycisk wtgcza i wytgcza wszystkie gtosy harmonii.
J Jesli przycisk sie $wieci, to gtosy sg witgczone. Jesli sie nie
Harmonia - &wieci, to sg wytgczone.
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Konfiguracja MIDI
Parametry w menu konfiguracyjnym MIDI sg globalne dzielone wsrdd
wszystkich sciezek harmonii.

Wejdz w menu konfiguracji MIDI wciskajgc przycisk MIDI. Przycisk
zaswieci sie, wskazujgc ze menu jest aktywne. Opcje menu pojawig sie
na wyswietlaczu. Ponownie wcisnij MIDI, by przej$¢ do kolejnych pieciu
parametrow MIDI. Za pomocg przyciskéw klucz i skala przetaczaj sie
miedzy opcjami dostepnymi dla kazdego z parametrow MIDI.

Z menu konfiguracji MIDI mozna wyj$¢ na dwa sposoby. Wcinij i
przytrzymaj przycisk MIDI do momentu, gdy kontrolka zgasnie lub
przejdz za ostatni parametr menu.

Kanat MIDI

Pierwszy parametr w menu konfiguracyjnym MIDI
to kanat MIDI oznaczony przez CH.

Po sekundzie wyswietlacz pokaze numer aktualnie
wybranego kanatu MIDI. Kanat MIDI mozna
zmienia¢ od 1 do 16 lub ustawi¢ na AT.

Jesliwybierzesz A1,; to VL3D bedzie odpowiadat
na wejscia MIDI ze wszystkich'16 kanatéw MIDI.

Punkt podziatu

VL3D moze zostaé skonfigurowany, by odpowiadat na nuty MIDI w
okreslonej aktywnej strefie keyboardu, ignorujgc nuty z nieaktywnej
strefy. Po sekundzie sp na wyswietlaczu zostanie zastgpione aktualnie
wybranym punktem podziatu.

Aby zdefiniowaé¢ nowy punkt podziatu, musisz zagraé
CF dwie nuty na keyboardzie. Pierwsza oddziela strefe
| ) : PR

e aktywng od nieaktywnej. Druga okre$la nieaktywny
D002t Ll obszar jako ten pod lub nad punktem podziatu.

gl Wyswietlacz pokaze nute punktu podziatu oraz

A E oktawe. Paski tunera wskazg punkt podziatu oraz

. strefy. Kazdy z paskéw reprezentuje oktawe, a
ChecLiNc Lol Ll ziclone centrum oznacza $rodkowe C.

Na powyzszym obrazku punkt podziatu to E w oktawie zaczynajgcej sie
od srodkowego C, a VL3D przetwarza wszystkie nuty MIDI w aktywnej
strefie ponizej punktu podziatu. Aby wyczysci¢ aktualny punkt podziatu
wcidnij przyciski+ [ub —.
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1-kanatowy i 4-kanatowy tryb MIDI

Parametr pozwala sterowac gtosami harmonii w trybie nut MIDI na
dwa sposoby. Wszystkie cztery gtosy mogg by¢ kontrolowane za
pomocg tego samego kanatu MIDI (1-kanatowy tryb) lub za pomocag
4 oddzielnych (4-kanatowy tryb). Dzieki wykorzystaniu oddzielnego
kanatu dla kazdego glosu mozliwe jest okreslenie innej pici dla
kazdego gtosu oraz doktadne sterowanie nad ,$piewanymi” nutami.

Wyswietlacz: 1C oznacza tryb 1-kanatowy, a
’ - 4C tryb 4-kanatowy.
L

T I T e\ trybie 4-kanatowym wykorzystywane sg
kolejne 4 kanaty MIDI, zaczynajgc od kanatu
menu konfiguracji MIDI. Przyktadowo, jesli kanat
MIDI zostat okreslony jako 12, to 4 gtosy
harmonii sg kontrolowane za pomoca kanatéw
12, 13, 14 i 15. Jesli kanat MIDI zostat ustawiony
na AL, to uzywane beda kanaty 1, 2, 3, 4.

Kanaf MIDI CC

VL3D moze by¢ skonfigurowany tak, by wyszukiwat wiadomosci MIDI
CC na kanale innym od tego wykorzystywanego dla nut MIDI.
Wiadomosci te zawierajg informacje o0 zmianie program oraz statej
kontroli, jak opisano w sekcji Wiadomosci MIDI na stronie 23.

Po sekundzie cc na wyswietlaczu zostanie
zastgpione aktualnie wybranym kanatem MIDI CC.

{ Kanat MIDI CC moze by¢ zmieniany od
B @ e e 1do 16 lubna AT.

Jesli wybrano A1, to VL3D bedzie odpowiadat
na wiadomosci CC ze wszystkich 16 kanatéw.

Jesli nie chcesz korzystaé z MIDI CC, to ustaw
kanat na Wyt. (OF).
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Zmiana programu

VL3D moze zostaé ustawiony tak, by przyjmowat wiadomosci zmiany
program, lub ta opcja moze by¢ wytgczona. VL3D wyszukuje wiadomosci
zmiany program na/kanatach MIDI CC zgodnie z zapisami poprzedniej
sekciji.

Po sekundzie pc na wyswietlaczu zostanie
zastgpione aktualnym statusem zmiany programu.

on wskazuje, ze VL3D bedzie akceptowat
wiadomosci PC, o ile kanat MIDI CC nie jest
ustawiony na OF.

OF wskazuje, ze otrzymane wiadomosci PC
nie bedg przetwarzane.

Zapisywanie parametrow globalnych

Nastepujgce parametry globalne sg zapisywane automatycznie po
ich modyfikacji:

Czutos¢ gitary

Kanat MIDI

Punkt podziatu MIDI

Konfiguracja trybu nut MIDI (1-kanatowy lub 4-kanatowy)
Kanat MIDI CC

Wilgczenie zmiany program MIDI

Zewnetrzny przetacznik nozny
VL3D wspiera opcjonalne zewnetrzne 1/4"TRS trojprzyciskowe
przetgczniki nozne, takie jak DigiTech FS3X czy FS300.

Przyciski przetgcznikow noznych odpowiadajg za nastepujace funkcje:

Lewy przetgcznik: Przetgcza banki harmonii A/B
Srodkowy przetacznik: Zaawansowana sciezka harmonii
Prawy przetgcznik : VWL /wyt. harmonii

VL3D wspiera rowniez pojedynczy przetgczniki, o ile sg to zwykie
przetaczniki otwarte. Takie przetgczniki sterujg wt./wyt. harmonii.
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Wiadomosci MIDI

Nuty
Standardowe wigczanie i wytgczanie nut za pomocg wiadomosci MIDI
jest wspierane podczas pracy z trybami musIQ®MIDI i harmonii MIDI.

Zmiana programu

VL3D wspiera 10 wiadomos$ci PC umozliwiajgcych dostep do lokalizacji
wszystkich 10 $ciezek harmonii i partii A/B. Wiadomosci te sg
otrzymywane na kanat MIDI okre$lony przez kanat MIDI CC.

Numer PC Sciezka Partia
1

>

Ol |N|[O|O|A|IWIN

(620 K61 N N MVH NOVH SN I R
W|>|W0|>|W|>|w|>> |

=
o

System Exclusive
Jako, ze wszystkie parametry sg kontrolowane przez MIDI CC, to VL3D
nie wspiera edycji parametréw za pomocg SysEx.

Fabryczny reset

Aby przywréci¢ wszystkie ustawienia do stanu fabrycznego postepu;

zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Upewnij sie, ze VL3D jest wylgczony.

Weisnij i przytrzymaj przyciski klucz (-) i skala (+).

Trzymajgc przyciski klucz (-) i skala (+) wigcz VL3D.

VL3D przejdzie przez fabryczny proces inicjowania. Podczas

trwania tego procesu bedg sie zaswiecac kolejne kontrolki. Po

zakonczeniu wszystkie zielone, pomaranczowe i czerwone

kontrolki na wyswietlaczu tunera beda sie swiecié.

5. Gdy wszystkie kontrolki na wyswietlaczy tunera beda sie swiecic,
zwolnij przyciski klucz (-) i skala (+) i wytacz jednostke. Procedura
fabrycznego resetu zostata ukonczona.

PN~
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Ciagty kontroler (CC)

Ponizej znajduje sie lista wiadomosci CC wspieranych przez VLL3D.
Wiadomosci te przychodza na'kanat MIDI okreslony przez kanat-MIDI'CC.

Parametr CC | Zakres, komentarze

Modulacja 1 0 — 127, steruje intensywno$cig wibracji

Przytrzymanie pedatu 64 0-63 =Wyt 64 -127 =Wt

Wstepne efekty wt wyt. 85 0-63=Wyt, 64-127 =Wt

Korektor tonacji wi./wyt. 86 0-63=Wyt, 64-127 =Wt

Pogtos wh.iwyt. 87 0-63=Wyt, 64-127 =Wt

Harmonia wt./wyt. 88 0-63=Wyt, 64 -127 =Wt

Zywosé 102 | 0-127

Kompresor 103 | 0-127

De Esser 104 | 0-127

Brama szumoéw 105 | 0-127

llos¢ korekcji tonacji 106 | 0-127

Rodzaj pogtosu 107 | 0-Studyjny, 1-Pokojowy, 2-Halowy

Poziom pogtosu 108 | 0-127

Miks harmonii 109 | 0-127

Nadawanie ludzkich cech 110 | 0-127

Dzwieczenie gtosu 1 111 | 0=\Wiyt., 1=Bas, 2=Nizszy| 3=Niski, 4=Zdublowany,
5=Wysoki, 6=Wyzszy, 7=Oktawa

Dzwieczenie gtosu 2 112 | 0=Wwt., 1=Bas, 2=Nizszy, 3=Niski, 4=Zdublowany,
5=Wysoki, 6=Wyzszy, 7=Oktawa

Pte¢ gtosu 1 113 | 0=Brak, 1=Niski meski, 2=\Wysoki meski, 3=\Wysoki
zehski, 4=Niski zenski

Pte¢ gtosu 2 114 | 0=Brak, 1=Niski meski, 2=Wysoki meski, 3=VWysoki
zehski, 4=Niski zenski

Plec glosu 3 115 | 0=Brak, 1=Niski meski, 2=Wysoki meski, 3=\Wysoki

Tylko tryb nut MIDI zeniski, 4=Niski zenski

Pte¢ gtosu 4 116 | 0=Brak, 1=Niski meski, 2=Wysoki meski, 3=\Wysoki

Tylko tryb nut MIDI zeniski, 4=Niski zenski

Tryb harmonii 117 | 0=MIDI muslQ®, 1= Gitara muslQ, 2=A cappella,
3=Nuty

Klucz a capella 118 | 0=C, 1=C#, 2=D, 3=D#, 4=E, 5=F, 6=F#, 7=G,
8=CG#, 9=A, 10=A#, 11=B

Skala a capella 119 | 0=Dur, 1=Moll
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Schemat blokowy efektow

Wstepne efekty
Wejscie s - B8 . Ogranicznik
wolala ™ Zywos¢ (| De-Esser H»| Bramaszuméw i kompresora [™
| Korektor tonacji 5
= | Glos o
"] harmonii 1 o
| Glos |
Harmonia *| harmonii 2 L
Mikser stereo
ol Glos o z panami i
=1 harmonii 3 . 1 podbiciami
Glosy 3 i 4 sg dostepne
tylko w trybie nut MIDI
~ Glos o
1 harmonii 4 -
ks Wysylanie stereo
-
Poglos Efekty poglosu
Powrét stereo

— L
—R
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Specyfikacja

Przedwzmacniacz mikrofonu:

Ztgcze: Symetryczne XLR

Zasilanie Phantom: +48V

Czutos¢ wejscia @ 0dBFS: -22 dBu do +18 dBu

Odpowiednik szumu wejscia (EIN):  -127 dBu, 20 Hz - 20kHz (klasa A)
Impedancja wejsciowa: Symetryczna 6 kQ

Wejscia liniowe:
Ztgcze: Symetryczne/niesymetryczne %" TRS

Czutos¢ wejscia @ 0dBFS: -10 dBu do +30 dBu
Impedancija wejsciowa: Symetryczna 26 kQ, niesymetryczna 13 kQ2

Wejscie gitary/gniazdo Guitar Thru:

Ztgcza: Niesymetryczne %4’

Impedancja: >2,2 MQ

Wyj$cia liniowe:

Ztgcza: Symetryczne/niesymetryczne %" TRS
Poziom wyjsciowy @ 0dBFS: +14,5 dBu

Impedancja wyjSciowa: Symetryczne 2,2 kQ)/niesymetryczne 1,1 kQ2

Wyjsécie stuchawek:
Z’fQCZGZ 1/8" (koncowka = lewe, pierécien = prawe, tuleja = uziemienie)
Impedancja: 100 © na kanat

Wydajno$¢ wejscia do wyjscia (liniowe):

Dynamiczny zakres: >107 dB,20 Hz - 20 kHz (klasa A)
THD + Szum @ Min Podbicie: 0,004% @ 1 kHz

Char. czest. @ Maks Podb.: -3dB @ 30 Hzi21 kHz

Przetworniki analogowo-cyfrowe

Rozdzielczos¢: 24 bitow
Czestotliwo$é prébkowania: 44 1 kHz
Cyfrowe podtaczenia:

Wejscie MIDI: 5-pinowe Din
Gniazdo MIDI Thru: 5-pinowe Din

USB:

Zasilanie

USA i Canada:
Japonia:

Europa:

Wielka Brytania:
Australia:

Wejscie zasilania:
Pob6r mocy:

Wymiary produktu:

Waga:
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USB 1,1 (kompatybilne z USB 2.0)

120 VAC, 60 Hz Adapter: PS0913B - 120
100VAC, 50/60 Hz Adapter: PS0913B - 100
230 VAC, 50 Hz Adapter: PS0913B - 230
240 VAC, 50 Hz Adapter: PS0913B - 240
240 VAC, 50 Hz Adapter: PS0913B -240-AU
9 VAC 1.3A

11 Wattow

6,382"(D) x 10,138” (S) x 2,744 (W)
162, imm(D) x 257,5mm(S) x 69, 7mm(W)
3,3 Ibs., 1,5kg
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