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Jesli chcesz usungc ten produkt po okresie jego uzytkowania, pamietaj, ze sprzet ten nie moze by¢
umieszczany tacznie z innymi odpadami pochodzacymi z gospodarstwa domowego.

W 25 krajach cztonkowskich UE oraz Szwajcarii i Norwegii prywatne gospodarstwa domowe mogag
zwréci¢ nieodptatnie zuzyty sprzet elektroniczny do punktéow do tego przeznaczonych lub do
sprzedawcy (jesli zakupiony zostanie podobny sprzet elektroniczny). Dla krajéow nie wymienionych
wyzej, konieczny jest kontakt z lokalnymi wiadzami, w celu ustalenia wtasciwej metody utylizacji.

Wiasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia sie do
unikniecia szkodliwych dla zdrowia ludzi i Srodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajacych z
obecnosci sktadnikdw niebezpiecznych oraz niewtasciwego sktadowania i przetwarzania takiego
sprzetu.

KOMPATYBILNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA

To urzadzenie jest zgodne z czeScig 15 przepisdbw FCC i specyfikacji produktu zawartej na
deklaracji zgodnosci. Korzystanie z urzadzenia podlega nastepujacym warunkom:

» Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen, oraz:

» Urzadzenie musi bezpiecznie przyja¢ wszystkie zaktdcenia, wigcznie z zaktéceniami, ktére moga
powodowac niepozadane operacje.

Powinno sie unikac dziatania urzadzenia w obrebie pola elektromagnetycznego ¢ Nalezy stosowac
tylko ekranowane kable potgczeniowe.

UWAGA!

Dla swojego bezpieczenstwa, przeczytaj ponizszg instrukcje uzytkowania.

Przeczytaj te instrukcje

Zatrzymaj te instrukcje

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen

Urzadzenie nie powinno by¢ narazone na kontakt z jakimikolwiek ptynami

Przecieraj tylko suchg tkaning

Nie zakrywaj zadnych otwordw wentylacyjnych, zawsze konfiguruj/instaluj zgodnie z

instrukcja producenta

7. Nie uzywaj urzadzenia w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, piece lub w poblizu
innych urzadzen (wzmacniacze), ktore generujg ciepto

8. Chron kabel zasilajgcy przed zdeptaniem lub przebiciem, szczegdlnie w okolicy wtyczki oraz
W miejscu potgczenia z urzgdzeniem.

9. 0Odlacz urzadzenie podczas burzy lub jesli nie uzywasz go przez dtuzszy czas.

10. Uzywaj tylko dodatkdw wymienionych w instrukcji

11. Zgtaszaj usterki tylko do wykwalifikowanego personelu. Serwisowanie jest wymagane, jesli
urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposdb, szczegodlnie jesli uszkodzeniu ulegt
kabel zasilajacy lub wtyczka, urzadzenie zostato zalane ptynem lub przedmioty dostaty sie
do $rodka urzadzenia, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie czynnikéw pogodowych
lub wilgoci, urzadzenie nie pracuje poprawnie lub zostato upuszczone.

12. Kieruj sie oznaczeniami na urzadzeniu, tgcznie z pokrywg dolng, dla innych ostrzezen lub

waznych informacji.
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Gwarancja

Firma DigiTech jest bardzo dumna z naszych produktéw i obstugi technicznej, kazde urzadzenie
sprzedajemy z nastepujgcg gwarancjq :

1.

Zarejestruj swdj produkt na stronie www.digitech.com w ciggu 10 dni od daty zakupu.
Celem rejestracji jest weryfikacja gwarancji. Niniejsza gwarancja jest wazna tylko na
terenie Stanéw Zjednoczonych.

DigiTech zapewnia gwarancje tego produktu w przypadku zakupu nowego urzadzenia, u
autoryzowanego sprzedawcy DigiTech w USA i wykorzystywanego wytgcznie w Stanach
Zjednoczonych. Obejmuje wady materiatowe i produkcyjne ujawnione w warunkach
normalnego uzytkowania i obstugi. Gwarancja jest wazna tylko dla oryginalnego nabywcy i
jest niezbywalna.

Odpowiedzialno$¢ DigiTech w ramach niniejszej gwarancji jest ograniczona do naprawy lub
wymiany wadliwych materiatdw , obejmuje tylko usterki, ktére mozna udowodnic.
Gwarancja ma moc prawng, pod warunkiem, ze produkt zostanie zwrécony do DigiTech z
autoryzacjg zwrotu, gwarancja zapewniajgca naprawe, wymiane urzgdzenia oraz wymiane
wszelkich czesci obejmuje jeden rok kalendarzowy ( gwarancja jest przedtuzona do szesciu
lat, jesli produkt zostat poprawnie zarejestrowany na naszej stronie internetowej) . Numer
autoryzacji zwrotu mozna otrzymac z firmy DigiTech telefonicznie . Firma nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody materialne powstate podczas stosowania
produktu w kazdym obwodzie lub przy kazdym rodzaju montazu .

Obowigzek dostarczenia dowodu zakupu lezy po stronie klienta. Kopia oryginalnego
dowodu zakupu musi by¢ dostarczona do serwisu gwarancyjnego.

Firma DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w konstrukcji, uzupetnienia
lub poprawe danych zawartych w instrukcji, bez zobowigzania , dostarczenia w/w informacji
dla produktdw wytworzonych wczesniej.

Konsument traci korzysci wynikajace z niniejszej gwarancji , jesli obudowa produktu byta
otwarta lub jesli produkt zostat w inny sposob zmodyfikowany przez kogokolwiek innego niz
przeszkolonego technika DigiTech lub jesli produkt jest uzywany z napieciem sieci ktére
znajduje sie poza zakresem sugerowanym przez producenta.

Powyzsze ma miejsce miejsce w przypadku wszystkich pozostatych gwarancji, wyrazonych
lub domniemanych, DigiTech nie przyjmuje ani nie upowaznia zadnej osoby, do przyjecia
jakiegokolwiek zobowigzania zwigzanego ze sprzedazg tego produktu . DigiTech lub jego
dealerzy w zadnym wypadku nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody szczegdlne, wtdrne
lub opdznienia w wykonywaniu gwarancji z przyczyn od nich niezaleznych.

UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie w dowolnym czasie i bez
powiadomienia. Niektore informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg by¢ niedoktadne z
powodu udokumentowanych zmian w produkcie, lub oprogramowaniu ktére nastgpity, zanim ta
wersja instrukcji zostata napisana. Informacje zawarte w tej wersji instrukcji obstugi, zastepuijag
wszystkie wczesniejsze wersje jej wersje.
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Przeglad
Zapoznanie z produktem

Gratulujemy zakupu urzadzenia RP1000. Twdj nowy RP1000 Zintegrowany System Zarzadzania
Efektami zabierze Twoéj dzwiek na wyzszy poziom, a to wszystko dzieki kontroli jakg wtasnie
dostate$ nad zewnetrznymi wzmacniaczami i stompboxami. Uzyj swojego nowego RP1000 do
kontrolowania i podrasowania swojego dzwieku bez Zadnych kompromisow. Jeste$ teraz w
posiadaniu poteznego, zintegrowanego systemu przetaczajgcego efekty, ktore pozwoli ci na
kontrole nad stompboxami, efektami, wzmacniaczami i gto$nikami. Gdy tatwo przywotasz dzwiek
lub efekt z Biblioteki Dzwiekéw lub Biblioteki Efektdw, docenisz precyzje w kazdym modelu i
dynamicznej interakcji kazdego tonu. Dodaj komputerowe nagrywanie przez port USB i masz efekt
RP1000, klucz do twojego potencjatu kreatywnego.

Zawartos¢ pudetka

Zanim zaczniesz prace ze swoim efektem RP1000, upewnij sie, ze wszystkie ponizsze produkty
znajduja sie w pudetku:

e urzadzenieRP1000

e Oprogramowanie Cubase LE 4 DVD
e Zasilacz

e Karta gwarancyjna

Zachowalismy szczegdlng ostroznosS¢ wytwarzajac twoj efekt RP1000. Wszystkie opisane powyzej
elementy powinny znajdowal sie w zestawie. JeSli czegokolwiek brakuje, skontaktuj sie
natychmiast z producentem. Prosimy, pomdz nam lepiej zrozumiec Ciebie i Twoje potrzeby, dlatego
poswiec chwile na wypetnienie karty gwarancyjnej i rejestracyjnej online na www.digitech.com. To
twoje zabezpieczenie, jesli pojawi sie jakikolwiek problem z Twoim urzadzeniem.

O RP1000

Zréb sobie przystuge i zanim zaczniesz gra¢ ze swoim nowym urzadzeniem RP1000 przeczytaj uwaznie
nastepne kilka stron. To Ci pomoze zorientowac sie w podstawach bez koniecznosci czytania catej instrukcji.

Tryb Preset i tryb Pedalboard

Urzadzenie RP1000 ma dwa rézne tryby przetacznikéw noznych (tryb Preset i Pedalboard). Wcisnij pokretto
PEDALBOARD (na prawo od pokretet ponizej wyswietlacza), aby tatwo przetgczaé miedzy trybami.

Tryb Preset - w tym trybie (pokretto PEDALBOARD w pozycji OFF), kazdy z 10

ponumerowanych przetgcznikdw noznych przywotuje presety i nie mozesz wiaczac i wytaczaé

pojedynczych efektow przetgcznikami noznymi. Uzyj przetgcznikéw UP/DOWN, aby  wybierac
banki po 10 presetéw kazdy.

Tryb Pedalboard — w tym trybie. Przelaczniki nozne 1-5 wybierajg presety, a przetaczniki
nozne 6-10 dziatajg jak pedaty na pedalboardzie. To oznacza, ze mozesz wigczy¢ i wylaczyé
distortion, chorus etc. w pojedynczym presecie. Gdy podtaczasz zasilanie po raz pierwszy

urzadzenie RP1000 wiaczy sie w trybie Pedalboard.

Urzadzenie RP1000 zapamieta tryb, w ktorym pracowate$ gdy wytaczytes$ zasilanie i po  ponownym
wigczeniu zacznie pracowac w tym trybie.

Tryb Bypass

W urzadzeniu RP1000 mozesz oming¢ wszystkie wewnetrzne wzmacniacze i modele, po prostu naciskajac
przetacznik nozny aktywnego presetu. W trybie BYPASS czysty sygnat Twojej gitary jest styszalny bez
zadnych zmian. Aby wyjs¢ z trybu BYPASS i uruchomi¢ ponownie uzywany wczesniej preset, nacisnij
ponownie ten sam przetgcznik nozny. Aby uruchomié inny preset, po prostu naci$nij inny przetacznik nozny.

Jesli uzywasz funkcji Amp Loop i/lub Stomp Loop gdy uruchomisz tryb BYPASS, jakiekolwiek urzadzenie
podfaczenie do Amp Loop i Stomp Loop jest nadal aktywne. To pozwoli Ci na uzycie trybu BYPASS do
wytgczenia wszystkich efektow bez omijania Twojego wzmacniacza podtgczonego do Amp Loop.
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Tryb Amp/Cabinet Bypass

Mozesz takze wylgczy¢ wszystkie wewnetrzne wzmacniacze i gtosniki we wszystkich presetach w Twoim
urzadzeniu RP1000. Ta funkcja jest naprawde uzyteczna, jesli chcesz dodac efekty do podstawowego
dzwieku wzmacniacza. W tym momencie RP1000 efektywnie staje sie multi-efektem gdzie tylko Wah,
Kompresor,Distortion, EQ, bramka szuméw, Chorus FX, Delay i Reverb sg uzywane.

Aby oming¢ modelowanie Amp/Cabinet we wszystkich presetach, wcisnij guzik AMP/CABINET BYPAPSS. Gdy
guzik sie $wieci, modelowanie Amp/Cabinet jest wytgczone globalnie we wszystkich presetach.

Tryb Amp/Cabinet Bypass moze by¢ uzywany w kazdym z domysinych trybdw: Preset lub Pedalboard.
Tryb Tuner

Wbudowany tuner w urzadzeniu RP1000 pozwala szybko i fatwo nastroi¢ Twojg gitare, nawet jesli
znajdujesz sie na ciemnej scenie. Uruchom tryb Tuner (strojenia), naciskajgc i przytrzymujgc aktualnie
aktywny przetgcznik nozny przez 2 sekundy. Wyswietlacz krotko wyswietli skrot BYPASS,, a nastepnie
TUNER, wskazujac, ze jestes w trybie strojenia. Aby rozpoczac strojenie, zagraj dzwiek na gitarze (harmonia
na 12 progu zazwyczaj dziata najlepiej). Wyswietlacz numeryczny (NUMERIC DISPLAY) pokazuje grang nute.
Strzatki po prawej stronie wskazujg czy dzwiek jest zbyt wysoki i powinien by¢ obnizony. Strzatki po lewej
stronie wskazujq czy dzwiek jest zbyt niski i powinien by¢ podwyzszony. Strzatki skierowane w lewo i prawo
umieszczone na $rodku wskazujg, ze dzwiek jest nastrojony. Pedat EXPRESSION kontroluje gto$nosc gitary
podczas strojenia. Naciskajgc dowolny przetgcznik nozny wytgczysz tryb TUNER.

Left and right arrows
im the center indicata
note i in oune Mote being played

W trybie TUNER mozesz zmieni¢ zakres strojenia. Ustawienia fabryczne to A=440 Hz

(wyswietlanie jako A=440). Krecgc pokrettem 1 wybierzesz alternatywne obnizone stroje oraz zakresy
strojenia. Alternatywne strojeto A=A -, A =G, A = G -, a zakresy strojenia A=427 - A=453. Ekran
wyswietlacza krotko pokazuje biezace zakresy strojenia.

Tone Library (Biblioteka Dzwiekéw — pokretio 1) — w trybach PEDALBOARD i PRESET, tym pokrettem
mozesz wybiera¢ z wielu dostepnych dzwiekdéw wzmacniacza, posortowanych zgodnie z gatunkiem. Dostepny
zakres od Bluesa przez Metal do Country. Kazdy z nich ma inne ustawienia Kompresora, Distortion, typu
Amp//Cabinet, EQ oraz bramki, ale wcale nie musisz dopasowywac tych ustawien, poniewaz zatadujg sie
automatycznie gdy wybierzesz dzwiek z Biblioteki. Jesli chcesz, mozesz uszlachetni¢ dzwiek poprzez zmiane
ustawien fabrycznych (patrz edytowanie/tworzenie ustawien strona 15)ale wcale nie musisz. Zmiany
ustawien w Bibliotece Dzwiekow nie powodujg zmian w ustawieniach efektow Chorus/FX, Delay lub Reverb,
pozwalajgc Ci szybko eksperymentowaé z réznymi stylami wzmacniacza w kontek$cie obecnego fancucha
efektdw. Gdy urzadzenie pracuje w trybie AMP/CABINET BYPASS, wzmacniacze sg ominiete i jedynym
zrodtem znieksztatcen sg stompboxy distortion i overdrive.

Effects Library (Biblioteka Efektéw — pokretto 2) - to pokretto dziata doktadnie tak samo jak pokretto
Biblioteki DZwiekdw. W trybach PEDALBOARD i PRESET, tym pokrettem mozesz wybiera¢ z wielu dostepnych
modeli fancuchéw efektéw post-amp (Chorus, Chorus + Delay, Delay+Reverb etc.). Mozesz uszlachetni¢
dzwiek poprzez zmiane ustawien fabrycznych (patrz edytowanie/tworzenie ustawien strona 11). Zmiany
ustawien w Bibliotece Efektdw nie powodujg zmian w ustawieniach efektéw Kompresor, Distortion,
Amp/Cabinet model, i EQ oraz bramki szumoéw, pozwalajac Ci szybko eksperymentowac z réznymi stylami w
kontekscie obecnego dzwieku wzmacniacza.

Effects Level (poziom efektu - pokretio 3) — w trybach PEDALBOARD i PRESET to pokretto pozwoli Ci
na zmiane wzglednego poziomu efektow post-amp (Chorus/FX, Delay, i Reverb). Mozesz rozumie¢ jego
dziatanie, jako kontrole mieszania efektow, gdzie wzrost wartosci zwieksza poziom tych efektéw i spadek
wartosci zmniejsza poziom tych efektow.
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Amp Gain/Effect Parameter (pokretto 4) — to pokretto dopasowuje nasycenie (distortion) wybranego
modelu wzmacniacza (niedostepne dla Acoustic) i jest takze uzywany do dostosowania parametréw innych
efektow w matrycy. Wzmacniacze i gtosniki nie mogg by¢ dopasowywane, gdy wcisniety jest guzik
AMP/CABINET BYPASS

Amp Level/Effect Parameter (pokretto 5) — to pokretto dopasowuje poziom gtosnosci wybranego
modelu wzmacniacza i jest takze uzywane do dostosowania innych efektéw w matrycy. AMP LEVEL nie moze
by¢ dopasowany, gdy wcisniety jest guzik AMP/CABINET BYPASS

Master Level Button (ustawienie glosnosci — pokretto 6) — skorzystaj z tego przycisku, aby ustawic
ogolny wyjsciowy poziom gtosnosci wszystkich presetéw zaprogramowanych w efekcie RP1000.

X-Edit™ Editor/Librarian — mozesz edytowac ustawienia swojego urzgdzenia RP1000 uzywajac
komputera i programu X-Edit™ Editor/Librarian, ktéry mozesz pobrac ze strony www.digitech.com

Zaprogramowane ustawienia (Presety)

Zaprogramowane ustawienia to nazwane i ponumerowane pozycje zapisane wczesniej przez Ciebie lub
producenta w Twoim RP1000. Zaprogramowane ustawienia przywotasz za pomoca przetgcznikéw noznych.
(Wiecej informacji na ten temat znajdziesz na stronie 14). Aktywne efekty w kazdym ustawieniu sa
wskazywane przez Swiecgce sie diody LED na matrycy efektow i jesli znajdujesz sie w trybie PEDALBOARD,
diody LED ponad przetgcznikami noznymi 6-10 pokazujg, ktore efekty sg wigczone i wylgczone. Urzadzenie
RP1000 posiada 100 wolnych pozycji uzytkownika (1-00) i 100 pozycji ustawien fabrycznych (F1-F00).
Pozycje uzytkownika, to miejsca gdzie mozesz zapisywac swoje preferencje. Zaprogramowane ustawienia
fabryczne nie dajg Ci mozliwosci zapisywania zmian. Urzadzenie RP1000 dostarczone jest z duplikatem
zaprogramowanych ustawien fabrycznych w pozycjach uzytkownika, to pozwoli Ci na dowolng zmiane
ustawien bez utraty dzwiekdw, ktore otrzymates razem z RP1000.

Stworz swoje dzwieki w trzech prostych krokach

LI G Tone Library - wybierz 1 z 40 réznych tondw: rock, metal, blues,
TN country i wiele innych. Na zaprogramowane tony sktadajg sie efekty
1 \ ,/I takie jak: Kompresor, Distortion Stompbox, Amp/Cabinet, EQ, i Noise
, H Gate (bramka szumoéw)
— . , . . .
= Kompletna lista dostepnych tancuchow efektow na stronie 51

— Effects Library — wybierz 1 z 40 rdznych tancuchow efektow.
2 O tancuchy sktadajg sie z kombinacji efektow Chorus/FX, Delay i Reverb.

= Kompletna lista dostepnych tancuchdw efektéw na stronie 51

EFFECTS LEVEL
N . . . .
3 8 /I Effects Level — dopasuj ogolny poziom efektow post-amp zgodnie ze
i swoimi preferencjami.

N/

Aby wiedzieC wiecej o edytowaniu, patrz strona 15. Aby zapisac preset, patrz strona 16
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Przewodnik po RP1000
Panel przedni

1 2 3456 7 89 10 11 12

1. Tap Tempo Footswitch — ten przetgcznik nozny jest uzywany do ustawienia czasu opdznienia w
biezgcym presecie. Wciskajgc ten przetgcznik wielokrotnie, mozesz ustawi¢ powtorzenie opdznienia
w tempie z Twojg muzyka.

2. Stomp Loop Footswitch — ten przetacznik nozny witacza i wytacza petle mono stompbox.
3. Edit UP/DOWN Buttons - tymi przyciskami nawiguj w gére i w dét, wybierajgc wiersze matrycy.

4. Amp Loop Button - ten guzik wigcza i wytgcza zewnetrzng petle Amp/Preamp. Guzik zapali sie gdy
petla Amp/Preamp jest aktywna. Jesli niczego nie podtgczytes do petli, na wyswietlaczu krétko
pojawi sie informacja NO LOOP.

5. Stomp Loop LED - ta dioda LED zapali sie gdy aktywna jest petla Stomp Loop i uzywasz
przetacznika noznego Stomp Loop. Gdy dioda nie pali sie, Stomp Loop nie jest aktywny. Zauwaz, ze
dioda $wieci sie na czerwono gdy ustawite$ guzik w pozycji pre amp model i amp loop. A zapali sie
na zielono gdy ustawisz w pozycji post amp model i amp loop.

6. Effects Matrix - matryca wyswietla informacje dotyczace biezgcego presetu oraz funkcji edyciji
parametrow. W trybie PERFOMANCE diody po lewej stronie zapewniajg Ci informacje, ktére efekty sg
w uzyciu dla wybranego presetu. Gdy edytujesz preset, diody LED wskazuja, ktory wiersz Effect jest
wybrany do edycji.

7. Displays (wyswietlacze) — urzadzenie RP1000 ma dwa zestawy wyswietlaczy. Wyswietlacz
alfanumeryczny o zakresie 8 znakdéw pokazuje nazwy presetow, nazwy bankdw i nazwy efektow.
Wyswietlacz numeryczny o 2 znakach pokazuje numery presetéw i parametry efektéw, podczas ich
edycji. W trybie TUNER matryca wyswietli grane dzwieki.
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Knobs 1-6 (pokretia 1-6 od lewej do prawej) — te sze$¢ pokretet wykonuje rézne funkcje, w
zaleznosci, ktory tryb jest aktywny i co jest edytowane (jesli cokolwiek jest). Ich funkcje sg opisane
ponizej:

Tone Library Knob 1 (Biblioteka Dzwiekéw pokretto 1)

1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem wybierzesz zaprogramowane dzwieki wzmacniacza.

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmienisz model AMP lub EFFECT dla wybranego wiersza i
wciskajgc to pokretto wigczysz i wylaczysz wiersz efektu. Gdy edytujesz wiersz AMP/Cabinet,
wciskajac to pokretto przetaczysz pomiedzy edycjg AMP lub CABINET.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem wybierzesz pedat EXPRESSION, LFO1 i
LFO2, przypiszesz przetgczniki nozne 6-10*, zakres Wah, ustawisz pozycje Stomp Loop i
zaktualizujesz pedat EXPRESSION i

*Nota: Zadania przypisane do przetgcznikdw noznych 6-10 sg dostepne tylko jesli guzik
PEDALBOARD jest aktywny.

Effect Library Knob 2 (Biblioteka Efektow pokretto 2)
1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem wybierzesz zaprogramowane tancuchy efektdw.

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem ustawisz parametry przypisane do pedatu
EXPRESSION, przypiszesz przetgczniki nozne 6-10* i LFO1 i LFO2.

*Nota: Zadania przypisane do przetgcznikdéw noznych 6-10 sg dostepne tylko jesli guzik
PEDALBOARD jest aktywny.

Effects Level Knob 3 (poziom efektow pokretio 3)
1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem dopasujesz ogdlny poziom efektéw post-amp
(Chorus/FX, Delay, i Reverb).

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem ustawisz najnizszg wartos¢ parametru dla
pedatu EXPRESSION lub parametry przetacznikdw noznych 6-10%*,

*Nota: Zadania przypisane do przetgcznikéw noznych 6-10 sg dostepne tylko jesli guzik
PEDALBOARD jest aktywny.

Amp Gain Knob 4 (nasycenie pokretio 4)
1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem dopasujesz nasycenie przesteru (distortion) dla
wybranego modelu AMP.

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect. To pokretfo jest takze uzywane do dostosowania miksowania
RP/USB, gdy urzadzenie RP1000 jest podtgczone do komputera i uzywasz oprogramowania
nagrywajgcego. Po prostu wybierz wiersz Wah, aby dopasowac ten parametr, gdy komputer jest
podtaczony do RP1000.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem ustawisz najwyzszg warto$¢ parametru dla
pedatu EXPRESSION lub parametry przetgcznikdw noznych 6-10*.

*Nota: Zadania przypisane do przetgcznikéw noznych 6-10 sg dostepne tylko jesli guzik
PEDALBOARD jest aktywny.
Amp Level Knob 5 (poziom gtosnosci wzmacniacza pokretto 5)

1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem dopasujesz gtosnosc¢ dla wybranego modelu AMP.

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect. To pokretto jest takze uzywane do dostosowania poziomu
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nagrywania przez USB, gdy urzadzenie RP1000 jest podfaczone do komputera i uzywasz
oprogramowania nagrywajgcego. Po prostu wybierz wiersz Wah, aby dopasowac ten parametr,
gdy komputer jest podtgczony do RP1000.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem ustawisz ksztatt fali LFO. Aby ten parametr
byt dostepny, najpierw musisz wybrac¢ pokrettem 1 LFO1 lub LFO2.

Master Volume Knob 6 (poziom gtosnosci pokretto 6)
1. W trybie PERFOMANCE, tym pokrettem ustawisz ogdlng gtosnos¢ wyjscia urzgdzenia RP1000.

2. Gdy edytujesz preset, tym pokrettem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem ustawisz predkosé LFO. Aby ten parametr
byt dostepny, najpierw musisz wybra¢ pokrettem 1 LFO1 lub LFO2.

Looper Button (guzik Looper) — tym guzikiem wigczysz i wytgczysz sampler zapetlania frazy
(loop phrase sampler). Funkcja Looper moze by¢ uzyta w kazdej chwili i daje Ci mozliwos¢ tworzenia
zapetlonych fraz mono, nawet do 20 sekund. 3 diody LED (Record/Play/Overdub) wskazujg status
Loopera. Gdy funkcja Looper jest aktywna, przetaczniki nozne Bank Up/Down zmieniajg
zastosowanie, aby kontrolowac¢ funkcje Loopera: record, overdub, playback oraz czyszczenie petli.

System Buttons — w RP1000 znajdziesz 3 systemy guzikdw: AMP/CABINET BYPASS, PEDALBOARD
i STORE.

e AMP/CABINET BYPASS — gdy ten guzik Swieci sie, wewnetrzne modele wzmacniaczy i
gtosnikow sg ominiete we wszystkich presetach Twojego RP1000.

e PEDALBOARD - gdy ten guzik sie $wieci, 5 ponumerowanych przetgcznikdw noznych wigcza
i wytacza efekty wskazane powyzej. Gdy ten guzik sie nie $wieci, przetaczniki te wybierajg 5
presetow w aktywnym banku.

e STORE - wcisnij ten guzik, aby rozpocza¢ procedure zapisu/kopiowania.

. Bank UP/DOWN Footswitches — przelgczniki nozne UP/DOWN wybierajg banki presetow. Gdy

tryb PEDALBOARD jest aktywny, otrzymujesz 20 bankdw, kazdy z 5 presetami. Gdy tryb PRESET jest
aktywny (guzik PEDALBOARD jest wylgczony) otrzymujesz 10 bankéw, kazdy z 10 presetami. Gdy
aktywny jest Looper, te przetaczniki nozne kontrolujg funkcje record, overdub, playback, stop oraz
funkcje czyszczenia petli. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz na stronie 33.

EXPRESSION Pedal - tym pokrettem kontroluj w czasie rzeczywistym gtosnos$¢ i WAH lub inne
przypisane parametry efektow. Prawie kazdy parametr moze by¢ kontrolowany przez pedat
EXPRESSION. Jest on takze wyposazony w tzw. V-Switch, ktory wigcza i kontroluje efekt WAH, gdy
mocniej go przycisniesz w pozycji ,toe”,

1-10 / Effects Footswitches — w trybie PRESET, te 10 przetacznikéw noznych wybiera sposréd
roznych presetéw w aktywnym banku (10 bankdw po 10 presetdw kazdy). Dioda LED przetacznika
zapali sie, wskazujgc, ktdry preset jest aktywny. W trybie PEDALBOARD, przetgczniki 1-5 przetaczajg
miedzy 5 presetami w aktywnym banku (20 bankéw po 5 presetdéw kazdy), podczas gdy przetgczniki
nozne 6-10 sg uzywane do wigczania i wylgczania efektow COMPRESSOR, DISTORTION,
CHORUS/FX, DELAY i REVERB. Dioda przetgcznika przypisanego do efektu bedzie sie palita,
wskazujac, ze efekt jest wigczony.
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Panel tylny
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. Amp Loop Ground Lift — ten przetgcznik moze zosta¢ wigczony, aby pomoc Ci zapobiec

niechcianym szumom powstatym miedzy urzadzeniem RP1000 a zewnetrznymi
wzmacniaczami/przedwzmacniaczami.

Input — do tego wejscia o wysokiej impedancji podtgcz swoj instrument.

Amp Loop - do tych gniazd 1/4” (send i return) podtagcz zewnetrzne przedwzmacniacze i
wzmacniacze i uzywaj ich dzwiekdw, zamiast tych zaprogramowanych wewnetrznie w
RP1000. Przetagcznik Ground Lift moze zosta¢ wigczony, aby pomdc Ci zapobiec
niechcianym szumom powstatym miedzy urzadzeniem RP1000 a zewnetrznymi
wzmacniaczami/przedwzmacniaczami.

Stomp Loop - o tych gniazd 1/4” (send i return) podtgcz zewnetrzny pedat stompbox

5. Ground Lift Switch — ten przefacznik usuwa pin 1 z wyjs¢ miksera XLR. Moze to by¢

10.

11.

12.

13.

konieczne, aby pomdc w rozwigzaniu ktopotdw z petlg uziemienia, ktére mogg powodowac
szum, zwtaszcza, gdy zaréwno XLR i 1/4 "Wyjscia sg uzywane z miksera i wzmacniacza
gitarowego.

Amp/Mixer Switch - ten przetagcznik optymalizuje wyjscia 1/4” dla podtaczenia gitary,
systemu wzmacniaczy lub bezposrednio do wejs¢ miksera.

1/4" Line Outputs — do tych wyjs¢ mozesz podigczy¢ wzmacniacz lub mikser lub inne
urzadzenie nagrywajgce. Funkcja MASTER LEVEL kontroluje poziom tych wyjsc.

XLR Mixer Outputs — wyjscia XLR sg zaprojektowane do podtgczenia RP1000 do
urzadzenia nagrywajgcego lub konsoli miksujgcej. Te wyjscia zawsze majq aktywna
kompensacje gtosnika.

HEADPHONE OUTPUT - do tego gniazda podtacz stuchawki. Gniazdo jest
zoptymalizowane dla stuchawek z impedancjg 60 ohméw lub mniejsza.

Looper Control Input — to gniazdo 1/4” TRS pozwoli Ci podtaczy¢ dodatkowy przetgcznik
nozny FS3X, aby$s mdgt fatwo kontrolowaé funkcje Loopera bez uzycia rak.

USB Jack - uzyj tego gniazda, aby podtgczy¢ komputer do RP1000 Masz dwie mozliwosci:
po pierwsze zapewnia komunikacje pomiedzy RP1000 i oprogramowaniem  X-Edit
EDITOR/LIBRARIAN. Po drugie pozwoli Ci na przesyfanie 4 kanatéw audo (2 up/ 2 back) do
i z komputera, gdy uzywasz RP1000 do nagrywania z zatgczonym oprogramowaniem
CUBASE LE4 lub jakakolwiek aplikacjg nagrywajaca DAW. Skorzystaj z przewodnika
instalacji RP1000 i dokumentacji CUBASE LE4 dostepnej online.

Power Jack — to gniazdo pozwala na podfgczenie zalecanego zasilacza. Na stronie 50 w
sekcji szdstej znajdziesz dodatkowe informacje na temat zasilacza.

Power Switch — wigcza i wylgcza urzadzenie RP1000.
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Rozpoczecie pracy
Podlaczanie

Mozesz podiaczy¢é swoje nowe urzadzenie RP1000 na wiele réznych sposobdw. Zanim zaczniesz
podtaczac to urzadzenie, upewnij sie, ze tak wzmacniacz jak i RP1000 sg wytgczone.

Amp/Cabinet Bypass

Twoje urzadzenie RP1000 daje Ci mozliwosS¢ ominiecia (bypass) dzwieku wzmacniacza i gtosnika,
pozwalajgc na dodanie efektow do Twojego wiasnego dzwieku. Aby wigczy¢ tryb bypass we
wszystkich presetach, wcisnij guzik AMP/CABINET BYPASS. Aby wylgczy¢ tryb bypass, wcisnij ten
guzik ponownie (guzik nie bedzie podswietlony).

Amp Loop

Funkcja Amp Loop w urzadzeniu RP1000 pozwoli Ci uzywac zewnetrznego wzmacniacza lub
przedwzmacniacza ze Sciezkg sygnatu samego urzadzenia zamiast emulacji wewnetrznych
wzmacniaczy i gtosnikow. Mozesz wigczyc¢ funkcje Loop Amp pokrettem Amp Loop z lewej strony
matrycy. Po wigczeniu tego przycisku, wzmacniacz zewnetrzny lub przedwzmacniacz zostaje
umieszczony w Sciezce sygnatu wokdt wewnetrznych wzmacniaczy i gtosnikow, co powoduje, ze sg
one catkowicie ominiete. Aby wigczy¢ Loop amp, postap zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wcisnij guzik AMP LOOP po lewej stronie matrycy efektdw. Gdy zapali sie dioda LED tego
guzika, funkcja AMP LOOP jest wigczona i zewnetrzne urzadzenie podtgczone do RP1000
jest umieszczone w tancuchu efektéw.

2. Wcisnij guzik AMP LOOP ponownie, aby wylaczy¢ funkcje. Wewnetrzne emulacje
AMP/CABINET sg ponownie aktywne w tancuchu efektéw RP1000, a zewnetrzne urzadzenie
jest ominiete*.

Mozesz takze przypisa¢ funkcje AMP LOOP do dowolnego przetacznika noznego 6-10, abys mdgt
korzystaC z wygodnej obstugi bez uzycia rak. Aby przypisa¢ funkcie AMP LOOP do przetgcznika
noznego, postap zgodnie z ponizszg instrukcjg:

1. Wociskaj ktorykolwiek guzik EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION (zapali sie dioda LED
przypisana do wiersza EXPRESSION).

2. Przekrecaj pokretto 1, az na wyswietlaczu pojawi sie skrot FS6 ASN — FS10 ASN. W ten
sposob wybierzesz przetgcznik nozny, do ktdérego chcesz przypisac funkcje AMP LOOP.

3. Przekrecaj pokretto 2, az na wyswietlaczu pojawi sie skrét AMP LOOP.
4. Zapisz wybor w presecie.

*Nota: jesli guzik AMP/CABINET BYPASS jest wcisniety, wewnetrzne emulacje wzmacniaczy i
gtosnikdw sg ominiete we wszystkich presetach, niezaleznie czy funkcja AMP LOOP jest wigczona
czy nie.

Jesli sprobujesz wigczy¢ funkcje AMP LOOP bez podtgczonego urzadzenia zewnetrznego, na
wyswietlaczu krotko pojawi sie informacja NO LOOP, wskazujac, ze funkcja nie moze by¢ wigczona.
Stomp Loop

Urzadzenie RP1000 jest takze wyposazone w funkcje STOMP LOOP. Ta funkcja pozwoli Ci uzywaé
zewnetrzne urzadzenia lub tancuchy efektdw w Sciezce sygnatu RP1000. Funkcja STOMP LOOP ma
dedykowany przetgcznik nozny, ktdrg wigcza i wytgcza tg funkcje podczas grania na zywo.

Mozesz witgczy¢ funkcje STOMP LOOP w dwdch réznych pozycjach Sciezki sygnatu: PRE AMP i
POST AMP. To pozwala Ci na wybdr miejsca, w ktorym umiescisz zewnetrzne efekty w petli.
Miejsce funkcji STOMP LOOP mozesz zapisa¢ w pojedynczym presecie.
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Aby zmienic¢ pozycje STOMP LOOP, postap zgodnie z ponizszymi krokami:
1. Wcisnij guzik EDIT DOWN i wybierz wiersz EXPRESSION
2. Przekrecaj pokretto 1, az na wyswietlaczu pojawi sie skrét STOMPPOS.

3. Pokrettem 2 wybierz jedng z dwdch pozycji, w ktorej chcesz umiesci¢ funkcje STOMP LOOP:
PRE AMP ((post Distortion, pre Amp Model/Amp Loop send) lub POST AMP (post Amp
Model/Amp Loop return). Zauwaz, ze dioda LED guzika STOMP LOOP zapali sie na
czerwono w pozycji PRE AMP i na zielono w pozycji POST AMP lub post FX.

4. Zapisz zmiany postepujac zgodnie z procedurg STORE.

Nota: jesli sprébujesz wtaczy¢ funkcje STOMP LOOP bez podtgczonego urzadzenia zewnetrznego,
na wyswietlaczu krotko pojawi sie informacja NO LOOP, wskazujac, ze funkcja nie moze byc
wigczona.

Ustawienia podigczen

Urzadzenie RP1000 moze pracowac w wielu réznych konfiguracjach. Ponizej znajdziesz kilka
podstawowych mozliwosci:

Mono Amp

Connect your guitar
to the RP1000's Input.

Amp/Mixer switch on 1/4"
outputs is set to AMP.

———— A A EYE G i
| = ol i | | ¥ WL o | L
==X 08C°Q0s 9880 g

dl - =
Bl 5 Qo

Connect the RP1000s |T.ccocooocoo @
Left [mono] Line Output
to the amp's Input.
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Mixer

Connect your quitar
to the AP1000's Input.

Amp/Mixer switch on 14
nutputs is set to MIXER.

Connect the RF1000
Mizer Dutputs or 14" | e e * m D

Line Outputs to the | - .
miger channelinpots, |5 5 & o o o Lo 5.o"
Pan channels hard left B

and right for proper l l

stereo imaging. o o ¢

Sterec Amps

Connect your guitar
to the EF1000's Input.

Jump/Mixer switch on 1/4°
matputs is set to AMP,

Connact the RF1000's
149° Line Outputs to the
Power Amp inputs.
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Amp Loop with Pre-Amp In Line

Connect your guitar
to the RPL000% Input.

Amp/Mixer switch on 14"
outputs is set to AMEP.

Connect the RF1000's

Connect the Connect the

External Preamp RP1000 Amp 14" Line Dutputs to the
Line Out to the Loop Send to Power Amp inputs.
EF1000 Amp Loop the External

Return

el e
_11111;;;1, o | @ %

Stomp Loop

Connect yoor guitar
to the RE1000: Input.

Amp/Mixer switch on 14"
putputs is sat to AMP.

S | O = =
el Voo b
=1 ! s il @ @épo i
i E ud -1 iﬁa- 'D' 5 -I [ren—— I|
L siPigifech |
Connact the Cannect the Connect the RELOO0G
stomphax Dutput RP1000 Stomp Left [mono] Line Dutnat
to the RP100O0 Loop Send to the tn 1h:1$;‘5 [L::ul-ul'pu
Stomp Loop Retum | stompbox Input. \

T oooCcOoO0Cecl
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Amp Loop using Guitar Amp’s Pre Amp

Connect your quitar
fo the RP1000's Input

ArnpMinar switch on 104"

outputs is set to AMP.
== ——1
(= o doo
[ LT e
L] ilach
Connect the RFIO0O0 Connect the RFLOO0
Amp Loop Send to Connect the amp's Loop Line Dut to the amp's
the amp’s Input. Send to the AF1000 | | Loop Retum.

Amp Loop Hefurn,

COoO0o000 ol

Amp Loop and Stomp Loop

Connact your quitar
to the AP1000's Input.

Amp{Mixer switch on 114
outputs is sat to AMP.

@@ @dao
[} h
Cotmect, the amp's Loop

the AFIOO0 § god 1g the RELO00 Amp
Amp Loop

i PDigifech [
Cormest the AFLO00
Line Out to the amg's

) - o ot
= | :
| i

Comnact

Snd o the Loop Aetum ] Lo Retutm
e i \ Connect the
ol EE AL stampbax Dutput
to the AF1000
Stomp Loop
Raturn.
Comnact the
FF1000 Stomp Loop

Send to the stomphoy: Inpat.
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Studio Setup (Computer and Personal Monitors)

E 3

Cannect your Connect the RPL000's
guitar to the 1JSH port to an available
RP1000's Input, 1SE port on your computer,

= =i,

KLR Left Out XLA Right Dut

\ /

STUDIO REFERENCE MONITORS
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Podiaczanie zasilania
Zanim poditaczysz zasilanie do ktéregokolwiek urzadzenia, ustaw wzmacniacz(e) na czysty dzwiek i
ustaw kontrolki w pozycji neutralnej EQ (w wiekszosci wzmacniaczy to 5). Nastepnie postap
zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Wycisz catkowicie dzwiek wzmacniacza

2. Podtacz wtyczke zasilacza do urzgdzenia RP1000.
3. Podtacz kabel pradowy zasilacza do gniazdka.
4

Wiacz urzadzenie RP1000 uzywajgc POWER SWITCH i ustaw pokretto MASTER LEVEL
w pozycji ,,0”

b

Wigcz wzmacniacz(e) i ustaw gto$nos¢ do zadanego poziomu.

6. Uzywajgc przycisku MASTER LEVEL stopniowo zwiekszaj poziom wyj$ciowy aby uzyskac
Zadang gtosnos¢ urzadzenia RP1000.

to AC outlet and
turn the RP500%s
2. Connect PS0913B to power jack Master Level to “0"

4. Turn amp volume up

| «® 00000 °

1. Turn amp volume down

5.Turn the RP500’s Master Level
to the desired listening volume

Sekcja druga — Edycja funkcji

Tryby PRESET i PEDALBOARD

W urzadzeniu RP1000 znajdziesz dwa rozne sposoby uzytkowania przetgcznikdw noznych w
presetach: tryb PRESET i tryb PEDALBOARD. Wci$nij guzik PEDALBOARD (na prawo od pokretet
pod wyswietlaczem), aby przetaczaé miedzy oboma trybami.

Tryb PRESET

W trybie PRESET, kazdy z 10 ponumerowanych przetgcznikdw noznych faduje preset, co powoduije,
ze nie mozesz wigczac i wytgcza¢ pojedynczych modeli przetgcznikami noznymi. Przetgcznikami
noznymi UP/DOWN wybierzesz banki, kazdy po 10 presetdw.

Tryb PEDALBOARD
W trybie PEDALBOARD, przefaczniki 1-5 wybieraja presety, a przetaczniki 6-10 dziataja jak efekty w

pedalboardzie. To oznacza, ze mozesz wigczac i wytgczac efekty distortion, chorus, etc w kazdym
presecie. Przy pierwszym podtgczeniu zasilania, urzadzenie RP1000 uruchomi sie w trybie
PEDALBOARD.

Urzadzenie RP1000 zapamieta tryb, w ktdrym pracowates$ gdy wylaczytes$ zasilanie i po  ponownym
wigczeniu zacznie pracowac w tym trybie.
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Edycja/tworzenie presetow
Najtatwiej bedzie Ci rozpoczac uzywajac pokretet Bibliotek Dzwiekow i Efektéw. Biblioteka Dzwiekdw daje Ci
dostep do wielu fabrycznie zaprogramowanych dzwiekdéw amp/distortion (patrz strona 29), opartych na
roznych stylach muzycznych. Biblioteka Efektow daje Ci mozliwos$¢ wyboru z palety tancuchdw efektéw. Uzyj
pokretta EFFECTS LEVEL, aby tatwo zmieniac natezenie efektow Chorus/FX,Delay i Reverb. Uzywajac tych 3
przyciskdw, zblizysz sie do poszukiwanych dzwiekéw. Przyciskami EDIT wybierz pojedyncze efekty.

1.5elect a tone 2. Select an effect 3. Adjust the
with the or effects chain with the effects level with the
Tone Library knob Effects Library knob Effects Level knob

Aby edytowac i tworzy¢ zaprogramowane ustawienia, postgp zgodnie z ponizszg instrukcjg

1. Uzywajac przetgcznikéw noznych numerowanych, a takze UP/DOWN, wybierz preset, ktdry zyczysz
sobie zmienic.

2. Jesli znalazte$ preset bliski tego, o ktory Ci chodzito, zacznij edytowac jego parametry wciskajgc
guzik EDIT UP/DOWN i wybierajgc wiersz EFEKTU, ktéry chcesz zmienic.

3. Jesli chcesz stworzy¢ co$ catkowicie roznego od zaprogramowanych presetéw, zacznij od Bibliotek
Dzwiekdw i Efektdw oraz pokretta EFFECT LEVEL.

4. Wciskaj guziki EDIT UP/DOWN, aby wybrac wiersz pojedynczego EFEKTU do edycji.

5. Aby oming¢ (bypass) lub wtgczy¢ wiersz EFEKTU, wcisnij pokretto TONE LIBRARY.

6. Uzyj pokretet 2-6, aby zmodyfikowac ustawienia parametrow efektu.

Nota: Za kazdym razem, gdy zaprogramowany preset jest zmieniony, dioda LED guzika STORE zacznie
migac. To wskazuje, ze musisz zapisa¢ zmiany. Zmieniajgc preset lub odigczajac zasilanie przed zapisaniem
zmian, spowoduje utrate wprowadzonych zmian i urzadzenie RP1000 powrdci do ustawien sprzed zmiany.

Takze, jesli uzywasz RP1000 z wigczonym guzikiem AMP/CABINET BYPASS (tylko efekty), Biblioteki
Dzwiekdw, ktdre uzywaja tylko wzmacniacza nie dodadzg distortion i zmian dzwieku, poniewaz wzmacniacze
i gtosniki sg wytgczone globalnie.

Edycja modeli Amp/Cabinet
Kazdy preset w urzadzeniu RP1000 ma mozliwo$¢ wyboru z wielu Swiatowej klasy modeli wzmacniaczy i
gtosnikdw. Aby edytowa¢ modele Amp/Cabinet, postgp zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wciskaj guzik EDIT DOWN, az wybierzesz wiersz AMP/CABINET. Dioda LED wiersza powinna sie
zapali¢ i biezacy model wzmacniacza powinien pojawic sie na wys$wietlaczu.

2. Przekrecaj pokretto 1, aby wybra¢ inny model wzmacniacza.

3. Wcisnij pokretto 1. Biezacy model gtos$nika pojawi sie na wy$wietlaczu. Przekrecaj pokretto 1, aby
wybrac inny model gtosnika. Ponowne wcisniecie pokretta 1 przeniesie Cie do wyboru modelu
wzmacniacza.

4. Aby oming¢ modele Amp/Cabinet w presecie, przekre¢ pokretto 1 maksymalnie w prawo, az na
gtéwnym wyswietlaczu pojawi sie skrot DIRECT lub wcisnij guzik AMP/CABINET BYPASS.

Amp/Cabinet Bypass

Urzadzenie RP1000 dysponuje unikatowg funkcjg wytaczenia modelowania Amp/Cabinet globalnie we
wszystkich presetach. Ta funkcja jest naprawde uzyteczna, jesli chcesz dodac efekty do podstawowego
dzwieku wzmacniacza. W tym momencie RP1000 efektywnie staje sie multi-efektem gdzie tylko Wah,
Kompresor, Distortion, EQ, bramka szumdw, Chorus FX, Delay, Reverb oraz jakiekolwiek efekty podtgczone z
funkcjag STOMP LOOP sg uzywane.
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Aby oming¢ modelowanie Amp/Cabinet we wszystkich presetach, wcisnij guzik AMP/CABINET BYPAPSS. Gdy
guzik sie $wieci, modelowanie Amp/Cabinet jest wytgczone globalnie we wszystkich presetach.

Tryb Amp/Cabinet Bypass moze by¢ uzywany w kazdym z domysInych trybéw: Preset lub Pedalboard.

Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie presetu
Gdy juz zmodyfikujesz preset zgodnie ze swoimi oczekiwaniami, powinienes$ zapisa¢ jego
ustawienia w ktorejkolwiek ze 100 pozycji presetow uzytkownika (presety 1-00). Ponizsza

instrukcja opisuje procedure zapisywania zmian w presetach lub kopiowania presetu do innej
pozycji pamieci.

1. Wcisnij raz przycisk STORE. Dioda LED guzika STORE zacznie migac i na wyswietlaczu
pokaze sie pierwszy znak nazwy presetu, wskazujac, ze mozesz jg zmienic.

2. Uzyj pokretta 1, aby wybrac alfanumeryczny znak i pokretta 2 aby wybrac nastepng
pozycje nazwy.

I. Press Store;
characters in Display
flash imdividualhy

. Use Knobs to
name Proset

3. Gdy wpiszesz zadang nazwe, wcisnij guzik STORE ponownie, aby wejs¢ w kolejny etap
procesu zapisywania. Czerwony wyswietlacz zacznie migac.

4. Wybierz pozycje pamieci uzytkownika, uzywajac przetacznikéw noznych UP/DOWN. Na
wyswietlaczu pokaze sie nazwa presetu i pozycja pamieci, w ktorej wiasnie zapiszesz swoj
nowy preset.

3. Press Store againg
Preset number flashes

<
A
2

4, Select desthnathon
writh UP and DOWMN
Footswitches

5. Wcisnij ponownie guzik STORE, aby zapisac¢ zmiany.
Procedura kopiowania jednego presetu do pozycji pamieci innego presetu jest taka sama. Uzyj

przefacznikdw noznych do wyboru presetu, ktdry chcesz skopiowaé, a nastepnie postgp zgodnie z
krokami 1-4, aby zapisac preset. Wcisnij ktorykolwiek guzik EDIT, aby przerwac procedure STORE.
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Sekcja trzecia — Efekty i parametry

O efektach

Urzadzenie RP1000 jest jak Twoja wymarzona kolekcja klasycznych i nhowoczesnych wzmacniaczy z
wieloma pedalboardami, petnymi klasycznych, nowoczesnych i butikowymi stompboxami, a
wszystko to w jednym programowalnym urzadzeniu. Kolejno$¢, w ktérej podtgczane sg stompboxy
ma znaczenie dla koncowego dzwieku. Urzadzenie RP1000 ustawito modele AMP i EFFECT w
odpowiedniej kolejnosci, aby uzyskaé optymalny rezultat. Ponizszy diagram pokazuje kolejnos¢, w
ktorej efekty sg podtaczane.

AMPASINET
EYPRES
I
] W"“I (I'L?U ﬁﬂ‘.. ) ! om) R .,
-— .-"
\LJ B Le = wan ]
1-. C
iPogTI IPRE)

Definicja efektu

W urzadzeniu RP1000, kazdy model AMP i EFFECT ma wiele ustawien, z ktérych mozesz dowolnie
wybieraC. Zrozumienie, jak te komponenty zmieniajg dzwiek i jak kazdy parametr wptywa na efekt,
pozwoli Ci osiggna¢ dzwiek, ktorego szukasz. Ponizszy przeglad wzmacniaczy, gtosnikow i efektéw
dostepnych w urzadzeniu RP1000 nakresla ustawienia dotyczace kazdego efektu. Po wiecej
informacji na temat kazdego efektu, np. jak sg uzywane przez niektérych muzykéw, sprawdz opisy
efektdw na stronie 37.

Wah
Wah to efekt kontrolowany przez pedat EXPRESSION i dzieki ktéremu Twoja gitara zaspiewa
+~WAH”".

Wahs — pokretiem 1 wybierzesz typ Wah. WartosSci zawierajg CRY WAH (CRY WAH to
tradycyjnie brzmigcy Wah), CLYDEWAH opiera sie na Vox® Clyde McCoy™ Wah oraz
FULLRANG (to firmowy Wah DigiTech® Full Range Wah, ktére da Ci cale spektrum
styszalnych czestotliwosci). Wcisnij to pokretto, aby wigczy¢ i wytaczy¢ efekt Wah,

Wah Level — pokrettem 2 dostosujesz poziom efektu. Zakres od 0dB do +12dB.

Kompresor
Efektu Kompresora uzyjesz do zwiekszania sustain oraz zapobiegniecia przerywania sygnatu innych

efektdw na wyjsciu. Kompresor ustala maksymalng granice mocy sygnatu.

Comp — pokrettem 1 wybierzesz 1 z 3 Kompresoréw: DIGICOMP ((DigiTech®
Compressor), CS COMP (oparty na Boss® CS-2 Compressor/Sustainer) lub DYNOCOMP
(oparty na MXR® Dynacomp). Wcisénij to pokretto, aby wigczy¢ i wytgczy¢ wybrany
kompresor.

Pokretta 2-6 spetniaja funkcje opisane w tabeli ponizej:

Pokretio 6
Pokretio 2 Pokretio 3 Pokretio 4
Kompresor (Sustain) (Tone) (Attack) Pokretio 5 (OonLg::;sor
DIGICOMP Sustain Tone Attack - Level
CS COMP Sustain - Attack - Level
DYNOCOMP Sensitivity - - - Output
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Distortion




Twoje urzadzenie RP1000 zawiera dzwieki wielu popularnych stompboxéw DISTORTION, z ktorych
kazdy moze by¢ w petni przywotany.
Distortion — pokrettem 1 wybierzesz rodzaj DISTORTION. Wci$nij to pokretto, aby
wiaczy¢ i wytgczyc¢ efekt distortion.

Distortion oparty na Distortion oparty na
SCREAMER Ibanez® TS-9 MX DIST MXR ® Distortion +
808 Ibanez TS-808 Tube Screamer DS DIST Boss ® DS-1™ Distortion

TS MOD Ibanez® TS-9 GRUNGE DigiTech ® Grunge ®
SD ODRV Boss ® DS-1™ Overdrive ZONE Boss MT-2 Metal Zone®
OD ODRV Boss ® DS-1™ Overdrive DEATH DigiTech Death Metal™

SPARK DRV Voodoo Lab Sparkle Drive GONKULTR DOD Gonkulator

GUY ODRV Guyatone ® Overdrive OD-2 STAVIA Roger Mayer Octavia™
DOD 250 DOD® 250 Overdrive/Preamp FUZZLATR Demeter Fuzzulator
REDLINE DigiTech® Redline Overdrive CLASCFUZ DOD Classic Fuzz

AMPDRIVR DigiTech® Amo Driver FUZZYFAC Arbiter® Fuzz Face™
OC DRIVE Fulltone OCD Overdrive BIG PI Electro-Harmonix® Big Muff Pi®
RODENT Pro Co RAT™
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Pokretta 2-6 spetniajg funkcje opisane w tabeli ponizej:



bictortion | Pokretio2 | Polretio3 | Pokretio4 | Pokretios '(’I‘;:;rtitt';: P7 (X-Edit™
(Gain) (Param. 1) (Param. 2) (Param. 3) Level) only)
SCREAMER Drive Tone - - Level -
808 Overdrive Tone - - Level -
TS MOD Drive Tone - - Level -
SD ODRV distortion Tone - - Level -
OD ODRV Overdrive Tone - - Level -
SPARK DRV Gain Tone Clean - Volume -
GUY ODRV Drive - - - Level -
DOD 250 Gain - - - Level -
REDLINE Gain Low High - Level -
AMPDRIVR Gain Mid Boost 0 - Loud -
OC DRIVE Drive Tone HP/LP - Volume -
RODENT Distortion Filter - - Level -
MX DIST Distortion - - - Output -
DS DIST Gain Tone - - Level -
GRUNGE Grunge Butt Face - Loud -
ZONE Gain Low Mid High Level Mid Freq

DEATH - Low Mid High Level -
GONKULTR Gunk Smear Suck - Heave -
8TAVIA Drive - - - Volume -
FUZZLATR Fuzz Tone Loose/Tight - Volume -
CLASCFUZ Fuzz Tone - - Volume -
FUZZYFAC Fuzz - - - Volume -
BIG PI Sustain Tone - - Volume -
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Wzmachniacz

Urzadzenie RP1000 daje Ci mozliwo$¢ wyboru z wielu popularnych oldskulowych i nowoczesnych
dzwiekéw wzmacniaczy. Zawierajg takze symulacje gitary akustyczne;j.

Amp - domysinie, pokrettem 1 wybierzesz jeden z klasycznych, nowoczesnych i
wiasciwych tylko dla DigiTech typdw wzmacniaczy. Zauwaz, ze gdy wybierzesz typ
wzmachiacza, domyslny rodzaj gtosnika zostanie automatycznie wybrany. Jednakze, mozesz
zmieni¢ rodzaj gtosnika juz po wybraniu typu wzmacniacza, tak aby$ mogt uzyskac inny
dzwiek. Wcisnij to pokretto i przekrec je, aby wybrac rodzaj gtosnika. Wcisnij pokretto
ponownie, aby powrdci¢ do typéw wzmacniaczy i ich parametréw.

Wzmacniacz oparty na Wzmacniacz oparty na
57 CHAMP ‘57 Fender® Tweed Champ® OR-120 Orange 0J120
57DELUXE '57 Fender® Tweed Deluxe PV 5150 Peavey® 5150 II®
59BASSMN 59 Fender Tweed Bassnan® RG100 Randall RG100
62BASSMN ‘62 Fender Brown Bassnan® JAZZ 120 Roland JC120
65 TWIN '65 Fender Blackface Twin Reverb® SOLAR100 Sunn Solar 100S
65DLUXRV '65 Fender Blackface Deluxe Reverb® DIG SOLO 80s shred guitar
45 JTM ‘65 Marshall® JTM-45 DIGMETAL Heavy
68 PLEXI '68 Marshall 100 Wat Super Lead (plexi) DIGBRGHT Sparkle clean
JUMPANL ‘68 Marshall Jump Panel DIGCHUNK Beefy high gain with tight bottomend
MASTRVOL ‘77 Marshall Master Volume DIGCLEAN Sparkle clean
800 JCM *83 Marshall JCM800 DIG GAIN Punchy high gain that cleans up
900 JCM 93 Marshall JCM900 DIG BLUES Tube combo at the sweet spot
2000 JCM *01 Marshall JCM2000 DIG FUZZ Fuzz Face + Orange Amp
AC15 ‘62 Vox ® AC15 DIGSPANK Cool rhythmtone with spanky top end
AC30TB '63 Vox AC30 Top Boost 2101 CLN DigiTech 2101 Clean Tube
HIWATTAG '69 Hiwatt® Custom 100 DR103 2101 SAT DigiTech 2101 Saturated Tube
MARK TIC '81 Mesa Boogie Mark I C DIGCRNCH modified Plexi
MARK IV ‘94 Mesa Boogie Mark IV DIGTWEED Maxed out gain
DUALRECT ‘01 Mesa Boogie Dual Rectifier DIGBLACK Tweed front Blackface power hybrid
TRIPRECT ‘04 Mesa Boogie triple Rectifier DIGSTONR DigiTech stoner rock
22 CALIBR 86 Mesa Boogie .22 Caliber DIGDKMTL DigiTech dark metal
99LEGACY 99 Legacy VL-100 DIGTRANS transistor amp -"Deacy” from Brian May
MATCHC30 ‘96 Matchless™ HC30 DIGBROWN Brown sound
CHIEF '95 Matchless Chieftain DIG MOSH DigiTech mosh
SLDNO100 '88 Soldano SLO-100 DREAD AC Dreadnaught acoustic
SUPERGRP Laney Supergroup JUMBO AC Jumbo acoustic
GA-40 Gibson® GA-40 DIRECT Bez wzmacniacza
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Glosnik — pokrettem 1 wybierzesz takze rodzaj gtosnika. Wciskajac to pokretto przetgczysz

miedzy typami wzmacniaczy i rodzajami gtosnikéw.

Glosnik oparty na Glosnik oparty na
CHAMP1x8 1x8'57 Fender® Tweed Champ® BOTQ4x12 4x12'96 VHT® Slant w/ Celestion Vintage 30's
DLUX1x12 1x12'57 Fender® Tweed Deluxe VNTG4x12 4x12 Johnson® Straight w/ Celestion Vintage 30's
DXRV1x12 1x12 '65 Fender Blackface Deluxe Reverb RECT4x12 4x12 Mesa/Boogie Rectifier V30 speakers
BRIT1x12 1x12'62 Vox® AC15 w/20W Vox Speaker SOLO4x12 4x12 DigiTech® Solo
GBSNI2x12 '60 Gibson® GA-40 Jensen Speaker BRGT2x12 2x12 DigiTech Bright
BMAN2x12 2x12'57 Fender Blonde Bassman® METL4x12 4x12 DigiTech Metal
TWIN2x12 2x1265 Fender Blackface Twin Reverb ® ROCK4x12 4x12 DigiTech Rock

BRIT2x12 2x1263 V ox® AC30 Top Boost w/ Jensen® Blue Backs ALTR4x12 4x12 DigiTech Alt Rock
JAZZ2x12 2x12'84 Roland® Jazz Chorus DVTG4x12 4x12 DigiTech Vintage

JBL 2x15 JBL/Lansing Enclosure CHNK4x12 4x12 DigiTech Chunk
BMAN4x10 4x10'59 Fender Tweed Bassman® SPNK4x12 4x12 DigiTech Spank
CLAS4x12 4x12 Marshall® 1969 Straight w/ Celestion® G12-T70 DIGISPKR DigiTech Speaker Compensation
GREN4x12 4x12 Marshall® 1969 Slant w/ Celestion 25W Greenbacks DIRECT bez gosnika

FANE4x12 4x12 Hiwatt® Customw/ Fane Speakers

Amp Gain — pokrettem 2 dostosujesz GAIN (distortion) dla wybranego
wzmachiacza (niedostepne przy typie Acoustic). Zakres od 0 do 99.

Bass — pokrettem 3 dostosujesz niskie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Middle — pokrettem 4 dostosujesz Srednie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Treble — pokrettem 5 dostosujesz wysokie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Amp Level — pokrettem 6 dostosujesz poziom wybranego typu wzmacniacza (gto$nosc).
Zakres od 0 do 99.
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EQ
EQ w Twoim urzadzeniu RP1000 pozwala Ci dalej ksztattowac Twdj dzwiek z niskimi, Srednimi i wysokimi
czestotliwosciami.

Pokretto 1 — wcisnij to pokretto, aby wigczac i wylacza¢ EQ.

Low Level — pokrettem 2 dostosujesz poziom niskiego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

Mid Frequency — pokrettem 3 wybierzesz Srednig czestotliwos¢, ktorg dopasowuje
parametr MID. Zakres od 300Hz do 4000Hz.

Mid Level — pokrettem 4 dopasujesz poziom $redniego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

High Frequency — pokretiem 5 dostosujesz wysokg czestotliwos¢ EQ.
Zakres od 2000Hz do 8000Hz.

High Level — pokrettem 6 dopasujesz poziom wysokiego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

Low Frequency (tylko X-Edit) — ten parametr wybiera niskie czestotliwosci EQ.
Zakres od 60Hz do 500Hz.

Low, Mid and High Bandwidth (tylko X-Edit) — ten parametr wybiera pasmo dla  kazdej
czestotliwosci. Zakres od Narrow (waski) do Wide (szeroki).

Bramka szumoéw (Noise Gate) / Efekt Auto Swell
ZaprojektowaliSmy bramke szuméw, aby eliminowata szum, podczas gdy nie grasz lub zapewnic¢ Ci efekt
Auto Swell gtosnosci.

Gate Type — pokrettem 1 przetgczysz pomiedzy bramkg szuméw DigiTech® lub efektem Auto
Swell. Wartosci zawierajg: GATE (wybiera Noise Gate) i SWELL (wybiera efekt Auto Swell).
Wcisnij to pokretto aby wigczac i wylaczac¢ powyzsze efekty.

Threshold (tylko Noise Gate) — pokrettem 2 ustawisz moc sygnaty (Threshold) potrzebng do
otwarcia lub zamkniecia bramki szuméw (Noise Gate). Zakres od 0 (otwiera sie fatwo) do 99
(wymaga silnego sygnatu do otwarcia).

Attack Time — pokretlem 3 ustawisz czas ataku. Zakres od 0 (krdtszy czas ataku) do 99
(dtuzszy czas ataku).

Release (wyzwolenie) — pokrettem 4 ustawisz parametr Release. Zakres od 0 do 99.
Attenuation (ostabienie) — pokrettem 5 ustawisz parametr ostabienia. Zakres od 0 do 99.

Swell Sensitivity (tylko efekt Auto Swell) — pokrettem 6 ustawisz czutos¢ efektu Auto Swell.
Zakres od 0 do 99.

Chorus/FX

Wiersz Chorus/FX w urzadzeniu RP1000 to wielofunkcyjny modut, ktéry pozwoli Ci na wybranie typow
Efektow, takich jak: Chorus, Flanger, Phaser, Vibrato, Rotary Speaker, Tremolo, Panner, Envelope Filter,
Detune, Whammy™, Pitch Shift, Harmony, OC Octaver i wiecej. Gdy wybierzesz wiersz Chorus/FX, uzyj
pokretta 1, aby wybrac typ efektu. Wcisnij to pokretto, by wtgczac i wytgczac te efekty. Mozesz uzywaé
tylko jednego efektu naraz. Po wyborze typu efektu w tym module, pokrettami 2-6 dostosujesz
indywidualne parametry przypisane do wybranego efektu. Ponizsza lista opisuje kazdy efekt i jego
parametry:

Chorus
Efekt Chorus dodaje krotkie opdznienie do Twojego sygnatu. Opozniony sygnat jest rozstrajany i dostrajany i
na powrdt fgczony z oryginalnym sygnatem, aby dac Ci bogatszy dzwiek. Twdj RP1000 zawiera nastepujace
typy efektu Chorus: CE CHORUS (oparty na klasycznym Boss® CE-2 Chorus),
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TCCHORUS (oparty na TC Electronic Chorus), CHORUS (DigiTech® Dual Chorus) i GLISCHRS (DigiTech®
Glistening Chorus) i MULTCHRS (stawny DigiTech's Multi Chorus®), VOO DOO (oparty na VooDoo Labs

Analog Chorus) i CLONE (oparty na Electro Harmonic Small Clone).

Pokretta 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych typéw efektu Chorus:

CHORUS '(’3::7:,':; Pokretio3 | Pokretio4 | Pokretio5 |Pokretio 6 (FX

Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)

ICECHORUS Pre/PostAmp Speed Depth - -

ITCCHORUS Pre/PostAmp Speed Width - Intensity

CHORUS Pre/PostAmp Speed Depth Waveform Level

GLISCHRS Pre/PostAmp Speed Depth - Level

MULTCHRS Pre/PostAmp Speed Depth Waveform Level

VOO DOO Pre/PostAmp Speed Intensity - -

CLONE Pre/PostAmp Rate Depth - -

Flanger

Efekt FLANGER opiera sie na tych samych podstawach co CHORUS, ale uzywa krétszego czasu
opOznienia i dodaje regeneracje (lub powtdrzenie) do modulowanego opdznienia. To skutkuje
przesadzonym potegujacym sie efektem ruchu. Twdj RP1000 zawiera nastepujgce modele efektu
Flanger: FLANGER (DigiTech® Flanger), TRIGFLNG (DigiTech Triggered Flanger), FLTRFLNG
(DigiTech Filter Flanger), MX FLNGR (oparty na MXR® Flanger) i EH FLNGR (oparty na Electro-
Harmonix® Electric Mistress) oraz AD FLNGR (oparty na A/DA Flanger).

Pokretta 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Flanger:

FLANGER '(’3:‘7:':; Pokretio3 | Pokretio4 | Pokretio5 |Pokretio 6 (FX

Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)

FLANGER Pre/PostAmp Speed Depth Regen Level

[TRIGFLNG Pre/PostAmp Speed Sensitivity LFO Start Level

FLTRFLNG Pre/PostAmp Speed Depth Regen Frequency

MX FLNGR Pre/PostAmp Speed Width Regen Manual

EH FLNGR Pre/PostAmp Rate Range Color -

AD FLNGR Pre/PostAmp Speed Enhance Range Manual
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Phaser

Efekt PHASER rozdziela wchodzacy sygnat, a nastepnie zmienia fazowanie. Sygnat jest oddzielany
od fazy i faczony ponownie z oryginalnym sygnatem. Podczas zmiany fazowania, rézne
czestotliwosci sg kasowane, co daje Ci ciepty dzwiek. Twoj RP1000 zawiera nastepujgce typy
efektu Phaser: PHASER (DigiTech Phaser), TRIGPHAS (DigiTech Triggered Phaser), MX PHASR
(oparty na MXR Phase 100) i EH PHASR (oparty na Electro-Harmonix Small Stone).

Pokretta 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Phaser.

PHASER ?3:73:; Pokretio 3 Pokretio 4 Pokretio 5 Pokretio 6 (FX
Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)
PHASER Pre/PostAmp Speed Depth Regen Level
[TRIGPHASR Pre/PostAmp Speed Sensitivity LFO Start Level
MX PHASR Pre/PostAmp Speed Intesity - -
EH PHASR Pre/PostAmp Rate - Color -
Vibrato (VIBRATO)

Efekt DigiTech VIBRATO moduluje wysokos¢ sygnatu przychodzacego w rownym zakresie.

Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktdrym miejscu tancucha danych efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyska¢ efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara dla POST
(pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed — pokretio 3 dostosowuje predkos¢ z ktdrg wysokos¢ dzwieku jest
modulowana. Zakres od 0 do 99.

Depth — pokretto 4 dostosowuje intensywnos¢ (Depth) modulowanej wysokosci
dzwieku. Zakres od 0 do 99.

Rotary Speaker (ROTARY)

Efekt Rotary Speaker emuluje urzadzenie, ktdre zawiera spinning horn i woofer. Rotacja tych
dwdch gtosnikdéw wytwarza interesujgcg kombinacje dzwieku wedrujgcego z jednej strony na
druga. To wytwarza delikatng zmiane wysokosci dzwieku, w zwigzku z predkoscig dzwieku
dochodzacego do i nastepnie oddalajgcego sie od stuchacza.

Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu faiicucha danych efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyska¢ efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST
(pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed — pokretto 3 dostosowuje predkosc, z ktdrg gtosniki wibruja.

Zakres od 0 do 99.

Intensity — pokretio 4 kontroluje intensywnos$¢ efektu. Zakres od 0 do 99.

Doppler — pokretto 5 kontroluje efekt Pitch Shift, ktory jest stosunkiem miedzy

horn i rotor positions. Zakres od 0 do 99.

Crossover — pokretto 6 ustawia czestotliwo$¢ podziatu pomiedzy rotor i horn.

Zakres od 0 (200Hz) do 99 (1600Hz).
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VibroPan (VIBROPAN)

Vibrato to efekt, ktéry moduluje wysokos¢ przychodzacego sygnatu. Efekt ten lekko rozstroi i
dostroi dzwiek w statym tempie. Efekt DigiTech® VibroPan zawiera takze automatyczny panner z
efektem vibrato, ktéry wytwarza bogaty dzwiek podobny do chéralnego.

Pre/Post Amp - pokretto 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych

efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE
(pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla
POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed - pokretio 3 dostosowuje predkosc z ktdrg sygnat jest modulowany.

Depth — pokretto 4 dostosowuije ilos¢ zmiany wysokosci dzwieku.

Vibrato/Pan — pokretto 5 dostosowuje ilos¢ zawartych panning w efekcie vibrato. Gdy
ustawisz warto$¢ 0, bedzie to standardowe vibrato. Gdy podkrecasz parametr w gore,
roznica fazy sygnatu vibrato wystanego do 2 kanatéw jest zmieniana, az do osiggniecia
petnego odwzorowania stereo przy wartosci 99.

Waveform - pokretto 6 wybiera ksztatt fali TRIANGLE, SINE LUB SQUARE.

Unicord Uni-Vibe™ (UNOVIBE)
Oparty na pedale Unicord® Uni-Vibe™, Uni-Vibe dodaje bogaty efekt chéralny lub rotary speaker
(vibrato) do Twojego dzwieku.

Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych

efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do kierunku wskazéwek zegara aby uzyskac efekt
PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazowek zegara
dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed - pokretio 3 dostosowuje predkos¢, modulacji efektu chéralnego lub vibrato.
Zakres od 0 do 99.

Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywno$¢ efektu. Zakres od 0 do 99.
Chorus/Vibrato — pokretto 5 wybiera albo efekt chéralny albo vibrato.

Przekrec przeciwnie do ruchu wskazowek zegara aby wigczyc¢ efekt choralny i zgodnie z
ruchem wskazowek zegara dla vibrato.

Volume - pokretto 6 dostosowuje gtosnos¢ efektu.

Tremolo/Panner

Efekt Tremolo moduluje gtosno$¢ sygnatu w tym samym tempie. Urzgdzenie RP1000 zawiera
nastepujgce modele Tremolo: TREMOLO ( DigiTech® Tremolo), SCTRTREM (DigiTech Scattertrem
(podwoijnie zsynchronizowane), OPTREM (opiera sie na Fender® Opto Tremolo), BIASTREM
(opiera sie na Vox ® Bias Tremolo) i PANNER (DigiTech Panner),.

Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).

Speed - pokretto 3 dostosowuje predkosc z ktdrg gtosnosc jest modulowana.

Zakres od 0 do 99.

Depth — pokretto 4 dostosowuije intensywnos¢ (Depth) modulowanej gtos$nosci.
Zakres od 0 do 99.

Waveform (tylko DigiTech Tremolo i Panner) — pokretto 5 wybiera ksztatt fali
TRIANGLE, SINE LUB SQUARE.
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Envelope Filter (ENVFILTR)
Efekt DigiTech ENVELOPE FILTER to dynamiczny efekt WAH, ktory zmienia Twoj dzwiek zgodnie z

tym, jak mocno grasz.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Sensitivity — pokretto 3 dostosowuje czutos¢ lub sygnat wejsciowy wymagany, aby
wigczy¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 4 kontroluje zakres efektu ENVELOPE. Zakres od 0 do 99.

DOD FX25 (FX25 ENV)

Filtr envelope filter oparty nha DOD FX25.
Pre/Post Amp - pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Blend — pokretto 3 ustawia rdwnowage miedzy sygnatem efektu i czystym sygnatem.
Sensitivity — pokretto 4 dostosowuje czutos¢ sygnatu wejsciowego wymagany, aby
wiaczy¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 5 kontroluje zakres efekt ENVELOPE. Zakres od 0 do 99.

AutoYa™ (AUTO YA)
Efekt tgczy charakterystyke efektéw WAH i FLANGER, tworzac dzwiek brzmigcy jak ludzka
samogtoska, tak jakby Twoja gitara moéwita ,YAH”. AUTO YA™ automatycznie dodaje powyzszy
efekt w réwnym tempie.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Speed - pokretto 3 dostosowuje predkos¢ AutoYa. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu AutoYa. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 5 kontroluje ochrypta jakos$¢ efektu AutoYa. Zakres od 0 do 49.

YaYa™ (YA YA)

Efekt YAYA™ taczy charakterystyki efektéw WAH i FLANGER, tworzac charakterystyke prawie

ludzkiej samogtoski, tak jakby Twoja gitara mowita ,YAH". Kontroluj efekt pedatem EXPRESSION.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Pedal - pokretto 3 dostosowuje pozycje pedatu Ya. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu YaYa™. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 5 kontroluje ochryptg jakos¢ efektu YaYa. Zakres od 0 do 49.

SynthTalk™ (SYNTHTLK)
Efekt SynthTalk™ to kolejny wytgczny efekt firmy DigiTech®. Sprawia, ze Twoj bas wydaje sie
mowic¢ zgodnie z dynamikg Twojej gry,
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Release — pokretto 4 reguluje uwalnianie syntetyzowanego brzmienia. Zakres od 0 do 99.
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Vox — pokretto 5 zmienia charakterystyke réznych syntezatorowych brzmien.

Zakres od 0 do 99.

Sensitivity — pokretto 6 dostosowuje czuto$¢ sygnatu wejsciowego wymagany, aby
wigczy¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.

Balance (tylko X-Edit™) - dostosowuje réownowage zmienionego sygnatu z lewej do
prawej. Zakres od LEFT 0 do RIGHT 99.

Step Filter (STEPFLTR)

Efekt Step Filter jest jak automatyczny, przypadkowy efekt WAH z kwadratowg falg dzwiekowa.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).

Speed — pokretto 3 dostosowuje predkos¢ efektu WAH. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu WAH. Zakres od 0 do 99.

Sample Hold (SMPLHOLD)
Efekt firmy DigiTech SAMPLE HOLD przypadkowo powyzsza grany przez Ciebie dzwiek, dajac
»€lektroniczny”, ,mechaniczny” dzwiek.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Speed — pokretto 3 dostosowuje predkos¢ efektu Sample Hold. Zakres od 0 do 99.

Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu Sample Hold. Zakres od 0 do 99.

DigiTech ® Whammy™ (WHAMMY)
Efekt DigiTech® Whammy™ to efekt, ktdry uzywajgc pedatu EXPRESSION pozwala na zatamanie

wysokoéci wchodzacego dzwieku lub dodanie zatamanej harmonii do oryginalnego sygnatu.
Pochylanie/odchylanie pedatu EXPRESSION powoduje zatamanie dzwieku w gére lub w dét. Wybor
efektu DigiTech Whammy powoduje ustawienie go przed emulacjg wzmacniacza AMP, tak jak w
diagramie na stronie 17.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretto 3 wybiera interwaly i kierunek zatamanie wysokosci dzwieku.
Mozliwo$ci wyboru ponizej:

Whammy™ (brak czystego sygnatu) Harmony Bends (dodany czysty sygnat)
OCT UP (1 oktawa powyzej) MN3>MAJ3 (minor 3 do Major 3)

20CT UP (2 oktawy powyzej) 2ND>MAJ3 (2 powyzej do Major 3 powyzej)
2ND DOWN (druga ponizej) 3RD>4TH (3 powyzej do 4 powyzej)

REV 2ND (druga ponizej odchylonego pedatu) 4TH>5TH (4 powyzej do 5 powyzej)

4TH DOWN (czwarta ponizej) 5THOCTUP (5 powyzej do oktawy powyzej)
1 OCT DN (1 oktawa ponizej) H OCT UP (1 oktawa powyzej)

2 OCT DN (2 oktawy ponizej) H OCT DN (1 oktawa nizej)

DIVEBOMB (Dive Bomb) OCTU>DN (oktawa wyzej/nizej)

Pedal Position — pokretto 5 daje Ci manualng kontrole nad pozycjg pedatu WHAMMY.
Zakres od 0 do 99.
Mix - pokretto 6 dostosowuje fgczenie efektu WHAMMY. Zakres od 0 do 99.
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Efekt Pitch Shift kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie zmienia jego wysoko$¢, aby ostatecznie
potgczy¢ zmieniony sygnat z oryginalnym. Rezultatem jest podwojny efekt, ktoéry brzmi, jakby dwie
gitary basowe graty rézne dzwieki.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretto 3 wybiera interwaty zmienionej wysokosci dzwieku.
Zakres -24 (2 oktawy ponizej) do 24 (2 oktawy powyzej).
Mix — pokretto 6 dostosowuje poziom tgczenia zmienionej wysokosci dzwieku.
Zakres od 0 do 99.

Detune
Efekt Detune kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie lekko go rozstraja, aby w koncu potgczy¢ oba
sygnaty w jeden. Rezultatem jest podwojony efekt, ktdry brzmi jakby dwie gitary graty ten sam
fragment jednoczesnie.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretto 3 dostosowuije ilo$¢ rozstrojonej zmiany.
Zakres -24 do 24 cents.
Level — pokretto 6 kontroluje faczenie rozstrajanego dzwieku. Zakres od 0 do 99.

Harmony Pitch Shifting (HARMONY)
Efekt Harmony Pitch Shifting kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie zmienia wysokoS¢ dzwieku

skopiowanego sygnatu do diatonicznie poprawnego interwatu okreSlonego przez parametr
AMOUNT. Harmony Pitch Shifting podwyzsza lub obniza wysokos¢ dzwieku, aby utrzymac
specyficzny interwat wybranej tonaciji i skali, tworzac prawdziwg harmonie.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretio 3 dostosowuje ilos¢ lub interwat harmonii.
Wybor interwatéw zawiera:

OCT DN(octave down) 2nD uP (a second above)
7TH DN (a seventh below) 3RD uP (a third above)
6tH DN (a sixth below) 4TH uP (a fourth above)
5tH DN (a fifth below) 5TH uP (a fifth above)
4tH DN (a fourth below) 6TH uP (a sixth above)
3RD DN (a third below) 7TH uP (a seventh above)
2nD DN (a second below) OCT uP (an octave above)

Key — pokretto 4 wybiera klucz muzyczny, ktdérego uzywa HPS. Wybdr tonacji zaczyna sie
od tonacji E (KEY E), poprzez E- (KEY EJ).

Scale — pokretto 5 wybiera skale, ktérej efekt HPS bedzie uzywat. Wybdr skali

zawiera: Major (MAJOR), Minor (MINOR), DORIAN (DORIAN), MIXOLYDIAN (MIXLYD),
LYDIAN (LYDIAN) i HARMONIC MINOR (HMINOR).

Level — pokretto 6 dostosowuje poziom HPS wszystkich efektéw zmieniajgcych
wysoko$¢ dzwieku w tym module. Zakres od 0 do 99.
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Boss ® OC-2 Octaver™ (OCTAVER))
Ten model oparty na oktawerze Boss ® OC-2 Octaver™, dodaje dwa sygnaty do Twojego
oryginalnego sygnatu. Pierwszy 1 oktawe ponizej Twojego basu, a drugi 2 oktawy ponizej. Kazdy
dodatkowy sygnat ma swojg wtasng kontrole gtosnosci.
Pre/Post Amp - pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Octave 1 — pokretto 3 dostosowuje gtosnos¢ sygnatu o oktawe nizszego niz poczatkowy
sygnat. Zakres od 0 do 99.
Octave 2 — pokretto 4 dostosowuje gtosnos¢ sygnatu o 2 oktawy nizszego niz
poczatkowego sygnatu. Zakres od 0 do 99.
Dry Level — pokretto 6 kontroluje poziom dzwieku czystego sygnatu.
Zakres od 0 do 99.

Delay
Efekt Delay pozwala na nagranie fragmentu wchodzacego sygnatu, a nastepnie odtworzenia go z
krotkim opdznieniem. Nagranie moze by¢ powtdrzone raz lub wielokrotnie.
Delay — pokretto 1 pozwala na wybranie jednego z wielu réznych modeli Delay. Wartosci
zawierajg: ANALOG (DigiTech® Analog Delay), DM DELAY (oparty na Boss DM-2
Analog Delay), DIGITAL (DigiTech Digital Delay), MODULATE (DigiTech Modulated Delay),
PINGPONG (DigiTech Pong Delay), TAPE (DigiTech Tape Delay), ECHOPLEX(oparty na
Maestro™ EP-2 Echoplex® Tape Echo), REVERSE (DigiTech Reverse Delay), LO FI (Lo
Fidelity Delay) i 2 TAP (2-tap Delay).
Wcisnij to pokretto, aby wigczy¢ i wylaczyé efekt DELAY.

Przyciski 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla roznych typdw efektu Delay.

DELAY Pokretto 2 Pokretio 3 Pokretio 4 Pokretio 5 Pokretio 6
(Time) (Repeats) | (Parametr 1) | (Parametr 2) (Delay Level)

ANALOG Time Repeats - Multiplier Delay Level
DM DELAY Repeat Rate Echo Intensity Multiplier -
DIGITAL Time Repeats Ducker Threshold Multiplier Delay Level
MODULATE Time Repeats Depth Multiplier Delay Level
PINGPONG Time Repeats Ducker Threshold Multiplier Delay Level
[TAPE Time Repeats Wow Multiplier Delay Level
ECHOPLEX Time Repeats - Multiplier Volume
REVERSE Time Repeats - Multiplier Delay Mix
LO FI Time Repeats - Multiplier Volume
2 TAP Time Repeats Tap Ratio Multiplier Delay Mix

Parametr Reapeats (pokretto 3) ma zakres od 0 do tzw. Repeat Hold (HOLD) dla wszystkich modeli
Delay, oprocz Echoplex®, DM-2 i Lo Fi. Repeat Hold znajduje sie o jeden klik powyzej 99 i oznacza
niekonczace sie powtorzenie.

Parametr Multiplier (pokretto 5) pozwoli Ci podzieli¢ tempo taktowania na 2. V4, przerywana 1/8,
1/8 i potréjna Va.
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Reverb
Uzywajac efektu REVERB (pogtos) w nagraniach daje stuchaczowi poczucie, ze muzyka jest
wykonywana w pokoju lub sali koncertowej. Podobienstwo do rzeczywistych miejsc z dobrg
akustykg, sprawia, ze pogtos jest tak uzytecznym narzedziem w nagrywaniu muzyki. Urzadzenie
RP1000 ma wbudowany prawdziwy pogtos Lexicon®, ktérego bogaty efekt mogtes stysze¢ w
wielu utworach, albumach filmowych i na koncertach na zywo.

Typy Reverb

Pokretto 1 — wybiera model REVERB lub przestrzen akustyczng. Wcisnij ten guzik aby

wiaczy¢ lub wytgczy¢ modele REVERB. Mozesz wybierac sposrdd ponizszych typow:

TWNSPRNG - oparty na Fender® Twin Reverb
LEXAMBNC - Lexicon® Ambience
LEXSTUDIO - Lexicon Studio

LEX ROOM - Lexicon Room
LEX HALL - Lexicon Hall
EMTPLATE - oparty na EMT240 Plate

Pokretta 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Reverb.

REVERB Pokretto 2 Pokretio 3 | Pokretio 4 Pokretto 5
(Pre Delay) (Decay) (Liveliness) | (Reverb Level)

TWNSPRNG - - - Reverb
LEXAMBNC Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEXSTUDIO Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEX ROOM Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEX HALL Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
EMTPLATE Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
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Sekcja czwarta — inne funkcje

Pedal EXPRESSION

W urzadzeniu RP1000 pedat EXPRESSION moze by¢ przypisany w kazdym presecie (ustawieniu
zaprogramowanym), aby kontrolowac¢ gto$no$¢, WAH, DigiTech® Whammy™ YaYa™ lub prawie kazdg inng
funkcje lub parametr. Gdy parametr jest przypisany do pedatu EXPRESSION, mozesz ustawi¢ takze wartosci
minimum (pieta) i maximum (palce). Mocniej wcisnij pedat EXPRESSION, aby aktywowac funkcje V-switch.
Pedat EXPRESSION przetacza takze pomiedzy przypisanymi parametrami oraz WAH. Aby przypisa¢ wybrane
funkcje i parametry do pedatu EXPRESSION postap zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wecisnij ktdrykolwiek guzik EDIT, az wybierzesz wiersz pedatu EXPRESSION. Zapali sie takze dioda
przy wierszu pedatu EXPRESSION.

2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaze sie skrét EXP PEDL.

3. Obracaj pokrettem 2, az na wyswietlaczu pojawi sie parametr, ktdry chcesz przypisa¢ do pedatu
EXPRESSION.

4. Obracaj pokrettem 3, aby wybrac¢ wartos¢ minimum (pieta) przypisanego parametru.

5. Obracaj pokrettem 4, aby wybra¢ wartos¢ maksimum (palce) przypisanego parametru.

6. Uzyj procedury STORE (patrz strona 16), aby zapisa¢ zmiany w presecie.

Przypisanie przelacznika noznego
Mozna przypisac przetaczniki nozne 6-10 do niemal kazdego z parametrow RP1000, a takze przyporzadkowaé
wigczanie i wylgczanie funkcji Amp Loop. Fabrycznie, przetaczniki nozne 6-10 sg ustawione na wiaczanie i
wylgczanie efektow: Kompresor, Distortion, Chorus/FX, Delay i Reverb, odpowiednio, gdy guzki Pedalboard
jest wigczony. Jesli parametr, inny niz te wymienione wyzej, jest przyporzadkowany do przetgcznikéw
noznych 6-10, mozesz okresli¢ warto$¢ minimalng (dioda LED wyfaczona) i maksymalng warto$¢ (dioda LED)
dla parametru. W ten sposob mozesz przetgczac parametr taki jak predkos¢ Chorus pomiedzy dwoma
réznymi wartosciami, gdy wykonujesz swéj utwor. Przyporzadkowania przetgcznikdw noznych sg zapisywane
w presetach i mogg byc¢ rézne dla kazdego presetu.
Aby przypisa¢ parametr do przetgcznikow noznych 6-10, postap zgodnie z ponizszg instrukcja:
1. Wcisnij ktérykolwiek guzik EDIT, az wybierzesz wiersz pedatu EXPRESSION. Zapali sie takze dioda
przy wierszu pedatu EXPRESSION.
2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pojawi sie skrot FS6 ASN-FS10 ASN. W ten sposdb
wybierzesz przetgcznik nozny, do ktérego chcesz przypisac parametr.
3. Obracaj pokrettem 2, az zadany parametr pojawi sie na wySwietlaczu.
4. Obracaj pokrettem 3, aby wybra¢ minimalng warto$¢ przypisywanego parametru, ktérg osiggnie
gdy przetgcznik jest wytaczony (LED off).
5. Obracaj pokretiem 4, aby wybra¢ maksymalng warto$¢ parametru, ktérg osiggnie gdy przetacznik
jest wigczony (LED on).
6. Zapisz ustawienia w swoim presecie.

LFOs
Efekt RP1000 zawiera dwa niskotonowe oscylatory (LFO ! I LFO 2), ktdre mozesz przypisac do tych samych
parametrow, ktore mozesz przypisa¢ do pedatu EXPRESSION. Oscylator niskotonowy automatycznie zmieni
wartos¢ przypisanego parametru w statym tempie. Minimalna i maksymalna wartos¢ kazdego oscylatora LFO
moze takze by¢ okreslona.
Na przykfad: jesli AMP GAIN jest przypisany do oscylatora LFO 1, a warto$¢ minimalna to 1, a maksymalna
99, urzadzenie RP1000 automatycznie rozciggnie przester z czystego sygnatu do sygnatu znieksztatconego.
Dostepne sg takze indywidualne predkosci oscylatora LFO. W poprzednim przyktadzie, predkos¢ oscylatora
LFO okreélitaby dtugos¢ czasu, ktdry oscylator potrzebuje na rozciggniecie sygnatu z czystego do
znieksztatconego. Aby przypisac oscylatory LFO, postgp wedtug ponizszej instrukcji:
1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy wierszu
pedatu EXPRESSION.
2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaza sie skréty dla LFO1 lub LFO2
3. Obracaj pokrettem 2, az na wyswietlaczu pojawi sie parametr, ktdry chcesz przypisa¢ do oscylatora
LFO1 lub LFO2 . Kompletng liste parametrow, ktdre mogq byc¢ przypisane znajdziesz na stronie 32.
4. Obracaj pokrettem 5, aby wybrac ktorego ksztattu fali chcesz uzy¢ dla efektu LFO:
Triangle (TRIANG), Sine (SINE) lub Square (SQUARE).
5. Obracaj pokrettem 6, aby wybrac predko$¢, z ktdrg parametr ma pracowac.
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Wartosci minimum i maximum dla efektu Wah, moZzesz ustawic¢ poprzez wiersz pedatu
EXPRESSION. Postgp zgodnie z instrukcjg ponizej:
1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy
wierszu pedatu EXPRESSION.
2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaze sie skrot WAH PEDL.
3. Obracaj pokrettem 3, aby dopasowa¢ wartos¢ minimum efektu Wah.
4. Obracaj pokrettem 4, aby dopasowac wartos¢ maximum efektu Wah.

EXPRESSION Update

Pedat EXPRESSION w urzadzeniu RP1000 posiada mozliwos¢ uaktualnienia pozycji za kazdym razem, gdy
dokonujesz zmiany w presecie. Domysine zachowanie pedatu EXPRESSION to dopasowanie pozycji w
momencie gdy w presecie podtgczone sg parametry VOLUME PRE lub VOLUME POST. To pozwala pedatowi
EXPRESSION zachowywac sie jak prawdziwy pedat gtosnosci. Gdy funkcja EXPRESSION UPDATE jest
aktywna (ON), pedat EXPRESSION uaktualni pozycje niezaleznie od podtaczonych parametréw, dajac Ci
bardziej analogowy ,feeling”.

Aby wigczy¢ funkcje EXPRESSION UPDATE, postgp zgodnie z ponizsza instrukcja:

1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy wierszu
pedatu EXPRESSION.

2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaze sie skrét EXPUPDAT. Domysine ustawienie dla tej
funkcji to OF.

3. Wcisénij pokretto 1 aby witgczy¢ lub wytaczy¢ funkcje EXPRESSION UPDATE.

Funkcja EXPRESSION UPDATE jest funkcjg globalng, ktéra ma wptyw na zachowanie wszystkich presetow.
Nie musisz zapisywac tych ustawien w kazdym presecie.

Przywrdcenie ustawien fabrycznych (FACTORY RESET)
Funkcja FACTORY RESET przywraca ustawienia urzadzenia RP1000 do ustawien producenta. Tg procedurg
mozesz usungé wszystkie zaprogramowane ustawienia uzytkownika.

UWAGA: uzycie tej funkcji spowoduje usuniecie wszystkich danych zaprogramowanych przez
uzytkownika. Wszystkie dane zostang utracone na zawsze! Zanim bedziesz kontynuowac ta
procedure, upewnij sie, ze chcesz wyczysci¢ pamiec i powroci¢ do podstawowych ustawien
urzadzenia BP355.

Aby przywrdcic¢ ustawienia fabryczne, postap zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wcisénij i przytrzymaj przycisk STORE podczas wigczania urzadzenia RP1000.

2. Po ukazaniu sie na wyswietlaczu skrétu FACT RST, zwolnij przycisk STORE, ktéry w tym momencie
zacznie migac.

3. Wcisnij i przytrzymaj migajacy guzik STORE przez 3 sekundy, az na wyswietlaczu pojawi sie skrét
RESTORED, nastepnie zwolnij przycisk. Procedura przywrdcenia ustawien fabrycznych zajmuje
kilkanascie sekund, podczas wykonywania procedury, na wyswietlaczu pokaze sie licznik.

4. Po zakonczeniu przywracania ustawien fabrycznych, konieczne jest skalibrowanie pedatu
EXPRESSION. Patrz instrukcja kalibracji pedatu EXPRESSION ponizej.

Kalibracja pedatu EXPRESSION
Zawsze po przywrdceniu ustawien fabrycznych musisz ponownie skalibrowaé pedat EXPRESSION. Procedura
kalibracji jest automatycznie uruchomiana po zastosowaniu procedury przywrdcenia ustawien fabrycznych (mozesz
takze rozpocza¢ kalibracje wciskajac i przytrzymujac oba przetaczniki nozne UP I DOWN przez ok. 5 sekund). W
sytuacji, w ktdrej kalibracja pedatu zawiedzie lub pedat nie dziata poprawnie, mozesz skalibrowac¢ go ponownie
uzywajac ponizszej procedury kalibracji. (procedura kalibracji nie spowoduje utraty zapisanych ustawien w
presetach)
1. Wcisnij i przytrzymaj aktualnie aktywny przetacznik nozny, az na wyswietlaczu pojawi sie skrét PEDL CAL
(zanim pojawi sie PEDL CAL to wyswietlg sie: BYPASS -->TUNER-->EXIT--> PEDL CAL — ok. 5s).
2. Kiedy na wys$wietlaczu pojawi sie skrét TOE DOWN, pochyl pedat EXPRESSION w przdd (palec w doét) i
wciénij przetacznik nozny 5
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wcisnij przetacznik nozny 5 (Reverb).

4. W tym momencie wysSwietlacz poprosi o skalibrowanie czutosci funkcji V-Switch (VSWITCHXXX),
gdzie XXX to biezgce ustawienia wartosci progowej funkcji V-Switch. Pochyl pedat EXPRESSION
zdecydowanie w przdd (palec w dét), aby wigczy¢ funkcje V-Switch (WAH ON), i ponownie, aby ta
funkcje wytaczy¢ (WAHOFF).

5. Jesli V-Switch jest zbyt czuty, wcisnij przetgcznik nozny UP, aby podnie$¢ prog (zakres 1-199).
Przetacznik nozny DOWN obniza prog czutosci. Testuj czutos¢ przetgcznika V-Switch i dopasowuj
prég, az wigczy sie tylko, gdy tego chcesz (zbyt czuty spowoduje wigczanie sie w ztych momentach
za kazdym razem, gdy uzyjesz pedat EXPRESSION).

6. Gdy czuto$¢ przetgcznika V-Switch jest ustawiona zgodnie z Twoimi preferencjami, wcisnij
przefacznik nozny 5, aby wyjsc z tej funkcji.

Nota: jesli na wyswietlaczu pojawi sie skrot ERROR, oznacza to, ze pojawit sie btad i kroki od 2 do 5 musza
by¢ powtdrzone.

Poziom presetu
Kazdy z presetéw w urzgdzeniu RP1000 moze mie¢ indywidualnie dopasowany poziom. Aby zmieni¢ poziom
presetu, postap zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wybierz nazwe presetu na wyswietlaczu i naci$nij raz guzik EDIT DOWN. Wiersz WAH sie pods$wietli.
2. Obracaj pokretto 6, aby zmieni¢ poziom presetu.
3. Zapisz zmiany w ustawieniach presetu, uzywajgc procedury STORE

Bypass

Kazdy preset w urzadzeniu RP1000 moze zosta¢ ominiety, poprzez uzycie przetgcznika noznego presetu.
Funkcja Bypass wylgczy modelowanie wszystkich wzmacniaczy oraz gtosnikdw i przesle tylko czysty sygnat.
Funkcje Bypass mozesz uruchomi¢ w dowolnym momencie podczas grania lub edyciji.

Aby uruchomi¢ funkcje Bypass, postgp zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wcisnij przetgcznik nozny aktywnego presetu. Na wyswietlaczu pojawi sie informacja BYPASS i
czysty, niezmieniony sygnat bedzie styszalny na wszystkich wyjsciach.

2. Wcisnij dowolny przetacznik nozny, aby wyjs¢ z funkcji Bypass i powrdci¢ do stanu sprzed
uruchomienia tej funkcji (edytowanego lub nieedytowanego).

Gdy preset jest ominiety, jakiekolwiek urzadzenie podtgczone przez funkcje Amp Loop lub Stomp Loop bedzie
nadal aktywne, co oznacza, ze mozesz wylgczy¢ wszystkie efekty w urzadzeniu RP1000 bez wptywu na Twoj
podstawowy dzwiek.

Looper

RP1000 zawiera dedykowany sampler frazy (Looper), ktory umozliwia nagranie do 20 sekund muzyki, ktdrg
grasz na swojej gitarze i odtworzyc¢ jg w nieskonczonej petli, dzieki czemu mozesz swobodnie gra¢ solowke.
Mozesz rowniez doda¢ wiecej muzyki do nagranej petli (overdub). Co jest Swietne w tej funkgji to, to ze
podczas nagrywania/odtwarzania petli mozesz dowolnie wybierac inne presety, wtgczac lub wylgczac efekty,
aby dodac inne dzwieki do nagranego fragmentu lub oberdubu.

Funkcje Looper uruchomisz guzikiem LOOPER w sekcji matrycy i mozesz kontrolowac go przetgcznikami
noznymi UP/DOWN gdy jest wigczony. Mozna réwniez podiaczy¢ dodatkowy przetgcznik nozny FS3X do
gniazda wejsciowego Looper na tylnym panelu dla autonomicznego zdalnego zarzadzania tg funkcja.
Zwykle, gdy funkcja Looper jest wigczona, przetaczniki nozne UP/DOWN nie bedg mogty wybierad
zaprogramowanych bankdw presetow. Jednakze, jesli podtgczytes dodatkowy przetgcznik nozny FS3X do
wejscia na tylnym panelu urzadzenia RP1000, funkcja Looper bedzie zawsze wigczona, a przycisk Looper
zawsze bedzie sie $wieci¢, a co za tym idzie przetaczniki nozne UP/DOWN beda spetnia¢ swojg podstawowg
role wybierania bankow presetow.

Istniejg dwa sposoby korzystania z funkcji Looper:. ,cichy start" i ,w locie". ,Cichy start" oznacza, ze
uaktywnites$ funkcje nagrywania, gdy kiedy nie grates$ na gitarze, i w tym przypadku nagrywanie rozpocznie
sie automatycznie po tym jak zaczniesz grac na gitarze. Opcja "w locie" oznacza, ze wigczytes funkcje
nagrywania, gdy grasz i w tym przypadku nagrywanie rozpocznie sie natychmiast gdy przycisniesz
przetacznik nozny DOWN.
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Wcisnij guzik LOOPER, aby wigczy¢ funkcje nagrywania. Guzik powinien sie zapali¢. Zadna inna dioda LED
( RECORD , PLAY, OVERDUB) nie bedzie sie palita.

Aby rozpocza¢ nagrywanie, wcisnij przetacznik nozny DOWN. Dioda LED RECORD na matrycy btysnie na
czerwono, wskazujac, ze funkcja Looper jest gotowa do nagrywania, ale jeszcze nie nagrywa.

Aby wystartowac nagrywanie, zacznij grac fraze na gitarze, Dioda RECORD zapali sie na czerwono,
wskazujac, ze trwa nagrywanie.

Gdy bedziesz gotowy, aby ustawi¢ punkt koficowy petli, wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN.
Nagrana fraza zostanie odtworzona. Dioda RECORD zgasnie, a zapali sie na zielono dioda PLAY.

Aby doda¢ overdub do nagranej frazy, wcisnij przetgcznik nozny DOWN. Dioda OVERDUB zapali sie na
Z6to (dioda PLAY bedzie sie nadal palita na zielono), wskazujac, ze cokolwiek zagrasz bedzie dodane do
oryginalnej petli.

Wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN, aby przerwaé nagrywanie overdubu, zgasnie dioda OVERDUB
i Looper wroci do funkcji PLAY.

Aby zatrzymac odtwarzanie, wciénij przetgcznik nozny UP. To nie wyczysci nagrania, ale po prostu
zatrzyma odtwarzanie. Jesli wcisniesz przetacznik nozny DOWN ponownie, wtgczysz odtwarzanie nagrania.
Gdy chcesz skasowac nagrang petle — wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny UP, az na gtéwnym
wyswietlaczu pojawi sie LOOPCLRD.

Aby uzy¢ opcji ,w locie”, postap zgodnie z ponizsza instrukcja:

1.

2.
3.

Wciénij guzik LOOPER, aby wigczy¢ funkcje nagrywania. Guzik powinien sie zapali¢. Zadna inna dioda LED
( RECORD , PLAY, OVERDUB) nie bedzie sie palita.

Zacznij gra¢ na swojej gitarze.

Aby rozpocza¢ nagrywanie, wcisnij przetgcznik nozny DOWN. Funkcja Looper zacznie nagrywanie
natychmiast, gdy wcisniesz przetagcznik nozny DOWN, a dioda RECORD zapali sie na czerwono po ok. pot
sekundy.

Aby ustawi¢ punkt koficowy petli, wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN. Nagrana fraza zostanie
odtworzona. Dioda RECORD zgasnie, a zapali sie na zielono dioda PLAY.

Aby dodac overdub do nagranej frazy, wcisnij przetacznik nozny DOWN. Dioda OVERDUB zapali sie na
z6tto (dioda PLAY bedzie sie nadal palita na zielono), wskazujac, ze cokolwiek zagrasz bedzie dodane do
oryginalnej petli.

Wocisnij ponownie przetacznik nozny DOWN, aby przerwac nagrywanie overdubu, zgasnie dioda OVERDUB
i Looper wroci do funkgji PLAY.

Aby zatrzymac odtwarzanie, wcisnij przetgcznik nozny UP. To nie wyczysSci nagrania, ale po prostu
zatrzyma odtwarzanie. Jesli wcisniesz przetacznik nozny DOWN ponownie, wtgczysz odtwarzanie nagrania.
Gdy chcesz skasowac nagrang petle — wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny UP, az na gtéwnym
wyswietlaczu pojawi sie LOOPCLRD.

Jesli uzywasz dodatkowego przetgcznik noznego FS3X do sterowania funkcjg Looper - ,cichy start”

1.

2.

Aby rozpocza¢ nagrywanie, wcisnij przetgcznik nozny DOWN. Dioda LED RECORD na matrycy btysnie na
czerwono, wskazujac, ze funkcja Looper jest gotowa do nagrywania, ale jeszcze nie nagrywa.

Aby wystartowac nagrywanie, zacznij grac fraze na gitarze, Dioda RECORD zapali sie na czerwono,
wskazujac, ze trwa nagrywanie.

Gdy bedziesz gotowy, aby ustawi¢ punkt koficowy petli, wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN.
Nagrana fraza zostanie odtworzona. Dioda RECORD zgasnie, a zapali sie na zielono dioda PLAY.

Aby doda¢ overdub do nagranej frazy, wcisnij przetacznik nozny DOWN. Dioda OVERDUB zapali sie na
z6Mto (dioda PLAY bedzie sie nadal palita na zielono), wskazujac, ze cokolwiek zagrasz bedzie dodane do
oryginalnej petli.

Wocisnij ponownie przetacznik nozny DOWN, aby przerwaé nagrywanie overdubu, zgasnie dioda OVERDUB
i Looper wrdci do funkcji PLAY.

Aby zatrzymac odtwarzanie, wcisnij przetacznik nozny UP (prawy). To nie wyczysSci nagrania, ale po prostu
zatrzyma odtwarzanie. Jesli wcisniesz przetacznik nozny DOWN (lewy) ponownie, wtgczysz odtwarzanie
nagrania.

Gdy chcesz skasowac nagrang petle — wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny UP, az na gtéwnym
wyswietlaczu pojawi sie LOOPCLRD.
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—

Zacznij gra¢ na swojej gitarze.

2. Aby rozpoczac nagrywanie, wcisnij przetgcznik nozny DOWN. Funkcja Looper zacznie
nagrywanie natychmiast, gdy wcisniesz przetgcznik nozny DOWN, a dioda RECORD zapali
sie na czerwono po ok. pot sekundy.

3. Aby ustawic¢ punkt koficowy petli, wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN. Nagrana
fraza zostanie odtworzona. Dioda RECORD zgasnie, a zapali sie na zielono dioda PLAY.

4. Aby dodac¢ overdub do nagranej frazy, wcisnij przetgcznik nozny DOWN. Dioda OVERDUB
zapali sie na zotto (dioda PLAY bedzie sie nadal palita na zielono), wskazujac, ze cokolwiek
zagrasz bedzie dodane do oryginalnej petli.

5. Wcisnij ponownie przetacznik nozny DOWN, aby przerwac nagrywanie overdubu, zgasnie
dioda OVERDUB i Looper wrdci do funkcji PLAY.

6. Aby zatrzymac odtwarzanie, wcisnij przetgcznik nozny UP (prawy). To nie wyczysci
nagrania, ale po prostu zatrzyma odtwarzanie. Jesli wcisniesz przetacznik nozny DOWN
(lewy) ponownie, wigczysz odtwarzanie nagrania.

7. Gdy chcesz skasowac nagrang petle — wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny UP, az na

gtéwnym wyswietlaczu pojawi sie LOOPCLRD.

Tuner
Urzadzenie RP1000 jest wyposazone we wbudowany tuner chromatyczny z réznymi odniesieniami
strojenia (427-453, A=Ab, A=G, A=Gb). Aby nastroi¢ gitare, postgp zgodnie z ponizszg instrukcjg:
1. Wcisnij i przytrzymaj przez 2 sekundy przetgcznik nozny aktywnego presetu, aby uruchomic
tryb strojenia. Na wyswietlaczu krétko pojawi sie informacja TUNER.
2. Aby zaczac strojenie zagraj dzwiek ((harmonia na 12 progu zazwyczaj dziata najlepiej).
3. Wyswietlacz numeryczny (NUMERIC DISPLAY) pokaze grang nute, a alfanumeryczny wskaze czy
dzwiek jest zbyt wysoki lub niski. Strzatki w lewo (<<<) wskazg czy dzwiek jest za wysoki, a strzatki
w prawo (>>>) czy zbyt niski. Gdy dzwiek jest nastrojony na wyswietlaczu pojawi sie -><-.
4. Aby wyjs¢ z trybu TUNER, wcisnij ktérykolwiek numerowany przetgcznik nozny.

W trybie TUNER mozesz zmienic zakres strojenia uzywajac pokretta 1. Ustawienia fabryczne to A=440 Hz.
Odniesienia strojenia zaczynajg sie od 427 Hz (+ 50 cents (2 pétton) do 440 Hz. Ponizej 427 Hz
znajdziesz alternatywne stroje. Alternatywne stroje to REF A (A= Ab) , REFG (A = G), REFG (A =
Gb). Ekran wyswietlacza krétko pokazuje biezgce zakresy strojenia.

Ustawienia USB

Urzadzenie RP1000 jest takze wyposazone w gniazdo USB, dzieki ktéremu mozesz podtaczy¢ je do
komputera. Gniazdo USB stuzy dwom celom: po pierwsze przesyta sygnat audio do i z aplikacji
nagrywajgcej w komputerze, po drugie jako mozliwos¢ uzywania oprogramowania X-Edit Editor
Librarian (program bezptatny do pobrania ze strony www.digitech.com razem ze sterownikami).

Nota: Uzytkownicy komputeréw PC muszg pobrac i zainstalowac sterownik ASIO, aby méc uzywaé
dotaczonego oprogramowania nagrywajgcego Cubase® LE4.

Dwa parametry pozwalajg na dostosowanie ustawiert USB:

1. USB Record Level — poziom nagrywania. Ta opcja daje cyfrowg kontrole nad boost i cut
sygnatu wysytanego do aplikacji nagrywajacej. Zakres od -12dB do +24dB.

2. USB Playback Mix. — Ta opcja kontroluje mix odtwarzania pomiedzy RP1000, a
odtwarzaniem oprogramowania komputera. Zakres kontroli od USB Mix 0% (Styszalny jest
jedynie dzwiek z RP1000) przez USB=RP (odtwaranie USB, i RP 1000 majg taki sam poziom
gtosnosci) do RP Mix 0% (styszalne s3 jedynie dzwieki pochodzace z odtwarzania USB, bez
procesowania z RP1000).
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Aby zmienic ustawienia USB, postgp zgodnie z ponizszg instrukcjg:

1. Z poziomu wys$wietlacza presetu, wcisnij raz guzik EDIT DOWN, aby uruchomi¢ tryb EDIT.
Zapali sie dioda wiersza Wah.
2. Obracaj pokretto 4 aby dopasowac¢ USB Playback Mix.
3. Obracaj pokretto 5 aby dopasowaé USB Record Level.
Zmiany ustawien w parametrach USB sg zapisywane automatycznie i wptyng na globalng prace
urzadzenia RP1000 i wszystkich jego presetéw.
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Sekcja pigta — Opis efektow urzadzenia RP1000

Wahs
Wah to efekt kontrolowany przez pedat EXPRESSION i dzieki ktéremu Twoja gitara zaspiewa
~WAH",

DigiTech® Wah
To firmowy DigiTech® Full Range Wah, ktére da Ci cale spektrum styszalnych czestotliwosci.

Dunlop® Crybaby™ Wah
Ten pedat Wah to bardziej tradycyjnie brzmigcy efekt, ktory styszate$ w soldwkach z lat 60-tych i
80-tych. Jego spektrum styszalnych czestotliwosci to zakres niski do Sredniego.

Vox ® Clyde McCoy™ Wah

To "oryginalny" pedat Wah, ktory zostat zaprojektowany, tak aby nasladowat dzwiek wyciszonej
trgbki. Clyde McCoy byt trebaczem, ktory poprosit firme Vox o urzadzenie, ktére mogtoby sprawié,
ze instrument bedzie brzmieC jak jego wyciszona trgbka. Ten Wah ma "cienszy" dzwiek i zahacza o
wyzszy koniec styszalnego spektrum.

Compressors
Efektu Kompresora uzyjesz do zwiekszania sustain oraz zapobiegania przerywania sygnatu innych

efektow na wyjsciu. Kompresor ustala maksymalng granice mocy sygnatu.

Boss® CS-2 Compressor/Sustainer
CS-2 to kompresor wysokich dzwiekdw przy jednoczesnym podkreceniu niskich tonéw, dajacy
gtadki i dlugo utrzymujacy sie sygnat bez pogorszenia jakosci oryginalnego dzwieku.

DigiTech Compressor

DigiTech Compressor kompresuje sygnaty wysokich czestotliwosci przy jednoczesnym podkreceniu
niskich czestotliwosci, dajgc wygtadzony i dtugo utrzymujacy sie sygnat bez pogorszenia jakosci
oryginalnego dzwieku. Umozliwia takze regulacje tonu kompres;i.

MXR® Dynacomp
The MXR® Dynacomp skompresuje wysokie tony i podbije niskie, dodajgc unikatowy voicing, ktory
stat sie bardzo popularny wsrdd gitarzystéw.

Noise Gates

Bramka szumdw stuzy do regulacji gtosnosci sygnatu audio. W swojej najprostszej postaci, bramka
szumow umozliwia przejscie sygnatowi tylko wtedy, gdy jest mocniejszy od wartosci progowej, w
tej sytuacji bramka jest "otwarta". Jesli sygnat stabnie ponizej progu, bramka nie pozwoli na
przejscie sygnatu.

DigiTech Silencer Noise Gate

Ta bramka szumoéw pozwala na zmniejszenie hatasu lub sygnatu audio, gdy sygnat spadnie ponizej
ustawionego progu. W zaleznosci od ustawienia parametréow (prdg, czas ataku, zwolnienie i
wyciszanie) mozesz spowodowac, ze przejscie audio, skroci sygnat przy niskim poziomie lub
wysokim poziomie szumu.

DigiTech Auto Swell Gate:

Ta bramka szumoéw pozwala takze ustawi¢ prég poziomu szuméw, ale zamiast sztywnego wrazenia
"otwierania i zamykania bramy”, daje dodatkowy efekt AUTO SWELL, ktdry tworzy ptynne przejscie
pomiedzy pozycjg otwartg i zamknieta.
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EQ
EQ w Twoim urzadzeniu RP1000 pozwala Ci dalej ksztattowaé Twoj dzwiek z niskimi, Srednimi i wysokimi
czestotliwosciami.

3 Band Semi-Parametric EQ
Dopasowujgc czestotliwos¢ i poziomy kazdego pasma, mozesz kontrolowac¢ jak duzo lub jak mato zakresu
czestotliwosci od 60Hz do 8kHz chcesz w swoim korncowym dzwieku.

Chorus Stompbox Models

Efekt Chorus dodaje krotkie opdznienie do Twojego sygnatu. Opdzniony sygnat jest rozstrajany i dostrajany, a
nastepnie ponownie tgczony z oryginalnym sygnatem, aby dac Ci bogatszy dzwiek. Twoj RP1000 zawiera
nastepujace efekty Chorus: Boss® CE-2 Chorus, DigiTech® Dual Chorus, DigiTech's Multi Chorus, Electro
Harmonic Small Clone, TC Electronics® Chorus i Voodoo Labs Analog Chorus

Boss® CE-2 Chorus
Efekt Chorus bardzo prosty, ale popularny. Jego prosta budowa z dwoma pokrettami, sprawia, ze bardzo tatwo
dopasowywac predkos¢ (Speed) i gtebie (Depth) chorusu, utrzymujgc mity ciepty ton.

DigiTech Dual Chorusi
Ciepty chorus o podwaojnym voicie, ktory pozwoli Ci dopasowac predkosc, gtebie i ksztatt fali.

DigiTech Glistening Chorus
Uproszczony chorus, dajacy ciepty ton, tak jak CE-2, ale dzieki trzeciemu pokrettu pozwoli dopasowac poziom
efektu.

DigiTech Multi-Chorus
Stawny chorus firmy DigiTech pozwalajacy Ci otrzymac niesamowicie ciepty dzwiek, uzywajac 16 voicingdw
wspotgrajgcych ze sobg w trybie Stereo.

Electro Harmonix® Small Clone
Bardzo bogaty, wodnisty chorus, ktory stycha¢ w utworach zespotdw takich jak Nirvana. Dzwiek chorusu ma
bardzo naturalny ton.

TC Electronics® Chorus

Efekt Chorus stworzony dla gitary, ale uzywany takze do gitar basowych lub instrumentéw klawiszowych. Wielu
keyboardzistéw uzywa go do podkrecenia elektronicznego dzwieku instrumentu. Pokretto speed kontroluje
predkos$¢ chorusu lub flangera. Pokretto WIDTH kontroluje ile czestotliwosci zmienia rozpietosc efektu. Pokretto
INTENSITY kontroluje ile efektu jest uzywane.

Voodoo Labs Analog Chorus
Uderzajgco gtosowy chorus z wyrdzniajgcym sie organicznym tonem. Ma mozliwos$¢ uzyskania szerokiego zakresu
dzwiekow z ciezkim analogowym podwojeniem, do ultra-bujnego chorusu, a nawet do Leslie ROTARY SPEAKER.

Flanger

Efekt FLANGER opiera sie na tych samych podstawach co CHORUS, ale uzywa krétszego czasu opdznienia i dodaje
regeneracje (lub powtdrzenie) do modulowanego opdznienia. To skutkuje przesadzonym potegujgcym sie efektem
ruchu. Twdj RP1000 zawiera nastepujace modele efektu Flanger: A/DA Flanger, DigiTech Flanger, DigiTech Filter
Flanger, DigiTech Triggered Flanger, Electro Harmonix® Electric Mistress i MXR® Flanger.

A/DA Flanger

Super cichy Flanger z duzg rezerwe mocy. Spopularyzowane przez jego zdolnos¢ do uzyskania ciezkich i soczystych
brzmien z pomoca nie tylko standardowych pokretet standardowego Flangera, ale takze z pomoca pokretta
HARMONIC, ktoére oferuje uzytkownikowi nieco inne barwy przechodzac od harmonii parzystych do nieparzystych.

DigiTech Flanger

Wiasny efekt Flanger firmy DigiTech, ktéry pozwoli Ci kontrolowa¢ standardowa predkosé¢, gtebie, regeneracje i
poziom efektu.
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DigiTech® Filter Flanger

Tradycyjny Flanger, do ktérego DigiTech dodat filtr gérnoprzepustowy na Sciezce sprzezenia
zwrotnego efektu. Dzieki filtrowi, sprzezenia zwrotne ma wptyw tylko na okreslong ilos¢
czestotliwosci, co pozwala wygenerowac inny efekt flanger.

DigiTech Triggered Flanger

Poprzez ustawienie progu czutosci, kontrolujesz start efektu flanger, a uzywajac pokretta LFO Start,
kontrolujesz, w ktdrym miejscu efekt sie zacznie. Nastepnie mozesz dopasowac predkos¢ efektu i
jego poziom.

Electro Harmonix® Electric Mistress

Ten flanger ma unikatowy dzwiek, dajgc co$ w rodzaju mieszanego efektu Chorus/Flanger,
sprawiajac, ze dzwiek nie wydaje sie tak ,suchy” jak niektdre inne flangery. tatwy w uzyciu (tylko
3 pokretta — Color, Range i Rate).

MXR® Flanger

Mocny, bogaty i organiczny dzwiek flangera, spopularyzowana przez takich muzykdow jak Eddie Van
Halen. Efekt MXR® Flanger tworzy wiele dzikich dzwiekdéw od dynamicznego odrzutowca lub
efektow chtodnej przestrzeni do krétkiego opdznienia, chorus i vibrato. Obrd¢ pokretto WIDTH do
zera, aby wytgczy¢ auto-sweep, a nastepnie za pomocg pokretta MANUAL fizycznie umie$¢ efekt w
dowolnym punkcie zakresu czestotliwosci. Pokretto MANUAL wybiera czestotliwos¢ efektu, gdy
auto-sweep jest wytgczony. Pokretto WIDTH w pozycji zero wytgcza auto-sweep, obracajac je w
prawo, zwiekszysz szerokosc¢ fazy. Pokretto SPEED moduluje tempo efektu. Pokretto Regen pozwala
zwiekszy¢ intensywnos¢ efektu.

Phasers

Efekt Phaser rozdziela wchodzacy sygnat, a nastepnie zmienia jego fazowanie. Sygnat jest
oddzielany od fazy i faczony ponownie z oryginalnym sygnatem. Podczas zmiany fazowania, rozne
czestotliwosci sg kasowane, co daje Ci ciepty, wirujacy dzwiek. Twdj RP1000 zawiera nastepujgce
typy efektu Phaser: DigiTech Phaser, DigiTech Triggered Phaser, MXR Phase 100) i Electro-
Harmonix Small Stone.

DigiTech Phaser
To standardowy dzwiek Phaser, ktory mozesz tatwo kontrolowaé dzieki ustawieniom Speed, Depth,
Regeneration i Level.

DigiTech Triggered Phaser

Tak samo jak w efekcie Triggered Chorus mozesz ustawi¢ prog pokrettem czutosci, aby okreslic
przy jakiej gtosnosci chciatbys$ aby efekt Phaser sie wigczyt. Nastepnie uzywajac pokretta LFO
Start, mozesz ustawi¢, w ktdrym momencie zakresu chciatby$ aby Phaser wystartowat.

Electro-Harmonix® Small Stone

To tréjwymiarowy efekt fazowania, ktory doda specjalne zawirowania do kazdego stylu
muzycznego. Muzycy bluesowi uwielbiajg jego efekt rotary speaker, podczas gdy muzycy country
uzywajg go do podrasowania efektu chicken' pickin'. Metalowcy i industrialisci uwielbiajg ten pedat
za jego Swietny jet plane. Prosty w obstudze panel z dwoma pokrettami (Rate i Color) utatwia
przywotywanie dzwieku, ktdry jest po prostu idealny dla Ciebie!

MXR® Phase 100

Kolejny standardowy pedat Phase w przemysle muzycznym, z wkasnym unikatowym dzwiekiem.
Prosty w obstudze panel z dwoma pokrettami (Intensity i Speed). Pokretto Speed kontroluje
predkos¢ efektu, a pokretto Intensity pozwala na wybdr z 4 réznych czutosci, okresSlonych przez
zaprogramowane szablony ksztattu fali. Pomiedzy oboma ustawieniami znajdziesz wiele
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Pitch

Otrzymujesz urzadzenie RP1000 wyposazone w efekty manipulowania wysokoscig dzwieku, ktore
potrafig robi¢ niesamowite rzeczy, takie jak inteligentna harmonizacja i uzywajaca standardowych
pottonow. Urzadzenie potrafi dodac efekt DETUNE i dac Ci fajne mozliwosci poprzez podniesienie i / lub
opuszczenie oryginalnego dzwieku o 2 oktawy w dot do 2 oktaw w gore! Twoje urzadzenie jest
wyposazone w emulacje pedatdéw: Boss ® OC-2 OCTAVER, DigiTech Detune, DigiTech Harmony Pitch,
DigiTech Pitch Shift i zawsze popularny pedat DigiTech Whammy!

Boss® OC-2 Octaver

Oparty na Boss ® OC-2 Octaver™, dodaje dwa sygnaty do oryginalnego sygnatu gitary. Pierwszy jest o
jedng oktawe, a drugi o dwie oktawy ponizej sygnatu gitary. Kazdy dodatkowy sygnat ma wiasng
regulacje gtosnosci.

DigiTech® Detune
Efekt Detune kopiuje Twdj sygnat wejsciowy, lekko rozstraja go, a nastepnie miesza oba sygnaty.
Wynikiem jest podwojenie efektu, tak jakby dwie gitary jednoczesnie graty tg samg partie.

DigiTech Harmony Pitch

Harmony Pitch Shifting tworzy kopie sygnatu wejsciowego, a nastepnie zmienia wysokos$¢ kopiowanej
nuty do diatonicznie prawidtowego przedziatu okreslonego przez parametr Amount. Harmony Pitch
Shifter wyostrza lub sptaszcza wysoko$¢ dzwieku w celu utrzymania okreslonego interwatu w wybranej
tonadji i skali, tworzac prawdziwg harmonie.

DigiTech Pitch Shift

Urzadzenie Pitch Shifter kopiuje sygnatu wejsciowy, a nastepnie zmienia wysoko$¢ dzwieku kopii do
innej nuty. Podwyzszona nuta jest nastepnie mieszana z oryginalnym sygnatem, co daje efekt brzmigcy
tak, jakby dwie gitary graty rozne nuty.

DigiTech Whammy™

DigiTech Whammy to efekt, ktdry korzysta z pedatu EXPRESSION, aby zagina¢ wysokos$¢ sygnatu
wejsciowego, lub dodac zginalng harmonie z oryginalnego sygnatu. Kiedy poruszasz pedatem, dzwiek
zakrzywia sie w gore, lub w dét.

Vibrato / Rotary

DigiTech Rotary
Rotary to efekt, ktory daje efekt Dopplera i zmiany gtosnosci rotary speaker. DZzwiek jest soczysty i
petny.

DigiTech Vibrato
Vibrato powoduje zmiany gto$nosci i tonu, ktdére mozna znalez¢ w klasykach surf i country.

DigiTech Vibro / Pan
Vibro / Pan zmienia nie tylko gtosnosc¢, ale przesuwa go z lewej do prawej. Efekt ten jest Swietny dla
konfiguracji stereo.

Unicord Uni-Vibe™
Uni-Vibe tworzy efekt typu chorus w pofaczeniu z vibrato, aby daé Ci bujny efekt wirujacego dzwieku

Tremolo
DigiTech Panner

Efekt Pan przenosi dzwiek z jednej strony na drugg. Pokretto Speed kontroluje szybkos$¢, a pokretto
Depth kontroluje ilo$¢ przenoszonego sygnatu.

Page 40



DigiTech Tremolo
To efekt zmiany gtosnosci, ktére mozna ustysze¢ w klasykach surf i country.

DigiTech ScatterTrem
ScatterTrem tgczy dwa tremola, ktore sg "rozsynchronizowane", aby dac Ci nieprzewidywalne rozproszone
brzmienie tremolo.

Fender ® Opto Tremolo™
Brzmienie Fendera® Opto Tremolo jest tak klasyczne, jak ich wzmacniacze. Zaréwno zmiana wysokoSci i
gtosnosci dzwieku dajg Ci ten wyjatkowy dzwiek.

Vox ® Bias Tremolo
Innym sposobem uzyskania efektu tremolo jest zmiana kompensacji wzmacniacza. Urzadzenie Vox® Bias
Tremolo daje Ci dzwiek, ktéry mogtes stysze¢ w wielu stawnych, brytyjskich utworach.

Envelope / Special

DigiTech ® Envelope Filter
Filtr Envelope jest réwniez nazywany "auto-wah" dla jego efektu wah. Ilo$¢ wah jest zalezna od poziomu
wyjséciowego gitary - im mocniej grasz, tym wiecej wah uzyskasz. Zdecydowany ton muzyki filméw klasy B

DigiTech Auto Yah™
Jesli mamy efekt mdéwigcy wah, dlaczego nie efekt, ktory moéwi "yah"? To kolejny efekt bazujacy na
samogtoskach i jest kontrolowany w taki sam sposéb, co Envelope Filter.

DigiTech Sample & Hold

Uzywajac zmieniajgcego sie filtra, efekt Sample & Hold daje Ci pomijanie dzwiekdw , ktére mozna ustysze¢ w
muzyce eksperymentalnej i alternatywnej. Najlepiej stosowac z efektem distortion umieszczonym w tancuchu
przed Sample & Hold.

DigiTech Step Filter
Step Filter zmienia czestotliwo$¢ w powigzanych wzorach, podobnie jak efekt Sample & Hold.

DigiTech Synth Talk™
Kolejnym oryginalnym efektem DigiTech jest Synth Talk™, ktéry sprawia, ze gitara brzmi jakby méwita.

DigiTech YaYa ™
Ten efekt to potomek efektu wah. Efekt YaYa ™ to bardziej skomplikowany obwdd, ktéry produkuje dzwiek
Hyall.

DOD® FX25 Envelope Filter
DOD FX25 to klasyczny analogowy Envelope Filter, ktory mozna znalez¢ w wielu utworach alternatywnych i
funk. Wykorzystywany zaroéwno przez gitarzystow i basistow. Sprobuj jego czystego dzwieku funky.

Delays

Analog Delay

Analog Delay daje Ci efekt opdznienia, ktdry powstat z chipéw BBD. Chipy BBD byty, oprocz kosztownych
opdznien tasmowych (tape delays), pierwszymi sposobami tworzenia opdznien. Opdzniony dzwiek nie byt
HiFi, ale przypominat oryginalny sygnat i szybko stat sie podstawg nowoczesnego brzmienia gitary ze
wzgledu na swoje ciepte tony.

Boss® DM2 Analog Delay

DM2 to klasyczny, analogowy BBD efekt delay. ktéry wykorzystywat 4096 etapdw opdznienia. Pasmo
przenoszenia i szumu zalezy od czasu opdznienia. Sygnat kazdego kolejnego powtdrzenia odbiega od
oryginatu, co sprawia, ze sygnat staje sie coraz mniej rozpoznawalny i rzeczywiscie staje sie bardziej
"efektem" niz opdznieniem.
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Efekt Digital Delay mozna nazwac idealng reprezentacjg sygnatu Twojej gitary. Pozgdany dla swoich
wspaniatych cech, tzn. opdznienie cyfrowe nie ma praktycznie zadnego szumu i posiada petne pasmo
przenoszenia.

Maestro EP-2 Tube Echoplex

Echoplex jest standardem, do ktérego sg poréwnywane wszystkie opdznienia analogowe. Echoplex byt
takze pierwszym szeroko stosowanym opdznieniem tasmowym i miat swoj wiasny ton. Ten efekt mozna
ustysze¢ w wielu utworach rockabilly, surf, country i rock

Modulated Delay
Modulated Delay jest opdznieniem cyfrowym z chorusem dodanym do opdznien w celu uzyskania
szerzej brzmigcego opdznienia stereo.

Pong Delay
Pong Delay powtarza skok z jednej strony na drugg i wymaga konfiguracji stereo.

Reverse Delay

Reverse Delay wyczuwa sygnat wejsciowy gitary i odgrywa opdzniony sygnat od tytu. Kiedy$ Reverse
byto tylko sztuczka studyjna, ale teraz, dzieki nowoczesnej technologii masz do niego dostep w swoim
stompboxie.

Tape Delay
Tape Delay daje Ci ciepty ton, poprzez ograniczenie pasma przenoszenia i dodanie znieksztatcenia,
ktore istnieje w opdznieniu taSmowym.

2-Tap Delay

Chociaz wiekszos¢ opdznien pochodzi z opdznienia sygnatu z jednym punktem koncowym, efekt
2-Tap Delay wykorzystuje pojedynczg linie opdzniajaca, ale zdwoma punktami koncowymi, ktore sa
rozmieszczone w roznych proporcjach. Uzyj tego efektu, aby doda¢ bardziej rytmiczng jakos¢ do
Twoich opdznien.

Reverbs

EMT® 240 Plate Reverb

Efekt EMT Plate Reverb jest odniesieniem, do ktérego wszystkie pogtosy studyjne sg poréwnywane.
Pasmo przenoszenia i dynamika sygnatu zmieniajg sie podczas przechodzenia przez ptyte i tworzac
efekt pogtosu.

Lexicon ® Ambience
Lexicon® Ambience daje dzwiek petny i jasny, tworzac niepowtarzalny nastrdj

Lexicon Hall
Najwiekszy z pogtoséw Lexicon. Efekt Hall daje bujne pogtosy z wirujgcymi zanikami, jak zaden inny
pogtos dzisiaj.

Lexicon Room
Swietny efekt dajgcy poczucie przebywania w matym pokoju. Lexicon Room daje pogtos, ktory
znajdziesz w izolowanych studiach nagraniowych dzis.

Lexicon Studio
Wiekszy niz pogtos Room, Studio Reverb to standardowy algorytm pogtosu Lexicon.

Spring oparty na Fender® Twin Reverb™
Okazuje sie, ze najlepszym ustawieniem jest ustawienie maksymalne - Cowabunga!.
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zanim dotrg do wzmacniacza. Wiele mocno znieksztatcajgcych pedatdw, takich jak DigiTech Grunge™
zostato zaprojektowanych tak, aby zapewni¢ wiekszos¢ lub caty gain. Przestery (overdrive) sg $wietne
dla zwiekszenia gain Twojego dzwieku i uzywanie przesterowanego wzmacniacza daje Twojemu
ostatecznemu dzwiekowi wiecej gain i ciezszy klimat.

Arbiter® Fuzz Face™

Dallas Arbiter Fuzz Face pojawit sie w 1966 roku i zastosowane w nim tranzystory germanowe
pozwalaty uzyska¢ unikatowy, rozmyty dzwiek. Arbiter® Fuzz Face™ zainspirowat powstanie wielu
innych pedatow fuzz. Ten efekt tworzy grubg Sciane z wyrazistymi znieksztatceniami i bardzo pelny,
niski dot. Idealny do tworzenia rocka w stylu lat '60 i nowoczesnych dzwiekdw stonerrock.

Boss ® DS-1 ™ Distortion
Prawdziwie klasyczne znieksztatcenia. Przyjemne,zwyczajne distortion, mieszczace sie w zakresie tonow
od rocka do tagodnego metalu.

Boss MT -2 Metal Zone®
Metal Zone da Ci prawie kazdy rodzaj metalowego dzwieku, od mocno, perkusyjnego trash metal z Bay
Area do mocno rozstrojonego grind core..

Boss OD-1 Overdrive

Efekt OD-1 jest idealny, poniewaz dodaje tylko odrobine gain do Twojego dzwieku, nie wazne, jakiego
rodzaju wzmacniacza uzyjesz. Aby otrzymac dzwiek bluesowy, uzywaj go z clean combo. Aby
podrasowac dzwiek, podkre¢ poziom i gain.

Boss SD-1 Overdrive
Z troche wiekszg iloscig gain niz OD-1, SD-1 zabierze kazdy wzmacniacz do innego wymiaru. Jesli
szukasz po prostu dobrej klasycznej tonacji rockowej, to jest to.

Demeter Fuzzulator
Ten efekt da Ci zwiekszenie odpowiednich czestotliwosci z obwodem tonu preemfaza. Fuzzulator
produkuje unikatowe znieksztatcenia, ktdre nie stajg sie metne.

DigiTech® Amp Driver

Efekt Amp Driver zostat zaprojektowany, aby przeksztatci¢ regularnie znieksztatcony wzmacniacz w
potwora. Amp Driver nie tylko znieksztatca sygnat gitary, ale takze podkreca czestotliwosci okoto 600Hz.
Przez podkrecenie czestotliwosci okoto 600Hz, mozesz osiggng¢ mocniejszy, bardziej metalowy dzwiek.

DigiTech Death Metal™

Zaprojektowany w 1992 roku w celu zapewnienia deathmetalowym muzykom Sciany dzwieku, pedat
Death Metal™ wiasnie to robi. Czy grasz grind core z wczesnych lat 90. czy nowoczesny death metal,
pedat Death Metal daje Ci wiele mozliwosci brzmieniowych, jesli dobrze ustawisz parametry na
odpowiednich czestotliwosciach

DigiTech Grunge®

Pod koniec 1991 roku, gdy Grunge pojawit sie w radio, zostat zaprojektowany jako pedat DOD FX69
Grunge. Zaprojektowat go mtody inzynier-punkowiec i wypuscit na rynek jako eksperyment, aby
sprawdzi¢, co to za "nowy typ" muzyki. Teraz 20 lat pdzniej, Grunge jest nadal na topie. Efekt Grunge
daje Ci dzwieki od wczesnego, stynnego Seattle do dzwiekdw z pogranicza metalu.

DigiTech Redline Modified Overdrive

To nie jest Twdj standardowy overdrive, Redline zabiera overdrive do miejsc, ktdre nigdy nie istniaty.
Obwdd Redline przesterowuje sygnat gitary w sposdb, ktory nie jest réwno ciety, tak jak to robi
wzmacniacz lampowy. Dodaj dodatkowy gain i ciezszy dét, tak wtasnie narodzit sie Redline. page 43



DOD 250 Overdrive / Preamp
DOD® 250 to kolejny klasyczny overdrive. Bez kontroli tonu, ktéra wchodzitaby w droge, 250-tka jest
po prostu pieknym i czystym przesterem.

DOD Classic Fuzz
Ten efekt jest czescig oryginalnej rodziny DOD FX, a kariere zrobit dzieki swojej wyrazniejszej
dzwiecznosci w poréwnaniu do innych pedatéw Fuzz.

DOD Gonkulator Ring Modulator

Gonkulator byt cichym hitem wsrdd gitarzystéw doswiadczalnych. Gonkulator jest potgczeniem pedatu
Grunge i modulacji pierscieniowej, ktory wytwarza znieksztatcenia i dodaje dzwiek jak dzwonienie
dzwonka. Pierwszy pedat z pokrettem "Suck".

Electro-Harmonix® Big Muff Pi®
Konieczny dla kazdego alternatywnego gitarzysty, Nie mozesz pomyli¢ ciezkiego fuzz efektu Big Muff Pi
w stylu grunge, new wave i wielu punkowych hitach

Fulltone® OCD Overdrive

Efekt znajduje sie na pograniczu miedzy przesterami i znieksztatceniami, daje niesamowite harmonie.
Jego overdrive jest ciezszy niz wiekszos¢, ale jednoczesnie czysty,, pozwalajgc na wybrzmienie kazdej
struny i nuty.

Guyatone® Overdrive OD-2
OD-2 to juz zupetnie inny rodzaj przesteru. OD-2 jest przejrzysty i nie wchodzi w droge podczas grania
pojedynczych dzwiekow i akorddw.

Ibanez® TS-9 Tube Screamer™
Jeden z najbardziej znanych pedatéw, jakie kiedykolwiek stworzono, TS-9 nie tylko przetrwat probe
czasu, ale takze mozesz go znalez¢ w prawie kazdym pedalboardzie.

Ibanez TS-808 Tube Screamer™
Poprzednik stynnego TS-9. TS-808 zrodzit caty rynek boutique wokdt modyfikacji tego klasycznego
projektu. Jesli potrzebujesz jednego ze standardowych przesterdw, to jest to efekt dla Ciebie.

Modified Ibanez® TS-9
Wez TS-9, dodaj wiecej gain i zmodyfikuj dot, a otrzymasz gtebszy, bardziej bluesowy przester.

MXR® Distortion +
Klasyczny pedat ze wzgledu na jego prostote. Wystarczy podtaczyc¢ i zaczac grac. Distortion + daje
dobre uczciwe znieksztatcenia, idealne do wspotpracy ze wzmacniaczem distortion.

Pro Co RAT™

Chcesz gain? Chesz wiecej gain? Efekt Pro Co Rat, to pierwszy stompbox, ktory zabrat gain do
innego wymiaru. Kontrola filtra daje Pro Co Rat unikatowe brzmienia i elastycznosc. Plotka gtosi, ze
wczesne zespoty z Bay Area uzywaty go w potgczeniu z Marshall® JCM800, aby osiggnaé
charakterystyczne brzmienia.

Roger Mayer Octavia™
Zaprojektowy w 1967 roku, zostat przedstawiony na ptytach ,Purple Haze” i ,Fire” Jimiego
Hendrixa.

Voodoo® Lab Sparkle Drive®
Efekt Sparkle Drive miesza brzmienie efektu 808 z podkreconym czystym sygnatem, aby stworzy¢
idealne urzadzenie do dopalenia wzmacniacza.
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‘99 Carvin® Legacy VL-100

Wzmacniacz, ktory jest wizytowka Steve'a Vai'a, i ktdrego uzywa od 1999 roku. Niestandardowe
manipulowane brzmieniem zgodnie ze specyfikacjg Steve'a i wyposazone w EL-34. Bardzo gtadkie
brzmienie, idealne dla soléwek.

‘57 Fender® Tweed Champ®
Brzmienie Tweed Champ to prosty, warczacy wzmacniacz, ktory najlepiej nadaje sie do bluesa i muzyki
garazowej. Dzwiek jest nosowy, fatwo znieksztatcany ze wzgledu na matg moc, ale mimo to daje rade!

‘57 Fender® Tweed Deluxe®
Jeden z najbardziej poszukiwanych wzmacniaczy w historii. To brzmienie, ktdérego nigdy nie mam dosc.
Ta peretka prezentuje swojg chwate, gdy wykorzystujesz jg do granic mozliwosci.

‘59 Fender Tweed Bassman® )
To klasyczne brzmienie naprawde ryczy poteznym dotem. Swietne dla bluesowych rifféw, ale réwnie
wspaniaty do rockendrolowej jazdy bez trzymanki.

‘62 Fender® for Brownface Bassman
Pochodzi z czaséw pierwszych wzmacniaczy Fendera pokrytych tolexem, ten konkretny wzmacniacz
zostat uzyty w klasycznym utworze Hendrixa "Voodoo Child".

'65 Fender® Blackface Twin Reverb®
Punkt odniesienia dla zestawdw blizniaczych gto$nikéw. Ten wspaniaty wzmacniacz ma jeden z
najbardziej rozpoznawalnych czystych brzmien na nagraniach z ostatnich 4 dekad.

‘65 Fender® Blackface Deluxe Reverb®
Pojedyncza wersja wiekszego brata, ten wzmacniacz jest tak samo $wietny dla gitarzystdw grajacych
bluesa, country czy rocka.

59 Gibson® GA-40)
Swietny wzmacniacz do grania bluesa i rocka, ktdéry mozna poréwnac ze wzmacniaczami Deluxe, ale
posiadajacy swojg wtasng osobowosc.

‘69 Hiwatt® Custom 100 DR103

Ten wspaniaty rock’n rollowy wzmacniacz byt podstawowym brzmieniem Pete'a Townshend'a we
wczesnych latach 70-tych. Potwor, ktdéry ma mndstwo mocy i prezentuje sie najlepiej powigzany z
gtosnikiem Fane 4x12 .

‘69 Laney™ Supergroup
Wzmacniacz Supergroup byt uzywany szczegoélnie przez Tony'ego Iommi i byt kluczem do brzmienia z
wczesnych nagran Black Sabbath.

‘65 Marshall® JTM-45

By¢ moze punkt zwrotny w historii bluesa i rock & rolla, ten wzmacniacz ustawit kurs na przysztosc dla
wzmacniaczy Marshalla. Zapoczatkowat rewolucje "crunch”, sprawiajac, ze utwory AC / DC, a przede
wszystkim, album The Bluesbreakers "Beano" z goscinnie wystepujacym Erikiem Claptonem staty sie
klasykami.

‘68 Marshall 100 Watt Super Lead (plexi)

Jest to niewatpliwie wzmacniacz, ktdry zmienit rock & rolla. Jest punktem odniesienia dla wielu
najwspanialszych grzmien gitarowych jakie kiedykolwiek powstaty. Od Hendrix'a do Van Halen, ten
wzmacniacz to prawdziwa klasyk.
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Wzmacniacz ten jest oparty na metodzie, ktdra aby uzyskac jak najwiecej nasycenia z klasycznej plexi —
stosuje przeskakiwanie z kanatu 1 do kanatu 2. Po prostu daje Ci wiecej mocy.

‘77 Marshall Master Volume
Ten wzmacniacz byt krélem rock and rolla w latach 70-tych. Ten JMP 100W wzmacniacz zawierat cztery
6550 lampy, co dawato wrazenie goraca i bylo tak samo efektowne dla punka i rocka.

‘83 Marshall JCM800
To wzmacniacz, ktory zdefiniowat wiele metalowych brzmien lat 80-tych jest nadal jednym z najbardziej
szanowanych wzmacniaczy Marshalla w historii.

‘93 Marshall® JICM900
Ten wzmacniacz daje ci tyle gainu, ile tylko jeste$ w stanie sobie wyobrazic.

‘01 Marshall JCM2000 (Solo Channel)
TSL100 daje wspaniate brzmienie z duzg iloscig sustainu dla rifféwi grinding lub niesamowitych
solowek.

‘81 Mesa Boogie® Mark II C™

Pierwotnie oparty na hot-roddowych wzmacniaczach Fendera. Ten klasyk ma jedne z najlepszych
brzmien rytmu i soléwek w historii. Ten wzmacniacz byt okretem flagowym dla firmy Mesa Boogie, gdy
budowali wzmacniacze tylko na indywidualne zamdwienie.

'86 Mesa Boogie® .22 Caliber
Potwor — z klasycznym brzmieniem Boogie Mark.

‘93 Mesa Boogie® Mark IV™
Jesli wysoki GAIN to Twoj znak firmowy, to jest to wzmacniacz dla Ciebie. Dzisiaj jest tak samo czesto
wykorzystywany, jak w czasach, kiedy go wprowadzono dwie dekady temu.

‘96 Mesa Boogie® Dual Rectifier®
To nowy punkt odniesienia dla metalowej gitary, seria Rectifier rozpetata nowa ere wysokiego GAIN.

'01 Mesa Boogie® Triple Rectifier®
Kolejna peretka od chtopakdw z Petaluma, to wiekszy brat wzmacniacza Dual Rectifier, wyposazony w
50 watéw mocy.

'95 Matchless Chieftain
Piekne brzmienie wzmacniacza z ogromng iloscig charakteru. Chief to wspaniaty wzmacniacz, ktory
moze dodac¢ odrobine innego koloru do Twojej muzycznej palety.

‘96 Matchless™ HC30
Idealne brzmienie ,crunch”, z ciasnym, dynamicznym dotem. To idealny wzmacniacz do country, bluesa
i rocka.

‘74 Orange™ OR 120
To czesto pomijany wzmacniacz z duzej brytyjskiej firmy, uzywany przez mistrzow, takich jak Jimmy i
Frank Zappa. Nic dziwnego, ze wielki Orange powraca.

'99 Peavey® 5150® II
Zaprojektowany we wspdtpracy z Eddiem Van Halen'em przez firme Peavey®, ma niesamowity gain,
ktory moze trwaé dniami i nocami.

‘88 Randall® HT-100

Klasyczny wzmacniacz tranzystorowy, ktory zapoczatkowat nowg generacje metalu. Byt to wzmacniacz
Dimebag wykorzystywany we wczesnych nagraniach Pantery.

Page 45



‘84 Roland® JC-120
Ten wzmacniacz tranzystorowy, byt synonimem czystych, potyskujgcych brzmien lat 80-tych.

‘88 Soldano® SLO-100
Uwazana za jedng z pierwszych firm produkujgcych wzmacniaczy boutique, SLO-100 ma czysty GAIN. A
gtadkie przestery z niesamowitym sustain, sprawiajg, ze ten wzmacniacz jest nadzwyczajny.

'67 Sunn® 100S

Uzywany przez Pete'a Townshend'a podczas amerykanskiego tournee w poznych latach 60-tych. Te
wzmacniacze dawaty wiele headroom, ktéry zdecydowanie dostarczat SPLs, ktére zespét The Who
kochat.

‘62 Vox® AC15
Pierwszy wielki wzmacniacz Vox. Pojedyncza 12" wersja jego bardziej znanego wielkiego brata 30
Watt, ten wzmacniacz ma ten sam charakter do zaoferowania.

'63 Vox AC30 Top Boost

Wzmacniacz, ktory zdefiniowat brzmienie zaréwno Briana Maya i jak i Edge'a. Tylko podkrec ten
wzmachiacz i dostaniesz jedne z najbardziej niesamowitych, warczacych brzmien jakie kiedykolwiek
styszates.

DigiTech® Blackbass — Tweed preamp w/Bassman poweramp

Co sie stanie jesli potaczymy czysty sygnat z Blackface z chrzeszczagcym brzmieniem powerampa
Bassman? Dostaniesz eksperymentalny wzmacniacz, ktdéry idealnie nadaje sie do grania bluesa,
rockabilly, country i rocka.

DigiTech Blues
Doskonate potaczenie przejrzystosci i gritu. Wzmacniacz Swietnie brzmi w bluesie, ale gdy podkrecisz
gain, nie staje sie zbyt metny.

DigiTech Bright Clean
Idealna struktura czystego Combo. Brzmienie tego wzmacniacza jest jasne, ale czystsze niz wiekszos¢.
Swietny dla jazzu, surf, country, rock i czystego metalu.

DigiTech Brownsound - hot-rodded '80s stack tone)
Wzmacniacz Brown Sound oparty na brzmieniu hot-rodded Marshall® z wczesnych lat ‘80, rozstawiony
przez nieokietznanych gitarzystow.

DigiTech Chunk
Mocniejszy niz Marshall, Chunk daje wiele korzysci z duzg iloscig niskich zakoriczen.

DigiTech Cean Tube
Wzmacniacz zapewnia bardzo czysty dzwiek z odpowiednig iloscig drugorzedowych harmonii.

DigiTech Crunch
Crunch daje dzwiek bardziej ,,crunchy” niz jakikolwiek inny wzmacniacz. Crunch ma dodatkowy gain.
Idealny zaréwno dla rytmiki i soldwek.

DigiTech Tweedface — Tweed preamp w/Blackface poweramp)

Wyobraz sobie potagczenie dwdch najwiekszych wzmacniaczy Fendera® w jedng bestie. To wtasnie to,
co zrobilismy z Tweedface. WzieliSmy preamp z klasycznego Tweed Deluxe i potgczyliSmy go z
sygnatem wyjsciowym Blackface Twin Reverb® i tak wiasnie narodzit sie potwdr Tweedface.

DigiTech Darkmetal
Daje napiete, skoncentrowane brzmienie z wysokim gain, ale nie zamula brzmienia gitary - idealny jesli
grasz skomplikowany metal.
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DigiTech Fuzz

Brzmienie DigiTech Fuzz oparty na sygnale fuzz od angielskich zespotdéw z pdznych lat 60 z naszym
wiasnym dodatkiem. To sprawia, ze Fuzz jest idealny dla wszystkich rodzajéow muzyki, od grunge z lat
90 do dzisiejszej mieszanki stylowi.

DigiTech GSP2101 TM Artist Clean Tube

DigiTech GSP2101™ stat sie ikonicznym przedwzmacniaczem dla wielu gitarzystdw na przestrzeni lat. Po
latach prosb od gitarzystow, stworzyliSmy ponownie to brzmienie z poczatkéw ich swietnosci. 2101
Clean daje ciepto i jasnos¢, ale jednoczesnie jest w stanie daé mocne brzmienie z odrobing gritu.

DigiTech GSP2101 Artist Saturated Tube
Dzwiek przedwzmacniacza GSP2101™ zapewnia fagodny do wysokiego gain bez metnosci dzwieku.
Idealny dla wszystkich rodzajow muzyki.

DigiTech High Gain
Wzmacniacz dla gitarzysty, ktory potrzebuje duzo przesterdw jako punktu startowego. Efekt ten
zapewnia brzmienie bardzo , punchy” zaréwno dla rytmu i melodii wiodacej.

DigiTech Metal
Prawdziwe brzmienie metalowe, dla obu styldw: klasycznego i wspdtczesnego, z dotem chunky. Ten
efekt moze osiggna¢ rozne brzmienia metalowe z pomocg EQ i gain.

DigiTech Monster
DigiTech Monster zostat stworzony na stole operacyjnym z jedng myslg — gain totalny, maksymalny.
Gain jak ptynny metal. To idealne brzmienie dla death metalu lub brzmienia "norweskiego".

DigiTech Mosh
To brzmienie zostato stworzone w potowie lat 80, za brzmieniami z Nowego Jorku i Bay Area. Poczujesz
sie jak na ringu.

DigiTech Solo
Idealny do grania soléwek w utworach country, rock, jazz i blues, a nawet metalowych. Dodaj odrobine
efektu DELAY i REVERB, a otrzymasz brzmienie tak doskonate, jakie tylko mozesz wymyslic.

DigiTech Spank
Jasny i efektownie czysty dzwiek, ktory mozesz mocno podkreci¢. Idealny dla stylu funk, jesli
potrzebuje lekkiego ,klapsa”.

DigiTech Stoner Rock

Stoner Rock daje brzmienie rozstawione przez So-Cal i zespoty dessert. Niesamowity, napeczniaty bas i
ciepty treble we wzmacniaczu Stoner Rock sprawiajg, ze chcesz podkreci¢ pokretto brzmienia gitary i
grac dziko catg noc.

DigiTech Transistor
Efekt Transistor firmy DigiTech emuluje ziarniste, waskie pasmo EQ ze wzmacniacza tranzystorowego
lo-fi. Swietny do wykorzystania jako efekt lub do osiggniecia odpowiedniego nastroju.

Direct
Bez modelu wzmacniacza.

Dreadnaught Acoustic
Niesamowita emulacja akustyczna Dreadnaught z wyraznym treble.

Jumbo Acoustic
W poréwnaniu do symulacji Dread Acoustic, efekt ten daje cieplejszy model akustyczny z wiekszg iloscig
$redniego zakresu.
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Cabinets (gtosniki)

1x8 ‘57 Fender® Tweed Champ®)
Maly gtosnik, ale Swietny zeby przebic¢ sie w miksie.

1x12'57 Fender Tweed Deluxe®)
Przyjemnos¢ dla kazdego bluesmana. Wspaniata odpowiedz z klasycznym brzmieniem, szczegdlnie gdy
jest dopasowany do modelu wzmacniacza o tej samej nazwie.

1x12 ‘65 Fender Blackface Deluxe Reverb®)
Zapewnia solidne brzmienie, ktére mozna taczy¢ z dowolnym wzmacniaczem

1x12'62 Vox® ACcl15
Wspaniaty maty gtosnik, idealny do grania rocka i bluesa.

1x12 ‘59 Gibson® GA-40
Podobny do gtosnikéw Deluxe, ale z podkreslonym treble i dodatkowym pazurem.

‘57 Fender Blonde Bassman®
Ciepty podwdjny zestaw gtosnikdw. Szczegdinie Swietny do przesterowanej i czystej gitary rytmicznej.

‘65 Fender Blackface Twin Reverb®
Punkt odniesienia, ktory wielu innych probowato nasladowaé. Klasyczne czyste brzmienie w najlepszym
wydaniu.

2x12'63 Vox AC30 Top Boost w/Jensen® Blue Backs
Niesamowity bas. To nasze ulubione brzmienie z wczesnej ery Vox/Jensen.

2x12 ‘84 Roland® JC-120)
Niesamowite czyste brzmienie z podkreSlonym treble.

‘68 Sunn®200S w/JBL®-Lansings
Klasyczne brzmienie lat 60-tych.

4x10 ‘59 Fender®Tweed Bassman®
Potezny, gardtowy. Ten gtosnik w potaczeniu z odpowiadajgcym mu wzmacniaczem da Ci
niezapomniane brzmienie.

4x12 Hiwatt® Custom w/Fane® Speakers
Unikatowe, ciepte brzmienie, ktdre jest wspaniatym dopetnieniem wzmacniacza, z ktérym zostato
sparowane.

4x12 Marshall® 1969 Straight w/Celestion® G12-T70
Glosnik Swietnie znoszacy duzg moc, daje klasyczny pazur Marshalla.

4x12 Marshall® 1969 Slant w/Celestion® 25W Green Backs)
Ten wspaniale zaprojektowany gtosnik zapewnia brzmienie, ktdre jest tak charakterystyczne jak jego
nazwa. Doskonale wspdtgra z Plexi.

4x12'96 VHT® Slant w/Celestion Vintage 30s)
Rzadkie dopasowanie od chtopakéw z VHT.

4x12 ‘07 Mesa/Boogie® Rectifier w/Celestion Vintage 30s)
Idealny dla najciezszych brzmien.

2x12 DigiTech® Bright
Szczegdlnie jasny, ale petny dzwiek. Page 48



4x12 DigiTech Alt Rock
Gtosnik DigiTech Alt Rock to gtosnik o ciezszym brzmieniu z wiekszg iloscig trzaskéw, niz standardowy
gtosnik 4x12. Uzyj jesli chcesz, aby Twoje brzmienie znalazto sie w innym wymiarze.

4x12 DigiTech Chunk
Gtosnik Chunk daje ciezsze brzmienie i idealnie nadaje sie do hard rocka i soléwek.

4x12 DigiTech Metal
Glosnik Metal zapewnia gtebsze, ale mocno napiete brzmienie. Wspaniaty z kazdym wzmacniaczem,
ktory potrzebuje troche ostrosci.

4x12 DigiTech Solo
Soléwka musi sie przebic przez miks sygnatu bez straty dzwieku, dlatego gtosnik Solo daje czysty
sygnat z maksymalnym przesterem, aby sygnat sie przebit.

4x12: Spank4x12 DigiTech Spank
Gtosnik Spank jest idealny jesli grasz funk.

4x12 DigiTech Speaker Compensation
Kompensacja gtosnika pochodzi z GSP2101. To standard dla wszystkich rodzajow muzyki.

4x12 DigiTech Vintage
Klasyczny gto$nik o przefamanym, cieptym brzmieniu.

4x12 Johnson® Straight w/Celestion Vintage 30s)
To brzmienie jest niesamowite, do grania rocka, hard rocka i metalu.

Direct

Przepuszcza bezposredni sygnat (emulacja gtosnika nie jest dodawana do sygnatu). Wybierz te opcje,
jesli chcesz korzysta¢ z modelowania wzmacniacza, ale bez emulacji gtosnika.
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Sekcja szdésta — aneks

Ogdlne dane techniczne
Konwerter A/D/A:
Czestotliwos¢ probkowania:
Sekcja DSP:

Szyny napiecia:
Elektroniczny SNR:

USB:

Audio streaming:
Jednoczesne efekty:
Pamie¢ (pozycje PRESET):

Wymiary:
Waga urzadzenia:

Gniazda wej$¢ analogowych
Wejscie gitary:
Impedancja wejscia:

Maksymalny sygnat wejsciowy:

Wejscie Stompbox Loop :
Impedancja:

Maksymalny sygnat wejsciowy:

Wejscie Amp Loop
Impedancja:

Maksymalny sygnat wejsciowy:

Gniazda wyj$¢ analogowych
Impedancja:
Maksymaln sygnat wyjsciowa:

Wyjscia XLR
Impedancja
Maksymalna moc wyjsciowa:

Wyijscie Stompbox Loop :
Impedancja:

Maksymalny sygnat wejsciowy:

Wyjécie Amp Loop
Impedancja:

Maksymalny sygnat wejsciowy:

Wyjscie stuchawkowe:

Wejscie zewnetrznego sterowania

Wejscie przetgcznika noznego:

24-bit high performance audio

44.1 kHz

Procesor AudioDNA2™ DSP Processor
+/-15V

> 107dB

2.0 kompatybilny

2 kanaty do komputera, 2 kanaty z komputera
10

100 pozycji uzytkownika (1-100)

100 pozycji fabrycznych (F1-F00)
19,5"(dt) x 10.75"(szer.) x 3,75"(wys.)
11,5 Ibs (5,22 kg)

1/4" niesymetryczny (TS)
1M Ohm
8 dBu

475K Ohm
8dBu

16K Ohm
8dBu

1K Ohm niesymetryczny /2K Ohm symetryczny
8 dBu

2K Ohm symetryczny
14 dBu

600 Ohm niesymetryczny/ 1,2 Ohm symetryczny
8dBu

600 Ohm niesymetryczny/ 1,2 Ohm symetryczny
8dBu

50 Ohm

do uzytku z dodatkowym przefacznikiem noznym DigiTech PS3X
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Wymagania dotyczace zasilania

*Wazna informacja: Istniejg dwa r6zne modele tego produktu. Jesli zakupujesz nowy zasilacz, upewnij
sie, ze prawidtowo dopasowates$ przesiewowe wymagania zasilania na panelu tylnym produktu z
odpowiednim modelem zasilacza wymienionego ponizej.

9VAC13A*

Kraj Woltaz Model zasilacza
Japonia 100 VAC, 50/60Hz PS0913B-100*
US iKanada 120 VAC, 60Hz PS0913B-120*
Europa 230 VAC, 50Hz PS0913B-230*
W ielka Brytania 240 VAC, 50Hz PS0913B-240*
Australia 240 VAC, 50Hz PS0913B-240-AU*
9VDC13A*

Kraj Woltaz Model zasilacza
US, Kanada, Europa i Japonia 100-240 VDC, 50/60Hz PS0913DC-01*
Australia i Wielka Brytania 100-240 VDC, 50/60Hz PS0913DC-02*

Wymagania systemowe:

Windows® PC:

Vista Home/Premium, XP Home/Professional (z zainstalowanym SP2 i .NET Framework 2.0*
Pentium®/Athlon™ 1,4 GHz lub szybszy, 512MB RAM (1GB zalecane)

180 MB wolnego miejsca na dysku twardym dla aplikaciji.

Naped DVD-ROM

Gniazdo USB

Podfaczenie do Intetnetu, aby aktywowac¢ oprogramowanie Cubase.

.NET 2.0 zostanie zainstalowany podczas instalacji oprogramowania X-Edit software jesli wymagany na
komputerze z systemem Windows XP

Mac:

0S 10.4. lub pdzniejszy

PowerPC G4/G5 1GHz lub szybszy

512MB RAM (1GB zalecane)

180 MB wolnego miejsca na dysku twardym dla aplikaciji.

Naped DVD-ROM

Gniazdo USB

Podfaczenie do Intetnetu, aby aktywowac oprogramowanie Cubase.



Biblioteka

Dzwiekow
OVERDRIVE COUNTRY 2 BRITISH 2
DISTORTION WARM DRIVE AMERICAN 1
HOT RAT CRUNCH AMERICAN 2
SUSTAINER TEXAS TONE TUBE DRIVE
FUZZOH ROCKABILLY SCOOPED
OVEREASY SOLO 1 PUNCHY
DIRTY TUBES SOLO 2 BRIGHT CLEAN
ROCK 1 ROCK WAH BIG PUNCH
ROCK 2 ICHUNKY SUPER GAIN
BLUES 1 SMOOTH GRINDER
BLUES 2 HEAVY BAD BOY
METAL 1 CLEAN 1 [EGACY LEAD
METAL 2 CLEAN 2
COUNTRY 1 BRITISH 1

Biblioteka Efektow

CUSTOM/CHORUS SPRING REVERB MOD DELAY-PLATE REVERB
PHASER CHORUS-DELAY ROTARY-DELAY
FLANGER CHORUS-DLEAY-REVERB ENVELOPE-REVERB
PITCH FLANGER-DELAY \VIBRO-DELAY
[TREMOLO PHASER-DELAY ROTARY-DELAY-SPRING
ROTARY PHASER-MOD DELAY SLOW SWEEP
ENVELOPE FILTER PHASER-REVERB \VIBROPAN

DIGITAL DELAY DIGITAL DELAY-REVERB \VIBE-DELAY

ANALOG DELAY DELAY-SPRING REVERB OCTAVE ROOM

PONG DELAY CHORUS-REVERB A MAJOR

MODULATED DELAY PONG DELAY-HALL REVERB ITRIPLET DELAY

ITAPE DELAY ITAPE DELAY-SPRING REVERB  [SPACIOUS

HALL REVERB ITREMOLO-TAPE DELAY

PLATE REVERB PITCH-DELAY
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DigiTech®
8760 South Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070
PH (801) 566-8800
FAX (801) 566-7005
http://www.digitech.com

DigiTech jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Harman.

Copyright - Harman
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Zrzeczenie: DigiTech®, RP1000™, DigiTech Whammy®, MultiChorus®, AutoYa™, YaYa™, SynthTalk™, Grunge®,
DOD®), Lexicon®, AudioDNA® are trademarks of Harman International Industries, Incorporated. Ibanez Tube Screamer,
Voodoo Labs Sparkle Drive, Guyatone Overdrive, ProCo Rat, MXR, Boss Metal Zone, Roger Mayer Octavia, Demeter
Fuzzulator, Arbiter Fuzz Face, EH Big Muff Pi, Dunlop Cry Baby, Vox, Clyde McCoy Wah, MXR DynaComp, TC Electronic,
EH Electric Mistress, EH Small Stone, Boss Octaver, Unicord Univibe, Fender Opto Tremolo, Vox Bias Tremolo, Maestro
Echoplex, Fender Twin Reverb, EMT, Fender Tweed Deluxe, Fender Bassman, Fender Blackface, Twin Reverb, Marshall
Super Lead, Mesa/Boogie, Hiwatt, Fender Tweed Champ, Soldano, Jensen Blue Backs, Celestion, Johnson Amplification,
VHT Amplification, Sunn, Orange, Gibson, Laney, Roland, Peavey, 5150, iRandall sg znakami towarowymi odpowiednich
firm i nie powigzane z firmg DigiTech czy Harman International Industries, Incorporated. Te znaki towarowe innych
producentdw sg uzywane do identyfikacji produktow, ktdrych dzwieki zostaty zweryfikowane w tworzeniu tego produktu.
© 2008 Harman International Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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