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Jesli chcesz usung¢ ten produkt po okresie jego uzytkowania, pamietaj, ze sprzet ten nie moze by¢
umieszczany tacznie z innymi odpadami pochodzacymi z gospodarstwa domowego.



W 25 krajach cztonkowskich UE oraz Szwajcarii i Norwegii prywatne gospodarstwa domowe mogg
zwrdci¢ nieodptatnie zuzyty sprzet elektroniczny do punktéw do tego przeznaczonych lub do
sprzedawcy (jesli zakupiony zostanie podobny sprzet elektroniczny). Dla krajéw nie wymienionych
wyzej, konieczny jest kontakt z lokalnymi wiadzami, w celu ustalenia wtasciwej metody utylizacji.

Wiasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia sie do
unikniecia szkodliwych dla zdrowia ludzi i srodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajgcych z
obecnosci sktadnikdw niebezpiecznych oraz niewtasciwego sktadowania i przetwarzania takiego
sprzetu.

KOMPATYBILNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA

To urzadzenie jest zgodne z czeScig 15 przepisow FCC i specyfikacji produktu zawartej na
deklaracji zgodnosci. Korzystanie z urzadzenia podlega nastepujgcym warunkom:

» Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen, oraz:

» Urzadzenie musi bezpiecznie przyjaC wszystkie zaktdcenia, wigcznie z zakidceniami, ktére moga
powodowac niepozgdane operacje.

Powinno sie unika¢ dziatania urzadzenia w obrebie pola elektromagnetycznego ¢ Nalezy stosowaé
tylko ekranowane kable potgczeniowe.

UWAGA!
Dla swojego bezpieczenstwa, przeczytaj ponizszg instrukcje uzytkowania.

Przeczytaj te instrukcje

Zatrzymaj te instrukcje

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen

Urzadzenie nie powinno by¢ narazone na kontakt z jakimikolwiek ptynami

Przecieraj tylko sucha tkaning

Nie zakrywaj zadnych otworédw wentylacyjnych, zawsze konfiguruj/instaluj zgodnie z

instrukcjg producenta

7. Nie uzywaj urzadzenia w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, piece lub w poblizu
innych urzadzen (wzmacniacze), ktdre generujg ciepto

8. Chron kabel zasilajgcy przed zdeptaniem lub przebiciem, szczegdlnie w okolicy wtyczki oraz
W miejscu potgczenia z urzgdzeniem.

9. Odlacz urzadzenie podczas burzy lub jesli nie uzywasz go przez dtuzszy czas.

10. Uzywaj tylko dodatkdw wymienionych w instrukcji

11. Zgtaszaj usterki tylko do wykwalifikowanego personelu. Serwisowanie jest wymagane, jesli
urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposdb, szczegodlnie jesli uszkodzeniu ulegt
kabel zasilajacy lub wtyczka, urzadzenie zostato zalane ptynem lub przedmioty dostaty sie
do $rodka urzadzenia, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie czynnikéw pogodowych
lub wilgoci, urzadzenie nie pracuje poprawnie lub zostato upuszczone.

12. Kieruj sie oznaczeniami na urzadzeniu, facznie z pokrywa dolng, dla innych ostrzezen lub

waznych informacji.

ounhwn=

Gwarancja

Firma DigiTech jest bardzo dumna z naszych produktéw i obstugi technicznej, kazde urzadzenie
sprzedajemy z nastepujaca gwarancjq :



1. Zarejestruj swoj produkt na stronie www.digitech.com w ciggu 10 dni od daty zakupu.
Celem rejestracji jest weryfikacja gwarancji. Niniejsza gwarancja jest wazna tylko na
terenie Stanéw Zjednoczonych.

2. DigiTech zapewnia gwarancje tego produktu w przypadku zakupu nowego urzadzenia, u
autoryzowanego sprzedawcy DigiTech w USA i wykorzystywanego wytgcznie w Stanach
Zjednoczonych. Obejmuje wady materiatowe i produkcyjne ujawnione w warunkach
normalnego uzytkowania i obstugi. Gwarancja jest wazna tylko dla oryginalnego nabywcy i
jest niezbywalna.

3. Odpowiedzialnos¢ DigiTech w ramach niniejszej gwarancji jest ograniczona do naprawy lub
wymiany wadliwych materiatdbw , obejmuje tylko usterki, ktére mozna udowodnic.
Gwarancja ma moc prawng, pod warunkiem, ze produkt zostanie zwrécony do DigiTech z
autoryzacjg zwrotu, gwarancja zapewniajgca naprawe, wymiane urzgdzenia oraz wymiane
wszelkich czesci obejmuje jeden rok kalendarzowy ( gwarancja jest przedtuzona do szesciu
lat, jesli produkt zostat poprawnie zarejestrowany na naszej stronie internetowej) . Numer
autoryzacji zwrotu mozna otrzymac z firmy DigiTech telefonicznie . Firma nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody materialne powstate podczas stosowania
produktu w kazdym obwodzie lub przy kazdym rodzaju montazu .

4. Obowigzek dostarczenia dowodu zakupu lezy po stronie klienta. Kopia oryginalnego
dowodu zakupu musi by¢ dostarczona do serwisu gwarancyjnego.

5. Firma DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w konstrukcji, uzupetnienia
lub poprawe danych zawartych w instrukcji, bez zobowigzania , dostarczenia w/w informacji
dla produktdw wytworzonych wczesniej.

6. Konsument traci korzysci wynikajgce z niniejszej gwarancji , jesli obudowa produktu byta
otwarta lub jesli produkt zostat w inny sposob zmodyfikowany przez kogokolwiek innego niz
przeszkolonego technika DigiTech lub jesli produkt jest uzywany z napieciem sieci ktére
znajduje sie poza zakresem sugerowanym przez producenta.

7. Powyzsze ma miejsce miejsce w przypadku wszystkich pozostatych gwarancji, wyrazonych
lub domniemanych, DigiTech nie przyjmuje ani nie upowaznia zadnej osoby, do przyjecia
jakiegokolwiek zobowigzania zwigzanego ze sprzedazg tego produktu . DigiTech lub jego
dealerzy w zadnym wypadku nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody szczegdlne, wtdrne
lub opdznienia w wykonywaniu gwarancji z przyczyn od nich niezaleznych.

UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie w dowolnym czasie i bez
powiadomienia. Niektére informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg by¢ niedoktadne z
powodu udokumentowanych zmian w produkcie, lub oprogramowaniu ktdre nastgpity, zanim ta
wersja instrukcji zostata napisana. Informacje zawarte w tej wersji instrukcji obstugi, zastepuija
wszystkie wczesdniejsze wersje jej wersje.
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Przeglad

Zapoznanie z produktem

Gratulujemy zakupu efektu RP500. Jeste$ teraz w posiadaniu poteznego, zintegrowanego systemu
przetaczajgcego efekty, ktdre pozwoli ci na kontrole nad stompboxami, efektami, wzmacniaczami i
gtosnikami. Efekt RP500 taczy prostote stomboxa z systemem kontroli efektow. Twdj RP500 jest uzbrojony w
opatentowang technologie firmy DigiTech — AudioDNA2®, niestandardowy uktad DSP, ktory daje ci ogromny
wybdr dzwiekdw i efektdw, po prostu na wyciggniecie reki. Gdy fatwo przywotasz dzwiek lub efekt z




Biblioteki Dzwiekow lub Biblioteki Efektow, docenisz precyzje w kazdym modelu i dynamicznej interakcji
kazdego tonu. Dodaj komputerowe nagrywanie przez port USB i masz efekt RP500, klucz do twojego
potencjatu kreatywnego.

Zawartos¢ pudetka

Zanim zaczniesz prace ze swoim efektem RP500, upewnij sie, ze wszystkie ponizsze produkty znajduja sie w
pudetku:

o efekt RP500

e Oprogrowanie Cubase LE4 Recording Suite, X-Edit TM Editor/Librarian Software, oraz sterowniki
Windows do RP500 (DVD)

e Zasilacz PS0913B
e Karta gwarancyjna

Zachowalismy szczegdlng ostrozno$¢ wytwarzajac twdj efekt RP500. Wszystkie opisane powyzej elementy
powinny znajdowac sie w zestawie. Jesli czegokolwiek brakuje, skontaktuj sie natychmiast z producentem.
Prosimy, pomdz nam lepiej zrozumiec Ciebie i Twoje potrzeby, dlatego poswie¢ chwile na wypetnienie karty
gwarancyjnej i rejestracyjnej online na www.digitech.com. To twoje zabezpieczenie, jesli pojawi sie
jakikolwiek problem z Twoim urzadzeniem.

O RP500
Tryb Pedalboard

Gdy po raz pierwszy podtaczasz zasilanie, urzadzenie RP500 uruchamia sie w trybie Pedalboard. Tryb ten
daje Ci dostep do wszystkich presetow zaprogramowanych w RP500, dzieki przetacznikom noznym UP i
DOWN. Pokrettem 1 wybierzesz dzwiek z Biblioteki Dzwiekow, pokrettem 2 wybierzesz tancuch efektow z
Biblioteki Efektéw. Pokretto 3 pozwala na dostosowanie poziomu efektdw, a pokretto 4 dostosowuje GAIN
wzmacniacza. Pokretto 5 dostosowuje poziom wzmacniacza i ostatnie pokretto 6 ustawia poziom MASTER
urzadzenia.

Tryb Preset i tryb Pedalboard

Urzadzenie RP500 ma dwa rozne tryby przetgcznikdw noznych (tryb Preset i Pedalboard), dzieki czemu
presety mogg by¢ wybierane na dwa rdzne sposoby:

Tryb Pedalboard - to domyslny tryb, w ktérym kazdy ponumerowany przefgcznik nozny
wigcza i wylacza dany efekt. Uzyj przetgcznikdw UP/DOWN, aby wybierac presety w tym trybie. Gdy
guzik Pedalboard jest pod$wietlony, oznacza to, ze tryb jest aktywny.

Tryb Preset — w tym trybie, numerowane przetgczniki nozne przywotujg presety z aktywnego
banku. Uzyj przetagcznikéw UP/DOWN, aby wybierac presety w tym trybie. Gdy guzik Pedalboard nie
jest pods$wietlony, oznacza to, Ze tryb Preset jest aktywny.

Tryb Bypass

W urzadzeniu RP500 wszystkie presety mogg zosta¢ ominiete dzieki analogowemu obwodowi bypass, ktory
daje czysty dzwiek gitary. Aby oming¢ RP500, wcisnij przetgcznik nozny BYPASS. Na wysSwietlaczu pojawi sie
skrét BYPASS, oznaczajgc ominiecie presetu. Wcisnij dowolny przetgcznik, aby wyjsc z trybu bypass i
powrdci¢ do ostatniego, aktywnego presetu.

Tryb Amp/Cabinet Bypass

Urzadzenie RP500 jest wyposazone w unikatowg mozliwos¢ wylgczenia wzmacniacza i gtosnika, globalnie
dla wszystkich presetdw. Ta funkcja jest niesamowicie uzyteczna jesli chcesz dodac efekty do podstawowego
dzwieku wzmacniacza. W tym momencie RP500 efektywnie staje sie multiefektem gdzie tylko Wah,
Kompresor, Distortion, EQ, bramka szumdw, Chorus FX, Delay i Reverb sg uzywane. Page 1

Aby oming¢ modelowanie amp/cabinet we wszystkich presetach, wcisnij guzik AMP/CABINET BYPAPSS. Gdy
guzik sie $wieci, modelowanie amp/cabinet jest wytgczone globalnie we wszystkich presetach.

Tryb Amp/Cabinet Bypass moze by¢ uzywany w kazdym z domysinych trybéw: Preset lub Pedalboard.
Tryb Tuner

Tuner w urzgdzeniu RP500 pozwala szybko dostosowac lub sprawdzi¢ strojenie Twojej gitary. Uruchom tryb
Tuner (strojenia), naciskajgc i przytrzymujac przetgcznik nozny Bypass przez 2 sekundy. Wyswietlacz krotko
wyswietli skrot TUNER, wskazujac, ze jestes w trybie strojenia. Aby rozpoczac strojenie, zagraj dzwiek na
gitarze (harmonia na 12 progu zazwyczaj dziata najlepiej). Wyswietlacz numeryczny (NUMERIC DISPLAY)



pokazuje grang nute. Strzatki po prawej stronie wskazujg czy dzwiek jest zbyt wysoki i powinien by¢
obnizony. Strzatki po lewej stronie wskazujg czy dzwiek jest zbyt niski i powinien by¢ podwyzszony. Strzatki
skierowane w lewo i prawo umieszczone na $rodku wskazujg, ze dzwiek jest nastrojony. Wyjscie jest
wyciszone w trybie TUNER. Pedat ekspresji kontroluje gtosnosSc¢ gitary podczas strojenia. Naciskajgc dowolny
przetacznik nozny wytgczysz tryb TUNER.

Left and right arrows
im the center indicate
nate is in tune Mote being played

W trybie TUNER mozesz zmienic zakres strojenia. Ustawienia fabryczne to A=440 Hz

(wyswietlanie jako A=440). Krecac pokrettem 1 wybierzesz alternatywne obnizone stroje oraz zakresy
strojenia. Alternatywne strojeto A=A -, A =G, A =G -, a zakresy strojenia A=427 - A=453. Ekran
wyswietlacza krétko pokazuje biezgce zakresy strojenia.

Tone Library (Biblioteka Dzwiekdéw — pokretto 1) — w trybach PEDALBOARD i PRESET, tym pokrettem
mozesz wybiera¢ z wielu dostepnych dzwiekéw wzmacniacza, posortowanych zgodnie z gatunkiem. Dostepny
zakres od Bluesa przez Metal do Country. Efekty Fretless/Wah, Compressor, Amp/Distortion, EQ oraz bramka
szuméw sg skonfigurowane aby da¢ Ci okreslony dzwiek, tylko jednym przycisnieciem pokretta. Mozesz
uszlachetni¢ dzwiek poprzez zmiane ustawien fabrycznych (patrz edytowanie/tworzenie ustawien strona 11).
Zmiany ustawien w Bibliotece Dzwiekéw nie powodujg zmian w ustawieniach efektéw Chorus/FX, Delay lub
Reverb, pozwalajgc Ci szybko eksperymentowac z réznymi stylami w kontekscie obecnego tancucha efektéw.
Gdy urzadzenie pracuje w trybie AMP/CABINET BYPASS, wzmacniacze s ominiete i jedynym Zzrédtem
znieksztatcen sg stompboxy distortion i overdrive.

Effects Library (Biblioteka Efektdw — pokretto 2) - w trybach PEDALBOARD i PRESET, tym pokrettem
mozesz wybiera¢ z wielu dostepnych modeli tancuchéw efektéw post-amp (Chorus, Chorus + Delay,
Delay+Reverb etc.). Mozesz uszlachetnic dzwiek poprzez zmiane ustawien fabrycznych (patrz
edytowanie/tworzenie ustawien strona 11). Zmiany ustawien w Bibliotece Efektéw nie powodujg zmian w
ustawieniach efektow Compressor, Distortion, Amp/Cabinet model, i EQ oraz bramki szumdw, pozwalajgc Ci
szybko eksperymentowac z roznymi stylami w konteksScie obecnego dzwieku wzmacniacza.

Effects Level (poziom efektu - pokretto 3) — w trybach PEDALBOARD i PRESET to pokretto pozwoli Ci na
zmiane wzglednego poziomu efektow post-amp (Chorus/FX, Delay, i Reverb). Mozesz rozumie¢ jego
dziatanie, jako kontrole mieszania efektdéw, gdzie wzrost wartosci zwieksza poziom tych efektow i spadek
wartosci zmniejsza poziom tych efektdw.

Amp Gain/Effect Parameter (pokretto 4) — to pokretto dopasowuje nasycenie (distortion) wybranego
modelu wzmacniacza (niedostepne dla Acoustic) i jest takze uzywany do dostosowania parametréw innych
efektdbw w matrycy. Wzmacniacze i gtosniki nie mogg by¢ dopasowywane, gdy wcisniety jest guzik
AMP/CABINET BYPASS

Amp Level/Effect Parameter (pokretto 5) — to pokretto dopasowuje poziom gtosnosci wybranego modelu
wzmacniacza i jest takze uzywane do dostosowania innych efektéw w matrycy. AMP LEVEL nie moze byc
dopasowany, gdy wcisniety jest guzik AMP/CABINET BYPASS
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Master Level Button (ustawienie gtosnosci — pokretto 6) — skorzystaj z tego przycisku, aby ustawi¢ ogolny
wyjsciowy poziom gto$nosci wszystkich presetéw zaprogramowanych w efekcie RP500.

X-Edit™ Editor/Librarian — mozesz edytowac ustawienia swojego urzadzenia RP500 uzywajgc komputera
i programu X-Edit™ Editor/Librarian, ktory znajdziesz na dotgczonej do zestawu ptycie DVD.

Zaprogramowane ustawienia (Presets)

Zaprogramowane ustawienia to ponumerowane pozycje zapisane wczesniej przez Ciebie lub producenta w
Twoim RP500. Zaprogramowane ustawienia przywofasz za pomocg przetgcznikdw noznych. Aktywne efekty
w kazdym ustawieniu sg wskazywane przez $wiecace sie diody LED na matrycy efektéw. Urzadzenie RP500
posiada 100 wolnych pozycji uzytkownika (1-00) i 100 pozycji ustawien fabrycznych (F1-F00). Pozycje



uzytkownika, to miejsca gdzie mozesz zapisywac swoje preferencje. Zaprogramowane ustawienia fabryczne
nie dajg Ci mozliwosci zapisywania zmian. Urzadzenie RP500 dostarczone jest z duplikatem
zaprogramowanych ustawien fabrycznych w pozycjach uzytkownika, to pozwoli Ci na dowolng zmiane
ustawien bez utraty dzwiekow, ktore otrzymates$ razem z RP500.

Stworz swoje dzwieki w trzech prostych krokach

TONELERARY Tone Library - wybierz 1 z 40 réznych tonéw: rock, metal, blues,
TN country i wiele innych. Na zaprogramowane tony sktadajg sie efekty
1 N J,' takie jak: Compressor, Distortion Stompbox, Amplifier/Cabinet, EQ, i
, U Noise Gate (bramka szumoéw)
= Kompletna lista dostepnych faricuchdw efektdw na stronie 29

;j:j EFFECTS LIBRARY

a

Effects Library — wybierz 1 z 40 rdznych fancuchdéw efektow.
tancuchy sktadajg sie z kombinacji efektow Chorus/FX, Delay i Reverb.

Kompletna lista dostepnych faricuchéw efektdw na stronie 29

3 f( j} Effects Level — dopasuj ogolny poziom efektéw post-amp zgodnie ze
. U swoimi preferencjami.

Aby wiedzie¢ wiecej o edytowaniu, patrz strona 11
Aby zapisac preset, patrz strona 12
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Przewodnik po RP500
Panel przedni
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Tap Tempo Footswitch — ten przetgcznik nozny jest uzywany do ustawienia czasu opdznienia w
biezacym presecie. Wciskajgc ten przetacznik wielokrotnie, mozesz ustawi¢ powtdrzenie opoznienia
w tempie z Twojg muzyka.

Bypass/Tuner Footswitch — ten przetgcznik nozny pozwoli Ci na ominiecie wszystkich efektéw z
Twojego RP500 i wysle czysty, niezmieniony sygnat do wszystkich wyj$¢. Wciskajac i przytrzymujac
ten przefgcznik uruchomisz TUNER. Wyswietlacze dostarcza informacji o funkcjach strojenia. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz na stronie 2.

Edit UP/DOWN Buttons - tymi przyciskami nawiguj w gore i w dot, wybierajgc wiersze matrycy.

Effects Matrix - matryca wysSwietla informacje dotyczace biezgcego presetu oraz funkcji edycji
parametréw. W trybach PEDALBOARD i PRESET diody po lewej stronie zapewniajg Ci informacje,
ktore efekty sg w uzyciu dla wybranego presetu. Gdy edytujesz preset, diody LED wskazujg, ktory
wiersz Effect jest wybrany do edydji.

Display (ekran wysSwietlacza) — urzadzenie RP500 ma dwa zestawy wyswietlaczy. Wyswietlacz
alfanumeryczny o zakresie 8 znakdéw pokazuje nazwy presetéw i nazwy bankdéw. Wyswietlacz
numeryczny o 2 znakach pokazuje numery presetow i parametry efektdw, podczas ich edycji. W
trybie TUNER matryca wys$wietli grane dzwieki.

Knobs 1-6 (pokretta 1-6 od lewej do prawej) — te sze$¢ pokretet wykonuje rozne funkcje, w
zaleznosci, ktory tryb jest jest aktywny i co jest edytowane (jesli cokolwiek jest). Ich funkcje sa
opisane ponizej:

Tone Library Knob 1 (Biblioteka DZzwiekdw pokretto 1)
1. W trybie PERFOMANCE, tym przyciskiem wybierzesz zaprogramowane dzwieki wzmacniacza.

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmienisz model AMP lub EFFECT dla wybranego wiersza i
wciskajgc to pokretto wigczysz i wylaczysz wiersz efektu. Gdy edytujesz wiersz AMP/Cabinet,
wciskajgc to pokretto przetaczysz pomiedzy edycjg AMP lub CABINET.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym pokrettem przetgczysz pomiedzy LFO1 i LFO2 oraz
parametrami Wah, a takze wcisniecie tego pokretta ma taki sam efekt jak przekrecanie go.
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Effect Library Knob 2 (Biblioteka Efektow pokretto 2)
1. W trybach PEDALBOARD i PRESET tym przyciskiem wybierzesz zaprogramowane tancuchy
efektow.

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect



3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym przyciskiem ustawisz parametry przypisane do pedatu
EXPRESSION, LFO1 i LFO2.

Effects Level Knob 3 (poziom efektow przycisk 3)
1. W trybach PEDALBOARD i PRESET, tym przyciskiem dopasujesz ogdlny poziom efektdw post-
amp (Chorus/FX, Delay, i Reverb).

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym przyciskiem ustawisz najnizszg warto$¢ parametru dla
pedatu EXPRESSION.

Amp Gain Knob 4 (nasycenie przycisk 4)
1. W trybach PEDALBOARD i PRESET, tym przyciskiem dopasujesz nasycenie przesteru (distortion)
dla wybranego modelu AMP.

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect. To pokretfo jest takze uzywane do dostosowania miksowania
RP/USB, gdy urzadzenie RP500 jest podigczone do komputera i uzywasz oprogramowania
nagrywajgcego. Po prostu wybierz wiersz Wah, aby dopasowac ten parametr, gdy komputer jest
podtaczony do RP500.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym przyciskiem ustawisz najwyzszg warto$¢ parametru dla
pedatu EXPRESSION lub Wah przypisany do pedatu EXPRESSION.

Amp Level Knob 5 (poziom gto$nosci wzmacniacza przycisk 5)

1. W trybach PEDALBOARD i PRESET, tym przyciskiem dopasujesz gtosnosc dla wybranego modelu
AMP.

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect. To pokretfo jest takze uzywane do dostosowania poziomu
nagrywania przez USB, gdy urzadzenie RP500 jest podtgczone do komputera i uzywasz
oprogramowania nagrywajgcego. Po prostu wybierz wiersz Wah, aby dopasowac ten parametr,
gdy komputer jest podtgczony do RP500.

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym przyciskiem ustawisz predko$¢ LFO. Aby ten parametr
byt dostepny, najpierw musisz wybrac¢ pokrettem 1 LFO1 lub LFO2.

Master Volume Knob 6 (poziom gto$nosci przycisk 6)
1. W trybie PERFOMANCE, tym przyciskiem ustawisz ogoélng gtosnos¢ wyjscia urzadzenia BP355.

2. Gdy edytujesz preset, tym przyciskiem zmodyfikujesz parametry w kolumnie bezposrednio nad
nim, dla wybranego wiersza Effect

3. Gdy wybierzesz wiersz EXPRESSION, tym przyciskiem ustawisz predko$¢ LFO. Aby ten parametr
byt dostepny, najpierw musisz wybrac¢ przyciskiem 1 LFO1 lub LFO2.

7. System Buttons — w RP500 znajdziesz 3 systemy guzikéw: AMP/CABINET BYPASS, PEDALBOARD i
STORE.

e AMP/CABINET BYPASS — gdy ten guzik $wieci sie, wewnetrzne modele wzmacniaczy i
gtosnikdw sg ominiete we wszystkich presetach Twojego RP500.

e PEDALBOARD - gdy ten guzik sie $wieci, 5 ponumerowanych przetgcznikdw noznych witacza
i wytgcza efekty wskazane powyzej. Gdy ten przycisk sie nie $wieci, przetgczniki te wybieraja
5 presetow w aktywnym banku.

e STORE — wcisnij ten guzik, aby rozpocza¢ procedure zapisu/kopiowania.
Page 5

8. UP/DOWN Footswitches — Przetgczniki nozne UP/DOWN wybierajg banki presetow lub
indywidualne presety, gdy urzadzenie pracuje w trybie PEDALBOARD.

9. EXPRESSION Pedal - tym przyciskiem kontroluj w czasie rzeczywistym gtosnos¢ i WAH lub inne
przypisane parametry efektéw. Prawie kazdy parametr moze by¢ kontrolowany przez pedat
EXPRESSION. Pedat EXPRESSION takze wigcza i kontroluje efekt WAH, gdy mocniej go przyci$niesz
w pozycji ,toe”.

10. 1-5/Effects Footswitches — w trybie PRESET, te 5 przetgcznikdw noznych wybiera sposrod réznych



presetow w aktywnym banku. Dioda LED przetgcznika zapali sie, wskazujac, ktory preset jest
aktywny. W trybie PEDALBOARD, te przetaczniki s uzywane do wigczania i wytgczania efektow
COMPRESSOR, DISTORTION, CHORUS/FX, DELAY i REVERB. Dioda przetacznika przypisanego do
efektu bedzie sie palita, wskazujac, ze efekt jest wigczony.
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Panel tylny



. Input - do tego wejscia o wysokiej impedancji podfacz swéj instrument.

. Amp/Mixer Switch - ten przetgcznik optymalizuje wyjscia 1/4” dla podtaczenia gitary,
systemu wzmaczniaczy lub bezposrednio do wejs¢ miksera.

. 1/4” Line Outputs — do tych wyjs¢ mozesz podiaczy¢ wzmacniacz lub mikser lub inne
urzadzenie nagrywajgce. Funkcja MASTER LEVEL kontroluje poziom tych wyjsc.

HEADPHONE OUTPUT - do tego gniazda podtacz stuchawki. Gniazdo jest
zoptymalizowane dla stuchawek z impedancjg 60 ohmdw lub mniejsza.

. CD/MP3 Input - do tego gniazda podtacz odtwarzacz MP3 lub CD, uzywajac kabla stereo

1/8", aby$ mogt gra¢ wraz z ulubionym materiatem. Dopasuj poziom wyjsciowy swojego
odtwarzacza i MASTER LEVEL Twojego RP500.

. Ground Lift Switch — ten przetgcznik podnosi pin 1 z wyj$¢ miksera XLR. Moze to by¢
konieczne, aby pomdc w rozwigzaniu ktopotliwych petli uziemienia, ktére mogg powodowac
szum w systemie, zwtaszcza, gdy zardwno XLR i 1/4 "Wyjscia sg uzywane z miksera i
wzmacniacza gitarowego.

. XLR Mixer Outputs — wyjscia XLR s3g zaprojektowane do podtgczenia RP500 do
urzadzenia nagrywajgcego lub konsoli miksujgcej. Te wyjscia zawsze majq aktywna
kompensacje gtosnika.

. USB Jack — uzyj tego gniazda, aby podtaczy¢ komputer DO RP500, daje Ci ono dwie
mozliwosci: Po pierwsze zapewnia komunikacje pomiedzy RP500 i oprogramowaniem X-Edit
EDITOR/LIBRARIAN. Po drugie pozwoli Ci na przesytanie 4 kanatéw audo (2 up/ 2 back) do
i z komputera, gdy uzywasz RP500 do nagrywania z zatgczonym oprogramowaniem
CUBASE LE4. Skorzystaj z przewodnika instalacji RP500 i dokumentacji CUBASE LE4
dostepnej online.

. AC Jack — to gniazdo pozwala na podtgczenie zalecanego zasilacza DigiTech.
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Rozpoczecie pracy



Podiaczanie

Mozesz podtgczy¢ swoje nowe urzadzenie RP500 na wiele réznych sposobdw. Zanim zaczniesz
podtgcza¢ to urzadzenie, upewnij sie, ze zarowno wzmacniacz jak i RP500 sg odiaczone od
zasilania, poniewaz Twoje urzadzenie nie ma wigcznika zasilania. Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ RP500,
podtacz lub odigcz zasilacz PS0913B, ktéry znajdziesz w pudetku (gniazdo POWER INPUT).

Amp/Cabinet Bypass

Twoje urzadzenie RP500 pozwoli Ci omingé (bypass) dzwiek wzmacniacza i gtosnika, pozwalajac na
dodanie efektéw do Twojego wiasnego dzwieku. Aby wigczy¢ tryb bypass we wszystkich
presetach, wci$nij guzik AMP/CABINET. Aby wytgczy¢ tryb bypass, wcisnij ten guzik ponownie.

Mono Operation — Amplifier

Podiacz swojg gitare do wejscia w urzadzeniu RP500. Podtgcz pojedynczy kabel mono z wyjscia
LEFT (MONO) w RP500 do wejscia INPUT w Twojej gitarze lub do odbicia efektu we wzmacniaczu.
Ustaw przetagcznik s AMP/MIXER w pozycji AMP. W tym ustawieniu zwykle uzyjesz trybu

‘&E;}.
{‘Sjl’ " Amp/Mixer

53 switch set to “"Amp™
-f_;? I By
= "0 00000 ¥
(1 & V" Left (Mono) Output
| =
A g [
e e — =T -
t%:- | == s = TedFz crmme ol ¥
o ‘*:( ' | fmeimar =2 2 ||
-

AMP/CABINET bypass.

Operacje Stereo

Aby uzyskac dzwiek stereo, podtacz gitare do wejscia INPUT w RP500. Podtacz jeden kabel do wyjscia
LEFT (MONO), a drugi do wyjscia RIGHT. Podtgcz nastepny kabel do wejscia we wzmacniaczu lub do
pierwszego kanatu w mikserze.. Kolejnym kablem podtacz drugi wzmacniacz lub drugi kanat w
mikserze. Jesli podtgczasz konsole miksujaca, ustaw kontrolki kanatéw miksera mocno w lewo i prawo,
aby utrzymac rozdzielenie stereo. Jesli podtgczasz mikser, ustaw przetgcznik 1/4” AMP/MIXER w pozycji
MIXER. Jesli podfaczasz dwa wzmacniacze, ustaw przetgcznik 1/4” AMP/MIXER w pozycji AMP. W tym
ustawieniu zwykle uzyjesz trybu AMP/CABINET bypass.

Sterec Amp Setup

"
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Stereo Mixer Setup
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Computer Recording Setup

Studio Reference

Monitors
XLR Left Out ¥LR Right Out
-
UsB
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Power AmpiMixer Setup
Pé, Speaker (Left)

P& Speaker (Right)

1/4" Left and
Right Ourputs

Input

Stereo Power Am
1- Speaker Cabs

LR Left and
Right Outpurs

Ya" Amp/Mixer
switch set to"Amp”

Podlaczanie zasilania
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Zanim podtaczysz zasilanie do ktdregokolwiek urzadzenia, ustaw wzmacniacz na czysty dzwiek i
ustaw kontrolki EQ w pozycji neutralnej (flat) (w wiekszosci wzmacniaczy to 5, aby uzyskac
naturalny voicing wzmacniacza). Nastepnie postgp zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Wycisz catkowicie dzwiek wzmacniacza

2. Podtacz wtyczke zasilacza PS0913B do gniazda POWER JACK na tylnym panelu
urzadzenia.

3. Podfiacz kabel pradowy zasilacza do gniazdka. Ustaw pokretto MASTER LEVEL
(pokretto 6) w pozycji ,,0”
4. Wiacz wzmacniacz (wzmacniacze) i ustaw gto$nos¢ do zagdanego poziomu.

5. Uzywajac przycisku MASTER LEVEL stopniowo zwiekszaj poziom wyjsciowy aby uzyskac
zadang gtosnos¢ urzadzenia RP500

to AC outlet and
turn the RP500%s

2. Connect PS0913B to power jack Master Level to ‘0"

4.Turn amp volume up

1. Turn amp volume down

5.Turn the RP500's Master Level
to the desired listening volume
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Edycja/tworzenie presetow

Zaprojektowali$my urzadzenie RP500 tak, aby edycja i tworzenie byty tatwe i intuicyjne. Jesli
chcesz stworzy¢ swéj wiasny dzwiek, musisz zacza¢ od wczesniej zaprogramowanego. Pamietaj, ze
zaprogramowany dzwiek, z ktérym chcesz zacza¢, nie musi sie znajdowac w pozycji pamieci, w
ktérej chcesz ostatecznie zapisa¢ swéj zmieniony dzwiek. Zawsze mozesz zapisa¢ go w dowolnej
pozycji pamieci uzytkownika

Najtatwiej bedzie Ci rozpocza¢ uzywajgc przyciskdw Bibliotek Dzwiekdw i Efektéw. Biblioteka
Dzwiekéw daje Ci dostep do wielu fabrycznie zaprogramowanych dzwiekéw amp/distortion (patrz
strona 29), opartych na réznych stylach muzycznych. Biblioteka Efektow daje Ci mozliwo$¢ wyboru
z palety tancuchow efektow (patrz strona 29). Od prostych opdznien do petnych multi-efektéw z
modulacjg, delay i reverb. Uzyj przycisku EFFECTS LEVEL, aby tatwo zmienia¢ natezenie efektéw
Chorus/FX,Delay i Reverb. Uzywajac tych 3 przyciskdw, az zblizysz sie do poszukiwanych
dzwiekdw. Przyciskami EDIT wybierz pojedyncze efekty.

O e EEETTEES EETTTES BT ETTTTEE T
O e EECTTTEE TR ST T
TEHEAIRRAIY [T ERRRCTS LiRRARY EFFRCTS LEVEL ) RNPLIVEL [Ty MASDERLEVEL

1.5elect a tone 2. 5elect an effect 3.Adjust the
with the or effects chain with the effects level with the

Tone Library knob Effects Library knob Effects Level knob

Aby edytowac i tworzy¢ zaprogramowane ustawienia, postgp zgodnie z ponizszg instrukcjg

4. Uzywaijac przetgcznikdow noznych UP/DOWN wybierz preset, ktory zyczysz sobie
zmienic.

5. Jesli znalaztes$ preset bliski tego, o ktéry Ci chodzito, zacznij edytowac jego
parametry wciskajac guzik EDIT UP/DOWN i wybierajgc wiersz EFEKTU, ktory
chcesz zmienic.

6. Jesli chcesz stworzy¢ cos innego od zaprogramowanych presetéw, zacznij od
Bibliotek Dzwiekow i Efektéw oraz pokretta EFFECT LEVEL.

7. Wcisnij pokretto EDIT UP/DOWN, aby wybraé wiersz pojedynczego EFEKTU do
edycji.

8. Aby oming¢ (bypass) lub wigczy¢ wiersz EFEKTU, wcisnij pokretto TONE
LIBRARY.

9. Uzyj pokretet 2-6, aby zmodyfikowa¢ ustawienia parametréw efektu.

Nota: Za kazdym razem, gdy zaprogramowany preset jest zmieniony, dioda LED guzika STORE
zacznie migac¢. To wskazuje, ze musisz zapisa¢ zmiany. Zmieniajac preset lub odtgczajac zasilanie
przed zapisaniem zmian, spowoduije to utrate wprowadzonych zmian i urzadzenie RP500 powrdci
do ustawien sprzed zmiany.

Takze, jesli uzywasz RP500 z wigczonym trybem BYPASS (tylko efekty), Biblioteki Dzwiekdw, ktore
uzywaja tylko wzmacniacza nie dodadzg distortion i zmian dzwieku, poniewaz wzmacniacze i
gtosniki sg wytgczone globalnie.
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Zapisywanie/kopiowanie/nazywanie presetu



Gdy juz zmodyfikujesz preset zgodnie ze swoimi oczekiwaniami, mozesz zapisac jego ustawienia w
ktorejkolwiek ze 100 pozycji presetu (presety 1-00). Ponizsza instrukcja opisuje procedure
zapisywania zmian w presetach lub kopiowania presetu do innej pozycji pamieci.

1. WCcisnij raz przycisk STORE. Dioda LED guzika STORE zacznie migac i na
wysSwietlaczu pokaze sie pierwszy znak nazwy presetu, wskazujac, ze mozesz jg
zmienic.

2. Uzyj pokretta 1, aby wybrac alfanumeryczny znak i pokretta 2 aby wybrac nastepna
pozycje nazwy.

|. Press Seore;
characters in Display
flash individuxlby

3. Gdy wpiszesz zgdang nazwe, wcisnij guzik STORE ponownie, aby wejs¢ w kolejny
etap procesu zapisywania. Czerwony wysSwietlacz zacznie migac.

4. Wybierz pozycje pamieci uzytkownika, uzywajac przetacznikdw noznych UP/DOWN.
Na wyswietlaczu pokaze sie nazwa presetu i pozycja pamieci, w ktérej wiasnie
zapiszesz swdj nowy preset.

3. Press Store againg
/ Preset number flashes

"% :

%

2
/

4, Select destination
with UP and D-OWIN
Footswitches

5. Wcisnij ponownie guzik STORE, aby zapisa¢ zmiany.
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Procedura kopiowania jednego presetu do pozycji pamieci innego presetu jest taka sama.
Uzyj przetacznikdw noznych do wyboru presetu, ktdry chcesz skopiowaé, a nastepnie
postgp zgodnie z krokami 1-4, aby zapisac preset. Wcisnij ktorykolwiek guzik EDIT, aby
przerwac procedure STORE.
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Sekcja trzecia — Efekty i parametry

O efektach



Urzadzenie RP500 moze by¢ traktowane jako kilka wirtualnych”wzmacniaczy i efektéw high-tech w
jednym programowalnym urzadzeniu. Kolejnos¢, w ktdrej podtgczane sg efekty ma znaczenie dla
koncowego dzwieku. Urzadzenie RP500 ustawito modele AMP i EFFECT w odpowiedniej kolejnosci,
aby uzyska¢ optymalny rezultat. Ponizszy diagram pokazuje kolejnos¢, w ktdrej efekty sg
podtgczane.

Definicja efektu

W urzadzeniu RP500, kazdy model AMP i EFFECT ma wiele ustawien, z ktdrych mozesz dowolnie
wybiera¢. Zrozumienie, jak te komponenty zmieniajg dzwiek i jak kazdy parametr wptywa na efekt,
pozwoli Ci osiggna¢ dzwiek, ktorego szukasz. Ponizszy przeglad Efektéw dostepnych w urzadzeniu
RP500 nakresla ustawienia dotyczace kazdego Efektu.

Wah
Wah to efekt kontrolowany przez pedat EXPRESSION i dzieki ktéremu Twoja gitara zaspiewa
+~WAH".,

Wahs — pokrettem 1 wybierzesz typ Wah. Wartosci zawierajg CRY WAH (CRY WAH to
tradycyjnie brzmigcy Wah), CLYDEWAH opiera sie na Vox® Clyde McCoy™ Wah oraz
FULLRANG (to firmowy Wah DigiTech® Full Range Wah, ktéry da Ci cale spektrum
styszalnych czestotliwosci). Wcisnij to pokretto, aby wigczy¢ i wytgczy¢ efekt Wah,

Wah Level — pokrettem 2 dostosujesz poziom efektu. Zakres od 0dB do 12dB.

Kompresor
Efektu Kompresora uzyjesz do zwiekszania sustainu oraz zapobiegniecia przerywania sygnatu

innych efektéw na wyjsciu. Kompresor ustala maksymalng granice mocy sygnatu.

Comp — pokrettem 1 wybierzesz 1 z 3 Kompresoréw: DIGICOMP ((DigiTech® Compressor),
CS COMP (oparty na Boss® CS-2 Compressor/Sustainer) lub DYNOCOMP (oparty na
MXR® Dynacomp). Wcisnij to pokretto, aby wiaczyc¢ i wytgczyé wybrany kompresor.
Pokretta 2-6 spetniajg funkcje opisane w tabeli ponizej:

Pokretio 6
Pokretio 2 Pokretio 3 Pokretio 4
Kompresor (Sustain) (Tone) (Attack) Pokretio 5 (Com:ls;sor
DIGICOMP Sustain Tone Attack - Level
CS COMP Sustain - Attack - Level
DYNOCOMP Sensitivity - - - Output
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Distortion

Twoje urzadzenie RP500 zawiera dzwieki wielu popularnych stompboxéw DISTORTION, z ktdrych
kazdy moze by¢ w petni przywotany.
Distortion — pokretiem 1 wybierzesz rodzaj DISTORTION. Wci$nij to pokretto, aby



wiaczy¢ i wytgczyc¢ efekt distortion.

Distortion oparty na Distortion oparty na
SCREAMER Ibanez® TS-9 GRUNGE DigiTech ® Grunge ®
808 Ibanez TS-808 Tube Screamer ZONE Boss MT-2 Metal Zone®

SPARK DRV Voodoo Lab Sparkle Drive DEATH DigiTech Death Metal™
GUY ODRV Guyatone ® Overdrive OD-2 GONKULTR DOD Gonkulator

DOD 250 DOD® 250 Overdrive/Preamp 8TAVIA Roger Mayer Octavia™

REDLINE DigiTech® Redline Overdrive FUZZLATR Demeter Fuzzulator

RODENT Pro Co RAT™ CLASCFUZ DOD Classic Fuzz

MX DIST MXR ® Distortion + FUZZYFAC Arbiter® Fuzz Face™

DS DIST Boss ® DS-1™ Distortion BIG PI Electro-Harmonix® Big Muff Pi®

Pokretta 2-6 spetniajg funkcje opisane w tabeli ponizej:

Dictortion | Polretio2 | Pokretio3 | Pokretio4 | Pokretio 5 '(’g:;’titt'i‘;: P7 (X-Edit™
(Gain) (Param. 1) (Param. 2) (Param. 3) Level) only)
SCREAMER Drive Tone - - Level -
808 Overdrive Tone - - Level -
SPARK DRV Gain Tone Clean - Volume -
GUY ODRV Drive - - - Level -
DOD 250 Gain - - - Level -
REDLINE Gain Low High - Level -
RODENT Distortion Filter - - Level -
MX DIST Distortion - - - Output -
DS DIST Gain Tone - - Level -
GRUNGE Grunge Butt Face - Loud -
ZONE Gain Low Mid High Level Mid Freq
DEATH - Low Mid High Level -
GONKULTR Gunk Smear Suck - Heave -
STAVIA Drive - - - Volume -
FUZZLATR Fuzz Tone Loose/Tight - Volume -
CLASCFUZ Fuzz Tone - - Volume -
FUZZYFAC Fuzz - - - Volume -
BIG PI Sustain Tone - - Volume -

Zrzeczenie: DigiTech®, RP500™, DigiTech Whammy®, MultiChorus®, AutoYa™, YaYa™, SynthTalk™, Grunge®, DOD®,
Lexicon®, AudioDNA® are trademarks of Harman International Industries, Incorporated. Ibanez Tube Screamer, Voodoo
Labs Sparkle Drive, Guyatone Overdrive, ProCo Rat, MXR, Boss Metal Zone, Roger Mayer Octavia, Demeter Fuzzulator,
Arbiter Fuzz Face, EH Big Muff Pi, Dunlop Cry Baby, Vox, Clyde McCoy Wah, MXR DynaComp, TC Electronic, EH Electric
Mistress, EH Small Stone, Boss Octaver, Unicord Univibe, Fender Opto Tremolo, Vox Bias Tremolo, Maestro Echoplex,
Fender Twin Reverb, EMT, Fender Tweed Deluxe, Fender Bassman, Fender Blackface, Twin Reverb, Marshall Super Lead,
Mesa/Boogie, Hiwatt, Fender Tweed Champ, Soldano, Jensen Blue Backs, Celestion, Johnson Amplification, VHT
Amplification, Sunn, Orange, Gibson, Laney, Roland, Peavey, 5150, iRandall sg znakami towarowymi odpowiednich firm i
nie powigzane z firmg DigiTech czy Harman International Industries, Incorporated. Te znaki towarowe innych
producentéw sa uzywane do identyfikacji produktéw, ktorych dzwieki zostaty zweryfikowane w tworzeniu tego produktu.
© 2008 Harman International Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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Wzmacniacz
Urzadzenie RP500 daje Ci mozliwo$¢ wyboru z wielu popularnych oldskulowych i nowoczesnych
dzwiekdw wzmacniaczy. Zawierajg takze symulacje gitary akustycznej.



Amp — domysinie, pokrettem 1 wybierzesz jeden z klasycznych, nowoczesnych i
wiasciwych tylko dla DigiTech typéw wzmacniaczy. Zauwaz, ze gdy wybierzesz typ
wzmachniacza, domyslny rodzaj gtosnika zostanie automatycznie wybrany. Jednakze, mozesz
zmieni¢ rodzaj gtosnika juz po wybraniu typu wzmacniacza, abys mégt uzyskac inny dzwiek.
Wocisénij to pokretto i przekreé je, aby wybrac rodzaj gtosnika. Wcisnij pokretto ponownie,
aby powrdci¢ do typdw wzmacniaczy i ich parametrow.

Wzmacniacz oparty na Wzmacniacz oparty na

57 CHAMP ‘57 Fender® Tweed Champ® PV 5150 Peavey® 5150 II®
57DELUXE ‘57 Fender® Tweed Deluxe RG100 Randall RG100
59BASSMN 59 Fender Tweed Bassnan® JAZZ 120 Roland JC120
62BASSMN ‘62 Fender Brown Bassnan® SOLAR100 Sunn Solar 100S

65 TWIN ‘65 Fender Blackface Twin Reverb® DIG SOLO 80s shred guitar
65DLUXRV '65 Fender Blackface Deluxe Reverb® DIGMETAL Heavy

45 JTM '65 Marshall® JTM-45 DIGBRGHT Sparkle clean

68 PLEXI '68 Marshall 100 Wat Super Lead (plexi) DIGCHUNK Beefy high gain with tight bottom end
JUMPANL 68 Marshall Jump Panel DIGCLEAN Sparkle clean
MASTRVOL ‘77 Marshall Master Colume DIG GAIN Punchy high gain that cleans up

800 JCM ‘83 Marshall JICM800 DIG BLUES Tube combo at the sweet spot

900 JCM 93 Marshall JCM900 DIG FUZZ Fuzz Face + Orange Amp
2000 JCM 01 Marshall JICM2000 DIGSPANK Cool rhythm tone with spanky top end

AC15 '62 Vox ® AC15 2101 CIN DigiTech 2101 Clean Tube

AC30 TB 63 Vox AC30 Top Boost 2101 SAT DigiTech 2101 Saturated Tube
HIWATTAG ‘69 Hiwatt® Custom 100 DR103 DIGCRNCH modified Plexi

MARK IIC ‘81 Mesa Boogie Mark I1 C DIGTWEED Maxed out gain

MARK IV ‘94 Mesa Boogie Mark IV DIGBLACK Tweed front Blackface power hybrid
DUALRECT ‘01 Mesa Boogie Dual Rectifier DIGSTONR DigiTech stoner rock
TRIPRECT ‘04 Mesa Boogie triple Rectifier DIGDKMTL DigiTech dark metal
99 EGACY 99 Legacy VL-100 DIGTRANS transistor amp -"Deacy” from Brian May
MATCHC30 '96 Matchless™ HC30 DIGBROWN Brown sound
SLDNO100 '88 Soldano SLO-100 DIG MOSH DigiTech mosh
SUPERGRP Laney Supergroup DREAD AC Dreadnaught acoustic

GA-40 Gibson® GA-40 JUMBO AC Jumbo acoustic
OR-120 Orange 0J120 DIRECT Bez wzmacniacza

Zrzeczenie: DigiTech®, RP500™, DigiTech Whammy®, MultiChorus®, AutoYa™, YaYa™, SynthTalk™, Grunge®, DOD®,
Lexicon®, AudioDNA® are trademarks of Harman International Industries, Incorporated. Ibanez Tube Screamer, Voodoo
Labs Sparkle Drive, Guyatone Overdrive, ProCo Rat, MXR, Boss Metal Zone, Roger Mayer Octavia, Demeter Fuzzulator,
Arbiter Fuzz Face, EH Big Muff Pi, Dunlop Cry Baby, Vox, Clyde McCoy Wah, MXR DynaComp, TC Electronic, EH Electric
Mistress, EH Small Stone, Boss Octaver, Unicord Univibe, Fender Opto Tremolo, Vox Bias Tremolo, Maestro Echoplex,
Fender Twin Reverb, EMT, Fender Tweed Deluxe, Fender Bassman, Fender Blackface, Twin Reverb, Marshall Super Lead,
Mesa/Boogie, Hiwatt, Fender Tweed Champ, Soldano, Jensen Blue Backs, Celestion, Johnson Amplification, VHT
Amplification, Sunn, Orange, Gibson, Laney, Roland, Peavey, 5150, iRandall s3 znakami towarowymi odpowiednich firm i
nie powigzane z firmg DigiTech czy Harman International Industries, Incorporated. Te znaki towarowe innych
producentéw sg uzywane do identyfikacji produktéw, ktdrych dzwieki zostaty zweryfikowane w tworzeniu tego produktu.
© 2008 Harman International Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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Gtlosnik — pokrettem 1 wybierzesz takze rodzaj gtosnika. Wciskajac to pokretto przetgczysz
miedzy typami wzmacniaczy i rodzajami gto$nikow.



Glosnik oparty na Glosnik oparty na
CHAMP1x8 1x8 '57 Fender® Tweed Champ® BOTQ4x12 4x12'96 VHT® Slant w/ Celestion Vintage 30's
DLUX1x12 1x12'57 Fender® Tweed Deluxe VNTG4x12 4x12 Johnson® Straight w/ Celestion Vintage 30's
DXRV1x12 1x12'65 Fender Blackface Deluxe Reverb RECT4x12 4x12 Mesa/Boogie Rectifier V30 speakers
BRIT1x12 1x12'62 Vox® AC15 w/20W Vox Speaker SOLO4x12 4x12 DigiTech® Solo

GBS2x12 '60 Gibson® GA-40 Jensen Speaker BRGT2x12 2x12 DigiTech Bright

BMAN2x12 2x12'57 Fender Blonde Bassman® METL4x12 4x12 DigiTech Metal

TWIN2x12 2x12°65 Fender Blackface Twin Reverb ® ROCK4x12 4x12 DigiTech Rock

BRIT2x12 2x12'63 Vox® AC30 Top Boost w/ Jensen® Blue Backs ALTR4x12 4x12 DigiTech Alt Rock
JAZZ2x12 2x12 '84 Roland® Jazz Chorus DVTG4x12 4x12 DigiTech Vintage
BMAN4x10 4x10'59 Fender Tweed Bassman® CHNK4x12 4x12 DigiTech Chunk

CLAS4x12 4x12 Marshall® 1969 Straight w/ Celestion® G12-T70 SPNK4x12 4x12 DigiTech Spank

GREN4x12 4x12 Marshall® 1969 Slant w/ Celestion 25W Greenbacks DIGISPKR DigiTech Speaker Compensation
FANE4x12 4x12 Hiwatt® Customw/ Fane Speakers DIRECT bez gtosnika

Amp Gain — pokrettem 2 dostosujesz GAIN (distortion) dla wybranego
wzmachiacza (niedostepne przy typie Acoustic). Zakres od 0 do 99.

Bass — pokrettem 3 dostosujesz niskie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Middle — pokretiem 4 dostosujesz Srednie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Treble — pokrettem 5 dostosujesz wysokie czestotliwosci dzwieku wzmacniacza.
Zakres od 1.0 do 10.

Amp Level — pokrettem 6 dostosujesz poziom wybranego typu wzmacniacza
(gto$nosc¢). Zakres od 0 do 99.

Zrzeczenie: DigiTech®, RP500™, DigiTech Whammy®, MultiChorus®, AutoYa™, YaYa™, SynthTalk™, Grunge®, DOD®,
Lexicon®, AudioDNA® are trademarks of Harman International Industries, Incorporated. Ibanez Tube Screamer, Voodoo
Labs Sparkle Drive, Guyatone Overdrive, ProCo Rat, MXR, Boss Metal Zone, Roger Mayer Octavia, Demeter Fuzzulator,
Arbiter Fuzz Face, EH Big Muff Pi, Dunlop Cry Baby, Vox, Clyde McCoy Wah, MXR DynaComp, TC Electronic, EH Electric
Mistress, EH Small Stone, Boss Octaver, Unicord Univibe, Fender Opto Tremolo, Vox Bias Tremolo, Maestro Echoplex,
Fender Twin Reverb, EMT, Fender Tweed Deluxe, Fender Bassman, Fender Blackface, Twin Reverb, Marshall Super Lead,
Mesa/Boogie, Hiwatt, Fender Tweed Champ, Soldano, Jensen Blue Backs, Celestion, Johnson Amplification, VHT
Amplification, Sunn, Orange, Gibson, Laney, Roland, Peavey, 5150, iRandall s3 znakami towarowymi odpowiednich firm i
nie powigzane z firmg DigiTech czy Harman International Industries, Incorporated. Te znaki towarowe innych
producentdw sa uzywane do identyfikacji produktéw, ktdrych dzwieki zostaty zweryfikowane w tworzeniu tego produktu.
© 2008 Harman International Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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EQ
EQ w Twoim urzadzeniu RP500 pozwala Ci dalej ksztattowaé Twéj dzwiek z niskimi, Srednimi i
wysokimi czestotliwosciami.



Pokretto 1 — wcisnij to pokretto, aby wigczac i wytgczac EQ.
Low Level — pokrettem 2 dostosujesz poziom niskiego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

Mid Frequency — pokretiem 3 wybierzesz czestotliwos$é, ktdrg dopasowuje
parametr MID. Zakres od 300Hz do 4000Hz.

Mid Level — pokrettem 4 dopasujesz poziom s$redniego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

High Frequency — pokretiem 5 dostosujesz wysokg czestotliwos¢ EQ.
Zakres od 2000Hz do 8000Hz.

High Level — pokrettem 6 dopasujesz poziom wysokiego EQ. Zakres od -12dB do 12dB.

Low Frequency (tylko X-Edit) — ten parametr wybiera niskie czestotliwosci EQ.
Zakres od 60Hz do 500Hz.

Low, Mid and High Bandwidth (tylko X-Edit) — ten parametr wybiera pasmo dla
kazdej czestotliwosci. Zakres od Narrow (waski) do Wide (szeroki).

Bramka szumow (Noise Gate) / Efekt Auto Swell
Zaprojektowalismy bramke szuméw, aby eliminowata szum, podczas gdy nie grasz lub aby
zapewniC Ci efekt Auto Swell dla poziomu gtosnosci.

Gate Type — pokretiem 1 przetgczysz pomiedzy bramkg szuméw DigiTech® lub efektem
Auto Swell. Wartosci zawierajg: GATE (wybiera Noise Gate) i SWELL (wybiera efekt Auto
Swell). Wcisnij to pokretto aby wigczac i wytgcza¢ powyzsze efekty.

Threshold (tylko Noise Gate) — pokrettem 2 ustawisz moc sygnatu (Threshold)
potrzebng do otwarcia lub zamkniecia bramki szuméw (Noise Gate). Zakres od 0 (otwiera
sie tatwo) do 99 (wymaga silnego sygnatu do otwarcia).

Attack Time — pokrettem 3 ustawisz czas ataku. Zakres od 0 (krétszy czas ataku) do 99
(dtuzszy czas ataku).

Release (wyzwolenie) — pokretiem 4 ustawisz parametr Release. Zakres od 0 do 99.

Attenuation (ostabienie) — pokrettem 5 ustawisz parametr ostabienia.
Zakres od 0 do 99.

Swell Sensitivity (tylko efekt Auto Swell) — pokrettem 6 ustawisz czutos¢ efektu
Auto Swell. Zakres od 0 do 99.
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Chorus/FX
Wiersz Chorus/FX w urzadzeniu RP500 to multifunkcyjny modut ktéry pozwoli Ci na
wybranie modeli Efektow, takich jak: Chorus, Flanger, Phaser, Vibrato, Rotary Speaker,
Tremolo, Panner, Envelope Filter, Detune, Whammy™, Pitch Shift, IPS, OC Octaver i
wiecej. Gdy wybierzesz wiersz Chorus/FX, uzyj pokretta 1, aby wybrac typ efektu. Wcisnij
to pokretto, by wigczac i wytaczac te efekty. Mozesz uzywac tylko jednego efektu naraz. Po



wyborze typu efektu w tym module, pokrettami 2-6 dostosujesz indywidualne parametry
przypisane do wybranego efektu. Ponizsza lista opisuje kazdy efekt i jego parametry:

Chorus

Efekt Chorus dodaje krétkie opdznienie do Twojego sygnatu. Opdzniony sygnat jest
rozstrajany i dostrajany i na powrdt fgczony z oryginalnym sygnatem, aby dac Ci bogatszy
dzwiek. Twoj RP500 zawiera nastepujace typy efektu Chorus: CE CHORUS (oparty na
klasycznym Boss® CE-2 Chorus), TC CHORUS (oparty na TC Electronic Chorus), CHORUS
(DigiTech® Dual Chorus) i GLISCHRS (DigiTech® Glistening Chorus) i MULTCHRS (stawny

DigiTech's Multi Chorus®).

Przyciski 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych typow efektu Chorus:

CHORUS '(’g:%*:sf Pokretio 3 | Pokretlo4 | Pokretio5 |Pokretio 6 (FX

Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)
CECHORUS Pre/PostAmp Speed Depth - -
[ITCCHORUS Pre/PostAmp Speed Width - Intensity
CHORUS Pre/PostAmp Speed Depth Waveform Level
GLISCHRS Pre/PostAmp Speed Depth - Level
MULTCHRS Pre/PostAmp Speed Depth Waveform Level

Flanger

Efekt FLANGER opiera sie na tych samych podstawach co CHORUS, ale uzywa krotszego
czasu opOznienia i dodaje regeneracje (lub powtdrzenie) do modulowanego opdznienia.
To skutkuje przesadzonym potegujgcym sie efektem ruchu. Twoj RP500 zawiera
nastepujgce modele efektu Flanger: FLANGER (DigiTech® Flanger), TRIGFLNG (DigiTech
Triggered Flanger), MX FLNGR (oparty na MXR® Flanger) i EH FLNGR (oparty na
Electro- Harmonix® Electric Mistress) oraz AD FLNGR (oparty na A/DA Flanger).

Przyciski 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Flanger:

ALANGER ?gg?ggsf Pokretto 3 Pokretio 4 Pokretio 5 |Pokretio 6 (FX
Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)
FLANGER Pre/PostAmp Speed Depth Regen Level
[TRIGFLNG Pre/PostAmp Speed Sensitivity LFO Start Level
MX FLNGR Pre/PostAmp Speed Width Regen Manual
EH FLNGR Pre/PostAmp Rate Range Color -
AD FLNGR Pre/PostAmp Speed Enhance Range Manual
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Phaser
Efekt PHASER rozdziela wchodzacy sygnat, a nastepnie zmienia fazowanie. Sygnat jest
oddzielany od fazy i tgczony ponownie z oryginalnym sygnatem. Podczas zmiany
fazowania, rézne czestotliwosci sg kasowane, co daje Ci ciepty dzwiek. Twdj RP500
zawiera nastepujace typy efektu Phaser: PHASER (DigiTech Phaser), TRIGPHAS (DigiTech
Triggered Phaser), MX PHASR (oparty nha MXR Phase 100) i EH PHASR (oparty na
Electro-Harmonix Small Stone).

PHASER 'Z;::‘;:,':s: Pokretio 3 | Pokretlo4 | Pokretlo5 |Pokretio 6 (FX
Amp) (Speed) (Depth) (Regeneration) Level)
PHASER Pre/PostAmp Speed Depth Regen Level
[TRIGPHASR Pre/PostAmp Speed Sensitivity LFO Start Level
MX PHASR Pre/PostAmp Speed Intesity - -
EH PHASR Pre/PostAmp Rate - Color

Przyciski 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Phaser.
Vibrato (VIBRATO)
Efekt DigiTech VIBRATO moduluje wysokoS¢ sygnatu przychodzacego w rownym zakresie.

Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazdwek zegara aby uzyskac efekt PRE
(pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem  wskazdwek zegara dla
POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed — pokretto 3 dostosowuje predkos¢ z ktorg wysokos¢ dzwieku jest

modulowana. Zakres od 0 do 99.

Depth — pokretio 4 dostosowuje intensywno$¢ (Depth) modulowanej wysokosci

dzwieku. Zakres od 0 do 99.

Rotary Speaker (ROTARY)
Efekt Rotary Speaker emuluje urzadzenie, ktdre zawiera spinning horn i woofer. Rotacja

tych dwdch gtosnikdw wytwarza interesujgcg kombinacje dzwieku wedrujgcego. To
wytwarza delikatng zmiane wysokosci dzwieku, w zwigzku z predkoscig dochodzacego do i
nastepnie oddalajgcego sie od stuchacza.

Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac

efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed — pokretio 3 dostosowuje predkosc, z ktorg gtosniki wibruja.

Zakres od 0 do 99.

Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnosc¢ efektu. Zakres od 0 do 99.
Doppler — pokretto 5 kontroluje efekt Pitch Shift, ktdry jest stosunkiem miedzy
pozycjami horn i rotor. Zakres od 0 do 99.

Crossover — pokretto 6 ustawia czestotliwoS¢ podziatu pomiedzy rotor i horn.
Zakres od 0 (200Hz) do 99 (1600Hz).
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VibroPan (VIBROPAN)

Vibrato to efekt, ktdry moduluje wysokosS¢ przychodzacego sygnatu. Efekt ten lekko
rozstroi i dostroi dzwiek w statym tempie. Efekt DigiTech® VibroPan zawiera takze
automatyczny panner z efektem vibrato, ktory wytwarza bogaty dzwiek chéralny.

Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Speed - pokretto 3 dostosowuje predkosc z ktorg sygnat jest modulowany.
Depth - pokretto 4 dostosowuije ilos¢ zmiany wysokosci dzwieku.
Vibrato/Pan - pokretio 5 dostosowuje iloS¢ zawartego panningu w efekcie
vibrato. Gdy ustawisz warto$¢ 0, bedzie to standardowe vibrato. Gdy podkrecasz
parametr w gére, rdznica fazy sygnatu vibrato wystanego do 2 kanatéw jest
zmieniana, az do osiggniecia petnego odwzorowania stereo przy wartosci 99.
Waveform — pokretto 6 wybiera ksztatt fali TRIANGLE, SINE LUB SQUARE.

Unicord Uni-Vibe™ (UNOVIBE)
Oparty na pedale Unicord Uni-Vibe™, Uni-Vibe dodaje bogaty efekt Chorus lub rotary
speaker (vibrato) do Twojego dzwieku.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do kierunku wskazéwek zegara aby
uzyskac efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Speed - pokretto 3 dostosowuje predkos¢, modulacji efektu Chorus lub vibrato.
Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu. Zakres od 0 do 99.

Chorus/Vibrato — pokretto 5 wybiera albo efekt chorus albo vibrato.
Przekrec przeciwnie do ruchu wskazowek zegara aby wigczyé Chorus i zgodnie z
ruchem wskazowek zegara dla Vibrato.

Volume - pokretto 6 dostosowuje gtosnosc efektu.

Tremolo/Panner
Efekt TREMOLO moduluje gtosnos¢ sygnatu w tym samym tempie. Urzadzenie RP500
zawiera nastepujgce modele TREMOLO: TRMOLO ( DigiTech ® Tremolo), OPTREM (opiera
sie na Fender ® Opto Tremolo), BITREM ( opiera sie na Vox ® Bias Tremolo) i PANNER
(DigiTech Panner),.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktdrym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Speed — pokretto 3 dostosowuje predkosc z ktorg gtosnosc jest modulowana.
Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 dostosowuje intensywnos¢ (gtebie) modulowanej
gtosnosci. Zakres od 0 do 99.
Waveform (tylko (DigiTech Tremolo i Panner) — pokretto 5 wybiera ksztatt fali
TRIANGLE, SINE LUB SQUARE.
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Envelope Filter (ENVFILTR)



Efekt ENVELOPE FILTER to dynamiczny efekt WAH, ktéry zmienia Twoéj dzwiek zgodnie z
tym, jak mocno grasz.
Pre/Post Amp - pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu fancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Sensitivity — pokretto 3 dostosowuje czutos¢ lub sygnat wejsciowy wymagany,
aby wiaczyc¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 4 kontroluje zakres efekt ENVELOPE. Zakres od 0 do 99.

DOD FX25 (FX25 ENV)

Filtr envelope oparty na DOD FX25.
Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazdwek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Blend — pokretto 3 ustawia rownowage miedzy sygnatem efektu i czystym
sygnatem.
Sensitivity — pokretto 4 dostosowuje czutos$¢ lub sygnat wejsciowy wymagany,
aby wigczy¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 5 kontroluje zakres efekt ENVELOPE. Zakres od 0 do 99.

AutoYa™ (AUTOYA)
Efekt tgczy charakterystyke efektdw WAH i FLANGER, tworzgc dzwiek brzmigcy jak ludzka
samogtoska, tak jakby Twdj bas méwit ,YAH”. AUTO YA™ automatycznie dodaje powyzszy
efekt w rownym tempie.
Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha danych
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazdwek zegara aby uzyskaé
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Speed - pokretio 3 dostosowuje predkos¢ AutoYa. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu AutoYa.
Zakres od 0 do 99.
Range — pokretto 5 kontroluje ochrypta jakos¢ efektu AutoYa. Zakres od 0 do 49.

YaYa™ (YAYA)
Efekt YAYA™ tgczy charakterystyki efektéw WAH i FLANGER, tworzac charakterystyke
prawie ludzkiej samogtoski, tak jakby Twoj bas mowit ,YAH”, Kontroluj efekt pedatem
EXPRESSION.
Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Pedal — pokretto 3 dostosowuje pozycje pedatu Ya. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos$¢ efektu YAYa.
Zakres od 0 do 99.
Range — pokretio 5 kontroluje ochryptg jakos¢ efektu YaYa. Zakres od 0 do 49.
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SynthTalk™ (SYNTHTLK)
Efekt SYNTHTALK™ to kolejny wytgczny efekt firmy DigiTech®. Sprawia, ze Twoj bas
wydaje sie mowic¢ zgodnie z dynamika Twojej gry,

Pre/Post Amp — pokretto 2 pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha
dany efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazoéwek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).

Attack — pokretto 3 dostosowuje natarcie syntetyzowanego brzmienia

Zakres od 0 do 99.

Release — pokretto 4 reguluje uwalnianie syntetyzowanego brzmienia.

Zakres od 0 do 99.

Vox — pokretto 5 zmienia charakterystyke réznych syntezatorowych brzmien.
Zakres od 0 do 99.

Sensitivity — pokretto 6 dostosowuje czutos¢ lub sygnat wejsciowy wymagany,
aby wiaczy¢ efekt WAH. Zakres od 0 do 99.

Balance (tylko X-Edit™) - dostosowuje rdwnowage z lewej do prawej
zmienionego sygnatu. Zakres od LEFT 0 do RIGHT 99.

Step Filter (STEPFLTR)
Efekt STEP FILTER jest jak automatyczny, przypadkowy efekt WAH z kwadratowq falg
dzwiekowa.
Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazdwek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Speed - pokretio 3 dostosowuje predkosc efektu WAH. Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu WAH. Zakres od 0 do 99.

Sample Hold (SMPLHOLD)
Efekt firmy DigiTech SAMPLE HOLD przypadkowo powyzsza grany przez Ciebie dzwiek,
dajac ,elektroniczne”, ,mechaniczne” brzmienie.
Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany
efekt sie pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazdwek zegara aby uzyskac
efekt PRE (pojawia sie przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Speed — pokretto 3 dostosowuje predkos¢ efektu SAMPLE HOLD.
Zakres od 0 do 99.
Intensity — pokretto 4 kontroluje intensywnos¢ efektu SAMPLE HOLD.

Zakres od 0 do 99.
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DigiTech ® Whammy™ (WHAMMY)
Efekt DigiTech ® Whammy™ to efekt, ktéry uzywajgc pedatu EXPRESSION pozwala na zatamanie

wysokosci wchodzacego dzwieku lub dodaje zatamang harmonie do oryginalnego sygnatu.
Pochylanie/odchylanie pedatu EXPRESSION powoduje zatamanie dzwieku w gére lub w dét. Wybor
efektu DigiTech Whammy powoduje ustawienie go przed emulacja wzmacniacza AMP, tak jak w
diagramie na stronie 13.

Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie przed
efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie
NOISE GATE).

Shift Amount — pokretto 3 wybiera interwaly i kierunek zatamania wysokosci dzwieku.

Mozliwosci wyboru ponizej:

Whammy™ (brak czystego sygnatu) Harmony Bends (dodany czysty sygnat)
OCT UP (1 oktawa powyzej) MN3>MAJ3 (a minor third to a Major third)
20CT UP (2 oktawy powyzej) 2ND>MAJ3 (a second above to a Major third
2ND DOWN (druga ponizej) above)
REV 2ND (a second below reversed pedal action) ' 3RD>4TH (a third above to a fourth above)
4TH DOWN (czwarta ponizej) 4TH>5TH (a fourth above to a fifth above)
1 OCT DN (1 oktawa ponizej) STHOCTUP (a fifth above to an octave above)
2 OCT DN (2 oktawy ponizej) H OCT UP (one octave above)
DIVEBOMB (Dive Bomb) H OCT DN (1 oktawa nizgj)

OCTU>DN (oktawa wyzej/nizej)

Pedal — pokretto 5 daje Ci manualng kontrole nad pozycjg pedatu WHAMMY. Zakres od
0 do 99.
Mix — pokretto 6 dostosowuje tgczenie efektu WHAMMY. Zakres od 0 do 99.

Pitch Shift (PITCH)

Efekt PITCH SHIFT kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie zmienia jego wysokos$¢, aby ostatecznie
potaczy¢ zmieniony sygnat z oryginalnym. Rezultatem jest podwojny efekt, ktoéry brzmi, jakby dwie
gitary basowe graty rézne dzwieki.

Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktorym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyska¢ efekt PRE (pojawia sie przed
efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia sie po efekcie
NOISE GATE).

Shift Amount — pokretto 3 wybiera interwaty zmienionej wysokosci dzwieku.

Zakres -24 (2 oktawy ponizej) do 24 (2 oktawy powyzej).

Mix — pokretto 6 dostosowuje poziom fgczenia zmienionej wysokosci dzwieku.

Zakres od 0 do 99.

Detune
Efekt DETUNE kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie lekko go rozstraja, aby w koricu potgczy¢ oba
sygnaty w jeden. Rezultatem jest podwojony efekt, ktdry brzmi jakby dwie gitary basowe graty ten
sam fragment jednoczesnie.
Pre/Post Amp — pokretio 2 determinuje w ktérym miegjscu tancucha danych efekt sie
pojawia. Przekrec przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazéwek zegara dla POST
(pojawia sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretto 3 dostosowuje ilo$¢ rozstrojonej zmiany.
Zakres -24 do 24 cents.
Level — pokretto 6 kontroluje fgczenie rozstrajanego dzwieku. Zakres od 0 do 99.
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Harmony Pitch Shifting (HARMONY)
Efekt HARMONY PITCH SHIFTING kopiuje wchodzacy sygnat, nastepnie zmienia wysoko$¢ dzwieku

skopiowanego sygnatu do diatonicznie poprawnego interwatu okreslonego przez parametr
AMOUNT. HARMONY PITCH SHIFTING podwyzsza lub obniza wysoko$¢ dzwieku, aby utrzymaé
specyficzny interwat wybranej tonaciji i skali, tworzac prawdziwg harmonie.
Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha dany efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazowek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazowek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Shift Amount — pokretto 3 dostosowuje iloS¢ lub interwat harmonii.
Wybor interwatéw zawiera:

OCT DN(octave down) 2nD uP (a second above)
7TH DN (a seventh below) 3RD uP (a third above)
6tH DN (a sixth below) 4TH uP (a fourth above)
5tH DN (a fifth below) 5TH uP (a fifth above)
4tH DN (a fourth below) 6TH uP (a sixth above)
3RD DN (a third below) 7TH uP (a seventh above)
2nD DN (a second below) OCT uP (an octave above)

Key — pokretto 4 wybiera klucz muzyczny, ktérego uzywa HPS. Wybér tonacji zaczyna sie
od tonacji E (KEY E), poprzez Eb (KEY Eb).

Scale - pokretto 5 wybiera skale, ktérej efekt HPS bedzie uzywat. Wybdr skali

zawiera: Major (MAJOR), Minor (MINOR), DORIAN (DORIAN), MIXOLYDIAN (MIXLYD),
LYDIAN (LYDIAN) i HARMONIC MINOR (HMINOR).

Level — pokretto 6 dostosowuje poziom HPS wszystkich efektéw zmieniajgcych

wysokos$¢ dzwieku w tym module. Zakres od 0 do 99.

Boss ® OC-2 Octaver™ (OCTAVER))

Ten model oparty na oktawerze Boss ® OC-2 Octaver™, dodaje dwa sygnaty do oryginalnego
sygnatu. Pierwszy 1 oktawe ponizej Twojego basu, a drugi 2 oktawy ponizej. Kazdy dodatkowy
sygnat ma swojg wiasng kontrole gtosnosci.
Pre/Post Amp — pokretto 2 determinuje w ktérym miejscu tancucha danych efekt sie
pojawia. Przekre¢ przeciwnie do wskazéwek zegara aby uzyskac efekt PRE (pojawia sie
przed efektem DISTORTION) lub zgodnie z ruchem wskazdwek zegara dla POST (pojawia
sie po efekcie NOISE GATE).
Octave 1 — pokretto 3 dostosowuje gtosnos¢ sygnatu o oktawe nizszego niz poczatkowy
sygnat basu. Zakres od 0 do 99.
Octave 2 — pokretto 4 dostosowuje gtosnosS¢ sygnatu o 2 oktawy nizszego niz
poczatkowy sygnat basu. Zakres od 0 do 99.
Dry Level — pokretto 6 kontroluje poziom dzwieku czystego sygnatu.
Zakres od 0 do 99.

Delay
Efekt DELAY pozwala na nagranie fragmentu wchodzacego sygnaty, a nastepnie odtworzenia go z

krotkim opdznieniem. Nagranie moze by¢ powtdrzone raz lub wielokrotnie.
Delay Model — pokretio 1 pozwala na wybranie jednego z 7 réznych modeli Delay.
Wartos$ci zawierajg: ANALOG (DigiTech® Analog Delay), DM DELAY (oparty na Boss DM-2
Analog Delay), DIGITAL (DigiTech Digital Delay), MODULATE (DigiTech Modulated Delay),
PINGPONG (DigiTech Pong Delay), TAPE (DigiTech Tape Delay), ECHOPLEX(oparty na
Maestro™ EP-2 Echoplex® Tape Echo) i REVERSE (DigiTech Reverse Delay).
Wocisénij to pokretto, aby wigczy¢ i wylgczy¢ efekt DELAY.
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DELAY Pokrettio 2 Pokretio 3 Pokretto 4 Pokretio 5 Pokretto 6
(Time) (Repeats) | (Parametr 1) [ (Parametr 2) (Delay Level)

IANALOG Time Repeats - - Delay Level
DM DELAY Repeat Rate Echo Intensity - -
DIGITAL Time Repeats Ducker Threshold Ducker Level Delay Level
MODULATE Time Repeats Depth - Delay Level
PINGPONG Time Repeats Ducker Threshold Ducker Level Delay Level
[TAPE Time Repeats Wow Flutter Delay Level
ECHOPLEX Time Repeats - - Volume
REVERSE Time Repeats - - Delay Mix

Nota: Parametr Repeats (powtdrzenia — pokretto 3) ma zakres od 0 do Repeat Hold (HOLD) dla
wszystkich typdw, z wyjatkiem Echoplex® i DM-2. Funkcja Repeat Hold znajduje sie jedno
klikniecie poza zakresem 99 i dziata jak niekonczace sie powtdrzenie.

Reverb

Uzywajac efektu REVERB (pogtos) w nagraniach daje stuchaczowi poczucie, ze muzyka
jest wykonywana w pokoju lub sali koncertowej. Podobienstwo do rzeczywistych miejsc z
dobrg akustyka, sprawia, ze pogtos jest tak uzytecznym narzedziem w nagrywaniu muzyki.
Urzadzenie RP500 ma wbudowany prawdziwy pogtos Lexicon ®, ktdrego bogaty efekt
mogtes stysze¢ w wielu utworach, albumach filmowych i koncertom na zywo.

Typy Reverb

Pokretto 1 — wybiera model REVERB lub przestrzen akustyczng. Wcisnij ten guzik
aby wigczy¢ lub wytgczy¢ modele REVERB. Mozesz wybiera¢ sposrdd ponizszych

typow:

TWNSPRNG — oparty na Fender® Twin Reverb

LEXAMBNC - Lexicon® Ambience
LEXSTUDIO - Lexicon Studio

LEX ROOM - Lexicon Room
LEX HALL - Lexicon Hall

EMTPLATE - oparty na EMT240 Plate

Pokretta 2-6 spetniajg ponizsze funkcje dla réznych modeli efektu Reverb.

REVERB Pokretto 2 Pokretto 3 Pc_;kn?tlo 4 Pokretto 5
(Pre Delay) (Decay) (Liveliness) | (Reverb Level)

TWNSPRNG - - - Reverb
LEXAMBNC Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEXSTUDIO Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEX ROOM Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
LEX HALL Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
EMTPLATE Pre Delay Decay Liveliness Rever Level
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Sekcja czwarta — inne funkcje

Wejscie CD/MP3

Wejscie AUX pozwoli Ci na podtgczenie do efektu RP500, urzadzenia MP3 lub odtwarzacza CD i urzadzi¢ jam
session z Twoimi ulubionymi artystami. Sygnat z Twojego odtwarzacza MP3 lub CD jest przesytane przez
wyjscia lewe, prawe i gniazdo stuchawkowe. Gdy chcesz uzy¢ wejscia AUX podtacz stuchawki do odtwarzacza
MP3 lub CD do WEJSCIA AUX, ktére znajduje sie na tylnym panelu efektu RP500 i wcisnij odtwarzanie.
Mozesz kontrolowac gtosnos¢ za pomoca sterowania na odtwarzaczu i uzywajac funkcji MASTER LEVEL na
Twoim RP500.

Pedal EXPRESSION

W urzadzeniu RP500 pedat EXPRESSION moze byc¢ przypisany w kazdym presecie (ustawieniu
zaprogramowanym), aby kontrolowa¢ gto$no$¢, WAH, DigiTech® Whammy™ YaYa™ lub prawie kazdg inng
funkcje lub parametr. Kazde ustawienie mozesz kontrolowaé w czasie rzeczywistym. Gdy parametr jest
przypisany do pedatu EXPRESSION, mozesz ustawi¢ takze wartosci minimum (pieta) i maximum (palec).
Mocniej wcisnij pedat EXPRESSION, aby aktywowac funkcje V-switch. Pedat EXPRESSION przetacza takze
pomiedzy przypisanymi parametrami oraz WAH. Aby przypisa¢ wybrane funkcje i parametry do pedatu
EXPRESSION postgp zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wcisnij ktdrykolwiek guzik EDIT, az wybierzesz wiersz pedatu EXPRESSION. Zapali sie takze dioda
przy wierszu pedatu EXPRESSION.

2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaze sie skrot EXP PEDL.

3. Obracaj pokrettem 2, az na wyswietlaczu pojawi sie parametr, ktdry chcesz przypisac¢ do pedatu
EXPRESSION. Kompletng liste parametréw, ktdére mogg by¢ przypisane do pedatu EXPRESSION
znajdziesz na stronie 32.

4. Obracaj pokrettem 3, aby wybra¢ warto$¢ minimum (pieta) przypisanego parametru.

Obracaj pokrettem 4 aby wybrac wartos¢ maksimum (palec) przypisanego parametru.

6. Uzyj procedury STORE (patrz strona 12), aby zapisac¢ zmiany w ustawieniach zaprogramowanych
(PRESET).

u

LFOs
Efekt RP500 zawiera dwa niskotonowe oscylatory (LFO ! I LFO 2), ktoére mozesz przypisa¢ do dowolnego
parametru, ktory mozesz potaczy¢ z pedatem EXPRESSION. Oscylator niskotonowy automatycznie zmieni
warto$¢ przypisanego parametru w statym tempie. Minimalna i maksymalna warto$¢ kazdego oscylatora LFO
moze takze by¢ okreslona.
Na przykfad: jesli AMP GAIN jest przypisany do oscylatora LFO 1, a warto$¢ minimalna to 1, a maksymalna
99, urzadzenie RP500 automatycznie rozciggnie przester z czystego sygnatu do sygnatu znieksztatconego.
Dostepne sg takze indywidualne predkosci oscylatora LFO. W poprzednim przyktadzie, predkos¢ oscylatora
LFO okreslitaby dtugos¢ czasu, ktory oscylator potrzebuje na rozciggniecie sygnatu z czystego do
znieksztatconego. Aby przypisac¢ oscylatory LFO, postgp wedtug ponizszej instrukcji:
1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy wierszu pedatu
EXPRESSION.
2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokazg sie skroty dla LFO1 lub LFO2
3. Obracaj pokrettem 2, az na wyswietlaczu pojawi sie parametr, ktéry chcesz przypisac do oscylatora
LFO1 lub LFO2 . Kompletng liste parametrow, ktdre mogq byc¢ przypisane znajdziesz na stronie 32.
4. Obracaj pokrettem 5, aby wybrac ktdrego ksztattu fali chcesz uzy¢ dla efektu LFO:
Triangle (TRIANG), Sine (SINE) lub Square (SQUARE).
5. Obracaj pokrettem 6, aby wybra¢ predkos¢, z ktorg parametr ma pracowac.

Wah Min/Max
Wartosci minimum i maximum dla efektu Wah, mozesz wyedytowac poprzez wiersz pedatu
EXPRESSION. Postgp zgodnie z instrukcjg ponizej:

1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy

wierszu pedatu EXPRESSION.

2. Obracaj pokrettem 1, az na wysSwietlaczu pokaze sie skrot WAH PEDL.

3. Obracaj pokrettem 3, aby dopasowaé wartos¢ minimum efektu Wah.

4. Obracaj pokrettem 4, aby dopasowac¢ warto$¢ maximum efektu Wah.
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EXPRESSION Update
Pedat EXPRESSION w urzadzeniu RP500 posiada mozliwo$¢ uaktualnienia pozycji za kazdym razem, gdy

dokonujesz zmiany w presecie. Domyslne zachowanie pedatu EXPRESSION to dopasowanie pozycji w
momencie gdy w presecie podtgczone sg parametry VOLUME PRE lub VOLUME POST. To pozwala pedatowi
EXPRESSION zachowywac sie jak prawdziwy pedat gtosnosci. Gdy funkcja EXPRESSION UPDATE jest
aktywna (ON), pedat EXPRESSION uaktualni pozycje niezaleznie od podtgczonych parametréw, dajac Ci
bardziej analogowy ,feeling”.
Aby wigczy¢ funkcje EXPRESSION UPDATE, postap zgodnie z ponizsza instrukcja:
1. Wcisnij przycisk EDIT, az wybierzesz wiersz EXPRESSION. Zapali sie takze dioda przy wierszu pedatu
EXPRESSION.
2. Obracaj pokrettem 1, az na wyswietlaczu pokaze sie skrét EXPUPDAT. Domyslne ustawienie dla tej
funkcji to OF.
3. Wcisnij pokretto 1 aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ funkcje EXPRESSION UPDATE.

Funkcja EXPRESSION UPDATE jest funkcjg globalng, ktéra ma wptyw na zachowanie wszystkich presetéw.
Nie musisz zapisywac tych ustawien w kazdym presecie.

Przywrdcenie ustawien fabrycznych (FACTORY RESET)
Funkcja FACTORY RESET przywraca ustawienia urzagdzenia RP500 do ustawien producenta. Tg procedurg
mozesz usungé wszystkie zaprogramowane ustawienia uzytkownika.

UWAGA: uzycie tej funkcji spowoduje usuniecie wszystkich danych zaprogramowanych przez
uzytkownika. Wszystkie dane zostang utracone na zawsze! Zanim bedziesz kontynuowac tg
procedure, upewnij sie, ze chcesz wyczysci¢ pamiec i powroci¢ do podstawowych ustawien
urzadzenia BP355.

Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne, postgp zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Wcisnij i przytrzymaj przycisk STORE podczas wtgczania urzadzenia RP500.

2. Po ukazaniu sie na wyswietlaczu skrétu FACT RST, zwolnij przycisk STORE, ktéry w tym momencie
zacznie migac.

3. Wcisnij i przytrzymaj migajacy guzik STORE przez 3 sekundy, az na wys$wietlaczu pojawi sie skrot
RESTORED, nastepnie zwolnij przycisk. Procedura przywrdcenia ustawien fabrycznych zajmuje
kilkanascie sekund, podczas wykonywania procedury, na wyswietlaczu pokaze sie licznik.

4. Po zakonczeniu przywracania ustawien fabrycznych, konieczne jest skalibrowanie pedatu
EXPRESSION. Patrz instrukcja kalibracji pedatu EXPRESSION na nastepnej stronie.

Kalibracja pedatu EXPRESSION

Zawsze po przywroceniu ustawien fabrycznych musisz ponownie skalibrowac pedat EXPRESSION. Procedura
kalibracji jest automatycznie uruchomiana po zastosowaniu procedury przywrocenia ustawien fabrycznych
(mozesz takze rozpoczac¢ kalibracje wciskajac i przytrzymujac oba przetaczniki nozne UP I DOWN przez ok. 5
sekund). W sytuacji, w ktdrej kalibracja pedatu zawiedzie lub pedat nie dziata poprawnie, mozesz
skalibrowa¢ go ponownie uzywajgc ponizszej procedury kalibracji. (procedura kalibracji nie spowoduje utraty
zapisanych ustawien uzytkownika PRESET)

1. Wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny BYPASS, az na wysSwietlaczu pojawi sie skrét PEDALCAL
(zanim pojawi sie PEDALCAL to wysSwietlg sie: BYPASS -->TUNER-->EXIT--> PEDALCAL).

2. Kiedy na wyswietlaczu pojawi sie skrét TOE DOWN, pochyl pedat EXPRESSION w przdd (palec w
dot) i wcisnij przefacznik nozny 5 (Reverb).

3. Kiedy na wyswietlaczu pojawi sie skrét TOE UP, odchyl pedat EXPRESSION w tyt (pieta w doét) i
wcisnij przetacznik nozny 5 (Reverb).

4. W tym momencie wyswietlacz poprosi o skalibrowanie czutosci funkcji V-Switch (VSWITCHXXX),
gdzie XXX to biezace ustawienia wartosci progowej funkgji V-Switch. Pochyl pedat EXPRESSION
zdecydowanie w przdd (palec w dét), aby wigczyc¢ funkcje V-Switch (WAH ON), i ponownie, aby tg
funkcje wytaczy¢ (WAHOFF).

5. Jesli V-Switch jest zbyt czuty, wcisnij przetacznik nozny UP, aby podnies¢ prdog (zakres 1-199).
Przetgcznik nozny DOWN obniza prég czutosci. Testuj czuto$¢ przetgcznika V-Switch i dopasowuj
prég, az wigcza sie tylko gdy tego chcesz (zbyt czuty spowoduje wigczanie sie ztych momentach za
kazdym razem, gdy uzyjesz pedatu EXPRESSION).

6. Gdy czutos¢ przetacznika V-Switch jest ustawiona zgodnie z Twoimi preferencjami, wcisnij
przetgcznik nozny 5 (Reverb), aby wyj$¢ z tej funkcii.

Nota: jesli na wyswietlaczu pojawi sie skrot ERROR, oznacza to, ze pojawit sie btad i kroki od 2 do 5 musza
by¢ powtdrzone. Page 27



Sekcja piata — aneks

Ogolne dane techniczne
Konwerter A/D/A:
Czestotliwos¢ probkowania:
Sekcja DSP:

Jednoczesne efekty:
Pamie¢ (pozycje PRESET):

Wymiary:
Waga urzadzenia:

Gniazda wejs¢ analogowych
Wejscie gitary:

Impedacja wejscia:

Wejscie Aux:

Gniazda wyj$¢ analogowych
Wyjscia 1/4"

Wyjscia lewy/prawy
Impedacja wyjs¢ Lewy/Prawy:
Maksymalna moc wyjsciowa:

Wyjscia XLR

Wyijscia lewy/prawy
Impedacja wyj$¢ Lewy/Prawy:
Maksymalna moc wyjsciowa:

Stuchawki:

24-bit high performance audio

44.1 kHz

Procesor AudioDNA2™ DSP Processor
10

100 pozycji uzytkownika (1-100)

100 pozycji fabrycznych (F1-F00)
19,5"(dt) x 8.625"(szer.) x 2,75"(wys.)
6.6 Ibs (3 kg)

1/4" niesymetryczny (TS)
500k Ohms
1/8" Stereo (TRS)

1/4” niesymetryczna impedacja
500 Ohms na strone
+10 dBu

Balanced
1 kohms na strone
+16 dBu

1/8" Stereo (TRS) — 13,6mW na kanat @ 50 Ohms

Specyfikacja nagrywania USB RP360/RP360XP

Czestotliwos¢ probkowania:
Bit Depth

Podtaczenia cyfrowe:
Universal Serial Bus (USB):

Wymagania nagrywania USB
Czestotliwos¢ probkowania:
Szybkos¢ transmisji:

Wymagania dotyczace zasilania

US i Kanada

Japan

Europe

UK

Wymagania systemowe:
Windows® PC:

44.1 kHz
Wspiera 16 bit i 24 bit (w zaleznosci od ustawien
oprogramowania nagrywajgcego)

Type B, supports USB1.1 Full Speed (12 Mbps Bandwidth USB 2.0
compatible)

44.1 kHz
wspiera 16-bit lub 24-bit (zalezy od ustawien
oprogramowania)

120 VAC, 60 Hz Adapter, PS0913B-120
100 VAC, 50/60 Hz Adapter, PS0913B-100
230 VAC, 50 Hz Adapter, PS0913B-230
240 VAC, 50 Hz Ada[ter, PS0913B-240

Vista Home/Premium, XP Home/Professional (SP 2, .NET Framework 2.0*) procesor
800 MHz (Zalecane taktowanie od 1.2 GHz), 512MB RAM (Zalecana pamiec¢ od 1GB)
* NET 2.0 zainstaluje sie automatycznie razem z X-Edit jesli brakuje tego sktadnika w systemach XP

Minimum Mac:

0S 10.4.x, 10.5PowerPC lub Intel ® G4, G5 procesor 800 MHz (Zalecane taktowanie od 1.2 GHz)

512MB RAM (Zalecana pamie¢ od 1GB)

Specyfikacja techniczna produktu moze ulec zmianie bez powiadomienia



Biblioteka

Dzwiekow
OVERDRIVE COUNTRY 2 BRITISH 2
DISTORTION WARM DRIVE AMERICAN 1
HOT RAT CRUNCH AMERICAN 2
SUSTAINER TEXAS TONE TUBE DRIVE
FUZZOH ROCKABILLY SCOOPED
OVEREASY SOLO 1 PUNCHY
DIRTY TUBES SOLO 2 BRIGHT CLEAN
ROCK 1 ROCK WAH BIG PUNCH
ROCK 2 ICHUNKY SUPER GAIN
BLUES 1 SMOOTH GRINDER
BLUES 2 HEAVY BAD BOY
METAL 1 CLEAN 1 LEGACY LEAD
METAL 2 CLEAN 2
COUNTRY 1 BRITISH 1
Biblioteka Efektow
CUSTOM/CHORUS SPRING REVERB MOD DELAY-PLATE REVERB
PHASER CHORUS-DELAY ROTARY-DELAY
FLANGER CHORUS-DLEAY-REVERB ENVELOPE-REVERB
PITCH FLANGER-DELAY \VIBRO-DELAY
TREMOLO PHASER-DELAY ROTARY-DELAY-SPRING
ROTARY PHASER-MOD DELAY SLOW SWEEP
ENVELOPE FILTER PHASER-REVERB VIBROPAN
DIGITAL DELAY DIGITAL DELAY-REVERB VIBE-DELAY
IANALOG DELAY DELAY-SPRING REVERB OCTAVE ROOM
PONG DELAY CHORUS-REVERB A MAJOR
MODULATED DELAY PONG DELAY-HALL REVERB __ [TRIPLET DELAY
TAPE DELAY TAPE DELAY-SPRING REVERB _[SPACIOUS
HALL REVERB TREMOLO-TAPE DELAY

PLATE REVERB

PITCH-DELAY
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DigiTech®
8760 South Sandy Parkway
Sandy, Utah 84070
PH (801) 566-8800

FAX (801) 566-7005
http://www.digitech.com

DigiTech is a registered trademark of Harman.

Copyright - Harman

RP500 Instrukcja obstugi 18-0710-B

Zrzeczenie: DigiTech®, RP500™, DigiTech Whammy®, MultiChorus®, AutoYa™, YaYa™, SynthTalk™, Grunge®, DOD®,
Lexicon®, AudioDNA® are trademarks of Harman International Industries, Incorporated. Ibanez Tube Screamer, Voodoo
Labs Sparkle Drive, Guyatone Overdrive, ProCo Rat, MXR, Boss Metal Zone, Roger Mayer Octavia, Demeter Fuzzulator,
Arbiter Fuzz Face, EH Big Muff Pi, Dunlop Cry Baby, Vox, Clyde McCoy Wah, MXR DynaComp, TC Electronic, EH Electric
Mistress, EH Small Stone, Boss Octaver, Unicord Univibe, Fender Opto Tremolo, Vox Bias Tremolo, Maestro Echoplex,
Fender Twin Reverb, EMT, Fender Tweed Deluxe, Fender Bassman, Fender Blackface, Twin Reverb, Marshall Super Lead,
Mesa/Boogie, Hiwatt, Fender Tweed Champ, Soldano, Jensen Blue Backs, Celestion, Johnson Amplification, VHT
Amplification, Sunn, Orange, Gibson, Laney, Roland, Peavey, 5150, iRandall s3 znakami towarowymi odpowiednich firm i
nie powigzane z firmg DigiTech czy Harman International Industries, Incorporated. Te znaki towarowe innych
producentdw sg uzywane do identyfikacji produktéw, ktdrych dzwieki zostaty zweryfikowane w tworzeniu tego produktu.
© 2008 Harman International Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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