ALPINE REVERB

WPROWADZENIE

Dzigkujemy, ze wybrates/tas efekt Alpine marki JHS Pedals! W swiecie pelnym efektow reverb z duma prezentujemy wszech-
stronny, inspirujacy pogtos o szerokich mozliwosciach regulacji. Ten efekt to atrakcyjne cenowo rozwiazanie wszelkich brz-
mieniowych sytuacji jakie moga spotkac Cie podczas wystepu. Efekt Alpine z zalozenia miat by¢ kostka prosta i intuicyjna
w uzyciu a jednoczesnie, z racji swoich funkgji, niebywale potezna i niewymagajaca specjalistycznej wiedzy technicznej.

WEJSCIA/WYJSCIA

Efekt Alpine posiada standardowe wejscie i wyjscie jak wigkszos¢ efektow, my jednak dodalismy do nigo zbalansowane
zlacze peli efektow, podobnie jak w naszym delay‘u Panther Cub. Dzigki temu wejsciu, mozesz podiaczy¢ do Alpine dowolng
kostke czy procesor efektow, wzbogacajac swoj pogtos rownoczesnie zwiekszajac mozliwosci edycji brzmienia. Wystarczy,
ze podiaczysz zbalansowany rozdzielacz i wepniesz do niego ulubiong oktawe, a uzyskasz efekt shimmer. Podepnij delay,
aby uslysze¢ przestrzenne, ambientowe echa, czy equalizer by precyzynie wyregulowac poglos. Na twoim rozdzielaczu
przekaznik RING faczy sie z sygnatem output/return efektu, ktory wpiates do petli a przekaznik TIP taczy sie z jego sygnatem
input/send.

PRZELACZNIKI

Efekt Alpine posiada dwa przetaczniki nozne - lewy wiacza i wylacza efeky a prawy -,Shift” aktywuje pokretio o tej samej
nazwie i funkcjonuje jako preset.

KONTROLERY

REVERB - To potencjometr regulujacy proporcje sygnatow wet/dry umozliwiajacy Ci uzyskani odpowiedniego nasycenia
efektu. W lewo jest ono mniejsze, a w prawo wieksze,

HIGHS - Ten kontroler ma fukcjag high pass lub high roll off. Za pomoca tego potencjometru rozjasnisz i przyciemnisz akty-
wowany efekt. W lewo jest ciemniejszy, a w prawo jasniejszy.

DEPTH - Reguluje przestrzer: i rozmiar pogtosu. W lewo jest on mniejszy, a w prawo wigkszy.

LENGTH - Regulacja dlugosci efektu/czasu jego wygaszania. W lewo efekt jest krotszy, aw prawo diuzszy.

SHIFT - Regulacje ilosci poglosu po aktywowaniu przetgcznika ,Shift”. W lewo poglosu jest mniej, a w prawo wiecej.

WEWNETRZNY PRZELACZNIK,, SHIFT*

We wnetrzu efektu Alpine znajdziesz maly przetacznik z podpisem (EFX LOOP) i dwie pozycje oznaczone (SHIFT ONLY) i
(ALWAYS ON). Gdy przetacznik jest w pozycji,Always On”, petla efektow bedzie dziatac zarowno wtedy gdy tryb shift bedzie
wiaczony jak i wtedy gdy nie bedzie on aktywny. Gdy przetacznik jest w pozycji, Shift Only”, petla efektéw jest aktywna tylko
wtedy gdy za pomoca przefacznika wilaczysz tryb ,Shift”. Pozwoli Ci to na korzystanie z tradycyjnego pogtosu i aktywowanie
trybu,Shift” i Twojej petli efektéw z dwoma nowymi brzmieniami. Ustawienie domyslne to,Shift Only”. Jesli chcesz by petla
byta stale aktywna, odpowiednio ustaw przetacznik!

BYPASS/TRAILS

Ekekt Alpine posiada bardzo wysokiej jakosci, buforowany tryb bypass, ktory przywraca Twojemu sprzetowi utracony
sygnal, wzmacniajac go i korygujac impendancje. Pozwala to rowniez by slady poglosu powoli sie wygasity zamiast nagle
znikna¢ po wytaczeniu efektu.

ZASILANIE

Efekt Alpine wymaga zasilacza 9v o polaryzacji centralnie ujemnej i natezeniu 100maA.
*Efekt Alpine wpadnie w autooscylacje gdy potencjometr LENGTH bedzie catkiem rozkrecony. Po pewnym czasie
oscylacja sie zatrzyma i ,zamrozi". Aby zresetowac urzadzenie odiacz kabel zasilajacy i podiacz do z powrotem.
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