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‘ ) Uvodni upozornéni
Pr¥d pouzitim si, prosim, préctéte nasledujici upozornéni

| Napdjeni

® PouziVejte vyhradné napajeci zdroj, ktery byl schvalen prislustymi regulactimi organy a spliiuje mistni bezpecMostni normy
(naprfklad UL, CSA, VDE nebo CCC).

® PouziVejte pouze takovy napajeci zdroj, ktery splriuje poz¥davky specifikované vyrobcem.

® Odpojte napajeci zdroj ze sité, pokud zarfzeni delsdobu nepouzi¢ate nebo béhem bourky.

| Umisténi

Abyste pr¥desli deformacim, ztraté barvy nebo jinému vazMému posKozeni, nevystavujte toto zarizeni vlivim a podminkam, jako
jsou:

® Primé slunecti svétlo

® Zdrojetepla

® PrasMa a spinava mista

® Magneticka pole

® Vysoké teploty a vlhkost

® Mokro

® Silné vibrace a narazy

| Informace o bezdratovych zarfzenich

® Toto zarfzeni pracuje ve frekvenchim pasmu 2,4 GHz.
® Provozni frekvence: 2412 MHz-2472 MHz.
® Maximalni vysilaci vykon RF: 18,3 mW.

® Neupravujte, nevyménujte ani jinak neménte anténu, RF hardware ani jiné souc¥sti, které mohou ovlivnit bezdratovy vykon nebo
soulad s pravnimi pr&dpisy.

® Pripouzi/ani tohoto zarfzeni na palubé letadla, ve zdravotnickych zarfzenich nebo na jinych mistech, kde je pouzivani
bezdratovych zarfzeni omezeno, dodrztijte pozddavky prislusiych provozovatelt a instituci a platné mistni zakony a pr¥dpisy.

® Uzivatelé s kardiostimulatorem nebo jinymi implantovanymi zdravotnickymi prostrédky by méli dodrz¥vat doporuc¥ni vyrobce
zdravotnického prostr¥dku tykajici se pouzivani bezdratovych zarfzeni a bezpectych vzdalenosti.

| crwteni

® Cistéte zarfzeni pouze mékkym, suchym hadrfkem. Nepouzivejte abrazivni cistici prostr¥dky, alkohol, rédidla na barvy, vosky,
rozpoustéd|la, saponaty ani z4dné jiné chemické pripravky.

| Provoz

Nevystavujte prépinac¥ ani ostatni ovladaci prvky nadmérné sile.

Dbejte na to, aby do vnitriiho prostoru zarfzeni nezapadly kousky papiru, kovové Glomky nebo jiné cizi prédméty.

Zabrarite padam zarfzeni a nevystavujte jej narazam ani nadmérnému tlaku.

Neprovadéjte na zarfzeni zdné neopravnéné Gpravy ani modifikace.
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V prfpadé jakychkoliv dotazi ohledné oprav nebo servisu kontaktujte zakaznické centrum spolectosti MELOFTY.

B3 Pr¥hled

Tpalcovy dotykovy displej s vysokym rozlis¥nim a intuitivnim uziatelskym rozhranim pro pohodIné ovladani procesoru.
Exkluzivni algoritmus DeepSynth, diky kterému vasvuk zborfveskeré zazité konvence.
Nova otevr¥na technologie zachyceni zvuku MFIM pro pr¥sné vzorkovani realnych reproboxu a efekti zkresleni.

Bohata nabidka efektovych moduli a jednotlivych typt efekta s podporou nacftani a pouzivani vlastnich sampla reproboxi a
efekta zkreslent.

Podporuje nahravani IR soubort trétich stran se simulacemi reproboxi v maximalnim rozlis¥ni 2040 bod.
Ruznoroda konektivita pro rozmanita scénar¥ pouziti.

Konfigurovatelnd sériova/paralelni efektova smycka umozNuje pripojeni externich efekti a podporuje zménu pozice odchozich
(send) a navratovych (return) uzli v efektovém r¥étézci.

Miz¥ pracovat jako prifimacWIDI prikazi ovladany povely z externiho MIDI kontroleru, nebo jako ritlici jednotka pro ovladani
externich MIDI zarfzeni.

Vestavény stereo frazovy looper s maximalni délkou nahravani 3600 s. Looper podporuje funkce pr¥hravani pozpatku a polovichi
rychlosti aktivovanych jednim stiskem.

Podporuje pripojeni ke specializovaném pocitac¥vému softwaru a mobilni aplikaci, které umozNiuji editaci, nahravani a stahovani
preseti a nasamplovanych dat.

Integrovany vstup pro Bluetooth audio pro préhravani podkres.

Funkce profesionalniho zvukového USB rozhrani s ASIO ovladac¥m a minimalni latenci, které je kompatibilni se vs¥mi hlavnimi
nahravacimi programy (DAW) a poskytuje uziatelam pohodlné rés¥ni pro domaci audio studio.

B Popis uzivatelského rozhrani

| Hlavni panel
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Hlavni vypinac¥Dlouhym stisknuti po dobu 1,5 sekundy priétroj zapnete nebo vypnete; kratkym stisknutim po zapnuti
uzamknete nebo odemknete obrazovku.

Tpalcovy barevny dotykovy displej: Zobrazuje stav a informace k jednotlivym rozhranim.

Enkodér VALUE: UmozHuje vybér uloz¥nych preseta a Gpravu parametra v riznych menu rozhrani.
Ovladaclasitosti nesymetrického vystupu UNBAL OUT: Ovladaclasitosti nesymetrického vystupniho konektoru.
Ovladaclasitosti symetrického vystupu BAL OUT: Ovladachlasitosti symetrického vystupniho konektoru.
Ovladaclasitosti vystupu PHONES: Ovladaclasitosti sluchatkového vystupu.

Tlacftko HOME: Stisknutim se vratite do zakladniho menu a pr¥pinate mezi reztmy Stage View a Edit View.

Tlacitko SYSTEM: Stisknutim vstoupite do nabidky systémového nastaveni.

Tlacitko SAVE: Stisknutim provedete proces uloz¥ni.

Tlacitko EXP: Stisknutim vstoupite do nastaveni expression pedalu.

FS 1: Kratkym sestapnutim tohoto nozMiho pr¥pinac¥ provadite tapovani tempa (funkce TAP TEMPO), dlouhym sestapnutim
vstoupite vstoupite do rozhrani Function, a nebo se vratite na hlavni obrazovku.

FS 2: Kratkym sestapnutim tohoto nozMiho pr¥pinac¥ prochazite bankami preseta smérem nahoru. Dlouhym sestapnutim
vstoupite do rezinu Looperu.

FS 6: Kratkym sestapnutim tohoto noziMiho pr¥pinac¥ prochazite bankami preseta smérem dolt. Dlouhym sestapnutim
vstoupite do rezinu ladicKy (Tuner).

FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9: V raznych rezifnech nozMich pré¥pinacy pr¥épinate mezi presety/scénami/jednotlivymi pedaly.
Mini displej noziich pr¥pinacif: Zobrazuje aktualni funkci daného noztiiho pr¥pinac¥ nebo expression pedalu.

Vestavény expression pedal: Tento pedal |ze nastavit jako volume, wah, nebo expression pedal pro ovladani dalsfch
parametra.

LED pasek ambientniho osvétleni: LED pasek ambientniho osvétleni pracuje s raiznymi svételnymi rezifmy.

®© 6606 06 0 066000600000 O

Poznamka: Rezimy nozMiho pr¥pinac¥: Axom Max pracuje se ctyrii rezitny noziich pré¥pinact, které si maz¥ uzivatel volit dle
potr¥by: RIG (rezin presett)), SUBPATCH (rezin scén), STOMP (rezim Stomp) a HYBRID (hybridni rezin). Podrobnosti naleznete v
sekci Nastaveni rezimi noziich pr¥pinact.

e

| Konektivita
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Axom Max MIC/LINE IN

EXp GUITAR IN

UNBAL OUT

B0 80 B B LOJN11)12

EXP: 6,35mm jackovy konektor pro pripojeni externiho expression pedalu (pomoci stereo audio kabelu s 6,35mm
konektory).

GUITAR IN: vstupni 6,35mm mono jack pro pripojeni kytary nebo baskytary.
MIC/LINE IN: kombinovany vstupni konektor pro mikrofon nebo vstupni signal linkové trovné.

FX LOOP SEND 1/2: 6,35mm vystupni mono konektor SEND efektové smycKy. Slouzk pripojeni do vstupniho konektoru

externiho zarfzeni.

FX LOOP RETURN 1/2: 6,35mm vystupni mono konektor RETURN efektové smycKy. Slouzik pripojeni z vystupniho konektoru

externiho zarfzeni.

UNBAL OUT: 6,35mm nesymetricky vystup (L/R). Tento konektor propojte se vstupem zesilovac¥, efektové jednotky, nebo

jiného audio zarizeni.
PHONES: 6,35mm sluchatkovy TRS vystupni jack.

Pr¥pinac'GND/LIFT: Prépinacizemnéni pro XLR vystupy: Pokud se na XLR vystupech objevi nizkofrekvencii brum, prépnéte
tento pr¥pinacto druhé polohy. Timto zpiasobem efektivné vyr¥site sim a huc¥ni zpasobené zemnimi smyckami.

BAL OUT: symetricky XLR vystup (L/R). K témto konektoram pripojte XLR kabel pro pr¥nos symetrickych signali do
monitord, audio rozhrani, mixaziich pulta, PA systému a dalsith zarfzeni.

MIDI: 5pinovy MIDI konektor. Pomoci 5pinového MIDI kabelu pripojte zarizeni k MIDI kontroleru nebo ovladanému zarfzeni.

USB-C port: Slouzfk pripojeni k pocitact¥pro pouziti doprovodného pocftacvého editachiho softwaru nebo pro vyuziti
funkce digitalni zvukové USB karty.

9V napajeci konektor: K tomuto konektoru pripojte pribaleny napajeci adaptér.

60 06 0 00 6 606 000 O

Uchytka na kabel: Slouzik zajisténi napajeciho kabelu proti ndhodnému vytazeni, které by zpisobilo okamzitou ztratu

napajeni.

‘ @ schéma zapojeni
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Samostatny efektovy
pedal

Mikrofon Vstup | Vystup

Néstroj Zesilovaé

Nozni spinaé / pedal

—

C oy

Sluchatka

MIDI IN/OUT

Audio rozhrani/mixér

‘ B Rychlé zprovoznéni

| zapnuti

o Vstupy a vystupy propojte podle vys¥ uvedenych schémat zapojeni.
o Ovladaclasitosti na ovladacim panelu nastavte do minimalni polohy.
e Pripojte pribaleny napajeci adaptér a zapnéte hlavni vypinacY

° Po zapnuti pristroje a nacteni hlavniho rozhrani upravte hlasitost na poz¥dovanou Grover.

| Popis hlavniho rozhrani

Axom Max pracuje se dvéma rezimy uziatelského rozhrani: Stage View a Edit View. Pro pr¥pinani mezi obéma rezimy pouzijte
tlacftko Home.

Rezim Stage View:

Toto rozhrani préhledné a vyrazné zobrazuje ci$lo a nazev stavajiciho presetu, cozkoncertujicim hrac¥m umoziuje béhem hrani

snadno sledovat informace o zvoleném zvuku.
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Welcome To Axom
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o Cfslo a nazev presetu: Kliknutim na stpky vlevo/vpravo prépinate presety.
Q Cislo a nazev scény: Zobrazuje cflo a nazev scény v ramci aktualniho presetu.
o Uroven vstupniho signalu: Zobrazuje aktualni Grover vstupniho signalu.

o Uroven vystupniho signalu: Zobrazuje aktualni Grover vystupniho signalu.

Rezim Edit View:

Toto rozhrani sdruztije témérs¥chny funkcMi nabidky procesoru Axom Max. Zde muz¥te libovolné editovat efektovy ré¥tézec, ukladat

nastaveni, pristupovat k seznamu preseti, konfigurovat globalni vstupy/vystupy nebo otevirat rezin ladicKy, nastaveni tempo (BPM),
looper a dalstfunkce.

BEHO =

DUAL CAB PITCH

SPECIAL
DELAY

)

(] 11 13
Cislo a nazev presetu: Zobrazuje cf$lo a nazev aktualniho presetu. Kliknutim otevr¥te seznam presett.

Indikator vstupni Grovné: Zobrazuje aktualni Groven vstupniho signalu. Klepnutim vstoupite na obrazovku s globalnim
nastavenim vstupu.

Indikator vystupni Grovné: Zobrazuje aktualni Groven vystupniho signalu. Klepnutim vstoupite na obrazovku s globalnim
nastavenim vystupu.

Cislo scény (SUBPATCH): Zobrazuje ci$lo scény stavajiciho presetu.
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Ikona noztiho prépinac¥ STOMP: Klepnutim otevr¥te obrazovku pro editaci noziich prépinacy v reztmu Stomp.
Ikona uloz¥ni: Klepnutim vstoupite na obrazovku pro uloz¥ni presetu.

Vyuziti CPU: Zobrazuje aktudlni vytiz¥ni procesoru.

Pole efektového r¥tézce: Oblast pro praci s efektovym r¥étézcem.

Ikona ladicKy: Klepnutim otevr¥te obrazovku ladicky.

Ikona looperu: Klepnutim vstoupite na obrazovku s funkcemi looperu.

Nastaveni BPM: Zobrazuje stavajici tempo v BPM. Klepnutim otevr¥te obrazovku pro nastaveni BPM.

Ikona pro Upravu propojeni: Klepnutim vstoupite do rezitnu Gpravy propojeni, ktery umozfuje libovolné editovat smérovani
signalu mezi paralelnimi A/B vétvemi.

Ikona DeepSynth: Klepnuti vstoupite na obrazovku rychlych pr¥dvoleb syntezatoru.
Ikona MFIM: Klepnutim vstoupite na obrazovku s funkcemi samplovani.

Ikona Cloud: Klepnutim vstoupite na obrazovku pro stahovani dat z cloudu.

60600 0606000000

Ikona systémového nastaveni: Klepnutim vstoupite na obrazovku systémového nastaveni.

| vybér preseti

Po zapnuti procesoru lze zvolit preset jednim z niz¥ uvedenych zpisob:

° V rezMnu Stage View pro pré¥pnuti presett klepnéte na ikony stpek vlevo/vpravo.
6 V rezinech Stage View nebo Edit View pro vybér presetu otac¥jte enkodérem VALUE.
e V reztmu Edit View pro otevr¥ni seznamu preseta klepnéte na nazev presetu.

° V rezinech Stage View/Edit View pro pr¥pindni preseti v ramci aktualni skupiny preseti sestdpnéte nozii prépinac¥ FS 3/FS
4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9. Pro pr¥pinani mezi skupinami presett a vstup do rozhrani skupin preseti sestapnéte nozii prépinac¥
FS 2/FS 6.V ramci tohoto rozhrani opétovnym stiskem nozMich pr¥pinac¥ FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 provedete pr¥épnuti
presetu naprfc$kupinami.

| Reztn nozMich prépinaci

Axom Max pracuje se ctyrti reziny noziich prépinaci: RIG, SUBPATCH, STOMP a HYBRID. Uzivatelé mohou tyto reztmy volit a
upravovat dle svych potr&b.

V hlavnim rozhrani (vcYEdit View a Stage View) pro vstup na obrazovku Function sestdpnéte a pritirzte nozMi prépinac¥S 1. Pro vybér
reztmu nozMich pré¥pinacy klepnéte na ikonu na obrazovce nebo sestapnéte noziii prépinac¥ FS 6/FS 7/FS 8/FS 9. Jakmile toto
rozhrani opustite, pro pr&pinani reztmu nozMich pr&pinacy sestdpnéte souc¥sné nozii prépinac¥ FS 2/FS 6.
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o FUNCTION

FS MODE: RIG + SUB+STOMP

HYBRID

STOMP 1/2/3

SUB 1/2/3

Rezim RIG:

V rezinu Preset Mode zobrazuji nozii prépinac¥ FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 dvé skupiny preseti souc¥sné. LED kontrolka nozMiho
pr¥pinac¥ u aktualné zvoleného presetu sviti a indikuje tak jeho aktivni stav. Stiskem noztich pr¥pinacy FS 2/FS 6 vstoupite do
rozhrani pro pré¥pinani skupin, kde muz&te prfmo pr¥pnout na nasledujici nebo pr¥édchozi skupinu preseti, prit¥mzorépinani

probiha sekvenché po dvou skupinach najednou (naprY01-02 — 03-04).

E
Dznl8 Pipeor.. Shimmer

BANK Welcome.. Twin CL.. Four Amps
Rezim SUBPATCH:

V reztmu Scene Mode nozhi zobrazuji prépinac¥ FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 vs¥ch s¥st scén v ramci aktualniho presetu. LED
kontrolka noziiho pr¥pinac¥ u aktualné zvolené scény sviti a indikuje tak jeji aktivni stav. Stiskem nozMich pr¥pinac¥ FS 2/FS 6
vstoupite do rozhrani pro pr&pindni skupin, kde si muz¥te zobrazit nahled aktudlni skupiny. Dalsffn stiskem pak pr¥pinate sekvenché

@
>
=
=

po dvou skupinach najednou (napr¥01-02 — 03-04).
UP SUBO1 SUB02 SUBO03
BANK Clean Drive RockOr..
SUB 04 SUB 05 SUB 06
Clean CHS Solo Slo Ogn
Rezim STOMPBOX:

V reztmu Stompbox Mode zobrazuji nozMi pr¥pinac¥ FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 vs&ch s¥st prvkii pro ovladani efekti v ramci
aktudlniho presetu. Pokud je ovladany modul zapnuty, LED kontrolka noztiho prépinac¥ sviti a indikuje tak jeho aktivni stav.
Stiskem noziich prépinacy FS 2/FS 6 vstoupite do rozhrani pro prépinani skupin, kde si muz&te zobrazit nahled aktualni skupiny.

=)
gO
===

=

©

Dalsifn stiskem pak pr&pinate sekvenché po dvou skupinach najednou (napr¥01-02 — 03-04).
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STPO1 STP 02 STPO03
BANK oD DELAY MULTIPLE
o O O
DOWN STP 04 STP 05 STP 06
BANK MULTIPLE REVERB UNASSIGN
© 0 o0 O

Vybér hybridniho rezinu HYBRID: Klepnutim do pravého horniho rohu v hybridnim rezimu otevr¥te rozhrani pro vybér jednotlivych

Rezim HYBRID:

médi. Klepnutim na MODE 1/2/ 3 muz¥te pr¥pinat mezi jednotlivymi hybridnimi rezimy. V sekci SUB/STOMP klepnutim na volbu
123/456 prépnete zobrazeni cfel nozMich pr¥pinacy.

HYBRID

MODE 2

e STOMP e STOMP

I

PRESET

REZM 1. SUB+PRESET;

SUBO01

SUB 02
Clean Drive
O
Welcome.. Twin CL.. Four Amps
O

STE Gl STEQ2 STP 03
oD DELAY MULTIPLE
BANK Welcome.. Twin Cl.. Four Amps

- N

O O Ol O
= = =~ J

O @] Ces

W

REZWM 3. STOMP+SUB,
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STPO1 STP 02 STP 03
BANK oD DELAY MULTIPLE

DOWN SUB02 SUB 03
BANK Clean Drive Rock Or..

‘ 3 Funkce a ovladani

| Editace preseti

Pr¥d zahajenim Gprav dopoructijeme otevrft prazdny preset (soubor s nazvem Empty).

Sloz¥ni presetu:

Preset procesoru Axom Max obsahuje nasledujici polozKy: vs¥chny efektové modely nactené v aktualnim efektovém rétézci,
strukturu a por¥di efektového r¥tézce, volbu vstupi/vystupt, stav zapnuti/vypnuti jednotlivych modula, nastaveni parametra,
nastaveni scén, nastaveni ovladani jednotlivych stompboxt, nastaveni parametri expression pedalu, hodnotu tempa v BPM (pokud
je nastaveno na Urovni presetu), nazev presetu a barevny stitek.

Nacftani efekti

Na seznam s efektovymi moduly se dostanete klepnutim na prazdnou pozici (oznac¥na symbolem +) v efektovém r¥tézci. Na levé
strané se zobrazuje seznam efektovych kategorii, vpravo jsou konkrétni moduly efekta.

01 INST.

AMP+CAB
I

|
@0

r—‘“

/\ Poznamka: Efektovy rétézec procesoru Axom Max je rozdélen do dvou vétvi - A a B, z nichzkaz¥4 nabizi 9 sloti pro nacteni
efektd. Vyuziva dynamickou metodu nacitani a podporuje opakované nacteni raznych efekti z jednoho a téhoz¥nodulu. Poc¥t a
frekvence nacteni jednotlivych modult jsou pridélovany na pozadi operachiho systému. Uziatelé se mohou ridit indikatorem
vytiz¥ni CPU v pravém hornim rohu hlavniho rozhrani a kontrolovat tak aktualni vykonovou rezervu. Moduly, které nespliuji
podminky pro nacteni (z davodu vyc¥rpani vykonu), v seznamu zs&dnou a neptjdou zvolit.

Zapnuti/vypnuti efektu

Pr¥jetim prstem nahoru nebo doli po ikoné efektového bloku na dotykovém displeji dany blok zapnete nebo vypnete.
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Uprava efektového rétézce

Dualni efektové r&tézce procesoru Axom Max podporuji rizné struktury smérovani signalu pomoci nastaveni signalové cesty, coz¥
umoztiuje vyhovét nejriznéjsim potr¥bam v raznych hernich situacich. Klepnutim na ikonu CHAIN ve spodni c¥sti hlavniho
editacMiho rozhrani vstoupite do rezimu editace efektového rétézce:

Rychlé nastaveni:

° Rezim Parallel: Mezi efektovymi vétvemi A a B neni v paralelnim rezinu z&dné propojeni. Vstup vétve A: kytarovy vstup
(Guitar In)/vystup: univerzalni vystup (Multi Out); vstup vétve B: z§dny (None) / vystup: z4dny (None).

o Rezim Split—=>Merge: V tomto rezinu se vstup vétve A k prvnimu bodu vétve B (B1). Devaty modul vétve B (B9) se pripojuje k

vystupu vétve A. Vstup vétve A: kytarovy vstup (Guitar In) / vystup: univerzalni vystup (Multi Out); vstup vétve B: z&dny
(None) / vystup: z&dny (None).
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e Rezin A/B—Y: V tomto pripadé se devaty modul vétve B (B9) pripojuje k vystupu vétve A. Vstup vétve A: kytarovy vstup
(Guitar In) / vystup: univerzalni vystup (Multi Out); vstup vétve B: kytarovy vstup (Guitar In) / vystup: z§dny (None).

o Rezim Y—>A/B: Vstup vétve A se pripojuje k prvnimu modulu vétve B (B1). Vstup vétve A: kytarovy vstup (Guitar In) / vystup:
univerzalni vystup (Multi Out); vstup vétve B: z4dny (None) / vystup: univerzalni vystup (Multi Out).

o Rezim Series: V rezimu sériového zapojeni neni mezi efektovymi vétvemi A a B prfmé paralelni propojeni. Vstup vétve A:
kytarovy vstup (Guitar In) / vystup: do vétve B (To Chain B); vstup vétve B: z&dny (None) / vystup: univerzalni vystup (Multi

Out).

Manualni nastaveni:

o Klepnutim vyberte efektovy blok; zvoleny blok a propojitelné bloky se rozsviti a zobrazi se pr¥rus¥vana propojovaci c¥ra.
o Klepnutim na propojitelny blok dokoncfte propojeni, pric¥mz$ystém se automaticky vrati do rezimu vybéru bloku.

o Klepnutim na prazdnou plochu propojeni zrusfte a vratite se do rozhrani pro vybér bloku.

o Klepnutim na vybrany blok a naslednym klepnutim na blok, ktery je k nému pripojen, existujici propojeni smaz¥te.

e Po dokonc¥ni Gprav klepnutim na ikonu stpky zpét ukoncite reztm Upravy rétézce.

Nastaveni vstupi/vystupi efektového r¥tézce

INPUT SETTING

& GUITARIN £» MIC/LINE IN (%) RETURN 1

(%] RETURN 2 © UsB3 & usB4
© USB5 © UsB6 © USB7
© UsB8

STEREO

J» GTR.+MIC. (%) RETURN 1/2 & USB 3/4
© USB 5/6 © UsB7/8

OTHER

MONO:

o GUITAR IN: Kytarovy vstupni konektor jack 6,35mm

MIC/LINE IN: Kombinovany vstupni konektor XLR/jack

RETURN1: Navratovy vstupni konektor efektové smycKy - jack 6,35mm
RETURN2:Navratovy vstupni konektor efektové smycKy - jack 6,35mm
USB3: Kanal USB3

USB4: Kanal USB4

USB5: Kanal USB5

USB6: Kanal USB6
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© usB7:KanalUsB?
@ usBs: Kanal UsBs

STEREO:

o GTR+MIC.: Sdruz¥ny stereo vstup pro kytaru a mikrofon

0 RETURN1/2: Stereo par navratovych 6,35mm jackovych konektori efektové smycky

© uUsB3/4: Stereo kandl USB3/4

o USB5/6: Stereo kanal USB5/6

© usB7/8: Stereo kanal USB7/8

DALSE

€ NONE: zddny vstup

=)

STEREO
€ MULTI OUT
£ PHONES OUT

& USB 3/4
MONO

UNBAL OUT (L)
BAL OUT (R)
= UsB1

& USB4

OUTPUT B SETTING

UNBAL OUT
(] SEND 1/2

& USB5/6

UNBAL OUT (R)
] SEND 1
© USB2

& USBS5

XLR OUT

& USB 1/2

BAL OUT (L)

(1 SEND 2
& UsB 3

& USB 6

STEREO:

o MULTI OUT: Vicenasobny vystup, ktery posila signal souc¥sné do konektora UNBAL OUT, BAL OUT, PHONES OUT a USB1/2
UNBAL OUT: Nesymetricky stereo vystup na konektoru TS jack 6,35mm (L/R)

BAL OUT: Symetricky stereo vystupu na konektoru XLR (L/R)

PHONES OUT: Sluchatkovy TRS jack 6,35 mm

SEND1/2: Stereo par 6,35mm TS konektora SEND1 a SEND2

USB1/2: Kanal USB1/2

USB3/4: Kanal USB3/4

USB5/6: Kanal USB5/6

MONO:

o UNBAL OUT (L): Nesymetricky 6,35mm TS vystupni jack, levy kanal
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UNBAL OUT (R): Nesymetricky 6,35mm TS vystupni jack, pravy kanal
BAL OUT (L): Symetricky XLR konektor, levy kanal

BAL OUT (R): Symetricky XLR konektor, pravy kanal

SEND1: 6,35mm konektor SEND1

SEND2: 6,35mm konektor SEND2

USB1: Kanal USB1

USB2: Kanal USB2

USB3: Kanal USB3

USB4: Kanal USB4

USB5: Kanal USB5

60600000000

@) usBs: kanal UsBe

DALS#

€ NONE: zddny vystup
° TO CHAIN B: Présméruje vystupni signal z vétve A na vstup vétve B.

Pr¥sun efektu

Prilpravé presetu ma por3di, v jakém signal prochazi jednotlivymi bloky, zasadni vliv na vysledny zvukovy charakter. Présouvani
por¥di bloki v efektovém r¥tézci proto neni pouze otazkou pohodIného ovladani, ale jedna se o naprosto bézMy postup pritvorbé a
modelovani zvuku. Chcete-li zménit pozici vybraného efektu v r&tézci, klepnéte na jeho ikonu na dotykovém displeji a pr¥tahnéte ji

doleva/doprava nebo nahoru/dols.

A\ Poznamka: Pokud je jedna z vétvi efektového rétézce (A nebo B) plna (nejsou v ni z&dné prazdné efektové sloty, efektovy blok z
druhé vétve do ni nelze pr¥sunout.

Smazani efektu

Pokud potr¥bujete béhem nastavovani néktery efekt odstranit, stacfna dotykovém displeji stisknout a podrz¥t ikonu vybraného
bloku, dokud se neobjevi symbol pro smazani. Klepnutim na tento symbol pak efekt z r&tézce odstranite.
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Po smazani efektu klepnéte na jakoukoliv prazdnou plochu v r¥tézci. Rozhrani se vrati do béziého stavu a symbol pro smazani zmizi.

Uprava parametri

Po nacteni efektu klepnutim na jeho ikonu vstoupite do rozhrani pro Upravu parametra. V tomto rozhrani muz&te parametry
nastavovat nasledujicimi dvéma zpiisoby.

Zpusob 1: Klepnéte na virtualni ovladacparametru na dotykovém displeji a poté hodnotu upravte budkrouziym pohybem prstu
kolem ovladac¥, nebo pohybem prstu nahoru/dolg.

FILTER 01 Q Filter >

Mo& Response Range

Zpisob 2: Klepnéte na virtualni ovladacparametru na dotykovém displeji a poté pro nastaveni hodnoty parametru otac¥jte
ovladac¥m VALUE.

HOME  SYSTEM SAVE EXP

Pokud parametry zabiraji vice nezYednu stranku, miz¥te mezi strankami listovat pr&jetim prstem doleva/doprava nebo klepnutim na
cfslo stranky.
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06 Trice Chorus >

Depth L Depth C Depth R Delay

.

06 Trice Chorus

Chorus Rate Depth L Depth C Depth R Delay

[ 4

1

Zména modelu/typu efektu

Chcete-li zménit nacteny efektovy blok na jinou kategorii nebo model, stactklepnout na oblast s nazvem efektu v levém hornim rohu

rozhrani pro (pravu parametrii. Obrazovka se nasledné prépne do seznamu kategorii a modelt, kde muz¥te vybrat poz¥dovanou
kategorii efekti a konkrétni model, na ktery chcete stavajici virtualni pritroj zménit.

06 Trice Chorus

Chorus Rate Depth L Depth C Depth R Delay

/\ Poznamka: Vzhledem k velkému mnozstvi modela v sekcich Inst.Sim, Synth, Amp, Cab a Amp & Cab jsou polozKy seznamu
kategorii a seznamu modelt umistény oddélené, cozyrazné zpr¥hledruje a zjednodustje ovladani.

Nastaveni tempa v BPM

Nékteré efekty procesoru Axom Max, jako jsou DELAY a MOD, lze nastavit tak, aby jejich c¥sové hodnoty a rychlosti byly rizeny
pomoci tempa (BPM). To umozHuje jejich présné prizpaisobeni rytmu riznych skladeb. Klepnutim na ikonu BPM v hlavnim editachim
rozhrani vstoupite do menu nastaveni tempa. Hodnotu tempa lze nastavit ctyrihi nasledujicimi zpisoby.
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Zpisob 1

Na dotykovém displeji klepnéte na vnéjstokraj otochého ciselniku a tahem prstu po oblouku kolem str¥du nahrubo upravte hodnotu

tempa.

Zpisob 2

Opakovanym klepanim na hodnotu BPM na dotykovém displeji nastavite poz¥dované tempo pomoci funkce Tap Tempo.

GLOBAL

Zpisob 3

Klepnutim na ikony -/+ na obou stranach dotykového displeje muz¥te hodnotu BPM pr¥sné zvys¥vat nebo sniz¥vat jednotku po
jednotce.
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Zpisob 4

Na jakékoliv obrazovce muz¥te opakovanym sestdpnutim nozMiho prépinac¥ FS 1 nastavit tempo nohou pomoci funkce Tap Tempo

(tzv. tapovani tempa)

TAP

FUNCT I ON

AR
Sy

>
S

K rychlému nastaveni poz¥dovaného tempa v BPM muz&te pouzit kterykoliv ze ctyr¥ys¥ uvedenych zpisobu, pripadné jejich
kombinaci. Prépinac\Global na této obrazovce urctije rozsah platnosti tempa. Pokud je nastaven do polohy vypnuto, hodnota tempa
se vztahuje pouze na aktudlni preset; ostatni presety mohou mit odlisté tempo. Pokud je zapnuty, hodnota tempa plati globalné pro
vs¥chny presety a tempo vs¥ch ostatnich preseti se sjednoti podle aktualné zobrazené hodnoty.

Ukladani preseti

Po dokonc¥ni Gprav stisknéte tlacftko SAVE na panelu pristroje, nebo uloz¥ni provedte klepnutim na ikonu uloz¥ni na hlavni
obrazovce.

)

SETLIST FACTORY1 v POSITION

- WELCOME TO AXOM SAVE

p  Del

return

Cesta pro uloz¥ni: Kliknutim na polozKy PRESET LIST a POSITION otevr¥te slozKu preseti a seznam pamét¥vych pozic. Vychozi
hodnotou je aktualni umisténi presetu; v pripadé potr¥by miz¥te cilové misto pro uloz¥ni zménit.

Pole s barvami vam umozNuje nastavit pro preset barevny stftek. Barevny stitek nastaveny na tomto misté bude propojen s
nasledujicimi prvky:

® S barvou nazvu presetu na hlavni obrazovce (vc&tné hlavni editachi obrazovky a obrazovky pro zié hrani).
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® S barvou LED kontrolky nozMiho pr¥pinac¥ daného presetu.

® S barevnym zobrazenim velkého barevného bloku na obrazovce pro pr¥pinani skupin preseti.

Konkrétnim presetim miz¥te prif¥dit stejnou nebo specifickou barvu, cozX¥am umozii béhem koncertu pré¥pinat na poz¥dované
zvuky zcela intuitivné a bez zdlouhavého prémysteni.

Pomoci zobrazené klavesnice ve spodni c¥sti zadejte nazev presetu a kliknutim na rozbalovaci seznam s cflem presetu vlevo od
jeho nazvu provedte operaci ,Ulozit jako “(Save As).

Po dokonc¥ni vs¥ch kroku a potvrzeni uloz&ni klepnéte na polozKu ,SAVE “ na displeji, nebo znovu stisknéte hardwarové tlacitko
SAVE na ovladacim panelu. Chcete-li ukladani zrusit, klepnéte na ikonu zrustt v levém hornim rohu, nebo stisknéte tlacftko HOME.

| Editace scén (SUBPATCH)

Kazdy preset v procesoru Axom Max obsahuje 6 scén (tzv. SUBPATCH). Pokud jsou nozii pr&pinac¥ nastaveny do rezimu scén, nebo
do hybridniho rezimu, ktery tyto scény zahrnuje, muz&te jedinym sestapnutim zménit stav zapnuti/vypnuti jednotlivych modeli v

efektovém r¥tézci i hodnoty jejich parametri. To vam umozhi provadét okamzité a vyrazné zmény zvuku. Klepnutim na ikonu scény
(naprYS1, S2...) v rozhrani efektového r¥tézce otevrite dialogové okno pro vybér a poté klepnutim prépnéte na poz¥dovanou scénu

(SUBPATCH). Klepnutim na ikonu editace na pravé strané muz¥te zménit nazev odpovidajici scény.

S1 »

S2 Subpatch2
S3 Subpatch3
S4 Subpatch4

S5 Subpatch5

o4
2
2
24

S6 Subpatché |

p

return

V efektovém rétézci kaz¥é scény (SUBPATCH) jsou typy i mnozstvi modulia pevné dany a shoduiji se. Pritlani nebo smazani
jakéhokoliv modulu v jedné scéné se synchronné projevi pridanim nebo smazanim tohoto modulu ve vs¥ch ostatnich scénach v
ramci téhozYpresetu. Mezi riznymi scénami jsou stav vypnuti/zapnuti modulu (Bypass/Active) a parametry modula ve vychozim
nastaveni synchronizovany. Uprava parametrii v jedné scéné se automaticky synchronizuje do vs&ch ostatnich scén v rdmci daného
presetu.

06 Trice Chorus >

Chorus Rate Depth L Depth C Depth R Delay

Chcete-li toto vzajemné propojeni zrusit, préjdéte do nastaveni parametria daného modulu a aktivujte funkci ovladani scén (tzv.
SUBPATCH control). Jakmile je tato funkce aktivni, maz¥te nezavisle upravovat rizné stavy a parametry modulu v kazlé scéné zvlastY
Pripr¥pinani scén se pak automaticky nactou stavy modult a parametry odpovidajici dané scéné. Privukladani presetu se aktualné
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zvolena scéna ulozijako hlavni vychozi zvuk tohoto presetu. Jakmile prist€ pr¥pnete na tento preset, pristroj automaticky nacte

scénu, ktera byla aktivni priposlednim uloz¥ni.

| Upravy v reztnu STOMP

V rezMnu STOMP (jednotlivych efektovych pedalia) maz¥te pomoci nozMiho prépinac¥ doc¥sné zménit stav zapnuti/vypnuti
vybraného modulu. V tomto rezifnu lze jednomu nozMimu pr¥pinacprit¥dit ovladani jednoho nebo vice moduli souc¥sné. Ovladani
jednoho modulu: Mini displej nozMiho pré¥pinac¥ zobrazuje nazev aktualné ovladaného modulu (naprYAMP, CAB, DELAY...). Ikona
noziiho pr¥pinac¥ na obrazovce a jeho fyzickd LED kontrolka sviti zelenég, cozndikuje aktudlni aktivni stav. Ovladani vice modula
soucdsné: Mini displej noztiho pré¥pinac¥ zobrazuje napis ,MULTIPLE “. Ikona noztiho pré¥pinac¥ na obrazovce a jeho fyzicka LED
kontrolka sviti oranz¥vé, coz¥ndikuje aktualni aktivni stav.

STOMP BOX EDIT

: @m Delete

® UNGSSIGN __ L) ® UNGSSIGN __ LA

)

Spus¥éni reztmu STOMP BOX EDIT
Klepnutim na ikonu nozMiho pr¥pinac¥ STOMP v hlavnim editactim rozhrani rozbalite seznam pro vybér noztfich prépinacf STOMP.

Naslednym klepnutim pak vstoupite do editactiho rozhrani pro rezttm STOMP (01-06).

STOMP BOX EDIT STOMP 1

| REVERB

INST.SIM SPECIAL

DELAY

3 LATCHING &5 MOMENTARY

Prif¥zeni ovladani:

Klepnutim vyberte jeden nebo vice ovladanych efektovych moduli. Po dokoncEni Gprav muz¥te tento nozMi prépinacouzivat k
zapinani a vypinani vybranych efekta. Vybér rezimu: Klepnutim na ikony LATCHING nebo MOMENTARY zvolite rezin chovani
pr¥pinac¥.

o LATCHING (rez¥n pr¥pinac¥): Sestapnutim noziiho prépinac¥ danou funkci zapnete nebo vypnete (tento stav zistane i po
sundani nohy z pr¥pinac¥). Dalsfn sestapnutim stav opét prépnete. Tento rezin je vhodny pro standardni zapinani a
vypinani efekti.

o MOMENTARY (reztm momentalniho spinac¥): Funkce je aktivni pouze po dobu, kdy drzfte nozii pré&pinac$estapnuty. Po jeho

uvolnéni se automaticky vrati do pavodniho stavu. Tento rezim je vhodny pro chvilkové zapnuti efektu, improvizaci nebo
ovladani na zptisob expression pedalu.
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Zrus¥ni ovladani:

o Klepnutim na ikonu smazani v pravém hornim rohu ovladaného efektového modulu zrusite jeho prif¥zeni k danému
pr¥pinack

o Klepnutim na ikonu DELETE v rozbaleném rozhrani STOMP pro vybér noziich prépinacf vymaz¥te vs¥chna ovladani
pritdzena k tomuto konkrétnimu pr¥pinack.

| Nastaveni expression pedalu (EXP SETTING)

Procesor Axom Max disponuje jednim vestavénym pedalem (ktery |ze softwarové prépinat mezi rezitmy EXP 1 a EXP 2) a podporuje
také pripojeni externiho expression pedalu (EXP 3). Pripojeni externiho expresniho pedalu vyz¥duje kabel s 6,35mm TRS konektorem
(stereo jack). Klepnutim na polozKu EXP SETTING na obrazovce SYSTEM, nebo stisknutim tlacftka EXP na ovladacim panelu
procesoru vstoupite do rozhrani pro nastaveni pedalt, kde miz¥te oba pedaly nakalibrovat a nakonfigurovat jejich parametry.

Rezifn vestavéného pedalu (tzv. BUILT-IN MODE): Vestavény pedal procesoru Axom Max lze prépinat mezi dvéma rezimy silnym
sestapnutim spicky pedalu.

o MASTER+EXP1: Reztm celkové hlasitosti (Master) + ovladani vybraného parametru
0 EXP1+EXP2: Rezim dudlniho ovladani vybranych parametri

MASTER PEDAL POSITION (pozice volume pedalu): Pokud je vestavény pedal procesoru Axom Max nastaven na rezim
[MASTER+EXP1], maz¥te pozici hlavniho volume pedalu v rétézci nastavit na [Pre] nebo [Post].

MASTER PEDAL RANGE (rozsah volume pedalu): Pokud je vestavény pedal procesoru Axom Max nastaven na rezim [MASTER+EXP1],
muz¥te nastavit maximalni a minimalni rozsah hlasitosti pedalu v rozmezi (0-100).

o EXP SETTING

BUILT-IN EXP MODE: MASTER+EXP1 <=

¥
~o—

MASTER PEDAL POSITION
EXP CALIBRATION

MASTER PEDAL RANGE
MIN P
) ﬁ | 90—
MGAOX e o) EXP PARAMETER

KALIBRACE EXPRESSION PEDALU:
Pokud pedal pouzitate poprvé, prfpadné pokud se pedal chova nestandardné nebo nefunguje viibec, je zapotr&bi jej nakalibrovat.

Do rozhrani pro kalibraci pedalu vstoupite klepnutim na polozKu EXP CALIBRATION.
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EXP SETTING

BUILT-INEXP <=

e Klepnutim na ikonu pr¥pinac¥ zvolte, zda chcete kalibrovat vestavény pedal (Built-In Ex) nebo externi expression pedal
(External EXP).

0 Pr¥klopte pedal uplné dozadu do minimalni polohy (pata dola) a poté klepnutim na tlacftko NEXT pokractijte k dalsfnu
kroku.

e Sestapnéte pedal Gplné dopr¥du do maximalni polohy (spicka doli) a poté klepnutim na tlacitko DONE potvrdte dokonc¥ni
kalibrace. Systém vas automaticky vrati do menu pro nastaveni pedala (EXP SETTING).

o Pokud kalibrace selz¥, systém se automaticky vrati k prvnimu kroku. V takovém pripadé kalibraci opakujte podle pokyna na
obrazovce.

OVLADANI EXPRESSION PEDALEM:

Funkce expression pedalu procesoru Axom Max pokryva témérYs¥chny parametry efekti. Klepnutim na polozku EXP Controller
vstoupite do rozhrani pro nastaveni parametrii pedalu a naslednym klepnutim na vybrany efektovy blok rozbalite seznam pro
prit¥zeni parametri, kde muz¥te zvolené parametry prif¥dit k ovladani pomoci pedalu.

EXP1 EXP 3 (EXT)

@) Gain/Drive:
- 10.0

Middle

Presence ! Volume

Klepnutim na polozKu EXP1/EXP2/EXP3(EXT) pré¥pinate ovladani parametri mezi vestavénym pedalem v rezimu 1,
vestavénym pedalem v rezimu 2 nebo externim expression pedalem.

Klepnutim vyberte poz¥dovany parametr; modra, zHita nebo fialova ikona a cfelnd hodnota signalizuji, z& je tento parametr
prit¥zen k ovladani pr¥s EXP1, EXP2 nebo EXP3.

Klepnutim na pr¥pinaci ikonu na pravé strané od hodnoty parametru pr¥pinate mezi nastavovanim minimalniho (Min) a
maximalniho (Max) rozsahu daného parametru.

Nad kazdym efektovym modulem, ke kterému je prif¥zeno ovladani pedalem, se zobrazi graficka ikona pedalu.
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° Zrus¥ni prif¥zeni: Opakovanym klepnutim na parametr zrusfte jeho vybér. Chcete-li vymazat vs¥chna prif¥zeni najednou,

klepnéte na ikonu DELETE v pravém hornim rohu.

| Efektova smycKa (FX Loop)

Axom Max je vybaven dvéma efektovymi mono smyckami (SEND1/2, RETURN1/2). To mimo jiné znamena, z¥ konektory efektové

smycKy neumozNuji pouze pripojeni mono, ale také stereo zarizeni.

01 Mono Loop 1

02 Mono Loop 2

03 Stereo Loop 1/2

04 Mono Send 1
05 Mono Send 2
. - = 06 Stereo Send 1/2
SPECIAL DELAY HQ REVERB
07 Mono Return 1

08 Mono Return 2

09 Stereo Return 1/2

Niz¥ je zobrazeno nékolik riznych zpusobi pouziti efektové smycKy:

Pripojeni efektového pedalu (Mono, Stereo):

Axom Max MIC/LINE IN

EXP GUITAR IN

BAL OUT

Axom MaX MIC/LINE IN

EXP GUITAR IN

PHONES

Nastaveni modulu efektové smycKy

Po zapojeni kabeli je nutné modul efektové smycKy nacfét také v menu na obrazovce. K dispozici jsou dva razné zpuasoby nastaveni
podle toho, na jaké pozici se body odesilani (Send) a ndvratu (Return) v efektovém r¥tézci nachazeji: SpolecMy uzel pro Send/Return
(SEND a RETURN jsou v efektovém r¥tézci na stejné pozici)
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Klepnutim prilejte modul na poz¥dované misto v efektovém r¥tézci a ve vyskakovacim seznamu efekti zvolte podtyp ,,FX LOOP “.
Tento zpisob nastaveni je vhodny pro vétsihu situaci, kdy do vestavéného efektového rétézce vkladate externi efekty. Skutechy tok

signalu je znazornén niz¥:

Externi efekty

VYSTUP @ o B s T © |
S £ 5 : 5 NAVRAT
EFEKTOVA EFEKTOVA 5
SMYEKA SMYEKA g,

Vestavéné efekty ‘ | = {
- - (Efektova smyéka ZAP.) -

Rozdélené uzly pro Send/Return (SEND a RETURN jsou v efektovém r&tézci umistény na raznych pozicich)

Pritlejte efekty na poz¥dovana mista v efektovém r¥tézci a ve vyskakovacim seznamu efekti zvolte pri§lustié podtypy ,FX SEND “a
LFXRETURN . Tento zptsob nastaveni je vhodny pro situace, kdy jsou externi efekty zapojeny paralelné&, nebo pro A/B pr&pinani s

vybranymi vestavénymi efekty. Skutechy tok signalu je znazornén niz¥:

Efektova smyckKa je nastavena jako paralelni (hodnota parametr Dry v modulu FX SEND neni 0)

Externi efekty

wstoe (| @& l = ! )
. = = : = NAVRAT

. - EFEKTOVA ) EFEKTOVA D @
Vestavéné efekty — e ‘ SMYCKA { b ; b SMYEKA

Efektova smycKa je nastavena jako sériova (hodnota parametru Dry v modulu FX SEND je 0)
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Externi efekty

VYSTUP
SEND

NAVRAT

EFEKTOVA EFEKTOVA
Vestavéné efekty ‘ j ) SMYEKA SMYEKA I S
J J (Efektova smycka ZAP.) J

EFEKTOVA EFEKTOVA =
Vestavéné efekty = i = I =Mt ' & | ) | : e ' & |

(Efektova smycka VYP.)

Metoda ctyrkabela

Jak nazev napovida, metoda ctyrkabeli (tzv. 4-Cable Method) oznactije zpusob zapojeni, kdy jsou dvé zarfzeni s efektovymi
smycKami vzajemné propojena pomoci ctyraudio kabeli. To umoziiuje jejich signalové r¥étézce vzajemné vlozit a proplést tak, aby
bylo dosaz¥&no specifického zvuku.

VSTUP

VYSTUP

R
RV
R
SR
o
SR
2
N SEND

NAVRAT

Nastroj

Nastaveni modulu efektové smycKy

Priklady pouziti

Rozdéleni efektového rétézce Axom Max na efekty zapojené pr&d (PRE) a za (POST) pr¥dzesilovacEm. Pripouziti skutecMého
zesilovac¥ je nékteré efekty (napr¥kompresor a overdrive) vhodné zapojit do vstupu zesilovac¥, zatimco nékteré (naprYdelay a
reverb) je lepsizapojit mezi prédzesilovac'a vykonovy zesilovacskrze efektovou smycKu zesilovac¥). Tento zptisob zapojeni lze u

Axom Max provést niz¥ uvedenym zpisobem:

Efektovy proces a zesilovacpropojte dle vys¥ uvedeného schématu. Do efektového rétézce Axom Max pritiejte blok FX LOOP (modul
efektové smycKy). Efektové moduly (PRE-) urc¥né pro zapojeni préd prédzesilovac\ty, které by mély byt pripojeny do vstupu
zesilovac¥) pr¥sunte pr¥d blok FX LOOP.

Efektové moduly (POST-) urc¥né pro zapojeni za prédzesilovac\efekty, které by mély byt pripojeny do navratového konektoru
efektové smycKy zesilovac¥) pré¥surite za blok FX LOOP.
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“

Typ bloku FX LOOP nastavte na ,Mono “a jeho rezifn na ,Series “(sériové zapojeni).

Po vys¥ uvedeném nastaveni bude efektovy r¥étézec vypadat jako na obrazku niz¥.

Hlava zesilovace Reprobox

Vykonovy
zesilovaé

LF\ﬁ N

e Predzesilovaé —_—
(

FX smycka ),

RozskUjici vstupni a vystupni konektory

Konektory efektové smycKy jsou v podstaté vstupni a vystupni konektory s uzivatelsky definovatelnou pozici v signalovém r¥tézci. FX
SEND slouzijako vystupni konektor a FX RETURN jako vstupni konektor. Pokud zrovna nepotr&bujete zapojovat externi efekty ani
vyuzirat metodu ctyrkabeli, muzite efektovou smycku FX LOOP pouzit jako rozsiUjici vstupni a vystupni konektory.

| Rychlé predvolby DeepSynth

Rychlé pr¥dvolby DeepSynth (Deep Synth Quick Presets) jsou systémem pr¥dnastavené simulace nastroji a syntezatorové presety,
které slouzik okamzitému pouziti klasickych zvuki a syntezatorovych textur. Do rozhrani této funkce vstoupite klepnutim na ikonu

DeepSynth v hlavnim editactim rozhrani.

DEEP SYNTH
INSTRUMENT 01 Hammond Organ
02 Percussive Organ
STRINGS 03 Space Organ
04 Jazz Organ

05 Rock Oran

BRASS WOODWIND 06 Lead Organ

07 1972 Organ

08 Come Organ

CHINESE VOCAL 09 Fm Organ

° Prochazeni a zkous¥ni preseti: Zvolte libovolny preset ze seznamu a procesor tento zvuk doc¥sné aktivuje na vystupu.
Jednotlivé zvuky tak muz¥te snadno porovnavat, anizby to néjak ovlivnilo vas‘aktualni preset.

0 Pr¥psani stavajiciho presetu: Jakmile si vyberete poz¥dovany zvuk, klepnéte na ikonu stahovani. Systém touto rychlou
pr¥dvolbou kompletné pr¥pis¥ pravé aktivni uzivatelsky preset a nahradi vs¥chny parametry prislusMych moduls.

e Nasledné Gpravy: Po pr¥psani presetu se muz¥te vratit zpét do rozhrani efektového rétézce a detaily zvuku si libovolné

upravit podle sebe. Tyto Upravy pak |ze ulozit samostatné.
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| Funkce MFIM Tone Capture

Tato funkce procesoru Axom Max vam umoztuje zachytit zvuk realného hardwaru - vc¥tné overdrive pedali, prédzesilovacy,
kompletnich kytarovych aparatur nebo reproboxi - a ulozit je jako digitalni modely. Takto zachycené (resp. vyvzorkované) modely
[ze rovnézdilet prostr¥dnictvim online knihovny MELOFTY Cloud. Tato cdst manualu popisuje postup zachyceni zvuku prifmo na

zarfzeni.

Klepnutim na ikonu MFIM na hlavni obrazovce vstoupite do rozhrani pro zachyceni zvuku. Priprvnim pouziti si préctéte prislusié

upozornéni, zaskrtnéte policko ,| have read “(pr¥c¥tl(a) jsem si) a klepnutim pokractijte dal (tlacftko NEXT).

h=) MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

Please read carefully before you using the Application to sample :
DISCLAIMER

1. TO THE FULLEST EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, IN NO EVENT WILL COMPANY OR ITS AFFILIATES, OR ANY OF
ITS OR THEIR RESPECTIVE LICENSORS OR SERVICE PROVIDERS, HAVE ANY LIABILITY FOR ANY DAMAGES ARISING FROM OR
RELATED TO YOUR USE OF OR INABILITY TO USE THE APPLICATION.

2. THE FOREGOING LIMITATIONS WILL APPLY WHETHER SUCH DAMAGES ARISE OUT OF BREACH OF CONTRACT, TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE) OR OTHERWISE AND REGARDLESS OF WHETHER SUCH DAMAGES WERE FORESEEABLE OR

COMPANY WAS ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW CERTAIN
LIMITATIONS OF LIABILITY SO SOME OR ALL OF THE ABOVE LIMITATIONS OF LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU.

I have read and accepted the disclaimer

)) Acknowledge this window will not appear again

Na obrazovce pro vybér rezimu vzorkovani zvolte typ hardwaru, ktery chcete zachytit. Na displeji se nasledné zobrazi schéma
spravného zapojeni kabeli. Postup zachyceni zvuku je pro overdrive, prédzesilovacY kompletni aparat shodny. Nasleduijici kroky
pouzfaji jako priklad vzorkovani celého kytarového aparatu (Full Amp):

MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

GUTAR[WEN ] seno [N ]
our. W]
Mc [ | ours[mm |

A\ Poznamka: BEhem zachyceni zvuku zesilovac¥ a reproboxu bude zarfzeni pré¥hravat testovaci signal. Dbejte prosim na
dostatectié odhluchéni prostoru a ochranu sluchu pr&d vysokou hlasitosti.

o Oznacte ikonu vzorkovani kompletni kytarové sestavy (Full Amp), propojte zarfzeni podle zobrazeného schématu a klepnéte
na tlacftko ,Next “. (Zachyceni zvuku kompletniho aparatu vyz¥duje mikrofon a XLR kabely.)

e Po vstupu na stranku Tone Capture muz¥te cilové zarfzeni monitorovat v redlném c¥se prostr¥édnictvim nesymetrickych
vystupi, symetrickych vystupa nebo sluchatkového vystupu. V této fazi si miz¥te ovérit charakter snimaného zvuku a podle
potr¥by upravit zisk mikrofonniho pr¥dzesilovac¥ nebo polohu mikrofonu préd reproboxem. Jakmile jste se zvukem
spokojeni, pro zahajeni samotného procesu zachyceni zvolte mozMost ,,Start Capture

«
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MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

ANALYSING
LEARNING

.

I_llIllllIlIIlIlIllIlIllIlIlIIl

TONE CAPTURE

y |

T T — T E—
SO — O —

Pokud je hlasitost béhem vzorkovani prilisVysoka nebo prilisizka, upravte ji podle potr¥by prifno na snimaném zarizeni.

° Jakmile indikator prabéhu dosahne 100%, vzorkovani je dokonc¥no. Po dokonc¥ni miz¥te klepanim na polozKy cilového
zvuku a navzorkovaného modelu pr¥pinat a porovnavat oba zvuky mezi sebou. Zobrazeny frekvenchi spektrogram na
obrazovce reaguje na pr¥pinani mezi redlnym zvukem a modelem a ukazuje stav frekvenciiho spektra aktualniho zvuku v
realném c¥se.

6 V tomto okamztku je proces vzorkovani u konce. Pokud chcete vysledek jest€ vice doladit, miz¥te tak ucthit niz¥ uvedenymi
zpisoby:

Korekce a zdokonaleni zachyceného zvuku

Klepnutim na tlacitko ,TONE CAPTURE “spustite proces pro zpr&snéni zachyceného zvuku. BEhem vypoctu hrajte od prazdnych
strun azpo nejvys¥ipraz¥e, a to postupné na strunach 6 az\. Cely proces zpr¥sriovani by mél pokryt co nejvétsipoc¥t praztii na
hmatniku. Jakmile ukazatel dosahne 100%, frekvenchi korekce zvuku je dokonc¥na.

MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

TONE CAPTURE
_l LEARNING
-
l_lllllIlllIllllllllllllllllllllllll

TONE CAPTURE

Doladéni hlasitosti a zesileni

Pokud vysledek vzorkovani vyz¥duje Gpravu hlasitosti nebo Urovné vybuzeni, miz¥te oboji doladit prffmo na obrazovce pomoci
virtualnich ovladacy pro zisk (Gain) a celkovou hlasitost modelu (Vol).
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MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

-0.1 -0.1

31.5Hz 63Hz 125Hz 250Hz 500Hz TKHz 2KHz 4KHz 8KHz

Manualni nastaveni ekvalizéru

Klepnutim na tlacitko ,EQ “muz¥te rucMé upravit ekvalizaci jednotlivych frekvenchich pasem. Na obrazovce je k dispozici

10pasmovy ekvalizér.

Uloz¥ni vysledku vzorkovani

Uloz¥ni provedte klepnutim na tlacftko uloz¥ni. V levém hornim rohu obrazovky pro uloz¥ni se zobrazuje aktualni typ souboru.

Klepnutim na dialogové okno pro vybér pozice zvolte misto pro uloz&ni, pomoci zobrazené klavesnice zadejte nazev a klepnéte na

«

polozKu ,Save
SAVE

PREAMP POSITION 1

v
Sample British Crunch 111cxx -

return

| LADICKA
Do rozhrani rezimu ladicKy se dostanete niz¥ uvedenymi zpisoby:

0 Klepnéte na ikonku ladici vidlice na hlavni obrazovce.

Q Sestapnéte a dlouze pritirzte nozMi prépinac¥s 6.
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Rozhrani ladicKy

Klepnutim na ikonu v levém dolnim rohu pr¥pinate mezi rezitny ladéni BYPASS a MUTE. Klepnutim na polozKu SOURCE vyberte
jeden ze vstupnich zdrojii: GUITAR IN, MIC/LINE IN, RETURN 1, nebo RETURN 2. Pomoci dotykového displeje nastavte referencMi
frekvenci ladéni v rozsahu od 430 Hz do 450 Hz (vychozi hodnota je 440 Hz).

Ladéni

° Brnknéte postupné na kazou prazdnou strunu kytary; na displeji se zobrazi nazev aktualniho ténu a vysKa ladéni.

o Otac¥jte ladicim kolikem na kytar¥ tak, aby indikator ladéni na obrazovce ukazoval pr¥sné na str¥dovou polohu, cozznact,

z¥ je struna spravné naladéna.

Ukonc¥ni ladéni

0 Klepnutim na ikonu v levém hornim rohu ladicku vypnete.

0 Proces ladéni opustite také kratkym sestapnutim noziMiho prépinac¥ FS 6.

| Frazovy LOOPER

Vstup do rezimu LOOPER

Do této improvizachi stanice miz¥te vstoupit jednim ze dvou niz¥ uvedenych zpusobi:

o Do rezinu LOOPERu vstoupite klepnutim na ikonu improvizachi stanice ve spodni c¥sti hlavni obrazovky.

e Do rezifnu LOOPERu vstoupite sestapnutim a pritirz¥ni nozMiho pré¥pinac¥ FS 2.
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Rozhrani LOOPERu

LOOPER BRITISH LEADXXXX

DELETE

Pld &3

REVERSE 1/2 SPEED

Frazovy looper

o Kratkym sestapnutim nozMiho pré¥pinac¥ FS 6 postupné (cyklicky) spoustite funkce ahravani (Record) — pr&hravani (Play) —
vrstveni smycKy (Overdub).

Kratkym sestapnutim nozMiho pr¥pinac¥ FS 7 zastavite pr¥hravani looperu.

Pokud mate nahrané dvé nebo vice zvukovych vrstev a smycKa zrovna hraje, kratkym sestapnutim nozMiho prépinac¥ FS 2
provedete funkci zpét/vratit (Undo/Redo).

Dlouhym podrz¥nim nozMiho pr¥pinac¥ FS 7 smycKy smazite.

Kratkym sestapnutim nozMiho pr¥pinac¥ FS 8 zapnete nebo vypnete préhravani pozpatku (funkce Reverse).

Kratkym sestapnutim nozMiho pr¥pinac¥ FS 9 aktivujete nebo deaktivujete funkci préhravani polovichi rychlosti.

Rezifn automatického nahravani smycky

Zapnéte pr¥pinacautomatického nahravani (Auto Record) a nastavte vhodnou prahovou droven citlivosti (tzv. threshold). Stiskem
noziiho pré¥pinac¥ FS 6 uvedte looper do pohotovostniho rezitmu. Jakmile poté signal prékrocinastavenou prahovou troven, looper
automaticky zahaji nahravani. Pokud tato funkce nenf aktivni, nahravani spustite okamzité stisknutim nozMiho pré¥pinac¥ FS 6.
Pr¥pinani preseti a scén béhem prace s looperem

V pravém hornim rohu rozhrani looperu se zobrazuje cflo a nazev aktualniho presetu a také cf6lo scény. Dlouhym podrz¥nim
nozMiho pr¥pinac¥ FS 1 muz¥te pr¥pinat funkci nozMich pr¥pinacy FS 8/FS 9 mezi volbami pro listovani v presetech (Preset -/+) a
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listovani ve scénach (Subpatch -/+) Po prépnuti do poz¥dovaného reztmu pak stacikratce sestdpnout prépinac¥ FS 8/FS 9 a muz¥te
bleskové ménit presety nebo scény, anizbyste museli rozhrani looperu opoustét.

| UsB audio a audio rozhrani

Procesor Axom Max podporuje funkci externi zvukové Karty s rozlis¥nim 24bitt a vzorkovaci frekvenci 44,1 kHz az¥192 kHz s extrémné
nizkou latenci v konfiguraci 8 vstupt a 8 vystupi. Zarizeni je kompatibilni s vétsthou nahravacich programi (DAW) na systémech
Windows a Mac. Uzivatelé systému Windows musi pro nahravani a monitoring s nizkou latenci nainstalovat pri$lusMy ASIO ovladacY
Ovladacpro Windows si prosim stahnéte z urc¥né sekce na oficialnich webovych strankach. Uzivatelé systému Mac z§dny ovladacV
instalovat nemusi. Zvukova karta funguje okamzité po pripojeni v rezimu plug-and-play (pripoj a hraj)

Pocitac

—1/2 7/8—

5/6—

3/4
5/6
—7/8—

|| ]
SN
dNisSA dsSn

A

S

dNLSAAESN

lllocococ

USB AUDIO kanaly

Vstupni kanaly

USB 1/2: Tento kanal nelze v efektovém r¥tézci zvolit jako pocdtechi vstupni bod. Slouzijako vychozi préhravaci kanal, ktery prijima
digitalni audio signal z vystupu vas&ho PC/Macu a zcela obchazi vesKeré vnitrii zpracovani efektovym rétézcem.

USB 3/4, USB 5/6, USB 7/8: Tyto kanaly lze nastavit jako vstupni body (uzly) v efektovém r¥tézci procesoru Axom Max. Pokud v
nahravacim programu (DAW) nastavite vystup dané stopy na nékterou z téchto dvojic kanali, nasmérujete tim signal z pocitac¥
prifno do vnitriiho efektového rétézce Axom Max pro jeho dalsizpracovani (vyuziva se naprYpro Re-amping).

Vystupni kanaly

USB 1/2, USB 3/4, USB 5/6: Tyto kanaly lze v efektovém r¥tézci procesoru Axom Max nastavit jako vystupni body (sdruz¥ny vystup
Multi Out zahrnuje i kanaly USB 1/2). Pokud v nahravacim programu (DAW) nastavite vstup nahravané stopy na nékterou z téchto
dvojic kanala, bude tato stopa prijimat zvuk plné zpracovany efektovym rétézcem Axom Max.

USB 7/8: Tento kanal nelze v efektovém r¥tézci navolit jako bézMy vystupni bod. Slouzfjako vychozi vystupni kanal pro ciéty signal.
UmozNuje odesilat cisty kytarovy zvuk primo ze vstupnich bodt efektovych vétvi A/B oddélené do vstupnich kanalt USB 7 a USB 8 ve

vas¥m nahravacim programu.

Rozhrani interniho mixu AUDIO MIXER
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Klepnutim na ikonu interniho mixu v systémové nabidce vstoupite do rozhrani AUDIO MIXER, kde muz¥te nezavisle upravovat
hlasitost bezdratového vstupu Bluetooth a Grovné signalu jednotlivych USB kanali.

AUDIO MIXER

BLUETOOTH USB INPUT USB OUTPUT

USB 1/2 UsB3/4 USB 5/6 UsB 7/8

3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB

AUDIO MIXER

BLUETOOTH USB INPUT USB OUTPUT
USB 1/2 USB3/4 USB 5/6 UsB 7/8

3dB 3dB -60dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB
3

Hardwarovy a softwarovy monitoring

Pokud je jako vystupni bod efektového r¥étézce pouzito vychozi nastaveni ,Multi Out “, systém aktivuje hardwarovy prifny odposlech
(Hardware Monitoring). Tato funkce vam umoziuje neustale slys¥t vstupni signal v realném c¥se, a to zcela nezavisle na nastaveni
odposlechu ve vas¥m nahravacim programu (DAW). Vyhodou hardwarového odposlechu je, z¥ vstupni signal z kytary nebo

“

mikrofonu zpracovany efektovym r&tézcem slysite s prakticky ,nulovym zpozdénim “ - signal odposlechu totizhemusi putovat skrz

nahravaci software v pocftacl.

V nékterych situacich pr¥nahravani v DAW vs¥k muz¥ byt idealnéjs¥pouzit funkci ,vstupniho odposlechu “nebo ,softwarového
monitoringu “prfmo ve vas&m nahravacim programu. Tento zpusob vede signal v redlném c¥se skrz aktivovanou nahravaci stopu,
cozYam umoztiuje slys¥t vstupni zvuk zpracovany vs¥mi plug-iny, které mate vloz¥né na dané stop€. Softwarovy odposlech ma vs¥k
svou nevyhodu. Protoz¥ signal musi projit softwarem a vratit se zpét na vystup, projevuje se u néj mirné zpozdéni - fenomén znamy

jako latence.

Pokud mate ve svém DAW aktivovany softwarovy odposlech, pravdépodobné nebudete chtit souc¥sné slys¥t i prifmy hardwarovy
odposlech z procesoru Axom Max. V takovém prfpadé nastavte vystupni blok efektového r&tézce na hodnotu USB Outputs 1/2, 3/4
nebo 5/6. Tyto mozMosti vystupu nasméruji zpracovany stereo signal primo do vasgho DAW, anizby jej posilaly do fyzickych
hardwarovych vystupt procesoru, coz%polehlivé zabrani nez§doucimu zdvojenému odposlechu. Poté ve svém DAW nastavte u dané
stopy odpovidajici dvojici USB vstupi pro nahravani tohoto zpracovaného signalu. Alternativné muz¥te jako vstup stopy v DAW zvolit
kanaly USB 7/8 a nahravat tak ciéty, neefektovany DI signal.

Priklady nahravani

Wet/Dry Recording - souc¥sny zaznam efektovaného a cistého signalu (odposlech zvuku s efekty, nahravani cistého signalu)
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VYYLAM 1d YHONS

Axom Max

Stopa 1 (sucha DI kytara) AT I
: T T
LT T W 3NN

[\

— —) Stopa 2 (zpracovana kytara)
Zpracovana kytara

Zapoijte kytaru do vstupniho konektoru GUITAR IN na procesoru Axom Max, vystupni konektory procesoru propojte se sluchatky
nebo studiovymi monitory a pomoci USB kabelu pripojte Axom Max k pocftaci.
Otevr¥te v procesoru Axom Max poz¥dovany zvukovy preset a ujistéte se, z¥ je vystupni bod efektového r¥tézce nastaven na Multi

Out.

o Otevr¥te libovolny nahravaci program (DAW) a vytvorte dvé nové stopy. Vstup prvni stopy nastavte na stereofonni vstup USB
1/2 a vstup druhé stopy nastavte na monofonni vstup USB 7 nebo USB 8.

° Zahrajte na kytaru s maximalni silou a sledujte, zda ukazatel Grovné signdlu v DAW neindikuje digitalni prébuzeni a zkresleni
(clipping). Pokud ke zkresleni dochazi, snizte hlasitost odpovidajiciho USB kanalu v menu Axom Max v sekci USB AUDIO
[OUTPUT].

e Nastavte obé stopy pro souc¥sné nahravani.

o Kliknéte na tlacitko nahravani a zacMéte hrat. Po dokonc¥ni zaznamu ziskate jednu stereofonni kytarovou stopu s hotovym
efektovanym zvukem a jednu cistou kytarovou stopu zcela bez efektt.

Nahravani technikou Re-amp

SUCHA DI KYTARA

REAMPOVANA KYTARA

Axom Max

Stopa 1 (sucha DI kytara)
Stopa 2 (zpracovana kytara)

l‘ l Stopa 3 (zpracovana kytara)
o P
== iziioo N
‘/O\ \’/O\ fe P A S W R wY
v \\j [TITT . e
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o V nahravacim programu si pripravte jednu nebo vice prédem nahranych stop s cistym signalem.
Vystup této ciété kytarové stopy nastavte na libovolnou dvojici kanéla z nabidky USB 3/4, USB 5/6 nebo USB 7/8

Vstupni bod efektového r¥tézce procesoru Axom Max nastavte na ten USB port, ktery présné odpovida navolenému vystupu
stopy ve vas¥m DAW. Vystupni bod procesoru pak ponechte nastaveny v reztmu Multi Out.

Vystupni konektory procesoru Axom Max propojte se sluchatky nebo studiovymi monitory.

Na cité kytarové stopé nastavte pr¥hravani ve smyc¥e (tzv. loop playback) a libovolné upravujte parametry efekta v
procesoru, dokud nebudete se zvukem naprosto spokojeni.

Zastavte pr¥hravani smycKy, vytvorte v DAW novou stereofonni stopu a jeji vstup i vystup nastavte na kanaly USB 1/2.

«

- zvukem

Kliknéte na tlacitko nahravani. Po dokonc¥ni zaznamu ziskate novou audio stopu s hotovym - ,re-ampovanym
vc¥tné vs¥ch aplikovanych efektu.

| Bluetooth Audio

° Procesor Axom Max podporuje bezdratové pripojeni Bluetooth pro pr¥hravani zvuku.

0 V systémovém nastaveni procesoru Axom Max vyhledejte polozKu Bluetooth a ujistéte se, z¥ je modul Bluetooth zapnuty.

«

e V seznamu dostupnych Bluetooth zarfzeni na svém chytrém telefonu nebo tabletu vyhledejte polozKu ,,Axom Max Audio

o Klepnutim na tuto polozKu zarfzeni sparujte. Nyni maz¥te pr¥s Bluetooth vstup procesoru Axom Max bezdratové pr¥hravat
hudbu.

| mipI

Axom Max je vybaven 2 standardnimi 5pinovymi MIDI konektory a podporuje rozhrani USB MIDI. Miz& pritom fungovat jako prijimaci
i vysilaci zarfzeni. Pro pri$tup k nastaveni funkci MIDI pr¥jdéte na obrazovku systémového nastaveni a klepnéte na ikonu MIDI

nastaveni.

Seznam podporovanych MIDI prfkazii

MIDI prikaz Odesilani (Send) Prfjem (Receive)
Kanal 1~ 16, Omni 1~ 16, Omni

Notové prfkazy (MIDI NOTE) Nepodporovéno Podporovano
Zpravy typu Program Change (PC) Podporovano Podporovano
Zpravy typu Continuous Control (CC) Podporovano Podporovano
Synchronizace Podporuje MIDI Clock Podporuje MIDI Clock
Dals¥F Nepodporovano Nepodporovano

Nastaveni v rezimu ovladaného zarfzeni

Po vstupu do nabidky MIDI SETTING klepnutim na polozKu ,MIDI IN “ otevr¥te informachii stranku, ktera obsahuje nasledujici
polozKy:

Nastaveni MIDI kanalu (MIDI Channel Setting):
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Na této strance zvolte MIDI kanal, na kterém bude procesor Axom Max reagovat na prfkazy. Vychozi tovarni nastaveni je kanal 1.
Pokud kanal nastavite na hodnotu ,,OMNI “, Axom Max bude ignorovat konkrétni cfla kanala a zareaguje na prfkazy okamzité.
Jednodus¥ réc¥no: bez ohledu na to, jaky kanal mate nastaveny na vysilacim zarfzeni, Axom Max na odpovidajici MIDI prfkazy odpovi

vzdy.

MIDI SETTING

MIDIOUT

CC Mapping

PC Mapping

Others

Seznam mapovani CC zprav (CC Mapping):

V tomto seznamu muiz&te automaticky sparovat CC zpravy s jednotlivymi funkcemi. Vychozi tovarni nastaveni je prazdné a uzivatelé
si mohou zpravy nastavit podle svych vlastnich potr&b. Klepnutim na tlacftko Learning spustte reztm uc¥ni a poté z jiného zarfzeni
(naprYz externiho MIDI kontroleru) odestete zpravu typu CC do procesoru Axom Max. V seznamu se nasledné zobrazi kdd prijaté CC
zpravy a procesor zactie na tento kod okamzité reagovat spousténim dané funkce. Pokud potr¥bujete kdd naucit znovu nebo jinak,
klepnutim na tlacftko Remove aktualni CC kod smaz¥te a vys¥ uvedené kroky zopakujete.

MIDI SETTING
MIDI OUT

INSTRUCTIONS cc#

Channel i
MIDI BANK SELECT Learning Remove
EXP1 Learning Remove
CC Mapping EXP2 Learning Remove
EXP3 Learning Remove

- i earning R

PC Mapping EXP Toe switch emove
Remove
Remove

Others
Learning Remove

Niz¥ je uveden seznam funkci reagujicich na prikazy CC zprav:

Funkce Hodnota Poznamka
Empty Z4%dna Neprit¥zena z&dna funkce.
MIDI Bank Select 0,1,2,3 Vybér bank pomoci MIDI. Odpovida 4 skupinam v seznamu PC prfkazt, pric¥mzY

kazda skupina dokaz¥ pojmout az¥126 preseti.

EXP1 0~127 Ovlada plynulou zménu hodnoty parametru vestavéného pedalu v rezifnu EXP 1.

EXP2 0~127 Ovlada plynulou zménu hodnoty parametru vestavéného pedalu v rezinu EXP 2.

EXP3 0~127 Ovlada plynulou zménu hodnoty parametru externiho expression pedalu.

EXP Toe Switch 0~127 Ovlada pr¥pinani rezina vestavéného pedalu; ekvivalent silného sestapnuti
spinac¥ pod spickou.
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Funkce
FS1
FS2
FS3
FS4
FS5
FS6
FS7
FS8
FS9

Tap Tempo

BPM Global ON/OFF

Looper Rec/Dub

Looper Start/Stop

Looper Undo/Redo

Looper Reverse

Looper 1/2 Speed

Looper Auto Rec ON/OFF

Looper Clear

Tuner Enter/Exit

Tuner Bypass/Mute

Guitar Input Level
Mic/Line Input Level
Guitar In Noise Gate ON/OFF

Mic/Line In Noise Gate ON/OFF

Unbal Out Level

Hodnota Poznamka

0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho prépinac¥ cfslo 1.
0~127 Simuluje funkci hardwarového noztiho pr¥pinac¥ cilo 2.
0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho prépinac cfslo 3.
0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho pr¥pinac¥ cilo 4.
0~127 Simuluje funkci hardwarového noztiho prépinac¥ cflo 5.
0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho pr&pinac cfslo 6.
0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho pr¥pinac¥ cilo 7.
0~127 Simuluje funkci hardwarového noztiho pr¥pinac¥ cilo 8.
0~127 Simuluje funkci hardwarového nozMiho pr&pinac¥ cfslo 9.
0~127 Pr¥opakovaném odesilani tohoto prfkazu do procesoru Axom Max je interval mezi

odchozimi prfkazy pouzit jako hodnota pro nastaveni tempa.
0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete nebo vypnete globalni sledovani tempa (BPM).

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu v reztnu looperu spustite funkci nahravani/vrstveni
(Record/Dub) smycKy; ekvivalent funkce noztiho pré¥pinac¥ se stpkou dola.

0~127 Odeslanim tohoto prikazu v rezimu looperu spustite/zastavite préhravani smycKy;
ekvivalent sestapnuti nozMiho pré¥pinac¥ A.

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu v reztnu looperu provedete funkci vzit zpét/vratit
(undo/redo); ekvivalent sestapnuti nozMiho pr¥pinac¥ se sipkou nahoru.

0~127 Odeslanim tohoto prikazu v rezimu looperu zapnete/vypnete pr&hravani smycky
pozpatku.

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu v rezinu looperu zapnete/vypnete préhravani polovichi
rychlosti.

0~127 Odeslanim tohoto prikazu v rezinu looperu zapnete/vypnete automatické
nahravani.

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu v rezinu Looperu smaz¥te nahranou smycKu;

ekvivalent stisknuti a pritirz¥ni nozMiho pr&pinac¥ A.
0~127 Zapnuti/vypnuti rezimu ladéni.

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu pr¥pinate rezim ladéni mezi prachozim signalem
(bypass) nebo Gplnym ztis¥nim (mute).

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu upravite hlasitost kytarového vstupu.

0~127 Odeslanim tohoto prfkazu upravite hlasitost mikrofonniho/linkového vstupu.
0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete na kytarovém vstupu s¥movou branu.
0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete simovou branu na

mikrofonnim/linkovém vstupu.

0~127 Odeslanim tohoto prikazu upravite hlasitost nesymetrického vystupu.
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Funkce Hodnota Poznamka

Phones Out Level 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu upravite hlasitost sluchatkového vystupu.

Bal Out Level 0~127 Odeslanim tohoto prikazu upravite hlasitost symetrického vystupu.

Unbal Out Global EQ 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete globalni ekvalizér pro nesymetricky
vystup.

Phones Out Global EQ 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete globalni ekvalizér pro sluchatkovy
vystup.

Bal Out Global EQ 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete globalni ekvalizér pro symetricky
vystup.

FS Mode: RIG 0~127 Pr¥pne rezifn nozMich pr&pinacy na: presetovy reztm RIG.

FS Mode: SUBPATCH 0~127 Pr¥pne rezifn nozifich pr¥pinacl na: reztm scén SUBPATCH.

FS Mode: STOMP 0~127 Pr¥pne rezin nozMich prépinact na: reztn samostatnych efektovych pedala
STOMP.

FS Mode: HYBRID 0~127 Pr¥pne rezin noztich prépinacl na: hybridni rezin HYBRID.

SUBPATCH 1 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu pr¥pnete na scénu SUBPATCH 1.

SUBPATCH 2 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu prépnete na scénu SUBPATCH 2.

SUBPATCH 3 0~127 Odeslanim tohoto prikazu pré¥pnete na scénu SUBPATCH 3.

SUBPATCH 4 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu prépnete na scénu SUBPATCH 4.

SUBPATCH 5 0~127 Odeslanim tohoto prikazu pr¥pnete na scénu SUBPATCH 5.

SUBPATCH 6 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu prépnete na scénu SUBPATCH 6.

STOMP 1 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 1.

STOMP 2 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 2.

STOMP 3 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 3.

STOMP 4 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 4.

STOMP 5 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 5.

STOMP 6 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete samostatnou krabicku STOMP 6.

Block A1 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete blok 1 v efektové vétvi A.

Block A2 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 2 v efektové vétvi A.

Block A3 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete blok 3 v efektové vétvi A.

Block A4 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 4 v efektové vétvi A.

Block A5 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete blok 5 v efektové vétvi A.

Block A6 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 6 v efektové vétvi A.

Block A7 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete/vypnete blok 7 v efektové vétvi A.
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Funkce Hodnota Poznamka

Block A8 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 8 v efektové vétvi A.
Block A9 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 9 v efektové vétvi A.
Block B1 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 1 v efektové vétvi B.
Block B2 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 2 v efektové vétvi B.
Block B3 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 3 v efektové vétvi B.
Block B4 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 4 v efektové vétvi B.
Block B5 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 5 v efektové vétvi B.
Block B6 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 6 v efektové vétvi B.
Block B7 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 7 v efektové vétvi B.
Block B8 ON/OFF 0~127 Odeslanim tohoto prfkazu zapnete/vypnete blok 8 v efektové vétvi B.

Seznam mapovani PC zprav (PC Mapping)

Tento seznam odpovida cilim preseta pro kody PC zprav ctyrMIDI bank a podporuje uzivatelské zmény. Klepnutim na polozku MIDI
BANK zvolte poz¥dovanou MIDI banku a k ni odpovidajici seznam preseti (BANK 0/FACTORY 1, BANK 1/FACTORY 2, BANK 2/USER 1,
BANK 3/USER 2).

MIDI SETTING

MIDI OUT
MIDI BANK 0/FACTORY 1
Grerm) PRESETS#

01A v

CC Mapping 01B v

01c v
02A

PC Mapping
028

02C

Others

BANK O/FACTORY 1:

MIDI skupina Cislo PC zpravy Cfslo presetu

0 0 1A
0 1 1B
0 2 1C
0 8 2A
0 4 2B
0 5) 2C
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MIDI skupina Cfslo PC zpravy Cfslo presetu

0 125 42C
BANK 1/FACTORY 2:
MIDI skupina Cfslo PC zpravy Cfslo presetu
1 0 1A
1 1 1B
1 2 1C
1 3 2A
1 4 2B
1 5 2C
1 125 42C
BANK 2/USER 1:
MIDI skupina Cfslo PC zpravy Cfslo presetu
2 0 1A
2 1 1B
2 2 1C
2 3 2A
2 4 2B
2 5 2C
2 125 42C
BANK 3/USER 2:
MIDI skupina Cislo PC zpravy Cislo presetu
3 0 1A
3 1 1B
3 2 1C
3 3 2A
3 4 2B
3 5 2C
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MIDI skupina Cfslo PC zpravy Cfslo presetu

Dals¥nastaveni (Others)
Na této zaloz¥e miz¥te zapinat nebo vypinat prépinacYro synchronizaci priimu MIDI dat a pr¥pinacpro rozhrani USB MIDI.

Pr¥pinacWIDI Clock: Pokud je tato funkce aktivni, informace o tempu na hlavni editachi obrazovce se budou automaticky
synchronizovat s informacemi o tempu (MIDI Clock) odesilanymi z externiho zarfzeni.

USB MIDI: Pokud je tato funkce aktivni, procesor muz& prifimat MIDI prikazy prostr¥dnictvim USB portu.

MIDI SETTING

MIDIOUT

CC Mapping MIDI CLOCK USB MIDI

PC Mapping

Nastaveni v rezinu ritliciho zarfzeni (Master Device)

Po vstupu do menu MIDI SETTING klepnutim na polozKu ,,MIDI OUT “ otevr¥te informachii stranku, kterd obsahuje nasledujici
polozKy:
Nastaveni MIDI kanalu (MIDI Channel Settings)

Na této strance zvolte MIDI kanal, na kterém bude procesor Axom Max vysilat prikazy. Vychozi nastaveni je kanal 1. Pokud kanal
nastavite na hodnotu ,OMNI “, Axom Max bude vysilat data na vs&ch kanalech souc¥sné a bude ignorovat konkrétni kanal vybrany

na prijimacim zarfzeni.

MIDI SETTING

MIDI IN

CC Mapping

PC Mapping

Others

Seznam mapovani CC zprav

V tomto seznamu muiz&te nastavit hodnoty CC zprav, které procesor Axom Max odesild, pokud nozii prépinac)CTRL nebo expression
pedal (EXP) pouzi/ate v roli hlavniho ritliciho kontroleru.
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MIDI SETTING

MIDI IN MIDI OUT

POSITION

CTRL 1

CTRL 2

CC Mapping CTRL 3

CTRL 4

CTRL5
PC Mapping

CTRL 6
EXP 1

Others
EXP 2

Seznam mapovani PC zprav

Tento seznam zobrazuje MIDI banky a PC zpravy, které procesor Axom Max odesila pr¥pr¥pnuti kazdého jednotlivého presetu, a
podporuje uziatelské prizptsobeni. Klepnutim na polozKu PRESETS LIST muz&te pr¥pinat mezi jednotlivymi seznamy preseti
(FACTORY 1, FACTORY 2, USER 1, USER 2)

MIDI SETTING

MIDI IN MIDI OUT

PRESET LIST FACTORY 1

Channel PRESET# MIDI BANK

01A

CC Mapping 01B

01C

PC Mapping

Others

Pripr¥pnuti na preset odesle procesor Axom Max do prijimaciho zarfzeni kombinovany prikaz MIDI BANK SELECT (informaci o MIDI
bance) + PC zpravu. Niz¥ je uveden vychozi seznam mapovani PC zprav:

FACTORY 1:
Cfslo presetu MIDI skupina Cfslo PC zpravy
01A 0 0
01B 0 1
01C 0 2
02A 0 3
02B 0 4
42C 0 125
FACTORY 2:
Cfslo presetu MIDI skupina Cfslo PC zpravy
01A 1 0
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Cfslo presetu MIDI skupina Cfslo PC zpravy

01B 1 1
01C 1 2
02A 1 3
02B 1 4
42C 1 125
USER 1:
Cislo presetu MIDI skupina Cfslo PC zpravy
01A 2 0
01B 2 1
01C 2 2
02A 2 3
02B 2 4
42C 2 125
USER 2:

Cfslo presetu MIDI skupina Cfslo PC zpravy
01A 3 0
01B 3 1
01C 3 2
02A 3 3
02B 3 4
42C 3 125

Dals¥nastaveni (Others)

Tato stranka ma stejny obsah jako sekce pro prifem MIDI dat a umoz’uje vam zapnout nebo vypnout odesilani MIDI synchronizace
(MIDI sync) a USB MIDI rozhrani.
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MIDI SETTING

MIDI IN

Channel

CCMapping MIDI CLOCK USB MIDI MIDI THRU

PC Mapping

Pr¥pinacWMIDI Clock: Je-li zapnuty, procesor Axom Max odesild informace o tempu (MIDI Clock) na zdkladé svého aktudlniho tempa
(BPM). Pr¥pinac USB MIDI: Pokud je tento pr¥pinacaktivni, procesor miz¥ odesilat MIDI prikazy prostr¥dnictvim USB portu.
Pr¥pinacMIDI THRU: Prizapnuti se signal ze vstupu MIDI IN duplikuje a préposila dal pré&s vystupni konektor MIDI OUT.

| Globélni vstupy a vystupy (Global Input/Output)

Globalni vstup (Global Input)

Pro vstup do nabidky globalniho nastaveni vstupi klepnéte v levém hornim rohu hlavni obrazovky na oblast ,Input Level “(vstupni
Uroveri). Zde potom klepnutim na polozKu GUITAR IN nebo MIC/LINE IN pr¥pinate mezi Gpravami kytarového a
mikrofonniho/linkového vstupu. V globalnim nastaveni vstupia muz&te upravit vstupni hlasitost tak, aby odpovidala raiznym Grovnim
signalu vasith nastroji, cfmz%ajistite celkovou kompatibilitu naprfc¥s¥mi presety. Globalni potlac®ni stimu vam pak umoziuje
nastavit odstiméni podle konkrétniho prostr¥di, coz¥¢liminuje potr¥bu upravovat kaztly preset samostatné.

© INPUT

INPUT LEVEL GUITAR IN MIC/LINE IN

0dB 0dB
NOISE GATE (]

Impedance
Noise Filter Threshold

GUITAR

IMPEDANCE: Kytarovy vstupni konektor disponuje vestavénym impedanchim obvodem, ktery prizpaisobenim riznych hodnot
impedance prfmo ovliviiuje vysledny zvuk a pocit ze hry. Niz¥hodnoty obvykle vedou k Gtlumu vysokych frekvenci, sniz¥ni zisku a
celkové ,mékctmu “zvuku. Vys¥hodnoty naopak poskytuji plnou frekvenchi odezvu, vys¥fzisk a ,konkrétnéjst” “ zvuk.

© INPUT

INPUT LEVEL GUITAR IN MIC/LINE IN

NOISE GATE

13000Hz

NOISE FILTER THRESHOLD

GUITAR
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Pr¥pinac¥8V phantomového napajeni: Pokud jako vstupni zdroj pouzivate kondenzatorovy mikrofon, zapnéte pro jeho napajeni 48V
fantomové napdjeni.

OvladacGAIN: Nastavuje droveri zesileni mikrofonniho pr¥édzesilovac¥.

/N Poznamka: Globalni nastaveni vstupni Grovné nedokaz¥ zabranit zkresleni na vstupu, které je zpasobeno nadmérné silnym
vstupnim signalem.

Globalni vystup (Global Output)

Na této strance miiz¥te nezavisle nastavit pomér hlasitosti a globalni ekvalizér pro riizné vystupni konektory zvlast¥- vc¥tné
nesymetrického vystupu, symetrického vystupu a sluchatkového vystupu. Klepnutim na polozKu UNBAL, BAL nebo PHONES
pr¥pinate mezi rozhranimi pro Gpravu jednotlivych konektori.

OUTPUT

BAL PHONES

UNBAL LEVEL
UNBAL EQ

0dB 0dB

LOwW MID HIGH MID

Low Cut

20000Hz

Vystupni gain (Output Gain): Posurite fader na dotykovém displeji nebo otocte fyzickym ovladac¥m hlasitosti.

Synchronizace levého a pravého kanalu: Pod kazdou skupinou faderi se nachazi pr&pinac$ynchronizace levého a pravého kanalu.
Pokud ikona sviti, hlasitost levého a pravého kanalu v dané skupiné se upravuje souc¥sné. Pokud ikona nesuviti, lze hlasitost levého a
pravého kanalu nastavit nezavisle na sobé.

Funkce Global EQ: Klepnutim na polozku UNBAL EQ/BAL EQ/ PHONES EQ aktivujete globalni ekvalizér pro odpovidajici vystupni
konektor.

| sitsva nastaveni

Pro vstup na obrazovku sit¥vého nastaveni klepnéte na obrazovce Global Setting na ikonu sit¥vého nastaveni.

Wi-Fi pripojeni:

o Klepnutim na pr¥pinacWi-Fi zahajite vyhledavani dostupnych siti v okoli.

INTERNET
WI-FI

SAVED NETWORKS 3I¢
. ACCOUNT -)::- WI-FIXXXXXXX
WI-FIXXXXXXX

& cLoup Others

WI-FIXXXXXXX

@ FIRMWARE WI-FIXXXXXXX
UPDATE

WI-FIXXXXXXX

o Klepnéte na nazev sité, ve vyskakovacim okné zadejte heslo a poté klepnéte na tlacftko Connect.
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MELOFTYXXXXXXX

CONNECT

p

return

e Klepnutim na uloz&nou sitYyvolate nabidku mozMosti a poté klepnutim zvolite odpojeni (Disconnect) nebo smazani

(Delete) sité.
INTERNET
Saved Networks
ACCOUNT WI-FIXXXXXXX
Disconnect
WI-FIXXXXXXX Delete
Others
WI-FIXXXXXXX
FIRMWARE WI-FIXXXXXXX
UPDATE
WI-FIXXXXXXX
Prihlas¥ni k Gctu:

Klepnutim na ikonu Account vstoupite na obrazovku pro prihlas¥ni k Uctu, kde si miaz¥te vybrat prihlasEni pomoci e-mailu/jména a

hesla, nebo rychlé prihlas¥ni pr¥s telefon.

0 Zadejte své prihlasBvaci udaje a heslo a poté se klepnutim na tlacitko LOGIN prilaste. Pokud jesté nemate Gc¥t MELOFTY,
klepnutim na polozKu Register si jej vytvorte.

INTERNET

ACCOUNT

LOG IN

Quick log in with phone number

FIRMWARE
UPDATE

0 Klepnéte na polozKu Quick Phone Login (rychlé prihlas¥ni pr¥s telefon), zadejte své telefonni cilo (vc¥tné prédvolby +420),
klepnutim na tlacitko Send si nechte zaslat ovér¥vaci kdd, zadejte obdrz¥ny kdd a poté se klepnutim na tlacftko LOGIN

prthlaste.
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INTERNET

1888888888

ACCOUNT

Log in with Email

FIRMWARE
UPDATE

Tone Cloud:

Klepnutim na ikonu Cloud vstupte do rozhrani platformy Tone Cloud, kde mitiz¥te nahravat nebo stahovat zvukové soubory pro
procesor Axom Max. Mezi tyto soubory patrisoubory presett, vzorky zkreslovacich pedaly, vzorky zesilovacy, vzorky kompletnich
aparati a vzorky reproboxi.

Rozhrani cloudu: Klepnutim na polozKu Upload (nahrat) nebo Download (stdhnout) vstupte do pri$lustiého menu.

INTERNET

. UPLOAD

DOWNLOAD
ACCOUNT

FIRMWARE
UPDATE

Obrazovka Upload:

o Klepnutim na vodorovnou horni listu prépinate mezi jednotlivymi kategoriemi zvukovych soubora.
o V poli s jednotlivymi slozkami pod sebou vyberete poz¥dovanou slozKu a preset.

o Klepnutim na ikonu nahrani (stpka nahoru) nahrajete mistni zvukové soubory do cloudu.

© UPLOAD

-~ Factory 1 07 FactoryXxxxxx

02 Factoryxxxxxx

Factory 2 03 Factoryxxxxxx

04 Factoryxxxxxx

. User 1

05 Factoryxxxxxx

06 Factoryxxxxxx

Obrazovka Download:
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Klepnutim na horni listu si zvolte kategorii soubora.

Klepnutim na ikony stpek nahoru a dolt pr¥pinate jednotlivé stranky.

Klepnutim na ikonu vyhledavani maz¥te zvuky na cloudu vyhledavat dle klic¥vych slov.
Klepnutim na ikonu doporuc¥nych zvuki vyfiltrujete oficialné doporuc&né zvuky.

Klepnutim na ikonu filtru otevr¥te okno pro nastaveni podminek filtru vyhledavani.

Klepnutim na ikonu stahovani (sipka dolt) stahnete vybrané soubory z cloudu do zarfzeni.

© DOWNLOAD

Preset Cloudnamexxxx

- CLEAN

Preset Cloudnamexxxx

- LOW GAIN

©°
©°
©
+

Preset Cloudnamexxxx

« HIGH GAIN

Preset Cloudnamexxxx

+ INSTRUMENT SIM

Preset Cloudnamexxxx
* SYNTH

Preset Cloudnamexxxx

- HYBRID

o
©
©
¥

o
©°
©°
+

©°
©°
©
5

9
©
©
¥

Aktualizace firmwaru:

Klepnutim na ikonu aktualizace firmwaru (Firmware Update) vstoupite na obrazovku aktualizace, na které je zobrazena stavajici
verze firmwaru. Klepnutim na tlacftko Check Update zjistite dostupné aktualizace firmwaru.

INTERNET

ACCOUNT

The current firmware version

V157

FIRMWARE CHECK UPDATE

UPDATE

| systémova nastaveni
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h=) SYSTEM

SCREEN BRIGHTNESS

AMBIENT LIGHT MODE @ ) Signal Reactive @) Preset Sync ® ) Pulse Breath

OUTPUT LEVEL DISPLAY @) UNBAL OUT BAL OUT PHONES OUT

BANK SWITCH OVER DISPLAY ®) Manu Auto

LANGUAGE ®) Englist $xX

BLUETOOTH AUDIO ®) ON OFF

BLUETOOTH NAME SFT-40 EDIT

FACTORY RESET ®) Global Setting &) ®) Sample

SCREEN BRIGHTNESS:

Zde nastavujete jas obrazovky.

AMBIENT LIGHT MODE:

V tomto rédku volite rezim svételného podsvétleni (Preset Sync, Pulse Breath, Signal Reactive).

OUTPUT LEVEL DISPLAY:

Zobrazeni vystupni Grovné (nesymetricky linkovy vystup UNBAL, symetricky vystup BAL OUT, sluchatkovy vystup PHONES OUT).

GESTURE:

Nastavte gesto dotykové obrazovky pro otocMy ovladacparametri na mozhost [Vertical] nebo [Rotate], tedy svisle nebo otac¥ni.
BANK SWITCH OVER DISPLAY:

Po pr¥pnuti banky mate na vybér z nasledujicich reztma chovani obrazovky:

Manual (rucMé) --- Dlouhym podrz&nim nozMiho pr¥pinac¥ Function ruché ukoncite obrazovku prépinani bank.

Auto (automaticky) --- Obrazovka pr¥pinani bank se automaticky zavr¥ ihned po zvoleni nového presetu.

LANGUAGE: Vybér jazyka:
Vybér jazyka: anglictina/cthstina.
BLUETOOTH AUDIO:

Zapina/vypina pr¥nos audia pr¥s Bluetooth.

BLUETOOTH NAME:

Zde upravite nazev zarfzeni pro Bluetooth pr¥nos.

FACTORY RESET:

Zde si miz¥te vybrat mezi nékolika rezimy tovarniho resetu --- Preset, Global Setting a Sample. Po kliknuti na tlacftko RESET se

objevi okno s z&dosti o potvrzeni. Pro provedeni resetu do tovarniho nastaveni kliknéte na tlacitko Confirm.

‘ Software Axom Controller a aplikace MELOFTY APP

| softwarovy nastroj Axom Controller

Axom Controller je doprovodny pocftacBvy software pro rddu Axom. Kromé editacMich funkci nabizi uziatelim nejraznéjsfmoziosti
spravy dat, jako jsou aktualizace firmwaru, nahravani/stahovani preseti, importovani MFIM vzorki a IR soubort, zalohovani a
obnova, import/export frazi looperu a dalsf).

Staz¥ni softwaru
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Navstivte sekci stahovani na oficialnich webovych strankach MELOFTY (www.meloftyaudio.com), vyhledejte stranku pro staz¥ni

«

programu k priétroji ,,Axom Max “, stahnéte si instalachi balic¥k podle vas¥ho operactiiho systému (Windows nebo Mac) a

nainstalujte jej.
Systémové poz¥davky
Windows - Windows 10 nebo novéjsf

Mac OS - 10.11 nebo novéjsi

Propojeni se softwarem

Po dokonc¥ni instalace programu propojte procesor Axom Max s pocftac¥m pomoci priloz&ného USB kabelu a klepnutim na ikonu
editachiho softwaru program otevr&te. Klepnutim na spinacripojeni v levém hornim rohu navaz¥te komunikaci mezi softwarem a
samotnym zarfzenim.

Popis funkci pro spravu dat

i Informace o pFipojeni zafizeni ! Hlavni kategorie funkci : { Dalsi funkce Vybér jazyka

i Zobrazuje ndzevzafizeniastav : : Zde vyberte hlavnikategorii H + Kliknutim otevrete Nastaveni i i Vnabidce vyberte jazyk. Zméni se pouze jazyk !
pripojeni. Prepinatem zafizeni funkcf softwaru a prepinejte : mu, Mixér, MIDI, DeepSynth, softwaru, nikoli nastaveni jazyka pripojeného

! pripojite nebo odpojite. i i meziGpravamia sprévou dat Sampling a dalsi funkce

! Registrace / pihlaseni
Axom Max connected (Il MANAGER TTTTTTTTTL Pristup k datam v cloudu

Sounds Manager

& Sounds Manager A (e e

- PRESETS
Acoustic Organ
- OD SAMPLE
18 & Life
+ AMP SAMPLE
Parallel Warble
« ENTIRE SAMPLE
Cloudy Shade
+ CAB SAMPLE & IR
Layer Pulse
{» Cloud s
i Oblast vybéru funkci
 Vyberte funkci. Dostupné
! jsou aktualizace firmwaru,
. import a export predvoleb, .
| samplaalRazilohovéniti ! gl Che
+  obnova H

® o rro = Double Synth

| Oblast ovladani funkei

O Backup - Dual Amp

zuje rozhrani funkce
ém panelu

L eoaococoacaeptib i Fatoa i FX Violin
Faded Dreams
F-Deluxe

Nebula Organ

OO

Aktualizace firmwaru
o Stahnéte si software s novou verzi firmwaru, nainstalujte jej do pocitac¥ a pripojte zarfzeni.

0 V levé c¥sti v oblasti pro vybér funkci vyhledejte polozKu ,,Device Update
e Kliknéte na tlacitko ,Update “. Zarfzeni poté automaticky pr¥jde do reztmu aktualizace.

° Aktualizace je Uspésié dokonc¥na, jakmile ukazatel prabéhu dosahne 100%.

/\ Poznamka: Abyste prédesli neoc&kavanym chybam a selhani systému, béhem aktualizace neodpojujte USB kabel ani zdroj

napajeni. .

Import IR souborii trétich stran

IR soubor (tzv. impulsni odezva) v sobé nese simulaci reproboxu zaloz¥nou na technologii impulsnich odezev. Standardni format IR

souborii je ,.wav “. Postup pro jejich nacteni je nasledujici:

0 IR soubor ziskany od jiného vyrobce ulozte do svého pocitac¥.
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e V levé c¥sti obrazovky softwaru AXOM CONTROLLER kliknéte na polozKu ,,Cab Sample & IR “.
o V zobrazeném seznamu vyhledejte poz¥dovanou pozici pro nacteni a kliknutim na ikonu ,+ “soubor nahrajte.

o V otevr¥ném okné najdéte staz¥ny soubor v prfslusié sloze na svém pocftacta kliknutim na tlacftko OK jej importujte.
MANAGER

& Sounds Manager
« PRESETS
+ OD SAMPLE
+ AMP SAMPLE

+ ENTIRE SAMPLE

(- camsampiesm >

@ Cloud v
(@ Device Update

© Backup

A0 A U T O O O O O

Import soubori NAM

Axom Max podporuje nacftani souborit NAM (Neural Amp Modeler). NAM je bezplatna a otevr¥na technologie (open-source), kterd
vyuzia umélou inteligenci k vytvar&ni digitalnich modela hudebniho vybaveni, vc¥tné kytarovych a baskytarovych aparata,
efektovych pedals, prédzesilovacy, externich zarizeni i kompletnich signalovych r&tézci. Standardni format soubora NAM ma

priponu ,,.nam “. Pro nacteni souboru NAM:

o Ziskejte soubor NAM z externiho zdroje, resp. od tr&ti strany, a ulozte jej do svého pocitac¥.

O V poli pro vybéu funkci na levé strané softwaru AXOM CONTROLLER kliknéte na ,NAM .

‘

o V seznamu ve funkchi oblasti najdéte poz¥dovanou pozici a kliknutim na tlacftko ,+ “ nactéte soubor.

° Vyhledejte umisténi, kam jste staz¥ny soubor ulozili, vyberte jej a kliknutim na ,0K “jej importujte.

Sprava mistnich dat

V levé c¥sti v oblasti pro vybér funkci kliknéte na polozKu ,Sounds Manager “. Seznamy preseta a vzorki, které se zobrazi niz¥,
budou odpovidat prislustym seznamam uloz¥nym ve vas¥m zarfzeni.

MANAGER

Sounds Manager

& Sounds M
g ~unee Maneger 01A Welcome to Axom

+ PRESETS
018 Acoustic Organ

+ OD SAMPLE
01C 18 & Life
+ AMP SAMPLE
Parallel Warble
+ ENTIRE SAMPLE

Cloudy Shade
+ CABSAMPLE& IR

Layer Pulse
@ Cloud =

(@ Device Update Double Synth
O Backup o] Dual Amp
3 Epic Chorus
FX Violin
Faded Dreams

F-Deluxe

Nebula Organ

@
@
@
@
@
[
@
@
@
e
€&
]
@

° V tomto menu maz¥te s mistnimi soubory provadét operace nacftani, mazani a exportovani.
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Q Kliknutim na ikonu ,+ “importujete soubory vzorka z pocitac¥ do zarizeni.
e Kliknutim na ikonu ,- “smaz¥te data souboru na dané pozici.
o Kliknutim na ikonu Upload nahrajete soubor do cloudu.

e Kliknutim na ikonu Explore exportujete soubor ze zarfzeni do pocftac¥.

Stahovani dat z cloudu

Softwarovy program pro Axom Max podporuje také online pripojeni ke cloudové databazi, cozttmoziuje prfmé stahovani dat prifno
v rozhrani programu. Pr¥d pouzitim funkci cloudové databaze se prosim zaregistrujte a prihlaste ke svému tctu. V poli pro vybér
funkci kliknéte na polozKu ,,CLOUD-Cloud “, poté v prislustiém seznamu vzorka vyberte poz¥dované soubory a stahnéte je do svého
zarfzeni, kde budou okamzité pripraveny k pouziti.

Axom Max connected () EDITOR MANAGER

Cloud  PrESETS
Sounds Manager ©) Recommend Select v Recent time ¥

& Cloud

SpeakerShiftCL amiliar

o

(- eeesers

+ OD SAMPLE ariliar

+ AMP SAMPLE

« ENTIRE SAMPLE

o

- CABSAMPLE & IR

(@ Device Update

(=] Backup

-
-
®
®
o

ceshi198

o

o

Vast Echo

o

o

DS cesnigs

o

op i
o o

BN BN BN BN BN BN BN BN

o

Zalohovani

Funkce zalohovani vam umoztiuje kompletné zalohovat nebo obnovit veskera data v zarfzeni, vc¥tné vs¥ch preseti, nactenych dat
sampli, globalniho nastaveni a nahravek z looperu. Tuto funkci skvéle vyuzijete, pokud hrajete ve vice kapelach, stritlate razné
koncertni programy, nahravate ve studiu, nebo si zkratka chcete bezpeché schovat své rozdélané zvuky.

Axom Max connected () EDITOR MANAGER

‘Sounds Manager v @
& Cloud v
- PRESETS
- ODSAMPLE
- AMP SAMPLE
- ENTIRE SAMPLE
CAB SAMPLE & IR

(@ Device Update

| @ Backup

Postup pro provedeni zalohy je nasleduijici:

4

° V softwaru kliknéte v oblasti pro vybér funkci na polozKku ,,Backup “.

o Kliknéte na ikonu zalohovani a pockejte na dokonc¥ni procesu. V hlavni pracovni oblasti nasledné uvidite vytvor&ny zaznam
o zaloze. Tim je postup zalohovani dokonc¥n.
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3

e Chcete-li data ze zalohy obnovit, vyhledejte v seznamu poz¥dovany zaznam a kliknéte na tlacftko ,Restore

| Popis funkci pro Upravu parametrii

Axom Max  Connected (@l

: PRESETS  FACTORY1 -

OIA  Welcome to Axom

§r87 cHAIN

EFFECTS

%

Nastaveni preseti

V oblasti seznamu preseti muz¥te libovolné pré¥pinat jednotlivé zvuky. Kromé toho miz¥te preset jednodus¥ chytit mysta
pr¥étaz¥nim zménit jeho pozici v seznamu. Kliknutim na preset pré¥s pravé tlacftko mysVotevréte nabidku akci, kde maz¥te presety
pr¥menovavat, mazat, kopirovat/vkladat a importovat nebo exportovat. Exportované soubory preseti se ulozi‘do vybrané slozKy.
Kliknutim na ikonu slozKy v seznamu presetii otevr¥te vychozi slozKu pro ukladani preseti. Chcete-liimportovat soubor presetu,
miaz&te kliknout pravym tlacftkem mysta zvolit funkci importu, nebo soubor presetu jednodus¥ pr¥tahnout mysiprffmo na
poz¥dovanou pozici v seznamu preseti. Po potvrzeni importu se novy preset okamzité nahraje do vas¥ho zarfzeni.

Uprava presetii

V poli efektového r¥tézce se zobrazuje stav zapnuti/vypnuti jednotlivych moduli a také aktualni stav jejich propojeni v ramci presetu.
Kliknutim na jakykoliv modul se v panelu pro Gpravu parametri zobrazi jeho konkrétni hodnoty a potenciometry. Kliknutim na ikonu
plus v efektovém r¥tézci otevr¥te seznam efektovych models, ze kterého si maz¥te vybrat poz¥dovany model efektu. Chcete-li
néktery model v ramci efektového r¥tézce pré¥sunout, kliknéte na néj, podrzte tlacftko mysta prétahnéte jej na nové misto. Podle
potr¥by tak muz¥te jakykoliv model umistit na Gplné libovolnou pozici efektového r¥tézce. Pokud zménite nazev presetu, jeho
barevné oznac¥ni nebo hodnoty parametri, software vas pri‘pokusu o pr&pnuti na jiny zvuk automaticky vyzve k uloz¥ni aktualniho

presetu, abyste o své Upravy neprisH.

Uprava efektového r¥tézce

Podobné jako priipravach efektového rétézce prifmo na zarizeni - jak bylo popsano vys¥ - maz¥te kliknutim na ikonu efektového

rétézce (CHAIN) pr¥jit do rychlého nastaveni a bleskové zménit jeho konfiguraci.

Nastaveni parametri expression pedalu

Klepnutim na ikonu pedalu vstoupite do rezinu Uprav parametri pedalu. V poli pro Gpravu parametri se nasledné zobrazi vs&chny
parametry daného modelu, které lze pedalem ovladat. Kliknutim zvolte rezim EXP1 nebo EXP2, zasKrtnéte pozddovany parametr a
Upravou minimalni a maximalni hodnoty (min/max) prif¥dte tento parametr pro ovladani expression pedalem.

Nastaveni BPM

V poli pro nastaveni funkci miz¥te nastavit také tempo v BPM. K dispozici je také funkce tapovani tempa (Tap Tempo). Kliknutim
levym tlacftkem mys¥na ikonu Tap muz¥&te tempo vyttikat ruché. Pokud je u efektu Delay nebo u parametru rychlosti nékterych
modulaciich efekt aktivovana synchronizace s rytmem, budou tyto efekty automaticky nasledovat nastaveni BPM aktualniho
presetu.

Nastaveni vstupi a vystupi

Kliknutim na indikator vstupni nebo vystupni Grovné v oblasti nastaveni vstupii/vystupi otevr¥te obrazovku nastaveni vstupi a
vystupii. Na obrazovce pro nastaveni vstupt miz¥te nezavisle upravovat vstupni impedanci vstupu GUITAR IN, provozni rezin
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mikrofonniho/linkového vstupu MIC/LINE, celkovou vstupni Groven, a také parametry a zapnuti/vypnuti globalni stimové brany. Na
obrazovce pro nastaveni vystupt miz¥te nastavit Groven hlasitosti pro kaz¥y vystupni kanal zvlastyzapnout nebo vypnout globalni
ekvalizér a detailné upravovat jeho frekvenchi parametry.

Globalni nastaveni

Kliknutim na ikonu systémového nastaveni otevr¥te obrazovku globalniho nastaveni. Na této obrazovce muz¥te konfigurovat
globalni pr¥dvolby, jako je jas displeje, uzivatelské preference, funkce prifozeného doznivani efekti, nastaveni USB audia a obnoveni

tovarniho nastaveni.

| Aplikace MELOFTY APP

MELOFTY APP je mobilni aplikace pro spravu dat urc¥na pro rddu SFT Smart Integrated Series. Prostrédnictvim bezdratového
Bluetooth pripojeni muz&te ve svém telefonu kdykoliv pohodIné upravovat presety a nahravat nebo stahovat obrovské mnozstvi
zvuka a vzorka prifno z cloudu.

I=I.0FTY

AXOM SERIES

(@) SEARCH DEVICE

Staz¥ni aplikace

Uziatelé iOS: Pr&jdéte do obchodu App Store, vyhledejte aplikaci ,MELOFTY “a stahnéte ji. Uzivatelé systému Android: Pr¥jdéte do
prislusiiého obchodu s aplikacemi (Google Play apod.) nebo navstivte sekci stahovani na oficialnich webovych strankach MELOFTY a
aplikaci si stahnéte tam.

Systémové poz¥davky:

i0S 11 nebo novéjs

Android 5.0 nebo novéjsk
Propojeni a prthlas¥ni

o Ujistéte se, z¥ mate na svém chytrém telefonu zapnuté Bluetooth.

o Otevr¥te aplikaci., klepnéte na polozKu ,,Search Device “av zobrazeném seznamu klepnutim na nazev zarfzeni navazte
pripojeni.

e Prihlaste se nebo si zaregistrujte novy Gc¥t. Pokud jizXic¥t MELOFTY mate, neni nutné se registrovat znovu.

B Technické specifikace
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Technické specifikace

Efekty

Vstupy

Vystupy

Item
Poc¥t modula
Celkovy poc¥t modelt efektt
Poc¥t presetovych pozic
Impulsni odezva

Podporované formaty
Rychlost vzorkovani
Bitova hloubka
Poc¥t vzorkovacich bodi

GUITARIN
Typ konektoru
Vstupniimpedance
Maximalni vstupni Groveni

MIC/LINE IN
Typ konektoru
Input Impedance
Maximalni vstupni Uroven
Zesileni mikrofonniho pr¥dzesilovac¥

RETURN
Typ konektoru
Vstupniimpedance
Maximalni vstupni Uroven
Audio pr¥vodnik analog na digital
Vzorkovaci rychlost
Bitova hloubka
Dynamicky rozsah
Frekvenchi odezva
OUTPUT

Typ konektoru

Vystupni impedance

Popis
19
880+

504

WAV
48 kHz
32 bita

Az2048 vzorkovacich bodu

1x 6,35mm nesymetricky mono jack
1 MOhm

10dBu

1x vstupni XLR konektor
2,4 KOhm
10dBu

60dB

2x 6,35mm nesymetrické mono jacky
1 MOhm

10dBu

48 kHz
32 bita
117dB

20 Hz~20 kHz, +0 /-1 dB

2x 6,35mm nesymetrické mono vystupni jacky

600 Ohmu
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Technické specifikace

Ostatni

Obecné

Maximalni vystupni Groveri
XLR OUT

Typ konektoru

Vystupni impedance
Maximalni vystupni Groven

SEND
Typ konektoru
Vystupni impedance

Maximalni vystupni Groveri

PHONES - sluchatkovy vystup

Typ konektoru
Vystupni impedance

Maximalni vystupni Groven

Audio D/A pr¥vodnik

Dynamicky rozsah
Frekvenchi odezva
Odstup signalu od s¥mu

MIDI
MIDI'IN
MIDI OUT (Thru)

USB port

Typ konektoru
USB AUDIO

EXP
Typ konektoru
Napajeni
Rozméry
Hmotnost

Prislus¥nstvi

C¥sté problémy

18 dBu

2x symetricky vystupni XLR konektor
600 Ohmi

18 dBu

2x 6,35mm nesymetrické vystupni jacky (L/R)
510 Ohm

18 dBu

1x 6,35mm nesymetricky stereo vystup
6 Ohm

18 dBu

117dB
20 Hz ~ 20 kHz, +0 /-1 dB

117dB

1x 5pinovy samici’konektor

1x 5pinovy samicikonektor

TypC

USB2.0, 8-in / 8-out, 48 kHz / 24-bit

1x 6,35mm TRS jack pro pripojeni externiho expression pedalu (10-100K TRS)
DC 9V, 3A, zaporna polarita uprostr&d

381 mmx230 mmx 73 mm

3,45 kg

Napdjeci adaptér, USB kabel, prifucka pro rychlé zprovoznéni
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Zarfzeni se nezapne

Ujistéte se, z& mate pripojen originalni adaptér.

Stisknéte hlavni vypinaca pritirzte jej stisknuti déle nez2 sekundy.

Po zapnuti se neozyva z¥dny zvuk

Ujistéte se, z& jsou ovladac¥ UNBAL, BAL a PHONES na ovladacim panelu nastaveny do adekvatni pozice.

Klepnutim na pole vstupni Grovné (Input Level) v levém hornim rohu hlavniho editactiho rozhrani si ovérte, zda je fader pro

nastaveni vstupniho zisku ve spravné poloze.

Klepnutim na pole vystupni Grovné (Output Level) v pravém hornim rohu hlavniho editachiho rozhrani si ovérte, zda je fader pro

nastaveni vystupni Grovné ve spravné poloze.
Zkontroluje zda je ovladaclasitosti na samotném konci efektového r¥tézce nastaven na vhodnou troveri.

Zkontrolujte, zda je expression pedal prépnuty v rezimu ovladani hlasitosti (na malém displeji pedalu sviti napis ,MASTER ), a
sestapnutim posunte pedal smérem od jeho minimalni polohy.

Zkontrolujte, zda jsou fadery pro nastaveni zisku ,USB INPUT “a,USB OUTPUT “v sekci ,AUDIO MIXER “ve spravnych
polohach.

Nadmérny hluk na pozadi

Pouzijte propojovaci kabel s dobrym stinénim.
Zkuste zménit misto pouzi¢ani nebo denni dobu, abyste eliminovali nechténé rus¥ni z elektrické sité.

Zkuste se s kytarou a zarfzenim vzdalit od pocitaclf, motort, ventilatori a jinych elektrickych spotr&bicy, abyste eliminovali

elektromagnetické rus¥ni.
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