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‘ B9 srodki Ostroznos¢i

| Przeczytaj Przed Uzyciem

| Zasilanie

® Nalezy uzywacvylacznie zasilacza, ktory zostat zatwierdzony przez odpowiednie organy regulacyjne i jest zgodny z
lokalnymi normami bezpieczenstwa (takimi jak UL, CSA, VDE lub CCC).

® Nalezy uzywacylacznie zasilacza, ktdry spetnia wymagania okrestone przez producenta.

® Nalezy odtaczycZasilacz, gdy urzadzenie nie jest uzywane lub podczas burzy.

| Umiejscowienie

Aby uniknacodksztatcen, przebarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazactego urzadzenia na dziatanie

nastepujacych czynnikow:

® Svviatlo stoneczne

® Zrbdta ciepta

® Zakurzone/brudne miejsca

® Pola magnetyczne

® Wysoka temperatura i wilgotnos¢”

® Wysoka wilgotnos¢powietrza lub wilgoc”

® Silne wibracje i wstrzasy

| Informacje dotyczace urzadzen bezprzewodowych

To urzadzenie dziata w pasmie czestotliwosci 2,4 GHz.
® Czestotliwosci pracy: 2412 MHz-2472 MHz.
® Maksymalna moc nadawcza RF: 18,3 mW.

® Nie nalezy modyfikowac; wymieniac‘ani zmieniac‘anteny, podzespotéw RF ani innych elementdw, ktére moga miec wptyw
na dziatanie funkcji bezprzewodowych lub zgodnos¢z przepisami.

® Podczas korzystania z tego urzadzenia na poktadzie samolotu, w placéwkach medycznych lub w innych miejscach, w
ktorych korzystanie z urzadzen bezprzewodowych jest ograniczone, nalezy przestrzegactvymagan odpowiednich
operatordw i instytucji oraz obowiazujacych lokalnych przepiséw.

® Uzytkownicy z rozrusznikami serca lub innymi wszczepionymi urzadzeniami medycznymi powinni przestrzegac zalecen
producenta urzadzenia medycznego dotyczacych korzystania z urzadzen bezprzewodowych oraz zachowania bezpiecznej
odleglosci.

| Czyszczenie

® Czyscictvylacznie mickka, sucha szmatka. Nie uzywac$rodkow czyszczacych o dziataniu s¢iernym, alkoholu,
rozcienczalnika, wosku, rozpuszczalnikdw, detergentéw ani srodkéw chemicznych.

| Dzialanie

® Nie nalezy wywierachadmiernej sity na przetaczniki ani elementy sterujace.
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® Prosimy nie dopuscicdo przedostania si¢ do wnetrza urzadzenia skrawkow papieru, metalowych odtamkdéw ani innych
przedmiotow.

® Nie nalezy upuszczacirzadzenia ani narazac go na uderzenia lub nadmierny nacisk.
® Nie nalezy modyfikowacUrzadzenia bez upowaznienia.

® Wszelkie sprawy zwiazane z naprawami nalezy zgtaszacdo centrum obstugi klienta MELOFTY.

€3 opis

® T7-calowy ekran dotykowy o wysokiej rozdzielczos¢i z intuicyjnym interfejsem uzytkownika, zapewniajacy prosta i wygodna
obstuge.

® Wyposazony w ekskluzywny algorytm DeepSynth, pozwalajacy na przetamanie tradycyjnych schematéw brzmienia.

® Nowa technologia MFIM do rejestrowania brzmienia gtosrikow, umozliwiajaca odtworzenie rzeczywistych efektow
gtosfikowych i przesterowania.

® Bogaty wybor modutdw i typow efektow, z obstuga wezytywania i wykorzystywania probek danych dotyczacych symulacji
kolumnowych i przesterowania.

® Obstuguje wezytywanie plikéw probek symulacji kolumnowych (IR) innych producentéw, o maksymalnej liczbie 2048
punktow.

® Wiele gniazd spetnia potrzeby uzytkownikéw w réznych sytuacjach.

® Konfigurowalna petla efektéw szeregowa/rownolegta, obstugujaca podtaczanie efektéw zewnetrznych i umozliwiajaca
regulacje potozénia weztow wysytania i powrotu w tancuchu efektow.

® Mozé pemicfole urzadzenia odbiorczego MIDI sterowanego za pomoca polecen z zewngtrznego kontrolera MIDI lub
urzadzenia sterujacego do kontrolowania zewnetrznego sprzetu MIDI.

® Whbudowany stereofoniczny looper frazowy o maksymalnym czasie nagrywania wynoszacym 3600 s, wyposazony w funkcje
odtwarzania wstecznego i z potows predkos¢i uruchamiang jednym przyciskiem.

® Obstuguje potaczenie z dedykowanym oprogramowaniem do edycji na komputerze oraz aplikacja mobilna, umozliwiajac
edycje, przesytanie i pobieranie presetéw oraz danych prébek.

® Obstuguje wejsc¢ie audio Bluetooth do odtwarzania podktadéw muzycznych.

® Profesjonalna funkcja interfejsu audio ASIO USB o niskiej latencji, kompatybilna z gtdwnymi programami DAW,
zapewniajaca uzytkownikom wygodne rozwiazanie w zakresie stacji roboczej audio.

‘ € Opis Panelu

| Panel Giéwny
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Przycisk zasilania: Diugie nacisnigcie przez 1,5 s stuzy do wiaczenia/wytaczenia urzadzenia; krétkie nacisniecie stuzy

do zablokowania/odblokowania ekranu po wiaczeniu.
7-calowy kolorowy ekran dotykowy: Wystietla stan i informacje dotyczace poszczegdlnych interfejsow.
Enkoder VALUE: Umozliwia wybdr zaprogramowanych brzmieri oraz edycje parametréw w roznych interfejsach.

Pokretto gtosfos¢i wyjscia niesymetrycznego UNBAL OUT: Regulacja gtosrosci dla gniazda wyjs¢ia
niesymetrycznego.

Pokretto gtosfos¢i wyjscia symetrycznego BAL OUT: regulacja glosrios¢i dla gniazda wyjs¢ia symetrycznego.
Pokretto gtosfosc¢i wyjscia stuchawkowego PHONES: regulacja glosrios¢i dla wyjs¢ia stuchawkowego.

Przycisk HOME: nacistiij, aby powrdcicdo interfejsu gtdwnego oraz przelaczac sie miedzy widokiem scenicznym
(Stage View) a widokiem edycji (Edit View).

Przycisk SYSTEM: nacisriij, aby przejs¢do menu ustawien systemowych.
Przycisk SAVE: nacisfij, aby zapisac Ustawienia.
Przycisk EXP: Nacisriij, aby przejs¢do interfejsu ustawien pedatu EXP.

FS 1: Krétkie nacisniecie uruchamia funkcje TAP TEMPO, dtugie nacisnigcie powoduje przejscie do interfejsu funkgji
lub wyjsc¢ie w celu powrotu do ekranu gtéwnego.

FS 2: Krétkie nacisriiecie powoduje przetaczanie w gore miedzy bankami brzmien, dtugie nacisniecie powoduje
przejscie do funkcji petli nagrywania Looper.

FS 6: Krétkie nacisriiecie powoduje przetaczanie w dét miedzy bankami brzmien, dtugie nacisriiecie powoduje
przejs¢ie do funkgji stroika.

FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9: W réznych trybach przetacznika noznego umozliwia przelaczanie miedzy sterowaniem

presetami, scenami i efektami stomp.
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Mini ekran przetacznika nozinego/pedatu: Wystietla aktualna funkcje przetacznika nozinego/pedatu.

Wbudowany pedat ekspresji: Moziha go ustawicjako pedat gtosros¢i, pedat wah-wah lub pedat ekspresji do
sterowania innymi parametrami.

Pasek LED otoczenia: Pasek LED otoczenia z konfigurowalnymi trybami oswietlenia.

/A Uwaga: Tryby przetacznika noznego Footswitch: Axom Max oferuje cztery tryby Footswitch, sposréd ktérych uzytkownicy

moga wybieraczgodnie z wtasnymi preferencjami: RIG (tryb presetow), SUBPATCH (tryb scen), STOMP (tryb stomp) oraz
HYBRID (tryb hybrydowy). Szczegbtowe informacje mozha znalez¢w sekgji ,Ustawienia trybow Footswitch” niniejszej
instrukcji obstugi.

| Polaczenia

Axam Max MIC/LINE IN

EXP GUITAR IN

B B0 B0 B8 B 10011112

Gniazdo EXP 3: zewnetrzne gniazdo pedatu 1/4", stuzy do podtaczenia zewnetrznego pedatu ekspresji (nalezy uzyc”
stereofonicznego kabla audio 1/4”).

Gniazdo GUITAR IN: mono wejsc¢ie 1/4", stuzy do podtaczenia gitary lub basu.

Gniazdo MIC/LINE IN: gniazdo wejs¢iowe typu kombo, stuzy do podtaczenia mikrofonu lub sygnatu wejs¢iowego o
poziomie liniowym.

Gniazda FX LOOP SEND 1/2: gniazda wyjsc¢iowe petli efektéw mono 1/4", stuzg do podtaczenia do gniazda
wejsc¢iowego urzadzenia zewngtrznego.

Gniazda FX LOOP RETURN 1/2: gniazda powrotne petli efektdow mono 1/4", stuza do podtaczenia do gniazda
wyjsc¢iowego urzadzenia zewnetrznego.

Gniazdo wyjs¢iowe UNBAL OUT: niesymetryczne gniazdo wyjs¢iowe 1/4" (L/R); podtacz to gniazdo do gniazda
wejs¢iowego wzmacniacza, procesora efektow lub innego urzadzenia audio.

Gniazdo PHONES: gniazdo wyjs¢iowe stuchawkowe TRS 1/4".

Przetacznik GND/LIFT: przetacznik odtaczenia uziemienia wyjs¢ia XLR. W przypadku wystapienia szumu o niskiej
czestotliwosci w gniezdzie XLR nalezy sprobowac przetaczycten przetacznik w druga pozycje, aby skutecznie

MELOFTY Axom Max Instrukcja obstugi — Page 6 / 63



wyeliminowac$zum spowodowany petlami uziemienia.

Gniazdo wyjs¢iowe BAL OUT: zbalansowane gniazdo wyjs¢iowe XLR (L/R); nalezy podtaczyckabel XLR w celu
przesytania sygnatow zbalansowanych do monitordw, interfejséw audio, mikseréw, systemoéw nagtosriieniowych i
innych urzadzen.

Gniazdo MIDI: 5-pinowe gniazdo MIDI; do podtaczenia kontrolera MIDI lub sterowanego urzadzenia nalezy uzyc5-
pinowego kabla MIDI.

Port USB-C: Stuzy do podtaczenia do komputera w celu korzystania z oprogramowania do edycji lub funkgji
cyfrowego interfejsu audio USB.

Gniazdo zasilania 9 V: Podtacz dotaczony zasilacz.

@06 0 o6

Zacisk do kabla: Stuzy do zapobiegania przypadkowemu odiaczeniu przewodu zasilajacego, co mogtoby spowodowac”
utrate zasilania.

‘ B Schemat Polaczen

Pojedynczy

pedat efektow

Mikrofon Wejscie Wyjscie ==

Instrument Komputer

Wzmacniacz

Zasilacz

Przetacznik nozny / Pedat Stuchawki a (,“

MIDI IN/MIDI OUT

Interfejs audio / Mikser

‘ B szybki Start

| Wiaczenie

0 Podtacz wejscia i wyjscia urzadzenia zgodnie z opisanymi powyzéj schematami podtaczenia.

e Przekrec pokretto glosrios¢i na panelu do pozycji minimalnej
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e Podtacz dotaczony zasilacz i wiacz przetacznik zasilania.

o Po wiyczeniu zasilania i przejsciu do interfejsu nalezy ustawic gtosrios¢ ha odpowiedni poziom.

| Obstuga Gléwnego Interfejsu

Axom Max posiada dwa gtdwne interfejsy: widok sceny (Stage View) i widok edycji (Edit View). Aby przetaczac $ie miedzy nimi,
nalezy nacisnacprzycisk ,Home” na panelu.

Stage View:

Interfejs ten wyrazrie wystietla numer i nazwe aktualnego presetu, co pozwala wykonawcom na tatwe stedzenie informacji
dotyczacych brzmienia podczas wystepow.

st
23
SS
>

01D

Welcome To Axom

L5 Mic- m

>

= <

=

=

o Numer i nazwa ustawienia: Wyswietla aktualny numer i nazwe ustawienia. Kliknij strzatki w lewo/w prawo, aby
przetaczac si¢ migdzy ustawieniami.

e Numer i nazwa sceny: Wystietla numer i nazwe sceny w ramach biezicego ustawienia wstepnego.
e Poziom sygnatu wejsc¢iowego: Wystietla aktualny poziom sygnatu wejs¢iowego.

o Poziom sygnatu wyjs¢iowego: Wyswietla aktualny poziom sygnatu wyjs¢iowego.

Edit View:

Ten interfejs skupia niemal wszystkie pozycje funkcji programu Axom Max. Mozha tu dowolnie edytowacfancuch efektow,
zapisywac presety, uzyskacdostep do listy presetow, konfigurowac globalne wejséia i wyjscia oraz uruchamiac stroik, miernik

BPM, looper i inne funkcje.
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Numer i nazwa presetu: Wyswietla aktualny numer i nazwe presetu. Kliknij, aby rozwinaciste presetow.

Wskaznik poziomu sygnatu wejs¢iowego: Wyswietla aktualny poziom sygnatu wejs¢iowego. Dotknij, aby przejs¢do
ekranu globalnych ustawien wejs¢ia.

Wskazrik poziomu sygnatu wyjs¢iowego: Wyswietla aktualny poziom sygnatu wyjs¢iowego. Dotknij, aby przejs¢do
ekranu globalnych ustawien wyjscia.

Numer sceny SUBPATCH: Wyswietla aktualny numer sceny SUBPATCH w presecie.

Ikona przetacznika noznego STOMP: Dotknij, aby rozwinac €kran edycji przetacznika nozihego STOMP.
lkona zapisywania: Dotknij, aby przejs¢do ekranu zapisywania presetu.

Wykorzystanie procesora: Wystwietla aktualne wykorzystanie zasobdw procesora.

Obszar taricucha efektéw: Obszar przeznaczony do operacji zwigzanych z taricuchem efektéw.

Ikona stroika: Dotknij, aby przejs¢do ekranu funkg;ji stroika.

Ikona rejestratora petli: Dotknij, aby przejs¢do ekranu funkcji rejestratora petli.

Ustawienie BPM: Wyswietla aktualne tempo BPM. Dotknij, aby przejs¢ do ekranu ustawien BPM.

Ikona edycji potaczen: Dotknij, aby przejs¢do trybu edycji potaczen, umozliwiajacego swobodna edycje routingu
sygnatu miedzy tancuchami A/B.

Ikona DeepSynth: Dotknij, aby przejs¢do ekranu funkcji szybkiego wyboru presetéw syntezatora.
Ikona MFIM: Dotknij, aby przejs¢do ekranu funkcji samplingu.
Ikona chmury: Dotknij, aby przejs¢do ekranu funkcji pobierania z chmury.

Ikona systemu: Dotknij, aby przejs¢ do ekranu ustawien systemowych.
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| Wybér Presetu

Po wtaczeniu zasilania mozna wybracUstawienie wstepne, korzystajac z nastepujacych metod:
0 W widoku scenicznym dotknij ikon strzatek w lewo/w prawo, aby przetaczac $ie migdzy ustawieniami wstepnymi.
e W widoku scenicznym lub edycyjnym obréc pokretto VALUE, aby wybrac tistawienie wstepne.
e W widoku ,,Edit View” dotknij nazwy presetu, aby rozwinaciste presetow.

0 W widoku ,,Stage View” lub ,Edit View” nacisnij przelaczniki nozne FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9, aby przetaczac Sie
miedzy presetami w ramach biezjcej grupy presetow. Nacisnij przetaczniki nozhe FS 2/FS 6, aby przetaczac Sie w
gore/w dot miedzy grupami ustawien wstepnych i przejs¢do interfejsu grupy ustawien wstepnych. W tym interfejsie
nacisnij ponownie przetaczniki nozne FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9, aby przetaczac Sie miedzy grupami ustawien
wstepnych.

| Tryb Footswitch

Axom Max oferuje cztery tryby pracy przetacznika noznego: RIG, SUBPATCH, STOMP, and HYBRID. Uzytkownicy moga wybierac”
i konfigurowac potrzebne tryby zgodnie ze swoimi preferencjami. W interfejsie gtéwnym (w tym w widoku edycji i widoku
scenicznym) nacisnij i przytrzymaj przetacznik noziy FS 1, aby przejs¢do interfejsu funkcji. Dotknij ikony na ekranie lub
nacisriij przetaczniki nozne FS 6/FS 7/FS 8/FS 9, aby wybrac tryb przetacznika noznego. Po wyjsc¢iu z interfejsu nacisriij
jednoczesriie przetaczniki nozne FS 2/FS 6, aby przetaczac tryby przetacznikéw noznych.

h=) FUNCTION

FS MODE: RIG + SUB+STOMP

HYBRID

STOMP 1/2/3

SUB 1/2/3

RIG:

W trybie Preset przetaczniki nozne FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 wystietlaja jednoczesnie dwie grupy presetow. Dioda LED
przetacznika noznego odpowiadajaca aktualnemu presetowi swieci sie, sygnalizujac jego aktywny stan. Nacisnij przetaczniki
nozne FS 2/FS 6, aby przejs¢do interfejsu przetaczania grup i bezposrednio przetaczycsie do nastepnej/poprzedniej grupy
presetow, przetaczajac si¢ sekwencyjnie o dwie grupy (np. 01-02 — 03-04).

)
BANK Dznl8 Pipeor.. Shimmer
o o o
BANK Welcome.. Twin CL.. Four Amps
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SUBPATCH:

W trybie Sceny przetaczniki nozne FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 wyswietlaja wszystkie szes¢ $cen w biezacym presecie. Dioda
LED przetacznika nozhego odpowiadajaca biezjcej scenie zapala sie, sygnalizujac jej aktywny stan. Nacisnij przetaczniki nozne
FS 2/FS 6, aby przejs¢ do interfejsu przetaczania grup i wystwietlicpodglad biezacej grupy. Nacisnij ponownie, aby przetaczac”
si¢ sekwencyjnie o dwie grupy (np. 01-02 — 03-04).

UP SUBO1 SUB 02 SUB 03
BANK Clean Drive Rock Or..
SUB 04 SUBO05 SUBO06
Clean CHS Solo Slo Ogn

W trybie Stompbox przetaczniki nozne FS 3/FS 4/FS 5/FS 7/FS 8/FS 9 wyswietlaja wszystkie szes¢ elementow sterujacych

©

BANK

©

STOMPBOX:

efektéw w biezacym presecie. Gdy sterowany modut jest wiaczony, dioda LED przetacznika noznego zapala sig, sygnalizujac
jego aktywny stan. Nacisnij przetaczniki nozne FS 2/FS 6, aby przejs¢do interfejsu przetaczania grup i wyswietlicpodglad
biezicej grupy. Nacisriij ponownie, aby przetaczac$i¢ sekwencyjnie o dwie grupy (np. 01-02 — 03-04).

UP STPO1 STP 02 STPO03

oD DELAY MULTIPLE
0 O

STP 04 STP 05 STP 06

MULTIPLE REVERB UNASSIGN

Wybor trybu HYBRID: Dotknij prawego gornego rogu trybu HYBRID, aby rozwinac interfejs wyboru trybu. Dotknij MODE 1/2/3,

(W)
Ot O
XZ PN

HYBRID:

aby przetaczac i migdzy trybami hybrydowymi. W przypadku trybow SUB/STOMP dotknij 123/456, aby przetaczac”
wystietlanie numeréw przetacznikdw noznych.

HYBRID

®) MODE1 MODE 2

e SUB e STOMP e STOMP

Ir I I

e SUB

PRESET PRESET et =
R 4

MODE 1: SUB+PRESET;
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UP SUBO1 SUB02 SUBO03
BANK Clean Drive Rock Or..

‘ @ Funkcje Operacyjne

| Edycja Presetu
Przed rozpoczeciem edycji zaleca si¢ otwarcie pustego presetu (pliku o nazwie ,Empty”) w celu przeprowadzenia operacji.
Kompozycja Presetu:

Preset Axom Max zawiera nastepujace elementy:

wszystkie modele efektow zatadowane do biezacego tancucha efektow, strukture i kolejnos¢tancucha efektow, wybor
wejs¢/wyjs¢; stan wiaczenia/wytaczenia modutdw, ustawienia parametrdw, ustawienia scen, ustawienia sterowania efektami
typu stompbox, ustawienia parametréow pedatow, wartos¢ tempa BPM (gdy ustawiono preset), nazwe presetu oraz etykiete
kolorystyczna.

Ladowanie Efektu:
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Dotknij pustego miejsca na efekt (oznaczonego znakiem +) w tancuchu efektéw, aby przejs¢do listy modutow efektow. Po
lewej stronie wyswietlana jest lista kategorii efektow, a po prawej - konkretne modele efektéw.

01 INST.

DYNAMIC FILTER AMP+CAB

/\ Uwaga: Lancuch efektéw Axom Max jest podzielony na dwa tafcuchy, Ai B, z ktérych kazdy posiada 9 slotéw na efekty.
Wykorzystuje on metode dynamicznego tadowania i umozliwia wielokrotne tadowanie roznych efektow z tego samego
modutu. Liczba i czestotliwos¢ tadowania modutdw sa przydzielane przez operacje systemowe dziatajace w tle.
Uzytkownicy moga sprawdzic‘aktualny margines zasobdw, obserwujac wykorzystanie procesora w prawym gornym rogu
gtéwnego interfejsu. Moduly, ktére nie spetniaja warunkéw tadowania, beda wystwietlane na lis¢ie jako wyszarzone (nie

mozna ich zaznaczycy.

Efekt Wi./Wyl.

Przesun palcem w gére lub w dot po ikonie bloku efektu na ekranie dotykowym, aby wiaczyc{ub wytaczycblok;
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Edycja Lancucha Efektéw

Podwdjne tancuchy efektéw w Axom Max obstuguja rézne struktury routingu dzieki ustawieniom routingu sygnatu, co pozwala
dostosowac sie do réznorodnych potrzeb uzytkownikow. Aby przejs¢do trybu edycji tancucha, wystarczy kliknac tkone CHAIN
znajdujaca sie na dole gtéwnego interfejsu edycji:

Szybkie Ustawienia:

e Rownolegte: Brak potaczenia miedzy taricuchami efektow A/B; wejs¢ie tancucha A: Guitar In / wyjs¢ie: Multi Out;
wejscie tancucha B: Brak / wyjs¢ie: Brak

e Split—>Merge: Wejs¢ie tancucha A taczy sie z modutem B1, modut B9 taczy sie z wyjs¢iem taricucha A; wejscie tancucha
A: Guitar In / wyjscie: Multi Out; wejs¢ie taricucha B: Brak / wyjscie: Brak

e A/B—Y: modut B9 podiaczony do wyjscia tafcucha A, wejs¢ie tancucha A: Guitar In / wyjs¢ie: Multi Out, wejs¢ie
taricucha B: Guitar In / wyjscie: brak

o Y—A/B: Wejs¢ie tancucha A podiaczone do modutu B1, wejséie taricucha A: wejs¢ie gitarowe / wyjs¢ie: Multi Out,
wejscie tancucha B: brak / wyjs¢ie: Multi Out

e Szeregowo: Brak potaczenia migdzy tanicuchami efektéw A/B, wejscie fancucha A: wejscie gitarowe / wyjséie: do

taricucha B, wejsc¢ie taricucha B: brak / wyjs¢ie: Multi Out

Edycja Reczna:
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Dotknij, aby wybracblok efektu; wybrany blok oraz bloki, z ktérymi mozna go potaczyc; podswietla sig, a miedzy nimi
pojawi sie przerywana linia potfaczenia;

Dotknij bloku, z ktérym mozna nawiazac potaczenie, aby je utworzyc{ automatycznie powrdécicdo ekranu wyboru
blokdw;

Dotknij pustego obszaru, aby anulowacpotaczenie i powrdcicdo ekranu wyboru blokow;

Dotknij wybranego bloku, a nastepnie dotknij bloku z nim potaczonego, aby usunacpolaczenie;

Po zakoriczeniu edycji dotknij ikony ,Wstecz” , aby wyjs¢Z trybu edycji taricucha

Ustawienia Wejs¢ia/Wyjs¢ia Lancucha Efektéw

INPUT SETTING

UITAR IN ®) &% MIC/LINEIN (%] RETURN 1
(%] RETURN 2 © UsB3 © UsB4
© UsB5 © UusB6 o UsB7
© usB8

STEREO

D> GTR.+MIC. (%) RETURN 1/2 © USB 3/4

& USB5/6 & UsB7/8

OTHER

MONO:

GUITAR IN: gniazdo wejs¢iowe GUITARIN 1/4"

MIC/LINE IN: gniazdo wejs¢iowe typu COMBO

RETURN1: gniazdo wejs¢iowe RETURN1 1/4"

RETURN2: gniazdo wejs¢iowe RETURN2 1/4"

USB3: kanat USB3

USB4: kanat USB4

USBS5: kanat USB5

USB6: kanat USB6

USBT: kanat USB7

0000000000

USB8: kanat USB8

STEREO:

o GTR+MIC.: Wejs¢ie gitarowe, wejs¢ie mikrofonowe/liniowe (stereo)
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€@ RETURN1/2: Gniazda wejsciowe RETURNL i RETURN2 (1/4" TS)

© usB3/4: Kanat USB3/4

@ usBs/6: Kanat USBs/6

© usB7/8: Kanat USB7/8

INNE:

° BRAK: Brak danych wejs¢iowych

STEREO:

a WYJSCIA WIELOFUNKCYJNE: WYJSCIE NIESYMETRYCZNE, WYJSCIE SYMETRYCZNE, WYJSCIE SLUCHAWKOWE, WYJSCIA
UsB1/2

MONO:

po)

STEREO
£ PHONES oUT
© UsB 3/4
MONO

UNBAL OUT (L)

BAL OUT (R)

& USB 1

& UsSB4

USB1/2: kanat USB1/2

USB3/4: kanat USB3/4

USB5/6: kanat USB5/6

OUTPUT B SETTING

UNBAL OUT
(] SEND 1/2

& USB5/6

UNBAL OUT (R)
(] SEND 1
& USB 2

& USB 5

WYJSCIE NIESYMETRYCZNE: gniazdo TS 1/4" (L/R)
WYJSCIE SYMETRYCZNE: gniazdo XLR (L/R)
WYJSCIE SLUCHAWKOWE: gniazdo TRS 1/4"

SEND1/2: SEND1, SEND2 - gniazdo TS 1/4"

€ unBAL OUT (L): gniazdo TS 1/4" - kanat lewy

@) UNBALOUT (R): gniazdo TS 1/4" - kanat prawy

o BAL OUT (L): gniazdo XLR - kanat lewy

XLR OUT

& USB 1/2

BAL OUT (L)
(A7 SEND 2
© UsB3

& USB 6
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BAL OUT (R): gniazdo XLR - kanat prawy

SEND1: gniazdo 1/4" - SEND1

SEND2: gniazdo 1/4" SEND2

USB1: kanat USB1

USB2: kanat USB2

USB3: kanat USB3

USB4: kanat USB4

USBS5: kanat USB5

©O6 6000060600

USBe6: kanat USB6

=
=
34

e BRAK: Brak sygnatu wyjs¢iowego
e DO ANCUCHA B: Przekieruj sygnat wyjs¢iowy z taficucha A na wejscie taricucha B

Przeniesienie Efektu

Podczas dostosowywania presetu efektu kolejnos¢;w jakiej sygnat przechodzi przez poszczegdlne bloki, ma rézny wptyw na
brzmienie. Dlatego zmiana wzglednej kolejnosc¢i blokéw w tancuchu efektow to nie tylko kwestia wygody obstugi, ale takzé
powszechna czynnos¢podczas regulacji brzmienia. Na ekranie dotykowym dotknij i przeciagnij ikone efektu w lewo/prawo
lub w gore/w dot, aby zmienicpozycje danego efektu w tancuchu efektow.

A\ Uwaga: Jesli jeden z tancuchdw efektéw A/B jest petny (nie ma wolnych miejsc na efekty), nie mozna przenies¢do niego
bloku efektu z drugiego tancucha.

Usunigcie Efektu

Jesti chcesz usunacefekt podczas regulacji, po prostu nacisiij i przytrzymaj ikone odpowiedniego bloku na ekranie
dotykowym, az pojawi si¢ symbol usunigcia, a nastepnie dotknij tego symbolu, aby usunacefekt z taricucha.
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Po usunieciu dotknij pustego obszaru tancucha efektéw, aby powrdcicdo normalnego stanu (ikona usuwania zniknie).

Edycja Parametrow
Po zatadowaniu dotknij ikony bloku, aby przejs¢do interfejsu edycji parametréw. W tym interfejsie mozész dostosowac”

parametry na dwa sposoby.

Sposdb 1: Dotknij pokretta parametru na ekranie dotykowym, a nastepnie obrécpalcem wokat pokretta lub przesuri palcem w

gore/w dot, aby dostosowac wartos¢ parametru.

FILTER 01 Q Filter >

Metoda 2: Dotknij, aby wybracpokretto danego parametru, a nastepnie obracaj enkodera VALUE, aby dostosowac fvartos¢”

parametru.

HOME SYSTEM SAVE
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Jesli lista parametréw zajmuje wiecej niz jedna strone, przesun palcem w lewo lub w prawo albo dotknij numeru strony, aby
przejs¢do kolejnej strony.

06 Trice Chorus >

i

Chorus Depth L Depth C Depth R Delay

. ¥

06 Trice Chorus >

Depth C Depth R

Zmiana Modelu/Typu Efektu

Aby zmieniczatadowany blok efektu na inng kategorie lub model, wystarczy dotknac©bszaru z nazwa efektu w lewym gérnym
rogu interfejsu edycji parametrow. Interfejs przejdzie do listy kategorii i modeli, gdzie mozna wybrac kategorie efektu oraz
konkretny model efektu, na ktéry chcesz go zmienic?

06 Trice Chorus

Depth L Depth C Depth R Delay

A\ Uwaga: Ze wzgledu na duzg liczbe modeli w kategoriach Inst.Sim, Synth, Amp, Cab oraz Amp & Cab, pozycje na lis¢ie
kategorii i lis¢ie modeli zostaty umieszczone oddzielnie, aby zapewnic tizytkownikom jak najwiekszy komfort korzystania

Z Serwisu.
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Ustawienia BPM Tempa

Niektore efekty aplikacji Axom Max, takie jak DELAY i MOD, mozna skonfigurowactak, aby wartosci czasowe i szybkosci byty
dostosowywane do tempa (BPM), co pozwala dostosowacje do réznych temp utwordw. Nacisnij ikone BPM na gtdownym
ekranie edycji, aby przejs¢do ekranu ustawien tempa. Istnieja cztery sposoby ustawienia wartos¢i tempa.

Sposéb 1
Dotknij zewnetrznej krawedzi pokretta na ekranie dotykowym i przesun palcem po tuku wokoét srodka, aby z grubsza ustawic”

wartos¢ tempa.

Sposob 2

Dotknij kilkakrotnie wartos¢i BPM na ekranie dotykowym, aby ustawic tempo za pomoca funkgji ,,tap tempo” .

Sposéb 3

Dotknij ikon -/+ po obu stronach ekranu dotykowego, aby zmniejszac/zwickszac wartos¢ BPM o jeden po jednym.
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Sposob 4

Na dowolnym ekranie nacisnij kilkakrotnie przetacznik nozny FS 1, aby ustawictempo za pomoca funkcji tap tempo.

TAP

FUNCT ION

748\

Sy

Mozész szybko dostosowactempo do zadanej wartos¢i BPM, korzystajac z jednej z czterech powyzszych metod lub ich

kombinacji.

Opcja Global on/off na tym ekranie okresta zakres tempa. Jesli jest ustawiona na ,,Off” , wartos¢tempa dotyczy tylko
biezgcego presetu; inne presety moga miecinne wartos¢i. Jesli jest ustawiona na ,,On” , wartos¢ tempa dotyczy wszystkich
presetow, a tempo wszystkich pozostatych presetow zostanie ujednolicone do aktualnie wyswietlanej wartosci.

Zapis Presetu

Po dostosowaniu ustawien Tone nacisnij przycisk SAVE na panelu lub dotknij ikony zapisu na gtéwnym ekranie edycji, aby

zapisaczmiany.
S

SETLIST FACTORY1 7 POSITION

- WELCOME TO AXOM

Zapis sc¢iezki: Kliknij opcje ,LISTA USTAWIEN” i ,POZYCJA” , aby rozwinacfolder ustawien i liste enkoderédw. Domysthie
wystietlana jest biezjca s¢iezka ustawien; w razie potrzeby mozna zmienic $¢iezke zapisu.

W obszarze ,,Blok koloru” mozna ustawicetykiete koloru dla presetu. Ustawiona tutaj etykieta koloru zostanie powigzana z

nastepujacymi elementami:

® Kolor nazwy presetu na ekranie gtdéwnym (w tym na ekranie gtéwnym edycji i ekranie gtdwnym odtwarzania).

® Kolor diody LED przetacznika noznego presetu.

MELOFTY Axom Max Instrukcja obstugi — Page 21/ 63



® Kolorowy wyswietlacz duzégo bloku kolorystycznego na ekranie przetaczania grup presetow.

Mozész przypisackonkretne ustawienia wstepne do tego samego lub okrestonego koloru, co pozwoli Ci szybko przetaczac $ie
na wybrany odcien podczas wystepu, bez koniecznos¢i zastanawiania sie.

Wpisz nazwe presetu w polu ponizéj, a nastepnie kliknij rozwijane pole z numerem presetu po lewej stronie nazwy, aby

wykonacoperacje ,,Zapisz jako” .

Po zakonczeniu operacji dotknij przycisku ,ZAPISZ” lub nacisnij go ponownie, aby potwierdzic Zapisanie. Aby anulowac”
zapisywanie, dotknij ikony wyjs¢ia w lewym gérnym rogu lub nacisnij przycisk ,HOME” .

| Edycja SUBPATCH

Kazdy preset w Axom Max zawiera 6 SUBPATCH. Gdy przetacznik nozny znajduje sie w trybie SUBPATCH lub w trybie
hybrydowym obejmujacym sceny SUBPATCH, jednym nacisriigciem mozna zmieniac$tan witaczenia/wytaczenia modeli

taricuchéw efektow oraz ustawienia parametréw, co pozwala na znaczace zmiany brzmienia.

Dotknij ikony SUBPATCH (np. S1, S2...) na interfejsie tancucha efektow, aby otworzycokno wyboru, a nastepnie dotknij, aby
przetaczyc SUBPATCH. Dotknij ikony edycji po prawej stronie, aby zmienic‘hazwe odpowiedniego SUBPATCH.

>

Subpatch2
Subpatch3
Subpatch4

Subpatch5

4
75
2
2

Subpatché

VY

return

W taricuchu efektow kazdej sceny SUBPATCH typy i liczba modutéw sa spdjne. Dodanie lub usuniecie modutu w dowolnej
scenie SUBPATCH spowoduje synchroniczne dodanie lub usunigcie go w pozostatych scenach SUBPATCH w ramach tego
samego presetu.

Miedzy réznymi scenami SUBPATCH stan modutu (Bypass/Active) oraz parametry modutdw sa domysthie synchronizowane.
Zmiana parametrow w jednej scenie SUBPATCH spowoduje ich zsynchronizowanie z pozostatymi scenami SUBPATCH w
ramach tego samego presetu.

06 Trice Chorus >

=

Chorus 1 Depth C Depth R Delay
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Aby wylaczycto powiazanie, nalezy przejs¢do ustawien parametréw modutu i wiaczyc sterowanie SUBPATCH. Po wiaczeniu tej
funkcji mozna niezaleznie edytowac fézne parametry stanu modutu w kazdej scenie SUBPATCH. Podczas przelaczania scen
SUBPATCH zostana zatadowane stan modutu oraz parametry odpowiadajacej mu sceny.

Podczas zapisywania presetu biezjca scena SUBPATCH zostanie zapisana jako gtéwny brzmienie presetu. Przy nastepnym
przejsciu do tego presetu nastapi bezposrednie przetaczenie do sceny SUBPATCH, ktdra byta aktywna podczas ostatniego
zapisywania.

| EDYCJA STOMP BOX

W trybie STOMP mozna tymczasowo zmieniac$tan wiaczenia/wytaczenia modutu za pomoca przetacznika noznego. W tym
trybie mozna przypisacprzetacznik nozny do sterowania jednym lub kilkoma modutami.

Sterowanie pojedynczym modutem: Na matym ekranie przetacznika noznego wyswietla si¢ nazwa aktualnie sterowanego
modutu (np. AMP, CAB, DELAY...). Ikona przetacznika noznego i dioda LED przetacznika swiecs sie na zielono, wskazujac
aktualny stan.

Sterowanie wieloma modutami: Na matym ekranie przetacznika noznego wyswietla sie napis ,MULTIPLE” . Ikona przetacznika
noznhego i dioda LED przetacznika sWieca si¢ na pomaranczowo, wskazujac aktualny stan.

STOMP BOX EDIT

® SINGLE ses * MUTIPLE —= eee ® UNGSSIGN _

7\ //0‘2 o vetete

® UNGSSIGN __ ® UNGSSIGN __ e.8.® ® UNGSSIGN _

Wejscie w edycje STOMP BOX

Dotknij ikony przetacznika noznego STOMP na gtéwnym interfejsie edycji, aby rozwinaciste przetacznikéw noznych STOMP.
Nastepnie mozész dotknac;aby przejs¢do interfejsu edycji trybu STOMP (01-06).

STOMP BOX EDIT STOMP 1

1“ DYNAMIC DUAL CAB PITCH

INST.SIM SPECIAL

DELAY

Y LATCHING @D MOMENTARY

Przypisanie kontroli:

Dotknij, aby wybracjeden lub wiecej modutéw efektéw sterowanych. Po zakonczeniu edycji mozész uzywactego przetacznika
noznego do wiaczania i wytaczania modutdw.
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Wybor trybu: Dotknij ikony LATCHING/MOMENTARY, aby wybrac tryb sterowania.

Q LATCHING (Tryb przetaczania): Nacisiij przetacznik nozny, aby wiaczyc tub wytaczyc funkcje; nacisnij go ponownie,
aby przetaczycstan. Nadaje sie¢ do standardowego sterowania wtaczaniem i wytaczaniem efektow.

e MOMENTARY (Tryb wyzwalania): Funkcja dziata tylko wtedy, gdy przetacznik nozny jest wcisniety; po jego zwolnieniu
nastepuje automatyczny powrét do stanu wyjs¢iowego. Nadaje sie do tymczasowego przetaczania, sterowania
ekspresja lub improwizacji.

Usuniecie kontroli:

° Nacisriij ikone usuniecia w prawym gérnym rogu modutu efektu kontrolowanego, aby cofnac $tatus urzadzenia
kontrolowanego.

e Nacisnij ikoneg USUN (DELETE) w rozwijanym oknie wyboru przetacznika nozinego STOMP, aby usunac wszystkie
elementy sterujace przypisane do tego przetacznika.

| USTAWIENIA EXP

Axom Max posiada wbudowane pedaly (EXP1/2) oraz pedat zewnetrzny (EXP3). Do poditaczenia zewnetrznego pedatu ekspresji
EXP2 potrzebny jest kabel stereo 1/4".

Nacisnij EXP SETTING na ekranie SYSTEM lub nacisriij przycisk EXP na panelu, aby przejs¢do interfejsu ustawien pedatdw i
skalibrowac oraz skonfigurowacparametry obu pedatéw.

TRYB WBUUDOWANY: Wbudowane pedaty Axom Max moga przetaczac$ie miedzy dwoma trybami poprzez nacisfiiecie

przetacznika palcowego.

0 MASTER+EXP1: Glosrios¢ gtdwna + tryb sterowania parametrami
e EXP1+EXP2: Tryb sterowania dwuparametrowego

POZYCJA PEDALU GLOWNEGO: Gdy wbudowane pedaty urzadzenia Axom Max sg ustawione na [MASTER+EXP1], moznha
ustawicpozycje pedatu gtosrios¢i gtéwnej na [Pre] lub [Post].

ZAKRES PEDALU GLOWNEGO: Gdy wbudowane pedaty urzadzenia Axom Max sa ustawione na [MASTER+EXP1], mozha ustawic”
maksymalny/minimalny zakres gtosrios¢i pedatu (0-100).

o EXP SETTING

BUILT-IN EXP MODE: MASTER + EXP1 ‘
| O—
MASTER PEDAL POSITION

EXP CALIBRATION
®) PRE

MASTER PEDAL RANGE

o
o —iO) o]

MG‘(\)X o | EXP PARAMETER

KALIBRACJA EXP:

W przypadku pierwszego uzycia funkcji pedatu, a takzé gdy skok pedatu jest nieprawidtowy lub pedat nie dziata, konieczna
jest kalibracja.
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NacisAij EXP CALIBRATION, aby przejs¢do ekranu kalibracji pedatu.

EXP SETTING

[ BUILT-INEXP =

° Dotknij ikony przetacznika, aby przetaczyckalibracje miedzy trybem ,,Built-In EXP” (wbudowany pedat) a ,,External
EXP” (zewnetrzny pedat).

e Podniespedat do konca, do pozycji minimalnej, a nastepnie dotknij przycisku ,NEXT” , aby przejs¢do nastepnego
kroku.

e Wcisrij pedat do oporu, a nastepnie dotknij przycisku GOTOWE, aby potwierdzic zakonczenie kalibracji i przejs¢do
interfejsu USTAWIENIA EXP.

o Jesti kalibracja nie powiedzie sie, nastapi automatyczny powrét do pierwszego kroku; przeprowadz kalibracje
ponownie zgodnie z wyswietlonymi instrukcjami.

KONTROLER EXP:
Funkcja pedatu ekspresji w Axom Max obejmuje niemal wszystkie parametry efektow.

Nacisnij EXP Controller, aby przejs¢ do interfejsu ustawien parametrow pedatu, a nastepnie nacisriij blok efektu, aby rozwinac”

liste przypisanych parametréw, gdzie mozész przypisacparametry do sterowania pedatem.

EXP1 ‘ EXP 3 (EXT)

Gain/Drive:
10.0

@) | Treble:

Middle 10.0

Presence A/ Volume

o Dotknij EXP1/EXP2/EXP3(EXT), aby przetaczac$terowanie parametrami miedzy wbudowanym 1/wbudowanym
2/pedatem zewnetrznym.

e Dotknij, aby wybracparametr; niebieska/zotta/fioletowa ikona oraz wartos¢ parametru wskazuja, z& parametr jest
przypisany do sterowania EXP1/EXP2/EXP3.
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e Dotknij ikony przelacznika po prawej stronie wartos¢i parametru, aby przetaczacsie miedzy regulacja minimalnego i
maksymalnego zakresu parametru.

o Nad modutem efektéw, do ktdrego przypisano pedat, wyswietlana jest ikona pedatu.

° Aby cofnac przypisanie: dotknij, aby odznaczycparametr; dotknij ikony rozwijanej DELETE w prawym gérnym rogu,
aby wyczyscicvszystkie elementy sterujace jednoczesniie.

| Petla FX Loop

Axom Max jest wyposazony w 2 zestawy petli efektow mono (SEND1/2, RETURN1/2), co oznacza, zé gniazda FX LOOP obstuguija
nie tylko podtaczanie urzadzen mono, ale takzé zewnetrznych urzadzen stereo.

01 Mono Loop 1

02 Mono Loop 2

03 Stereo Loop 1/2

04 Mono Send 1

05 Mono Send 2

06 Stereo Send 1/2
SPECIAL DELAY HQ REVERB

07 Mono Return 1

08 Mono Return 2

09 Stereo Return 1/2

Ponizéj wymieniono kilka popularnych sposobdow wykorzystania petli efektow (FX LOOP):

Podtaczenie Stompbox (Mono, Stereo):

Axam Max MIC/LINE IN

EXP. GUITAR IN

FXLOOP UNBAL OUT PHONES
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Axam Max MIC/LINE IN

EXP GUITAR IN

UNBAL OUT PHONES

Ustawienia Modutu Petli Efektéw

Po podiaczeniu zgodnie z wymaganiami dotyczacymi urzadzenia i zastosowania nalezy rowniez zatadowac fmodut petli
efektow w menu ekranowym. Istnieja dwie rézne metody konfiguracji w zaleznos¢i od potozénia wejsc¢ia/wyjscia w tancuchu

efektow:

Wejsc¢ie/wyjs¢ie w tym samym wezte (SEND i RETURN znajduja si¢ w tym samym miejscu w tancuchu efektdw)

Nacisnij, aby dodacefekt w okrestonym miejscu taricucha efektow, a nastepnie wybierz podtyp ,,FX LOOP” z rozwijanej listy
efektow. Ta metoda konfiguracji sprawdza sie w wiekszos¢i sytuaciji, w ktorych efekty zewnetrzne s wbudowane w

wbudowany taficuch efektow. Rzeczywisty przebieg sygnatu przedstawiono ponizéj:

Efekty zewnetrzne

Return

Efekty zewnetrzne Sl FXLOOP

Petla efektow WLACZONA

Wysytanie/powrdt miedzy weztami (SEND i RETURN s3 ustawione w réznych miejscach tancucha efektow)
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Dodaj efekty w okrestonych pozycjach w tancuchu efektow, a nastepnie dodaj odpowiednio podtypy ,FX SEND” i ,,FX
RETURN” na rozwijanej lis¢ie efektow. Ta metoda konfiguracji nadaje sie do sytuacji, w ktorych efekty zewnetrzne sa uzywane
rownolegle lub do przetaczania w trybie A/B z niektorymi efektami wbudowanymi. Rzeczywisty przebieg sygnatu
przedstawiono ponizéj:

Pctla efektow ustawiona w trybie rownolegtym (wartosé parametru ,,Dry” modutu FX SEND nie wynosi 0)

Efekty zewnetrzne

o © O
Send - - - Return

Efekty zewnetrzne ‘J H ( H X LOOPH ‘ & e PAERSE & |

Petla efektéw ustawiona w trybie szeregowym (wartos¢parametru ,,Dry” modutu FX SEND wynosi 0)

Efekty zewnetrzne

© | © ® ©
Send ' s ' ‘Lf%turn
Efekty zewnetrzne 4 ( H [m FAECCE FRLROE

Petla efektow WELACZONA

Wbudowane efekty 4 H FXLoop LJ p P 0 H ﬁ) H FrLoop M , F’

Petla efektéw WYLACZONA

Metoda 4-Kabli
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Jak sama nazwa wskazuje, metoda 4-kablowa odnosi sie do sposobu wykorzystania, w ktorym dwa urzadzenia wyposazone w
petle efektowe sa potaczone ze soba za pomoca czterech kabli audio, co pozwala na wzajemne przeplatanie i wplatanie ich
taricuchéw sygnatowych w celu osiagniecia okrestonego efektu.

WEJSCIE

—

SEND RETURN (POWROT)
(WYSYEANIE)

Instrument

Ustawienia Modutu Petli Efektéw

Scenariusze Zastosowania
Podziat tancucha Axom Max na ,pre-effect” i, post-effect” .

W przypadku korzystania z prawdziwego wzmacniacza niektore efekty (np. kompresja, overdrive) nadaja sie do podtaczenia do
wejscia (INPUT) wzmacniacza, podczas gdy inne efekty (np. delay, reverb) lepiej sprawdzaja si¢ przy podtaczeniu miedzy
przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy (petla efektéw FX LOOP wzmacniacza).

Powyzsze scenariusze mozna zrealizowacza pomoca nastepujacych ustawien, korzystajac z petli efektow (FX LOOP) urzadzenia
Axom Max:

Podtacz modut efektéw i wzmacniacz zgodnie z powyzszym schematem;

Dodaj blok FX LOOP do tancucha efektow Axom Max;

Przeniesmoduty przed efektami (efekty, ktdre maja bycpodtaczone do wejs¢ia INPUT wzmacniacza) przed blok FX LOOP;
Przeniesmoduty po efektach (efekty, ktére maja bycpodtaczone do wyjs¢ia RETURN wzmacniacza) za blok FX LOOP;
Ustaw typ bloku FX LOOP na ,Mono” , a tryb na ,Series” .

Po wprowadzeniu powyzszych ustawien rzeczywisty tancuch efektow wyglada tak, jak pokazano na ponizszym schemacie
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Gtowa wzmacniacza Kolumna gtos$nikowa
( - :

Przedwzmacniacz

Gitara

N\

FX LOOP

// ’Vﬁ,» ‘ i‘ o ' \ | &

Rozszerzenie Gniazd Wejs¢iowych i Wyjs¢iowych
Gniazda FX LOOP to zasadniczo gniazda wejs¢iowe i wyjs¢iowe, ktorych funkcje mozna dowolnie definiowac?FX SEND to

gniazdo wyjs¢iowe, a FX RETURN to gniazdo wejs¢iowe.

Gdy nie ma potrzeby korzystania z efektow zewnetrznych ani podtaczania w metodzie 4-kablowej, gniazda FX LOOP moga

stuzycjako dodatkowe gniazda wejs¢iowe i wyjs¢iowe.

| Presety DeepSynth

Szybkie presety DeepSynth to systemowe presety symulacji instrumentow i brzmier syntezatoréw, stuzace do szybkiego
wywotywania klasycznych brzmien i tekstur syntezatorowych. Nacisnij ikone DeepSynth na gtéwnym interfejsie edycji, aby
przejs¢do interfejsu funkgji.

DEEP SYNTH
INSTRUMENT 01 Hammond Organ
02 Percussive Organ
STRINGS 03 Space Organ
04 Jazz Organ

05 Rock Oran

BRASS WOODWIND 06 Lead Organ

07 1972 Organ

08 Come Organ

CHINESE VOCAL 09 Fm Organ

° Przegladanie i odstuchiwanie presetow: Wybierz dowolny preset z listy, a urzadzenie tymczasowo odtworzy ten
dzwiek, umozliwiajac tatwe poréwnanie, bez wptywu na aktualnie aktywny preset.

e Nadpisanie biezacego presetu: Po wybraniu pozadanego brzmienia dotknij ikony pobierania, a system catkowicie
nadpisze aktualnie aktywny preset uzytkownika tym presetem szybkiego dostepu, zastepujac wszystkie odpowiednie
parametry modutéw.

e Dalsza edycja: Po nadpisaniu mozész przejs¢do interfejsu taricucha efektéw, aby wprowadzic hiestandardowe
zmiany w szczegdtach brzmienia, a zmiany te mozna zapisacosobno.

| MFIM Tone Capture
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Funkcja samplowania w Axom Max pozwala na przechwycenie brzmienia prawdziwego sprzetu — w tym efektéw overdrive,
przedwzmacniaczy wzmacniaczy, kompletnych zestawéw wzmacniaczy oraz kolumn gtosriikowych — i zapisanie ich jako
modeli cyfrowych. Przechwycone modele mozna rowniez udostepniacza posrednictwem chmury MELOFTY. W tej sekcji

wyjasfiono proces przechwytywania brzmienia na urzadzeniu.

Nacisnij ikone MFIM na ekranie gtdwnym, aby przejs¢do interfejsu przechwytywania. Przy pierwszym uzyciu przeczytaj

informacje dotyczaca przechwytywania, wybierz opcje ,,Przeczytatem” i nacisnij, aby kontynuowac?

S MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

Please read carefully before you using the Application to sample :
DISCLAIMER

1. TO THE FULLEST EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, IN NO EVENT WILL COMPANY OR ITS AFFILIATES, OR ANY OF
ITS OR THEIR RESPECTIVE LICENSORS OR SERVICE PROVIDERS, HAVE ANY LIABILITY FOR ANY DAMAGES ARISING FROM OR
RELATED TO YOUR USE OF OR INABILITY TO USE THE APPLICATION.

2. THE FOREGOING LIMITATIONS WILL APPLY WHETHER SUCH DAMAGES ARISE OUT OF BREACH OF CONTRACT, TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE) OR OTHERWISE AND REGARDLESS OF WHETHER SUCH DAMAGES WERE FORESEEABLE OR

COMPANY WAS ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW CERTAIN
LIMITATIONS OF LIABILITY SO SOME OR ALL OF THE ABOVE LIMITATIONS OF LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU.

(j I have read and accepted the disclaimer

(\.j) Acknowledge this window will not appear again

Na ekranie wyboru trybu probkowania wybierz typ, ktéry chcesz zarejestrowac:Sposdb podtaczenia urzadzenia zostanie
przedstawiony za pomoca schematu. Proces rejestracji dla trybow ,,overdrive” , ,preamp” i,fullamp” przebiega
identycznie. Ponizéj przedstawiono przyktad prébkowania w trybie ,fullamp” :

MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

our L [mm
Mc [ ] our[mm ]

/\ Uwaga: Podczas rejestrowania sygnatu z petnego wzmacniacza i kolumny urzadzenie odtwarza sygnat prébny. Nalezy
zadbac© izolacje akustyczna i ochrone przed zbyt wysokim poziomem gtosriosc¢i.

o Wybierz ikone sampla petnego wzmacniacza, podtacz sprzet zgodnie ze schematem i nacisfij ,Dalej” . (Do
zarejestrowania petnego wzmacniacza potrzebny jest mikrofon i kable XLR.)

e Po przejs¢iu do strony ,Tone Capture” mozna monitorowactirzadzenie docelowe w czasie rzeczywistym poprzez
wyjscia niesymetryczne, wyjs¢ia symetryczne lub wyjsc¢ie stuchawkowe. Na tym etapie mozna zweryfikowac”
brzmienie docelowe oraz w razie potrzeby dostosowactwvzmocnienie przedwzmacniacza mikrofonowego i potozénie
mikrofonu. Gdy brzmienie bedzie zadowalajace, wybierz opcje ,,Start Capture” , aby rozpoczacproces nagrywania.
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MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

ANALYSING
LEARNING

.

I_llllllllIllllllllllllllllllll

TONE CAPTURE

I

Jesti podczas pobierania probek gtosrios¢ jest zbyt wysoka lub zbyt niska, nalezy ja odpowiednio wyregulowac W urzadzeniu

docelowym.

e Pobieranie probek konczy sie, gdy postep osiagnie 100%. Po zakonczeniu mozha dotknactonu docelowego i modelu
prébki, aby przetaczac sie miedzy nimii poréwnywacje. Obszar widma na ekranie dostosowuje si¢ do zmiany tonu
docelowego i modelu, wyswietlajac stan widma biezacego tonu w czasie rzeczywistym.

° W tym momencie pobieranie prébek jest zakoriczone. Jesli chcesz jeszcze bardziej dopracowacwynik, mozész go

dostosowac; korzystajac z nastgpujacych metod:

Korekcja Dopasowania Tone Capture
Nacisnij ,TONE CAPTURE” , aby przeprowadzickorekte brzmienia. Podczas tego procesu przesuwaj palcem od otwartej struny
do najwyzszego progu na strunach od 6 do 1. Caty proces korekty powinien objacjak najwiecej progdw na podstrunnicy.

Korekta brzmienia zostanie zakonczona, gdy wyswietli si¢ 100%.

MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

TONE CAPTURE
LEARNING

I_IllIlIIlIlIIlIlIIlllIllllIllllIllI—I

Dostrojenie Glosros¢i i Gain

Jesli wynik probkowania wymaga korekty gtosrios¢i lub wzmocnienia, mozna to zrobicza pomoca pokretet regulujacych

wzmochienie i glosrios¢ tmodelu widocznych na ekranie.
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S MULTIDIMENSIONAL FUSION INVERSE MODELING

8.0 -0. -0.1 -0.1 -0.1 -0.1 -0.1 -0.1 -0. -0.
8dB Pl 8dB

-8dB
31.5Hz 63Hz 125Hz 250Hz 500Hz

Re¢czna Korekta EQ

Nacisnij ,EQ” , aby recznie wyregulowackorektor pasmowy. Na ekranie znajduje si¢ 10-pasmowy korektor umozliwiajacy

regulacje.

Zapis Rezultatu w Samplu

Aby zapisac;dotknij przycisku ,Zapisz” . W lewym gérnym rogu ekranu zapisywania wyswietlany jest aktualny typ pliku.
Dotknij pola wyboru lokalizacji, aby wybracniejsce zapisania, wprowadzhazwe za pomoca klawiatury, a nastepnie dotknij
»Zapisz” .

SAVE
PREAMP POSITION

Sample British Crunch 111cxx

return

| TUNER
Przejdztdo ekranu TUNER, korzystajac z jednej z ponizszych metod:

° Dotknij ikony kamertonu na ekranie gtéwnym, aby przejs¢do trybu TUNER;

e Nacisij i przytrzymaj przetacznik nozny FS 6, aby przejs¢do trybu TUNER
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Interfejs Tunera

o H INPUT SOURCE:  GUITARIN ‘

Dotknij ikony w lewym dolnym rogu, aby przelaczac $i¢ miedzy trybem strojenia BYPASS a trybem strojenia MUTE. Dotknij
opcji SOURCE, aby przetaczyczrodto sygnatu na GUITAR IN, MIC/LINE IN, RETURN 1 lub RETURN 2. Za pomoca ekranu
dotykowego wybierz standardowa kalibracje wysokos¢i dzticku w zakresie od 430 Hz do 450 Hz; domystha wartos¢ to 440 Hz.

Strojenie
° Zagraj kolejno na kazdej otwartej strunie gitary; na ekranie pojawi sie nazwa biezacej nuty oraz jej wysokos¢?

e Dostrdj pokretto na gitarze tak, aby wskazriik wysokos¢i dzwigku na ekranie wskazywat pozycje srodkowa, co oznacza,
zé& nuta jest dobrze nastrojona.

Wyjscie z Trybu Strojenia

o Dotknij ikony zamknigcia w lewym gdrnym rogu, aby zamknac tuner.

e Krétko nacisnij przetacznik nozny FS 6, aby zamknactuner.

| LooPER

Wejsc¢ie w Tryb Loopera

Wejdzdo stacji improwizacji, korzystajac z jednej z dwéch ponizszych metod:

o Dotknij ikony stacji improwizacyjnej u dotu gtéwnego ekranu edycji, aby przejs¢do trybu LOOPER.
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e Nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny FS 2, aby przejs¢do trybu LOOPER.

Interfejs Loopera

LOOPER BRITISH LEADXXXX

DELETE

o M4 s}

- DELETE | REVERSE 1/2 SPEED

Looping Frazowy

° Nacisnij krétko przycisk FS 6, aby przetaczac $ie miedzy funkcjami petli frazowe;j:
Nagrywanie — Odtwarzanie — Dogranie.
Nacisnij krotko przycisk FS 7, aby zatrzymac ©dtwarzanie petli frazowej.

Gdy nagrano co najmniej dwie warstwy, a looper odtwarza utwor, nacisnij krotko przycisk FS 2, aby cofnaciub
powtdrzyc bstatnia operacje.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk FS 7, aby usunachagrana petle.

Nacisnij krétko przycisk FS 8, aby wigczyc1ub wytaczyc 6dtwarzanie wsteczne.

Nacisrij krétko przycisk FS 9, aby wiaczyc{ub wytaczycodtwarzanie z potowa predkos¢i.

Tryb Auto Record dla Frazowego Loopingu

Wiacz funkcje automatycznego nagrywania i ustaw odpowiedni prog wyzwalania. Nacisnij przycisk FS 6, aby przejs¢ i stan

gotowosci. Gdy sygnat odtwarzania osiagnie prég wyzwalania, looper automatycznie rozpocznie nagrywanie.
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Gdy funkcja automatycznego nagrywania jest wylaczona, nacisfiecie przycisku FS 6 w celu rozpoczecia nagrywania powoduje

natychmiastowe rozpoczecie nagrywania.

Przelaczanie Presetu i Scen w Loopingu Frazowym

W prawym gérnym rogu interfejsu Phrase Looper wyswietlany jest aktualny numer/nazwa presetu oraz numer sceny. Nacisnij
i przytrzymaj przycisk FS 1, aby przetaczyc funkcje przyciskow FS 8/FS 9 miedzy Preset -/+ a Subpatch -/+.

Po przetaczeniu sie do odpowiedniego trybu nacisnij krotko przycisk FS 8/FS 9, aby szybko przetaczac presety lub sceny bez

wychodzenia z interfejsu loopera.

| Interfejs Audio i Audio USB

Axom Max obstuguje interfejs audio z 8 wejs¢iami i 8 wyjs¢iami o niskim opdznieniu, pracujacy w trybie 24-bitowym i
czestotliwosc¢i probkowania od 44,1 kHz do 192 kHz, kompatybilny z wiekszosc¢ia programéw DAW w systemach Windows i
Mac. Uzytkownicy systemu Windows musza zainstalowac dedykowany sterownik ASIO, aby zapewnichagrywanie i
monitorowanie z niskim opdzrieniem; prosimy o pobranie sterownika karty dzwiekowej ASIO dla systemu Windows z
wyznaczonej sekcji pobierania na oficjalnej stronie internetowej. Uzytkownicy komputeréw Mac nie musza instalowac”

sterownika karty dz@wickowej i moga korzystacZ urzadzenia w trybie ,,plug-and-play” .

Komputer
—1/2 CHN oz 7/8—
3/4 o— «——S————5/6—
—7-/8—5— «—>D—1/2——

Axom Max

Kanaly USB Audio

Kanaty Wejsc¢iowe:

USB 1/2: Tego kanatu nie mozna wybracjako wezta wejs¢iowego tancucha efektow; jest to domysthy kanat odtwarzania,
stuzacy do odbierania cyfrowych strumieni audio z wyjs¢ia komputera PC/Mac z pominieciem przetwarzania sygnatu w
tanicuchu efektéw.

USB 3/4, USB 5/6, USB 7/8: Mozna je ustawic jako wezty wejs¢iowe taricucha efektéw Axom Max. Nalezy jednoczesnie ustawic”
wyjscie s¢iezki DAW na odpowiedni kanat, aby przekierowac sygnaty z DAW, ktére maja byc przetwarzane przez taricuch

efektow Axom Max (np. Re-amp).

Kanaty Wyjs¢iowe:
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USB 1/2, USB 3/4, USB 5/6: Mozna je ustawic jako wezty wyjs¢iowe taficucha efektéw Axom Max (wyjs¢ie Multi Out obejmuje
USB 1/2). Nalezy jednoczesrie ustawic twejscie s¢iezki w programie DAW na odpowiedni kanat, aby odbierac6ygnaty
przetworzone przez tancuch efektéw Axom Max.

USB 7/8: Kanatu tego nie mozna wybracjako wezta wejs¢iowego tancucha efektow; jest to domysthy kanat wyjs¢iowy sygnatu
surowego. Mozé on przesytac sygnat surowy z weztéw wejsc¢iowych tancucha efektéw A/B odpowiednio do kanatow
wejs¢iowych DAW USB 7 i USB 8.

Interfejs AUDIO MIXER
W interfejsie SYSTEM dotknij ikony MIKSER DZWIEKU, aby przejs¢do interfejsu MIKSER AUDIO w ktérym mozna regulowac”

gtosrios¢ Wejscia Bluetooth oraz poziomy sygnatu poszczegdlnych kanatéw USB.

© AUDIO MIXER

BLUETOOTH USB INPUT USB OUTPUT
USB 1/2 USB3/4 USB 5/6 USB 7/8

3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB

AUDIO MIXER

BLUETOOTH USB INPUT USB OUTPUT
USB 1/2 USB3/4 USB 5/6 USB 7/8
3dB 3dB -60dB 3dB 3dB 3dB 3dB 3dB

Monitoring Sprzetowy i Oprogramowania

Gdy dla wezta wyjs¢iowego tanicucha efektéw zastosowane jest domysthe ustawienie ,Multi Out” , system wiacza
monitorowanie sprz¢towe. Funkcja ta pozwala na ciagte odstuchiwanie sygnalu wejs¢iowego w czasie rzeczywistym,
catkowicie niezaleznie od ustawien monitorowania w oprogramowaniu DAW. Zaleta monitorowania sprzgtowego jest to, zé
mozna styszec$ygnat wejsc¢iowy z gitary lub mikrofonu przetwarzany przez taricuch efektéw w czasie rzeczywistym
praktycznie bez opdznienia — poniewaz Sygnat monitorujacy nie musi byckierowany przez oprogramowanie DAW.

W niektdrych sytuacjach podczas nagrywania w programie DAW bardziej optymalnym rozwiazaniem mozé byc $korzystanie z
funkcji ,monitorowania wejs¢ia” lub ,monitorowania programowego” oferowanej przez oprogramowanie do nagrywania.
Metoda ta przekierowuje sygnat wejs¢iowy w czasie rzeczywistym przez przygotowana do nagrywania s¢iezke, umozliwiajac
monitorowanie efektu przetworzenia sygnatu wejs¢iowego przez wszystkie wtyczki wstawione na tej s¢iezée. Monitorowanie
programowe ma jednak wade: poniewaz sygnat musi byckierowany przez oprogramowanie i z powrotem do wyjs¢ia, sygnat
wejsc¢iowy w czasie rzeczywistym ulegnie niewielkiemu opdzriieniu - zjawisku znanemu jako ,,opéznienie (latencja)” .
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Gdy w programie DAW wigczone jest monitorowanie programowe, mozész nie chciecjednoczesnie styszecsygnatu z
bezposredniego monitorowania sprzetowego Axom Max. W takim przypadku nalezy ustawic blok wyjs¢iowy taricucha
sygnatowego na wyjs¢ia USB 1/2, 3/4 lub 5/6. Te opcje wyjs¢iowe kieruja przetworzony sygnat stereo do programu DAW bez
wysylania go do wyjs¢ $przetowych, co zapobiega podwoéjnemu monitorowaniu. Nastepnie nalezy ustawic‘odpowiednia pare
wejs¢USB na sc¢iezce programu DAW, aby nagrac przetworzony sygnat. Alternatywnie mozna wybracUSB 7/8 jako wejs¢ie
s¢iezki programu DAW, aby nagracSurowy sygnat DI.

Scenariusze nagrywania

Nagrywanie sygnatu ,,wet/dry” (monitorowanie sygnatu ,wet” , nagrywanie sygnatu ,,dry”)

> O1A WELCOMETOAXOM  [B) s

DRY DI GUITAT

‘ Axom Max

EIE S W eseecees

Track 1 (Dry Dl Guitar) / 3324
Yoo o &

Track 2 (Processed Guitar)

Processed Guitar

0 Podtacz gitare do gniazda GUITAR IN urzadzenia Axom Max, podtacz wyjs¢ie Axom Max do stuchawek lub monitoréw
studyjnych, a nastepnie za pomoca kabla USB podtacz Axom Max do komputera;

0 Otworz preset brzmienia w urzadzeniu Axom Max i upewnij sig, z& wezet wyjs¢iowy taricucha efektdw jest ustawiony
na Multi Out

e Otworz dowolne oprogramowanie do nagrywania (DAW) i utwdrz dwie nowe sciezki. Ustaw wejscie jednej s¢iezki na
wejscie stereo USB 1/2, a wejscie drugiej s¢iezki na wejs¢ie mono USB 7 lub USB 8

° Graj energicznie i obserwuj, czy poziom s¢iezki w DAW wykazuje znieksztatcenia spowodowane przesterowaniem.
Jesti pojawia sie znieksztatcenia, zmniejsz glosrios¢ odpowiedniego kanatu USB w interfejsie Axom Max USB AUDIO
[OUTPUT]

e Ustaw obie sc¢iezki tak, aby byty gotowe do jednoczesnego nagrywania

e Kliknij przycisk nagrywania i zacznij grac/Po zakoriczeniu nagrywania otrzymasz s¢iezke audio gitary przetworzong w
trybie stereo oraz s¢iezke audio gitary bez zadnych efektow

Nagrywanie re-amp
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DRY DI GITARA

GITARA PO RE-AM

PINGU

Axom Max

Przygotuj wczesniej jedna lub wiecej s¢iezék audio bez efektéw w programie DAW
Ustaw wyjscie s¢iezki audio bez efektéw na jeden z portéw USB 3/4, USB 5/6 lub USB 7/8

Ustaw wezet wejs¢iowy taricucha efektéw Axom Max na port USB odpowiadajacy wyjsc¢iu s¢iezki w programie DAW, a
wezel wyjs¢iowy na Multi Out

Podtacz gniazdo wyjs¢iowe Axom Max do stuchawek lub monitoréw studyjnych

Ustaw sciezke audio bez efektéw na odtwarzanie w petli i dostosuj parametry efektdw, az uzyskasz zadowalajacy
efekt

Zatrzymaj odtwarzanie w petli, utwdrz nows s¢iezke stereo w programie DAW i ustaw zaréwno wejs€ie, jak i wyjs¢ie na
USB1/2

Kliknij przycisk nagrywania, a po zakoriczeniu nagrywania uzyskasz dzwick z efektami przetworzonym metoda re-
ampingu

| Bluetooth Audio

Urzadzenie Axom Max obstuguje potaczenie Bluetooth w celu odtwarzania dzwieku przez Bluetooth.

Znajdzopcje Bluetooth w ustawieniach systemowych urzadzenia Axom Max i upewnij sie, z& modut Bluetooth jest
wigczony;

Znajdzpozycje ,Axom Max Audio” na lis¢ie urzadzen Bluetooth w smartfonie lub tablecie;

Dotknij, aby nawiazacpotaczenie, a nastepnie mozész odtwarzac tnuzyke poprzez wejscie Bluetooth urzadzenia Axom
Max.

| miDI

Urzadzenie Axom Max jest wyposazone w 2 standardowe 5-pinowe gniazda MIDI i obstuguje protokét USB MIDI, dziatajac

zaréwno jako urzadzenie odbierajace, jak i wysylajace. Przejdz‘do ekranu SYSTEM i dotknij ikony USTAWIENIA MIDI, aby
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uzyskacdostep do ustawien funkcji MIDI.

Lista obstugiwanych typéw polecen MIDI

MIDI Command Send Receive

Kanat 1~ 16, 0mni 1~16,0mni
Polecenie ,Note” (MIDI NOTE) Brak obstugi Obstugiwane
Program Change (PC) Obstugiwane Obstugiwane
Continuous Control (CC) Obstugiwane Obstugiwane
Komenda Sync Obstuga MIDI Clock Obstuga MIDI Clock
Inne Brak obstugi Brak obstugi

Ustaw jako urzadzenie kontrolowane

Po wejs¢iu do menu ,MIDI SETTING” dotknij opcji ,MIDIIN” , aby przejs¢do strony z informacjami o sterowaniu, ktéra
zawiera nastepujace elementy:

Ustawienia kanatu MIDI:

Na tej stronie wybierz kanat polecen MIDI, na ktéry reaguje Axom Max; domysthym ustawieniem fabrycznym jest kanat 1.
Ustawienie opcji ,OMNI” oznacza, z&é Axom Max zignoruje informacje o kanale i bedzie reagowacbezposrednio na polecenia.
Mowiac prosciej, niezaleznie od kanatu ustawionego w urzadzeniu wysytajacym, Axom Max bedzie reagowacfia odpowiednie
polecenia MIDI.

MIDI SETTING

MIDIIN MIDI OUT

Channel

CC Mapping

PC Mapping

Others

Lista Mapowania CC (CC Learn):

Na tej lis¢cie mozna zapoznac $i¢ z kodami CC odpowiadajacymi poszczegdlnym funkcjom; domysthie lista jest pusta, a
uzytkownicy moga ja dostosowacdo wtasnych potrzeb. Po dotknieciu opcji ,CC Learn” aby rozpoczac proces uczenia, nalezy
uzycinnego urzadzenia do wystania kodéw CC do urzadzenia Axom Max. Lista wyswietli otrzymane kody CC i uruchomi
odpowiednie funkcje na podstawie tych kodow. Jesti konieczne jest ponowne uczenie, nalezy dotknacopcji ,,Usun” , aby
skasowackod CC, a nastepnie powtorzyc powyzsze kroki.
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Channel

CC Mapping

PC Mapping

Others

MIDIIN

Ponizéj znajduje sig lista funkcji odpowiedzi CC

Pozycja funkcyjna
Empty

MIDI Bank Select

EXP1
EXP2
EXP3

EXP Toe Switch

FS1
FS2
FS3
FS4
FS5
FS6
FS7
FS8
FS9

Tap Tempo

BPM Global ON/OFF

Looper Rec/Dub

Wartosc¢”

None

0,1,2,3

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

MIDI SETTING

MIDI OUT

INSTRUCTIONS ccH

MIDI BANK SELECT Learning Remove

EXP1 Learning Remove

EXP2 Learning Remove

EXP3 Learning Remove

EXP Toe switch Learning Remove

FSA Learning Remove

FSB Learning Remove

FSC Learning Remove

Uwagi

Brak przypisanej funkcji

Odpowiada 4 grupom na lis¢ie PC; kazda grupa mozé mapowac126
presetow.

Steruje zmiana wartos¢i parametréw wbudowanego pedatu EXP1
Steruje zmiana wartos¢i parametréw wbudowanego pedatu EXP2
Steruje zmiang wartos¢i parametréw pedatu zewnetrznego

Steruje przetacznikiem trybu wbudowanego pedatu, odpowiada
przetacznikowi typu ,heavy press”

Symuluje funkcje przetacznika noznego 1
Symuluje funkcje przetacznika noznego 2
Symuluje funkcje przetacznika nozinego 3
Symuluje funkcje przetacznika noznego 4
Symuluje funkcje przetacznika nozinego 5
Symuluje funkcje przetacznika noznego 6
Symuluje funkcje przetacznika noznego 7
Symuluje funkcje przetacznika noznego 8
Symuluje funkcje przetacznika nozinego 9

Ciagle wysytanie tego polecenia do Axom Max - interwat jest
wykorzystywany jako wartos¢tzasowa dla funkcji tap tempo.

Wystij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc funkcje globalnego stedzenia BPM.

Wyslij to polecenie, aby wykonac fraze petli ,,Record/Dub” - odpowiada to
funkcji przetacznika noznego ,,Bank Down” w looperze.
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Pozycja funkcyjna

Looper Start/Stop

Looper Undo/Redo

Looper Reverse

Looper 1/2 Speed

Looper Auto Rec ON/OFF

Looper Clear

Tuner Enter/Exit

Tuner Bypass/Mute

Guitar Input Level

Mic/Line Input Level

Guitar In Noise Gate ON/OFF

Mic/Line In Noise Gate ON/OFF

Unbal Out Level
Phones Out Level
Bal Out Level

Unbal Out Global EQ

Phones Out Global EQ

Bal Out Global EQ

FS Mode: RIG
FS Mode: SUBPATCH
FS Mode: STOMP

FS Mode: HYBRID

Wartos¢ Uwagi

0~127 Wystij to polecenie, aby rozpoczac/zatrzymacodtwarzanie frazy petli -
odpowiada to nacisfieciu przetacznika noznego A w looperze.

0~127 Wyslij to polecenie, aby cofnac/powtdrzycfraze petli — odpowiada to
nacisnieciu przetacznika noznego ,,Bank Up” w looperze.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wigczyc/wylaczycodtwarzanie petli w odwrotnej
kolejnos¢i w Looperze.

0~127 Wystij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc ©dtwarzanie petli z potowa
predkos¢i w Looperze.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc‘automatyczne nagrywanie w
Looperze.
0~127 Wystij to polecenie, aby skasowac fraze petli, co odpowiada nacisfieciu i

przytrzymaniu przetacznika noznego A w Looperze.
0~127 Wejscie/wyjscie z interfejsu stroika.

0~127 Wystij to polecenie, aby przetaczyctryb strojenia stroika na
obejs¢ie/wyciszenie.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wyregulowac gtosfiosc vejscia gitarowego.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wyregulowac gtosfos¢ vejscia
mikrofonowego/liniowego.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wigczyc/wytaczyc bramke szumow wejscia
gitarowego.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wylaczyc bramke szumow wejscia

mikrofonowego/liniowego.

0~127 Wystij to polecenie, aby wyregulowac gtosrios¢ Wyjsc¢ia niesymetrycznego.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wyregulowac gtosfos¢ vyjscia stuchawkowego.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wyregulowac gtosrios¢yjs¢ia symetrycznego.
0~127 Wystij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc globalny korektor wyjsc¢ia

niesymetrycznego.

0~127 Wystlij to polecenie, aby wiaczyc/wyltaczyc globalny korektor wyjsc¢ia
stuchawkowego.

0~127 Wystij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc globalny korektor wyjsc¢ia
symetrycznego.

0~127 Przelacz tryb przetacznika noznego na: tryb presetéw RIG.

0~127 Przetacz tryb przetacznika noznego na: tryb scen SUBPATCH.

0~127 Przetacz tryb przetacznika noznego na: tryb STOMP.

0~127 Przetacz tryb przetacznika noznego na: tryb HYBRID.
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Pozycja funkcyjna
SUBPATCH 1
SUBPATCH 2
SUBPATCH 3
SUBPATCH 4
SUBPATCH 5
SUBPATCH 6
STOMP 1

STOMP 2

STOMP 3
STOMP 4

STOMP 5

STOMP 6

Block A1 ON/OFF
Block A2 ON/OFF
Block A3 ON/OFF
Block A4 ON/OFF
Block A5 ON/OFF
Block A6 ON/OFF
Block A7 ON/OFF
Block A8 ON/OFF
Block A9 ON/OFF
Block B1 ON/OFF
Block B2 ON/OFF
Block B3 ON/OFF
Block B4 ON/OFF
Block B5 ON/OFF
Block B6 ON/OFF
Block B7 ON/OFF

Block B8 ON/OFF

Wartos¢’ Uwagi

0~127 Wystij to polecenie, aby przetaczyc$i¢ do sceny SUBPATCH 1.

0~127 Wyslij to polecenie, aby przetaczyci¢ do sceny SUBPATCH 2.

0~127 Wyslij to polecenie, aby przetaczyc$i¢ do sceny SUBPATCH 3.

0~127 Wystij to polecenie, aby przetaczyc$i¢ do sceny SUBPATCH 4.

0~127 Wystij to polecenie, aby przetaczyc$i¢ do sceny SUBPATCH 5.

0~127 Wyslij to polecenie, aby przetaczyc$i¢ do sceny SUBPATCH 6.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc STOMP 1.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczyc STOMP 2.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wigczyc/wytaczyc STOMP 3.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wytaczyc STOMP 4.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczyc STOMP 5.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczyc STOMP 6.

0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok taricucha efektow Al
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyctub wytaczycblok tancucha efektéw A2
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyctub wytaczycblok tancucha efektéw A3
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyctub wylaczycblok taricucha efektéw A4
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok taricucha efektow A5
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok taricucha efektow A6
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczycblok 7 taficucha efektow A.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wytaczycblok 8 taficucha efektow A.
0~127 Wystlij to polecenie, aby wiaczyc/wylaczycblok 9 tancucha efektow A.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wylaczycblok 1 taricucha efektéw B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc/wylaczycblok 2 taricucha efektéw B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok 3 taricucha efektéw B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyctub wytaczycblok 4 taricucha efektéw B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok 5 taricucha efektéw B.
0~127 Wystlij to polecenie, aby wiaczyctub wylaczycblok 6 tarnicucha efektéw B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok 7 taricucha efektow B.
0~127 Wyslij to polecenie, aby wiaczyc1ub wylaczycblok 8 taricucha efektéw B.
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Lista Mapowania PC

Lista ta odpowiada numerom presetéw dla kodéw PC czterech bankéw MIDI i umozliwia wprowadzanie zmian
zdefiniowanych przez uzytkownika. Nacisnij przycisk MIDI BANK, aby wybracbank MIDI i odpowiadajaca mu liste presetow
(BANK 0/FACTORY 1, BANK 1/FACTORY 2, BANK 2/USER 1, BANK 3/USER 2)

MIDI SETTING

MIDIIN MIDIOUT
MIDI BANK 0/FACTORY 1

PRESETS#

01A v

CC Mapping 01B v

01C v

PC Mapping

Others

BANK O/FACTORY 1:
MIDI Group Numer Presetu
0 0 1A
0 1 1B
0 2 1C
0 3 2A
0 4 2B
0 5 2C
0 125 42C
BANK 1/FACTORY 2:
MIDI Group PC# Numer Presetu
1 0 1A
1 1 1B
1 2 1C
1 3 2A
1 4 2B
1 5 2C
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MIDI Group PC# Numer Presetu

1 125 42C
BANK 2/USER 1:
MIDI Group PC# Numer Presetu
2 0 1A
2 1 1B
2 2 1C
2 3 2A
2 4 2B
2 5 2C
2 125 42C
BANK 3/USER 2:
MIDI Group PC# Numer Presetu
3 0 1A
3 1 1B
3 2 1C
3 3 2A
3 4 2B
3 5 2C
3 125 42C

Inne Ustawienia
Na tej stronie mozna wiaczac{ wytaczac przetacznik informacji o synchronizacji odbioru MIDI oraz przetacznik USB MIDI.

MIDI Clock: Po wiaczeniu tej funkcji informacje o tempie wyswietlane na gtdwnym ekranie edycji beda synchronizowane z

danymi zegara MIDI przesytanymi przez urzadzenie zewnetrzne.

USB MIDI: Po wiaczeniu tej funkcji polecenia MIDI moga bycodbierane przez port USB.
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MIDI SETTING

MIDI OUT

Channel

CC Mapping

MIDI CLOCK USB MIDI

PC Mapping

Ustaw jako Urzadzenie Gléwne

Po wejs¢iu do menu ,MIDI SETTING” dotknij opcji ,MIDI OUT” , aby przejs¢do strony z informacjami o sterowaniu, ktéra
zawiera nastepujace elementy:

Ustawienia Kanaiéw MIDI

Na tej stronie nalezy wybrackanat polecen MIDI dla transmisji z urzadzenia Axom Max. Domysthym ustawieniem jest kanat 1.

Ustawienie opcji ,OMNI” oznacza, zé urzadzenie Axom Max bedzie wysytac sygnat na wszystkich kanatach, ignorujac kanat
wybrany w urzadzeniu odbiorczym.

MIDI SETTING

MIDI IN MIDI OUT

CC Mapping
PC Mapping

Others

Lista Mapowania CC

Ta lista pozwala ustawic wartosc¢i CC, ktére Axom Max wysyta jednoczesriie podczas korzystania z przetacznika noznego CTRL i
pedatu EXP jako kontroleréw gtéwnych.

MIDI SETTING
MIDI IN MIDI OUT
POSITION
CTRL 1
CTRL 2
CC Mapping CTRL 3
CTRL 4

CTRL 5

PC Mapping

CTRL 6

EXP 1
Others

EXP 2
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Lista Mapowania PC

Ta lista zawiera kody bankéw MIDI i kody PC wysytane dla kazdego presetu w urzadzeniu Axom Max i umozliwia dostosowanie
przez uzytkownika. Nacisnij PRESETS LIST, aby przetaczac sie migdzy listami presetéw (FACTORY 1, FACTORY 2, USER 1, USER
2).

MIDI SETTING

MIDI IN MIDI OUT
PRESET LIST FACTORY 1
channel PRESET# MIDI BANK

01A

CC Mapping 01B

([

PC Mapping

Others

Podczas przelaczania sie¢ na preset Axom Max wysyta do urzadzenia odbiorczego sygnat MIDI BANK SELECT (informacje o
banku MIDI) wraz z poleceniem PC. Ponizéj znajduje si¢ domystha lista przyporzadkowan PC:

FACTORY 1:
Numer Presetu MIDI Group PC#
01A 0 0
01B 0 1
01cC 0 2
02A 0 3
02B 0 4
42C 0 125

FACTORY 2:
Numer Presetu MIDI Group PC#
01A 1 0
01B 1 1
01cC 1 2
02A 1 3
02B 1 4
42C 1 125
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USER 1:

Numer Presetu MIDI Group PC#
01A 2 0
01B 2 1
01C 2 2
02A 2 3
02B 2 4
42C 2 125
USER 2:
Numer Presetu MIDI Group PC#
01A 3 0
01B 3 1
01C 3 2
02A 3 8
02B 3 4
42C 3 125

Inne Ustawienia

Ta strona zawiera te same informacje, co sekcja sterowania MIDI, i umozliwia wtaczanie oraz wytaczanie transmisji

synchronizacji MIDI oraz funkcji USB MIDI.

MIDI SETTING

MIDI IN ‘MIDI OUT

Channel

CCMapping MIDI CLOCK USB MIDI MIDI THRU

PC Mapping

MIDI Clock: Po wtaczeniu tej funkcji Axom Max wysyta sygnat zegara MIDI na podstawie aktualnego tempa (BPM).

USB MIDI: Po wiaczeniu tej funkcji polecenia MIDI moga byc wysytane przez port USB.
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MIDI THRU: Po wiaczeniu tej funkcji sygnat MIDI IN jest powielany i przekazywany przez gniazdo MIDI OUT.

| Globalne Wejs¢ie/Wyjs¢ie

Globalne Wejs¢ie

Na gtéwnym ekranie edycji dotknij obszaru ,,Input Level” (Poziom wejs¢iowy) w lewym gérnym rogu, aby przejs¢ do menu
globalnych ustawien wejs¢ia. Dotknij opcji GUITAR IN lub MIC/LINE IN, aby przetaczac Sie miedzy regulacja wejsc¢ia gitarowego

a wejs¢ia mikrofonowego/liniowego.

W globalnych ustawieniach wejs¢ia mozész dostosowac gtosros¢ wejs¢iowa do réznych poziomoéw sygnatu, aby zapewnic”
0g6lna kompatybilnos¢ presetow. Globalna redukcja szumoéw pozwala ustawic fedukeje szumoéw w zaleznosc¢i od otoczenia,
co eliminuje koniecznos¢indywidualnej regulacji kazdego presetu.

© INPUT

INPUT LEVEL -al i”:l”_ MIC/LINE IN

0dB

NOISE GATE (]

3

Impedance
Noise Filter Threshold

GUITAR

IMPEDANCJA: Gniazdo wejsc¢iowe gitary posiada wbudowany obwod impedancyjny, ktéry wptywa na brzmienie i wrazénia
podczas gry poprzez dostosowywanie roznych wartos¢i impedancji. Nizsze wartos¢i zazwyczaj powoduja sttumienie wysokich
czestotliwosc¢i, zmniejszenie wzmocnienia i ,tagodniejsze” brzmienie; wyzsze wartos¢i zapewniaja petne pasmo

przenoszenia, wicksze wzmocnienie i ,bardziej wyraziste” brzmienie.

© INPUT

INPUT LEVEL GUITAR IN

NOISE GATE

13000Hz

NOISE FILTER THRESHOLD

GUITAR

Przetacznik zasilania fantomowego 48 V: W przypadku korzystania z mikrofonu pojemnosc¢iowego jako zrddta sygnatu nalezy
wiaczycZasilanie fantomowe 48 V, aby go zasilic/

GAIN (wzmocnienie przedwzmacniacza): Stuzy do regulacji wzmocnienia przedwzmacniacza mikrofonowego.

A\ Uwaga: Globalna regulacja poziomu sygnatu wejs¢iowego nie jest w stanie zapobiec znieksztatceniom spowodowanym

zbyt duzymi sygnatami wejsc¢iowymi.

Globalne Wyjsc¢ie
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Na tej stronie mozna indywidualnie ustawic wspotczynnik gtosrios¢i i globalny korektor dla poszczegélnych gniazd
wyjsc¢iowych, w tym wyjs¢ia niesymetrycznego, wyjs¢ia symetrycznego oraz wyjs¢ia stuchawkowego. Nacisnij przycisk UNBAL,
BAL lub PHONES, aby przetaczac $i¢ migdzy interfejsami regulacji dla poszczegdlnych gniazd.

OUTPUT

BAL PHONES

UNBAL LEVEL
UNBAL EQ

LOW MID HIGH MID

Low Cut

20000Hz

High Cut

Gain Wyjs¢iowy: Przesur suwak na ekranie dotykowym lub obrécpokretto gtosrios¢i.

Left/Right Channel Sync: Pod kazda grupa suwakow znajduje sie przetacznik synchronizacji kanatow lewego i prawego. Gdy
ikona swieci sie, gtosros¢ kanatow lewego i prawego w tej grupie jest regulowana synchronicznie. Gdy ikona nie swieci sie,
gtosrios¢kanatow lewego i prawego mozna ustawiac hiezaleznie.

Global EQ: Dotknij opcji UNBAL EQ/BAL EQ/PHONES EQ, aby wiaczyc globalny korektor dla odpowiedniego gniazda
wyjsé¢iowego.

| Ustawienia Sieci
Dotknij ikony ,,Ustawienia sieciowe” na ekranie ,Ustawienia ogélne” , aby przejs¢do interfejsu ustawien sieciowych.
Polaczenie Wi-Fi:

0 Dotknij przetacznika Wi-Fi, aby rozpoczac wyszukiwanie dostepnych sieci w pobliz.

INTERNET
WI-FI

SAVED NETWORKS -:::-

. ACCOUNT -):(- WI-FIXXXXXXX

WI-FIXXXXXXX

& cLouD Others

WI-FIXXXXXXX

@ FIRMWARE WI-FIXXXXXXX
UPDATE

WI-FIXXXXXXX

e Dotknij nazwy sieci, wprowadzhasto w wyswietlonym polu, a nastepnie dotknij opcji ,Potacz” .
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MELOFTYXXXXXXX

CANCEL CONNECT

p

return

INTERNET

Saved Networks

WI-FIXXXXXXX
ACCOUNT Disconnect

WI-FIXXXXXXX Delete

Others

WI-FIXXXXXXX

FIRMWARE WI-FIXXXXXXX
UPDATE
WI-FIXXXXXXX

Logowanie Konta:
Nacisnij ikone ,Konto” , aby przejs¢do ekranu logowania, gdzie mozész zalogowac %ie przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta

lub skorzystacz szybkiego logowania przez telefon.

0 Wprowadzhazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie nacisnij ,,Zaloguj si¢” , aby si¢ zalogowac: Jesli nie masz konta
MELOFTY, nacisnij ,Zarejestruj si¢” , aby je utworzyc’

INTERNET

ACCOUNT

LOGIN

Quick log in with phone number

FIRMWARE
UPDATE

° Wybierz opcje ,,Szybkie logowanie przez telefon” , wprowadz $woj numer telefonu z prefiksem +86, wybierz opcje
»Wyslij” , aby otrzymackod weryfikacyjny, wprowadzod, a nastepnie wybierz opcje ,ZALOGUJ SIE” , aby sie

zalogowac?
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INTERNET

1888888888

. ACCOUNT

&= LOG IN

Log in with Email

FIRMWARE
UPDATE

(5]

Chmura Tone Cloud:

Dotknij ikony chmury, aby przejs¢ do interfejsu Tone Cloud, gdzie mozész przesytac{ub pobieracpliki brzmien Axom, w tym

pliki presetow, probki efektow clipping, probki gtowic wzmacniaczy, probki kompletnych wzmacniaczy oraz probki kolumn
gtosriikowych.

Interfejs chmury Tone Cloud: Nacisriij przycisk ,Przestij” lub ,,Pobierz” , aby przejs¢do odpowiedniego interfejsu.

INTERNET

. UPLOAD

DOWNLOAD

. ACCOUNT

FIRMWARE
UPDATE

Interfejs Wgrywania Upload:

o Dotknij poziomej zaktadki u gory, aby przetaczac si¢ migdzy kategoriami plikow dzdwickowych.
e Dotknij pionowej zaktadki u dotu, aby wybracfolder z ustawieniami wstepnymi.

e Dotknij ikony przesytania, aby przestac1okalne pliki dzdickowe do chmury.
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UPLOAD

01 Factoryxxxxxx

02 Factoryxxxxxx

Factory 2

03 Factoryxxxxxx
04 Factoryxxxxxx
A user

05 Factoryxxxxxx

06 Factoryxxxxxx

Ekran Pobierania:

o 1. Dotknij zaktadki, aby przetaczac $i¢ miedzy kategoriami plikow dzwonkdw.

o 2. Dotknij ikony strzatki w gore/w dot, aby przewracac trony.

o 3. Dotknij ikony wyszukiwania, aby wyszukiwacdzwonki w chmurze wedtug stéw kluczowych.
o 4. Dotknij ikony ,Polecane” , aby wystietlic oficjalne polecane dzwonki.

e 5. Dotknij ikony filtra, aby rozwinackryteria filtrowania.

e 6. Dotknij ikony pobierania, aby pobracpliki dzwonkdw na urzadzenie.

DOWNLOAD

Preset Cloudnamexxxx

- CLEAN

Preset Cloudnamexxxx

+ LOW GAIN

Preset Cloudnamexxxx

- HIGH GAIN

Preset Cloudnamexxxx

« INST

Preset Cloudnamexxxx
- SYNTH
Preset Cloudnamexxxx

- HYBRID

Aktualizacja Oprogramowania:

Dotknij ikony ,,Aktualizacja oprogramowania sprzetowego” , aby przejs¢do ekranu aktualizacji oprogramowania
sprzetowego, na ktdrym wystwietlana jest aktualna wersja oprogramowania. Dotknij opcji ,Sprawdzaktualizacje” , aby
sprawdzic; czy sa dostepne aktualizacje oprogramowania sprzetowego.
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INTERNET

ACCOUNT

The current firmware version

V157

FIRMWARE CHECK UPDATE

UPDATE

| Ustawienia Systemowe

h=) SYSTEM

SCREEN BRIGHTNESS ‘o (I

AMBIENT LIGHT MODE @) Signal Reactive @) Preset Sync Pulse Breath
OUTPUT LEVEL DISPLAY @) UNBAL OUT BAL OUT PHONES OUT

BANK SWITCH OVER DISPLAY Auto

LANGUAGE English 1

BLUETOOTH AUDIO ON OFF

BLUETOOTH NAME SFT-40 EDIT

FACTORY RESET @) Global Setting @) Preset ®) Sample | RESET

JASNOSCEKRANU:

Regulacja jasnosci ekranu urzadzenia.

TRYB OSWIETLENIA OTOCZENIA:

Wybor trybu oswietlenia otoczenia (Synchronizacja z ustawieniami fabrycznymi, Oddech pulsacyjny, Reakcja na sygnat).

WYSWIETLANIE POZIOMU WYJSCIOWEGO:

Wyswietlanie poziomu wyjs¢iowego (wyjscie liniowe UNBAL, wyjs¢ie symetryczne BAL OUT, wyjsc¢ie stuchawkowe PHONES
OuT).

GEST:

Ustaw gest ekranu dotykowego dla pokretta regulacji parametrow na [Pionowy] lub [Obrét].

WYSWIETLACZ PRZELACZANIA BANKOW:

Po przetaczeniu bankéw,

Recznie — nacisfij i przytrzymaj przetacznik nozny Function, aby recznie wyjs¢Z ekranu przetaczania bankéw.
Automatycznie — automatyczne wyjscie z ekranu przetaczania bankéw po zmianie presetow.

JEZYK: Wybor jezyka:

angielski/chinski.

AUDIO BLUETOOTH:
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Wiaczanie/wylaczanie potaczenia audio Bluetooth.

NAZWA BLUETOOTH:

Edycja nazwy Bluetooth (sterowanie/audio Bluetooth)

PRZYWROCENIE USTAWIEN FABRYCZNYCH:

Przywrdcenie ustawien fabrycznych; mozna wybracopcje do zresetowania — Preset, Global Setting, Sample; kliknij RESET,
aby wystietlicokno z prosba o potwierdzenie; kliknij ,Potwierdz” , aby wykonacprzywrdcenie ustawien fabrycznych.

‘ Oprogramowanie Axom Controller i MELOFTY APP

| Oprogrwamowanie Axom Controller

Axom Controller to oprogramowanie komputerowe towarzyszace serii Axom, oferujace funkcje zarzadzania danymi
(aktualizacje oprogramowania sprzetowego, przesytanie/pobieranie presetow, import probek MFIM i plikow IR, tworzenie
kopii zapasowych/przywracanie danych, import/eksport nagran loopéw itp.) oraz funkcje edycji.

Pobranie Oprogramowania

Zaloguj sie do sekcji pobierania na oficjalnej stronie MELOFTY (www.meloftyaudio.com), znajdz%trone pobierania ,,Axom
Max” , pobierz i zainstaluj program instalacyjny odpowiedni dla swojego systemu operacyjnego (Windows lub Mac).

Wymagania Sprzetowe
Windows - Windows 10 lub nowszy;

Mac OS - 10.11 lub nowszy.

Polaczenie z Oprogramowaniem

Po zainstalowaniu programu podtacz urzadzenie Axom Max do komputera za pomoca dotagczonego kabla USB, a nastepnie
kliknij ikone oprogramowania do edycji, aby otworzycinterfejs. Kliknij przetacznik potaczenia w lewym gérnym rogu, aby

nawiagzac komunikacje miedzy oprogramowaniem a urzadzeniem.

Opis Funkcji Zarzadzania Danymi

! Logowanie do konta
MANAGER

Sounds Manager

=
Sounds Manager
s 2 01A Welcome to Axom

+ PRESETS
018 Acoustic Organ
+ OD SAMPLE
18 & Life
+ AMP SAMPLE
Parallel Warble
+ ENTIRE SAMPLE
Cloudy Shade
+ CABSAMPLE & IR
Layer Pulse
(@ cloud

® Device Double Synth

& Backup < Dual Amp

Epic Chorus

04A FX Violin

04B Faded Dreams

04C F-Deluxe

PO O

05A Nebula Organ

Select

MELOFTY Axom Max Instrukcja obstugi — Page 55/ 63



Aktualizacja Oprogramowania

o Pobierz oprogramowanie z nowym oprogramowaniem sprz¢towym, zainstaluj je na komputerze i podiacz urzadzenie;
e W obszarze wyboru funkcji po lewej stronie znajdz opcje ,Aktualizacja urzadzenia” ;
e Kliknij ,Aktualizuj” w obszarze obstugi funkcji - urzadzenie automatycznie przejdzie w tryb aktualizacji;

o Aktualizacja zakonczy sie powodzeniem po zakonczeniu procesu aktualizacji.
/A Uwaga: Aby uniknachieprzewidzianych probleméw, nie nalezy odtaczackabla USB ani zasilania w trakcie aktualizacji.

Import Zewnetrznych IR6w

Plik IR to model symulacyjny gltosriika oparty na technologii odpowiedzi impulsowej. Standardowym formatem pliku IR jest

»-wav” . Etapy wczytywania sa nastepujace:

o Pobierz plik IR z zewngtrznego zrddta i zapisz go na swoim komputerze;
e W lewym obszarze wyboru funkcji oprogramowania AXOM CONTROLLER kliknij opcje ,Cab Sample & IR” ;
° Na lis¢ie w obszarze obstugi funkcji znajdzzadana pozycje tadowania i kliknij ikone ,,+” , aby zatadowac plik;

o Znajdzpobrany plik w podanej s¢iezce i kliknij OK, aby go zaimportowac?
MANAGER

& Sounds Manager

- PRESETS

- OD SAMPLE

- AMP SAMPLE

+ ENTIRE SAMPLE
( + CABSAMPLEZIR -
(@ Cloud

@ Device Update

O Backup

(O A A O O O O OO O

Import plikéw NAM

Axom Max obstuguje wczytywanie plikdw NAM (Neural Amp Modeler). NAM to bezptatna technologia typu open source, ktéra
wykorzystuje sztuczna inteligencje do tworzenia cyfrowych modeli sprzetu muzycznego, w tym wzmacniaczy gitarowych,
wzmacniaczy basowych, efektow typu stompbox, przedwzmacniaczy wzmacniaczy, urzadzen zewnetrznych oraz kompletnych
taficuchéw sygnatowych. Standardowy format pliku NAM to ,.nam” . Aby zatadowac plik NAM:

° Pobierz plik NAM z zewngtrznego zrédta i zapisz go na swoim komputerze.
e W obszarze wyboru funkcji po lewej stronie oprogramowania AXOM CONTROLLER kliknij ,NAM” .
e Na lis¢ie w obszarze funkcji znajdzzadane miejsce i kliknij przycisk ,,+” , aby zatadowacplik.

7

o Przejdzdo lokalizacji, w ktorej zapisano pobrany plik, wybierz plik i kliknij ,OK” , aby go zaimportowac:
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Lokalne Zarzadzanie Danymi

Kliknij opcje ,Menedzér dzwiekdw” w obszarze wyboru funkcji po lewej stronie. Wystwietlone ponizéj listy presetow i probek
beda odpowiadaly odpowiednim listom zapisanym w urzadzeniu.

Axom Max connected (il EDITC MANAGER

Sounds Manager PRESETS

=
Sounds Manager A
= o Welcome to Axom

+ PRESETS -
Acoustic Organ

- OD SAMPLE
18 & Life
+ AMP SAMPLE
Parallel Warble
+ ENTIRE SAMPLE

Cloudy Shade
« CAB SAMPLE & IR

Layer Pulse
(@ Cloud

) Govics Unan, Double Synth

9 Backup Ny Dual Amp
Epic Chorus
FX Violin
Faded Dreams

F-Deluxe

Nebula Organ

| DO O

0 W tym menu mozész wczytywac; usuwac; przesytaci eksportowacpliki zapisane na urzadzeniu.
e Kliknij ikone ,+” , aby zaimportowacplik z komputera na urzadzenie.

e Kliknij ikone ,=” , aby usunacplik zapisany w wybranym slocie.

o Kliknij ikong ,,Przeslij” , aby przestacplik do chmury.

o Kliknij ikong ,,Przegladaj” , aby wyeksportowacplik z urzadzenia na komputer.

Pobieranie Danych z Chmury

Oprogramowanie klienckie Axom Max obstuguje potaczenia zdanymi w chmurze, umozliwiajac bezposrednie pobieranie
danych na urzadzenie klienckie. Przed skorzystaniem z funkcji danych w chmurze nalezy zarejestrowac ic i zalogowacha
swoje konto.

Nacisnij opcje ,CLOUD-Cloud” w obszarze funkgji, a nastepnie wybierz pliki z odpowiedniej listy przyktadow i pobierz je na

swoje urzadzenie w celu wykorzystania.

Axom Max connected (il EDITC MANAGER

Cloud  Presers
(B sounds Manager @ Recommend Recent time ¥

& Cloud

SpeakerShiftCL amiliar

°

( - PRESETS
- OD SAMPLE amiliar

+ AMP SAMPLE

+ ENTIRE SAMPLE

°

+ CABSAMPLE & IR

® @@ 8

(@ Device Update

O Backup

© 08 a 8

ceshi198

o

Vast Echo ceshi198

DS

« clean

op ceshi
'b ceshi198

ceshi198

® 0 0

s ss8s8s

°

Kopia Zapasowa
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Funkcja tworzenia kopii zapasowych umozliwia wykonanie kopii zapasowej lub przywrédcenie wszystkich danych urzadzenia,
w tym wszystkich presetéw, zatadowanych prébek, ustawien globalnych oraz nagran z looperu. Funkcja ta mozé byc”

wykorzystywana w roznych miejscach wystepow, w réznych okresach uzytkowania oraz w réznych scenariuszach dotyczacych

danych uzytkownika.

AxomMax  Connected (@) E 2 MANAGER

B sounds Manager v
(> cloud v
+ PRESETS
+ OD SAMPLE
« AMP SAMPLE
+ ENTIRE SAMPLE
« CAB SAMPLE & IR
@ Device Update

[ @ Backup

Etapy operacji sa nastepujace:

o W programie kliknij opcje ,,Kopia zapasowa” w lewym obszarze wyboru funkcji;

e Kliknij ikone kopii zapasowej i poczekaj na zakonczenie procesu. Nastepnie w obszarze obstugi funkcji pojawi si¢ wpis
dotyczacy kopii zapasowej. Procedura tworzenia kopii zapasowej zostata zakorczona;

o Aby przywrécicdane, znajdz‘odpowiedni wpis i kliknij ,Przywréc? .

| opis Edycji Parametréw

AxomMax  Connected (il EDITOR

: PRESETS FacToRvi  ~ Welcome o Axom B oo eM oos 4

01A  Welcome to Axom

e
et
DELAY  HQREVERS

3

i

DYNAMIC

$ @

Noise Filter Threshold

Ustawienia Presetow

W obszarze listy ustawien wstepnych mozna przetaczac $i¢ miedzy ustawieniami. Ponadto mozna przeciagnac tistawienie, aby
zmienicjego pozycje poprzez wstawienie go.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ustawieniu, aby otworzycmenu akgcji, w ktérym mozna zmieniachazwy, usuwac;

kopiowac/wklejacoraz importowac/eksportowac Ustawienia. Wyeksportowane pliki ustawien zostang zapisane w okrestonym
folderze. Kliknij ikone folderu na lis¢ie ustawien, aby otworzyc domysthy folder ustawien.
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Aby zaimportowac plik ustawienia wstepnego, mozna kliknac prawym przyciskiem myszy i wybrac funkcje importu lub
przeciagnac plik ustawienia wstepnego na ustawienie wstepne na lis¢ie. Po potwierdzeniu importu plik ustawienia wstepnego
zostanie zaimportowany do urzadzenia.

Edycja Presetow

W obszarze tanicucha efektéw wyswietlany jest stan wiaczenia/wytaczenia modutdéw oraz konfiguracja modutéw w biezacym
presecie. Kliknigcie modutu spowoduje wyswietlenie jego aktualnych parametrow w obszarze regulacji parametréw. Kliknij
ikone plusa w tancuchu efektow, aby otworzyciste modeli efektow, z ktérej mozész wybraczadany model efektu.

Wybierz model, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj go, a nastepnie przeciagnij, aby przenies¢go w obrebie taficucha efektow.

Wybrany model mozna umiesc¢ic v dowolnym miejscu zgodnie z potrzebami.

Po zmianie nazwy, koloru lub parametréw presetu podczas przetaczania presetow pojawi sie monit o zapisanie biezacego

presetu.

Edycja Lancuchu Efektow

Podobnie jak w przypadku edycji taricucha efektéw opisanego wczesriiej, mozész kliknac tkong CHAIN, aby szybko zmienic”

konfiguracje tancucha efektow.

Ustawienia Parametrow Pedatu

Dotknij ikony pedatu, aby przejs¢do trybu edycji parametrow pedatu. W obszarze regulacji parametrow wyswietla sie
parametry tego modelu, ktére mozna przypisacdo sterowania pedatem. Dotknij, aby wybrac EXP1/EXP2, sprawdz parametr i
dostosuj wartos¢i minimalne/maksymalne, aby przypisacten parametr do sterowania pedatem.

Ustawienia BPM

W obszarze ustawien funkcji mozna ustawic artos¢ BPM. Dodatkowo dostepna jest funkcja Tap Tempo; aby ustawic tempo,
nalezy kliknaclewym przyciskiem myszy ikong Tap. Gdy funkcja Tap Tempo modelu Delay oraz czgstotliwos¢ hiektorych

modeli Mod sa ustawione na synchronizacje z taktem, beda one dostosowywac $i¢ do aktualnego ustawienia BPM presetu.

Ustawienia Wejs¢/Wyjs¢”

Dotknij paska poziomu wejs¢iowego lub wyjs¢iowego w obszarze ustawien wejs¢ia/wyjscia, aby otworzycekran ustawien
wejsc¢ia/wyjsc¢ia. Na ekranie ustawien wejs¢ia mozna regulowacimpedancje wejs¢ia GUITAR IN, tryb wejs¢ia MIC/LINE, poziom
wejs¢iowy oraz wiaczac{ wytaczac globalng bramke szumoéw oraz dostosowywac jej parametry. Na ekranie ustawien wyjscia
mozha ustawic poziom kazdego kanatu wyjs¢iowego, wiaczaci wytaczac globalny korektor oraz regulowac parametry
korektora.

Globalne Ustawienia

Dotknij ikony ustawien systemowych, aby otworzyc€kran ustawien ogélnych. Na tym ekranie mozész skonfigurowac”
ustawienia ogodlne, takie jak jasnos¢ekranu, preferencje, efekt rozmycia, ustawienia audio USB oraz zresetowac Urzadzenie.

I APLIKACJA MELOFTY APP

Aplikacja MELOFTY APP to mobilna aplikacja do zarzadzania danymi przeznaczona dla serii SFT Smart Integrated. Dzigki
potaczeniu Bluetooth mozna w dowolnym momencie edytowac tistawienia wstepne na telefonie oraz przesytacdo chmury i
pobieracz niej ogromna liczbe ustawien wstepnych i danych prébnych.
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MELLOETY

AXOM SERIES

MECETERT AXOM MaX i o

(@) SEARCH DEVICE ‘ §

Pobranie Oprogramowania

Uzytkownicy iOS: wejdz¢ie do App Store, wyszukajcie ,MELOFTY” i pobierzcie aplikacje. Uzytkownicy Androida: wejdz¢ie do
lokalnego sklepu z aplikacjami (Google Play itp.) lub odwiedz¢ie sekcje pobierania na oficjalnej stronie MELOFTY, aby pobrac”
aplikacje.

Wymagania Sprzetowe
i0S 11 lub pézhiejszy;

Android 5.0 lub pézniejszy.
Polaczenie i Logowanie

° Upewnij sie, z& w smartfonie wigczono funkcje Bluetooth;

a Otworz aplikacje, dotknij opcji ,Wyszukaj urzadzenie” , a nastepnie dotknij nazwy urzadzenia na lis¢ie, aby nawiazac”

potaczenie;

e Zaloguj sie lub zatéz konto. Jesti masz juz konto MELOFTY, nie musisz rejestrowac $i¢ ponownie.

B specyfikacja Techniczna

Specyfikacja Techniczna

Funkcja Opis
Efekty Ilos¢modutdw 19
Laczna liczba efektéw 880+
Miejsca Preset 504

Impulse Response

Obstugiwany format WAV
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Specyfikacja Techniczna

Wejscie

Wyjscie

Czestotliwos¢ probkowania

Gtebokos¢ probkowania

Punkty prébkowania
GUITARIN

Typ gniazda

Impedancja wejs¢iowa

Maksymalny poziom sygnatu wejs¢iowego
MIC/LINE IN

Ty Typ gniazda

Impedancja wejs¢iowa

Maksymalny poziom sygnatu wejs¢iowego

Wzmocnienie przedwzmacniacza
mikrofonowego

RETURN
Typ gniazda
Impedancja wejs¢iowa
Maksymalny poziom sygnatu wejs¢iowego
Konwerter Audio analog-to-digital
Czestotliwos¢ prébkowania
Glebia prébkowania
Zakres dynamiczny
Charakterystyka czestotliwosc¢iowa
OUTPUT
Typ gniazda
Impedancja wyjs¢iowa
Maksymalny poziom wyjsc¢iowy
XLR OUT
Typ gniazda

Impedancja wyjs¢iowa

48 kHz
32bit

Do 2048 punktéw

1 gniazdo wejs¢iowe mono niesymetryczne 1/4"

1 megom

10dBu

1 x gniazdo wejs¢iowe XLR combo
2,4 k0
10 dBu

60 dB

2 gniazda wejs¢iowe niesymetryczne 1/4" (L/R)

1 megohm

10 dBu

48 kHz
32bit
117dB

20Hz~20KHz, +0/-1dB

2 gniazda wyjs¢iowe niesymetryczne 1/4"
600 omow

18 dBu

2 x zbalansowane gniazda wyjs¢iowe XLR

600 omdéw
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Specyfikacja Techniczna

Maksymalny poziom wyjsc¢iowy 18dBu
SEND
Typ gniazda 2 gniazda wyjs¢iowe niesymetryczne 1/4" (L/R)
Impedancja wyjs¢iowa 510 omoéw
Maksymalny poziom wyjsc¢iowy 18dBu

Gniazdo stuchawkowe PHONES

Typ gniazda 1 gniazdo wyjs¢iowe stereo niesymetryczne 1/4"
Impedancja wyjs¢iowa 6 oméw
Maksymalny poziom wyjs¢iowy 18 dBu

KonwerterAudio D/A

Zakres dynamiczny 117dB
Charakterystyka czestotliwosc¢iowa 20Hz~20KHz, +0/-1dB
Stosunek sygnatu do szumu 117dB
MIDI
MIDI IN 1 x 5-pinowe gniazdo zénskie
MIDI OUT (Thru) 1 x 5-pinowe gniazdo zénskie
Port USB
Inne
Typ gniazda TYPE-C
USB AUDIO USB2.0, 8-in / 8-out, 48 kHz / 24-bit
EXP
Typ gniazda 1 gniazdo zewngtrzne TRS 1/4" do podtaczenia pedatu (dla
pedatu ekspresji TRS o rezystancji 10-100 kQ)
Zasilanie DC 9V, 3A, centralnie ujemna polaryzacja
Wymiary 381 mm x 230 mmx 73 mm
Ogélne
Waga 3,45 kg
Akcesoria Zasilacz, kabel USB, skrdcona instrukcja obstugi

Rozwiazywanie Problemow

Nie dziala zasilanie

® Upewnij sie, z& podtaczono oryginalng tadowarke;
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Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez ponad 2 sekundy.

Brak dzwi¢ku po wiaczeniu

Upewnij sie, zé pokretta gtosros¢i ,UNBAL” , ,BAL” i,PHONES” na panelu sa ustawione w odpowiedniej pozycji;

Dotknij obszaru ,Input Level” w lewym gornym rogu gtéwnego interfejsu edycji, aby sprawdzic; czy suwak wzmocnienia
wejs¢iowego znajduje sie w prawidtowej pozycji;

Dotknij obszaru ,,Output Level” w prawym gdrnym rogu gtéwnego interfejsu edycji, aby sprawdzic; czy kazdy suwak
wzmochnienia wyjs¢iowego znajduje si¢ w prawidtowej pozycji;

Sprawdz; czy parametr ,Volume” na koncu tancucha efektéw w gtownym interfejsie edycji jest ustawiony na odpowiedni
poziom;

Sprawdz; czy pedat znajduje si¢ w trybie gtosros¢i (na matym wyswietlaczu pedatu widnieje napis ,MASTER”), i odsun
pedat od pozycji minimalnej;

Sprawdz; czy suwaki wzmocnienia ,,USB INPUT” i ,USB OUTPUT” w sekcji ,AUDIO MIXER” znajduja si¢ w prawidtowych
pozycjach.

Nadmierny Szum

Nalezy uzywackabla potaczeniowego o dobrym ekranowaniu;
Nalezy zmienic‘otoczenie i pore uzytkowania, aby wyeliminowac zaktdcenia zwiazane z zasilaniem;

Nalezy sprobowacoddalicsi¢ od obudéw komputerowych, silnikow, wentylatoréw i innych urzadzen elektrycznych, aby

wyeliminowac Zakt6cenia elektromagnetyczne.
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