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UVODNIi UPOZORNENI

PRED POUZITIM SI PROSIM POZORNE PRECTETE NASLEDUJICi UPOZORNENI

Napajeci zdroj

Prislusny AC adaptér prosim pfipojte do elektrické zasuvky s pfislusnym napétim.

Ujistéte se, Ze pouZzivate pouze sitovy zdroj, ktery poskytuje 9V DC (+/-10%), a ktery
pracuje s polaritou (-) na stfedu. Pokud zafizeni nepouZivate, a nebo v pfipadé elektrické boure,
adaptér odpojte ze sité.

Zapojeni

Pred pfipojenim &i odpojenim toto i ostatni zafizeni vidy vypnéte, vyhnete se tak zavadé a/nebo
poniceni téchto zafizeni. Pfed manipulaci se zafizenim se také ujistéte, Ze jste ze zafizeni odpojili
vsechny propojovaci kabely a napéajeci sndru.

Cisténi

Zafizeni Cistéte pouze jemnou a suchou tkaninou. Pokud je to nutné, tkaninu jen mirné navlhcete.
Nepouzivejte brusné Cistice, alkoholové Cisti¢e, rozpoustédla, vosk, Cistici tekutiny, nebo utérky
obsahujici chemickou impregnaci.

Interference s dalSimi elektrickymi zafizenimi
Rozhlasové a televizni pfijimace umisténé pobliz zafizeni mohou zpUsobit ruseni.
PouZivejte toto zafizeni v patficné vzdalenosti od rozhlasovych a televiznich pfijimacu.

Umisténi
Abyste se vyhnuli deformaci, odbarveni ¢i jinému poskozeni zafizeni, nevystavujte ho nasledujicim
podminkdm:

* PFimému slune¢nimu svétlu

* Magnetickym polim

* Nadmérné prasnému a spinavému prostredi
* Silnym vibracim a otfesiim

* Zdrojum tepla
* Extrémnimu horku a vihkosti
* Vysoké vlhkosti a mokru

Certifikat FCC

Toto zafizeni je v souladu s naroky 15. ¢lanku FCC certifikace. Provoz zafizeni je podminén splnénim
dvou nasledujicich podminek:

* Toto zafizeni nesmi byt pavodcem skodlivého ruseni.

* Toto zafizeni musi byt schopné prijmout jakékoliv ruseni, véetné ruseni, které mize mit za
nasledek nezadouci provoz.
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USPORADANI EFEKTOVEHO PEDALU
Usporadani predniho panelu

Ovladani parametra sekce Reverb

Shimmer: Nastaveni poméru ,trpytivého" efektu
Decay: Délka doznivani reverbu

Tone: Zvukovy charakter reverbu

R.Mix: Pomér mezi Cistym signalem/efektem reverbu

Ovladani parametr( sekce Delay B
FeedbackB: Opakovani efektu DelayB
TimeB: Doba zpoZdéni DelayB
ToneB: Zvukovy charakter DelayB
D.MixB: Urovei DelayB

Ovladani parametra sekce Delay A
FeedbackA: Opakovani efektu DelayA
TimeA: Doba zpoZdéni DelayA
ToneA: Zvukovy charakter DelayA
D.MixA: Uroveii DelayA

Ovlada¢ Menu/Mix

Pri standardnim provozu pedalu otacenim ovladace Menu nastavite hlavni ,mix“ pedalu Ocean
Machine.

Stisknutim vstoupite do menu obrazovky. Pro navigaci otacejte, pro potvrzeni/vstup stisknéte.
Looper: Otacenim nastavite Uroven looperu (tato funkce je na rezZimu-hlavniho ,mixu” nezavisla)

Typ Reverbu
Ovladac pro nastaveni typu reverbu

Tlacitko Back
Tlagitko uréené pro prochazeni v ramci menu smérem nazpét

Tlacitko Setting
Tla¢itko pro vstup ¢i odchod z nabidky globalniho nastaveni

NoZni pfepinac Reverb

ReZim Play: Zapnuti/vypnuti reverbu

Pro efekt ,zamrznuti“ reverbu prepinac dlouze pridrzte.
ReZim Patch: Tapovani tempa

Looper: Nahravani/prehravani/zastaveni

V pfipadé, Ze se nachazite v reZimu Play, pro vstup do reZzimu tapovani tempa stisknéte soucasné
nozni pfepinace Reverb a DelayB. Nasledné pro natapovani hlavniho tempa pouzijte nozni prepinac
Reverb. Pro nastaveni odpovidajiciho delay efektu stisknéte nozni pfepinade DelayA anebo DelayB.



NozZni pfepinac DelayB

ReZim Play: Zapnuti/vypnuti DelayB. Pro efekt nekonecného opakovani prepinac dlouze pridrzte.
ReZim Patch: Predchozi preset

Looper: Zapnuti/vypnuti reZimu poloviéni rychlosti

Pro pfistup do reZimu Looperu soucasné stisknéte nozni prepinace DelayB a DelayA.

NoZni pfepinac DelayA

ReZim Play: Zapnuti/vypnuti DelayA. Pro efekt nekonecného opakovani prepinac dlouze pfidrzte.
ReZim Patch: Dalsi preset

Looper: Zapnuti/vypnuti reZimu prevraceného prehravani

Tlacitko Store
Slouzi pro ukladani preset(i

Tlacitko Mode
Tlacitko pro zménu provozniho rezimu

Typ efektu sekce DelayB
Ovladac pro vybér typu efektu v sekci DelayB

Typ efektu sekce DelayA
Ovladac pro vybér typu efektu v sekci DelayA
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Usporadani zadniho panelu

Vstup LEFT/MONO
Vstup levého kanalu
Mono vstup

Vystup LEFT/MONO
Vystup levého kanalu
Mono vystup

MIDI THRU
MIDI vystup v signalu pfepne do reZimu Bypass

EXPRESSION/EXTERNAL (EXP)
Vstup pro pfipojeni externiho expression pedalu nebo prepinact

Vstup RIGHT
Vstup pravého kanalu

Vystup RIGHT
Vystup pravého kanalu



MIDI IN
Vstup pro-MIDIsignal z externich zafizeni

9v DC

Vstup pro napajeni (9 vDC, 500 mA, polarita minus na stfedu)
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ZAPOJENI

Pred zesilovacem

expression pedal zesilovac

zesilovac

Pawar sepply

Btaras Fasa

kytara stereo pedal

Efektova smycka
kytara

Cuar st
[ gt

m

XpreEsOn
Pecial

L

MIDI zafizeni

MIDI kontroler

vstup return  send

Pawe! supsly

MIDI zafizeni
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MiDI Cantrolior

MIDI kontroler

napajeci zdroj

napajeci zdroj
expression



REZIMY

Ocean Machine pracuje se dvéma hlavnimi provoznimi rezimy, diky kterym je mozné zarizeni
pouZivat dvéma rliznymi zplsoby.

ReZim PLAY - V tomto reZimu pracuje Ocean Machine jako tradi¢ni efektovy pedal. Kazdy z jeho
zakladnich efektovych parametr( odpovida poloze korespondujiciho ovladace.

ReZim PATCH - V tomto reZimu Ocean Machine vyvolava uloZzené presety. Veskeré hodnoty
zakladnich efektovych parametr( budou odpovidat uloZenému nastaveni presettl, a to az do
okamziku jejich opétovného nastaveni prislusnymi ovladaci.

Pro zménu provozniho rezimu stisknéte tlacitko Preset.
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ReZim PLAY

Po zapnuti pedal Ocean Machine nastartuje prfimo do rezimu Play. V tomto reZzimu bude Ocean
Machine pracovat jako tradi¢ni stompbox. Veskeré zakladni efektové parametry odpovidaji
hodnotam podle fyzické polohy ovladacil.

Funkce noZnich pfepinacti a ovladact

(’M FJ.'H)
Reverb (ED \ Tap /Dulayﬂ Dn\ Looper )’Delayl\ oEm
Reverb/DelayB/DelayA

Jednim stisknutim jakéhokoliv z téchto noZnich prepinacd aktivujete nebo vypnete odpovidajici
efekt. Pridrzenim nékterého z téchto prepinacl (v pripadé, Ze je dany efekt aktivni) prepnete efekt
do reZzimu nekoneéného opakovani. Tento stav trva az do uvolnéni nozniho prepinace.

TAPovani tempa
Soucasnym stisknutim prepinac(i Reverb a DelayB vstoupite do rezimu tapovani tempa. Po vstupu
do tohoto reZimu méate na nastaveni pozadovaného tempa nékolik sekund.

NoZni pfepinac Reverb = nastaveni hlavniho tempa
NozZni pfepinac Delay B = nastaveni tempa u efektu Delay B
NozZni pfepinac Delay A = nastaveni tempa u efektu Delay A

Hodnoty automatického vyuZiti rytmickych paternt je moZzné pro kazdy delay nastavit samostatné
v menu obrazovky.



Parametry efektu

Veskeré zakladni parametry efektu je mozné nastavit pfimo pouzitim odpovidajicich fyzickych
ovladac. Vice efektovych parametr, subdivize tapovani tempa, ping pong efekt, efektovy retézec
apod. Ize editovat a nastavit prostfednictvim menu na obrazovce.

e ey e, e e

| A & v ¥
I:| Shimmer Decay Tone CHIFE FeedbackB TimeB  ToneB D.MixB FeedbackA TimeA ToneA D.MixA

Master Mix

Pokud neni v menu na obrazovce proveden Zadny vybér, pro nastaveni celkového
Q vystupu efektu Ocean Machine otacejte ovlada¢em Menu.

=Menu
-
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Obrazovka menu

MEVA (DL.B: 970ms | DL.A: 917ms |

Delay A| [Delay B | | Reverb | | Looper

I I
I I
I 1
I 1
I |
I I

Efektovy fetézec
Zobrazuje poradi efektovych blok(l a sou€asny stav kaZzdého efektu.

Ping Pong
Oznacenim a vstupem do reZimu této funkce (prostfednictvim ovladae Menu) aktivujete efekt u kazdé z delay sekci
tzv. ping pong efekt.

Tempo delay efektu
Oznacenim a vstupem do reZimu této funkce (pomoci ovladace Menu) miZete editovat patficné hodnoty tempa delay
efektu.

Efektovy blok
KaZdy efekt disponuje svym vlastnim ,blokem®, v ramci kterého je zobrazen typ efektu, jeho stav a pozice v efektovém
fetézci.



Nékteré druhy efektd - jako napf. ,mod verb” - pracuji s pridavnymi parametry, které je mozné upravovat vstupem do
efektového bloku.

Oznacenim a vstupem do reZimu efektového bloku (pomoci ovladace Menu) se tyto parametry zobrazi na obrazovce.
Doba zpoZdéni sekce Delay A

Doba zpoZdéni sekce Delay B

Navigace v menu
- Otacenim pomoci ovladace Menu prochazite v menu na obrazovce a nastavujete hodnoty parametr.
- Stisknutim ovladace Menu vstoupite na obrazovku parametr(; potvrdte parametr a nastavte hodnoty.
- Pomodi tlacitka Back se vratite zpét do vychozi obrazovky menu.
- Stisknutim tlacitka Back ve vychozi obrazovce menu obnovite normalni provoz.

{Ovlada¢ Menu nyni pfejde do reZzimu nestaveni poméru ,master mix"“.)

Uprava efektového signalového Fetézce

- Pomoci ovladace Menu oznacte efektovy blok, ktery chcete v fetézci presunout.

- Stisknéte a pfidrzte ovlada¢ Menu.

- BEéhem pridrZeni (ovladace je stale stisknuty) ovladacem Menu otacejte - tim premistite dany
efektovy blok do poZzadované pozice v ramci signalového retézce.

- Uvolnénim ovladace Menu potvrdite umisténi efektového bloku.

Nastaveni rytmickych sub-divizi pro tapovani tempa

- Pomoci ovlada¢e Menu oznacte na spodni strané obrazovky tempo delay efektu, které chcete
editovat.

- Stisknutim ovladade Menu vstupte do obrazovky pro Gpravu sub-divizi tempa.

- Jakmile do této obrazovky vstoupite, stisknutim ovladace Menu zapinate/vypinate rezim sub-
divizi.

- Otacenim ovladade Menu nastavujte hodnotu sub-divizi. Pro navrat do vychoziho menu
obrazovky pouzijte tlacitko Back.
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ReZim PATCH

V reZzimu Ocean Machine vyvolava nastaveni efektt z uloZzenych presett. Ovladace zde pracuji
trochu jinak.

Funkce noZnich pfepinacti a ovladact

Half speed Reverse

Rec/Play/Stop ‘ -
6 T Buoee &
\ Tap Vi es—

Reverb @0 DelayE £3 (D DelayA E3 @D

Reverb - Nozni prepinac pro tapovani celkového tempa. LED dioda prepinace bude vzdy indikovat
aktualné natapované tempo.

DelayB - predchazejici preset

DelayA - dalsi preset

Pro prepinani mezi obrazovkou pro vybér preset( a strankou Patch Control soucasné stisknéte
nozni prepinace Reverb + DelayB.

Soucasnym stisknutim prepinacli DelayB + DelayA vstoupite/vystoupite z rezimu looperu.

V pfipadé prepnuti na stranku Patch Control si veskeré noZni prepinace i ovladace (kromé tapovani
tempa) zachovavaji stejnou funkci jako v rezimu Play. Diky tomu mdZete v ramci zvoleného presetu
a v redlném Case aktivovat nebo deaktivovat reverb ¢i delay.

Parametry efektl

Veskeré zakladni efektové parametry je moZné nastavit pfimo za pomoci odpovidajicich ovladaca.
Vice efektovych parametr(, temp, ping pong efekt, efektovy fetézec apod. je mozné editovat a
nastavit v rdmci stranky Patch Control.

| e e | s e | s S | s S
A & v b 4
Shimmer Decay Tone GAUES FeedbackB TimeB ToneB PR FeedbackA TimeA TonehA D.MixA

D00

IO O

.@ Otacenim ovladace Menu nastavite hlavni pomér efektu (master mix).
Stisknutim ovladace Menu vstoupite na stranku Patch Control.

=Menu
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Obrazovka pro vybér preseti

Doba zpoZdéni Delay B Doba zpoZdéni Delay A Typ reverbu

[Delay B timej (Delay A time)
T

Reverb type
Rever b: Rever se Delay Btype
P t b
Delay A type
DelayA: Crystal
" A
Cislo presetu Typ DelayB / TypDelay A

Nachazite-li se v reZimu Patch na obrazovce pro vybér preset(, na stranku Patch Control vstoupite
stisknutim tlacitka Menu.

Pro prepinani mezi strankou Patch Control a obrazovkou preo vybér presetli mlzete také pouzit
soucasné stisknuti noznich prepinacti Reverb + Delay B.

Stranka Patch Control

*

. .
b | |

| (Fnarens JFompos: oFr ) Tempon-oe

\

T T
| I
| |
| |

Cislo presetu

Efektovy fetézec
Zobrazuje poradi efektovych blok(l a sou€asny stav kaZzdého efektu.

Ping Pong
Oznacenim a vstupem do reZimu této funkce (prostfednictvim ovladace Menu) aktivujete u kaZdé z delay sekci tzv. ping
pong efekt.



Tempo delay efektu
Oznacenim a vstupem do reZimu této funkce (pomoci ovladace Menu) miZete editovat patficné hodnoty tempa delay
efektu.

Efektovy blok
KaZdy efekt disponuje svym vlastnim ,blokem®, v ramci kterého je zobrazen typ efektu, jeho stav a pozice v efektovém
fetézci.

Nékteré druhy efektl - jako napf. ,mod verb” - pracuji s pfidavnymi parametry, které je moZné upravovat vstupem do
efektového bloku.

Oznacenim a vstupem do reZimu efektového bloku (pomoci ovladace Menu) se tyto parametry zobrazi na obrazovce.
Doba zpoZdéni sekce Delay A

Doba zpoZdéni sekce Delay B

Navigace v menu
- Otacenim pomoci ovladace Menu prochazite nabidkou obrazovky Patch Control a nastavujete hodnoty
parametr(l.
- Stisknutim ovladace Menu vstoupite na obrazovku parametr(; potvrdte parametr a nastavte hodnoty.
- Pomoci stisknuti tladitka Back se vratite zpét do vychoziho stavu obrazovka Patch Control.
- Stisknutim tlacitka Back ve vychozim rezimu stranky Patch Control obnovite normalni provoz.

{Ovlada¢ Menu nyni prejde do reZimu nastaveni poméru ,master mix"“.)
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Typy efektt

Reverb

p\ !s'

N B,

‘

‘ F&" Q188
p\a“

ng
pally ' _,5,‘"//
m \ H°"
W”

Reverb

Room: Dozvuk malé mistnosti s kratkou dobou doznivani
Hall: Velky prostorny reverb s dlouhou dobou doznivani
Plate: Vychazi z tradi¢niho mechanického deskového reverbu
Dist Verb: Zkresleny reverb

FL-Verb: Reverb s modulovanym flangerem

Filter: Reverb s modulovanym efektem obalkového filtru
Reverse: Prevraceny reverb

Spring: Vychazi z velkych pruZinovych reverbt

Mod: Reverb s modulovanym chorus efektem



Delay B

a
kL Ganery
[ g— ——
Teps.

4
Me=

a0l
pots. | 22

I / M

DelayB

Digital: Velmi presny delay s ¢istym opakovanim

Analog: Vintage BB delay s hrejivymi a ustupujicimi opakovanimi signalu
Tape: Vychazi z klasického typu paskového echa

Real: Jasné zné&jici delay s prirozené znéjicim opakovanim

Dyna: Dynamicky delay

Galaxy: Delay se vzdouvajicim se opakovanim a lehkou modulaci

Mod: Delay s modulovanym opakovanim

Tri mod: Delay ve stylu 80. let se siln&jSim modulovanym opakovanim
Mod-Inv: Prevraceny delay s modulaci
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Delay A

Digital: Velmi presny delay s ¢istym opakovanim

Analog: Vintage BB delay s hrejivymi a ustupujicimi opakovanimi signalu
Tape: Vychazi z klasického typu paskového echa

Echo: Vychazi ze echo efektu starych zaznamovych zafizeni

Liquid: Digitalni delay s modulovanym opakovani a efektem phaseru
Rainbow: Specialni delay s efektem posunu ladéni a modulaci

Crystal: Specialni delay s efektem posunu ladéni a jasnymi vyskami
Low-Bit: Delay s efektem ,bit crusher” (degradace kvality signalu)
Fuzzy: Delay s fuzz efektem

Note: Vsechny oznacené efekty maijr k dispozici nastavitelné extra parametry. Pomoci oviadace
Menu oznacte prislusny efektovy blok a vstupte do editaéni obrazovky.



Expression pedal
- Pro ovladani rliznych parametr( efektu Ocean Machine m{iZete pouZzit externi expression pedal.

- Expression pedal pfipojte k Ocean Machine prostrednictvim vstupu EXP za pomoci TRS stereo
kabelu.

- Parametry, které chcete ovladat pomoci expression pedalu, oznacte na strdnce Exp v rdmci menu
Nastaveni (Settings Menu).
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Looper

Efektovy pedal Ocean Machine je rovnéz vybaven looperem, ktery pracuje s az 44 sekundami
nahravaciho ¢asu, s funkci vrstveni, samostatnym ovladac¢em Urovné a plnohodnotnymi efekty
Lpolovicni rychlosti“ a ,pfevracenym prehravanim®.

Pro pfistup do reZimu looperu soucasné stisknéte nozni pfepinace DelayB + DelayA.

Cas prehravané stopy ukazatel pribéhu piehravani

Groven looperu

Halfspeed: oFf Reverse: OFF

A = p

7 I

polovi¢ni rychlost prevraceni Indikace stavu Rec/Dub/Play/Stop
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Funkce noZnich prepinacti a ovladact

Rec/Play/Stop Half speed Reverse

@ C/\/JL/P ) MOOER

X Looper
Reverb B DelayB K3 &0 DelayA ENED

Rec/Play/St S v S . sy 2 ¥z . .
e gy Nahravani / ptehravani / vrstveni ; dvoijité sedlapnuti pro funkci ,stop"” /

pridrZzenim dojde k Ukonu ,smazat vie"

Zapinani/vypinani funkce ,polovi¢ni rychlost”

Zapnuti/vypnuti funkce Reverce (prevraceni) - tento efekt je k dispozici po
nahrani prvni smycky

Pokud se nachézite v menu funkce looperu, otaéenim ovladace Menu
nastavite Uroven prehravani

O

=Menu
=

* Pozndmka: Prechazet ,tam a zpét" mezi aktualni obrazovkou displeje a strankou looperu (zatimco
je looper aktivni) mlzZete soucasnym stisknutim nozZnich prepinact DelayA a DelayB.
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Settings (obecna nastaveni)

V ramci tohoto menu naleznete rizna obecna nastaveni.
Pro vstup do nabidky nastaveni stisknéte tlacitko Setting.
Pro opusténi nabidky nastaveni stisknéte tlacitko Back.



(g ~
Wireless
.

Trail:

O

FF |

(e [ore)
(Vorge OFF |

- Za U¢elem prochazeni menu nastaveni otacejte ovladacem Menu

- Pro pristup k nastaveni jednotlivych parametru stisknéte ovlada¢ Menu; zadejte parametry a
nastavte polohy

[ IN&OUT |

[ Global EQ |

~

rI

J

Reset

N

Wireless (bezdratoveé)

Type2 4 Switch

- Zde je mozZné nastavit ,bezdratovy"“ typ noZniho prepinace (v pripadé, Ze je takovy pripojen k
pedalu OceanMachine).

- Otacenim ovladace Menu nastavte spravny typ nozniho prepinace. Pro potvrzeni a navrat do
menu nastaveni stisknéte tlacitko Back.
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Exp.

Na této strance je mozné zvolit parametr, ktery bude ovladan pomoci externiho expression pedalu.
Zde také nastavite minimalni prah pro epxression pedal v poloze pata dole.

Setting )

Expression

R.Tone R.Mix

[ R.Mix
BP1]B.P2) F.BackA

Min Value: 0%




- Otacenim ovladace Menu vyberete parametr, ktery chcete pomoci expression pedalu ovladat.
Toto nastaveni patfi mezi tzv. obecna nastaveni a neni mozné ho ménit v ramcijednotlivych
presetq.

- Stisknutim ovladace Menu vybér potvrdite.

Na spodni strané této obrazovky se nachazi parametr ,Min Value" (min. hodnota). Zménou této
procentualni hodnoty nastavite minimalni prah pro epxression pedal v poloze pata dole.

Tone (zvuk)

Ovladace zvukového charakteru delaye a reverbu pedalu Ocean Machine mohou byt v rdmci
efektovych blok( nastaveny jako horno-propustné (high-pass) nebo dolno-propustné (low-pass)

filtry.

HighPass HighPass HighPass

L L L

(oo, Jl one.s Jl one. )

~ ~
[ W 1 —1
LowPass LowPass LowPass

Stisknutim ovladace Menu vyberte, ktery ovladac¢ zvukového charakteru chcete upravit.
Otacenim ovladade Menu vyberte typ filtru - high-pass nebo low-pass.
Stisknutim tlacitka Back se vratite do nabidky nastaveni.
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Funkce Merge

Pokud je aktivovana funkce Merge (slouceni), pfi zméné typu efektu ¢i zméné presetu dojde ke
slouceni dozvuk( delaye ci reverbu.

- Pro zapnuti/vypnuti funkce Merge stisknéte ovlada¢ Menu.

MIDI mapping

Efektovy pedal Ocean Machine nabizi uzZivateli Gplnou prehledovou tabulku MIDI mappingu (MIDI
mapovani). Diky tomu nebudete pro programovani MIDI ovladani na koncerté nebo jinde
potfebovat manual.



MIDI CC# MIDI PC# MIDI CC# MIDI PC#
Function CC# Valuerange Preset PC# *
Reverb on/off 23 0-127 1A #1 =
Reverb Type 3 0-8 1B #2 *
i 1C #3 *
Shimmer 46 0-127 2A #4 *
Decay 47 0-127 2B #5 *
Tone 48 0-127
MIDI CC# MIDI PC#
Funkce CC# Rozsah hodnot
Zapnuti/vypnuti reverbu 23 0-127
Typ reverbu 3 0-8
T¥pytivost (shimmer) 46 0-127
Doba doznivani 47 0-127
Zvuk 48 0-127

Pedal Ocean Machine pracuje na MIDI kanalu 1. MIDI signal dokaZe pfijimat, ale nedokaze je
odesilat.

- Za Ucelem zmény tabulky CC a PC zprav stisknéte ovlada¢ Menu.
- Pro prochazeni tabulek smérem nahoru a dolli otacejte ovladacem Menu.

Funkce Trail

V rezimu aktivni funkce Trail pracuje Ocean Machine s bufferovanym bypassem - doznivani delay
efektu a reverbu bude prirozené pokracovat i v okamziku pfepnuti efektu do bypass rezimu.

Pokud je funkce Trail vypnuta, Ocean Machine pracuje s reZimem True Bypass - doznivani delay
efektu a reverbu bude v okamziku prepnuti pedalu do bypass rezimu pferuseno.

- Pro zapnuti/vypnuti funkce Trail stisknéte ovlada¢ Menu.
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IN & OUT

Na této strance je mozné nastavit celkové vstupni a vystupni Urovné signalu.

100 80




- Stisknutim ovladace Menu prechazite mezi nastavenim vstupni a vystupni Grovné.
- Nastaveni konkrétni Grovné provedete otacenim ovladace Menu.

Funkce Global EQ

Efektovy pedal Ocean Machine pracuje s funkci Global EQ - toto nastaveni ovlivni jak Cisty signal
kytary, tak zvuk efekt(l. Tuto funkci Ize vypnout nebo zapnout.

Setting 2 Global EQ ) [OFF)|E==.

1. ON/OFF
Zapina / vypina funkci Global EQ.

2. L.FREQ
Nastavitelny ,ofez" basovych frekvenci.

3.EQ
Utlum nebo zesileni basovych, stiednich a vysokych frekvenci v rozsahu +/- 12 dB.
V pozici na 12. hodiné je zesileni/Gtlum O dB.

4. H.FREQ
Nastavitelny ,orfez" vysokych frekvenci.

- Parametr, ktery chcete nastavit, vyberete stisknutim ovlada¢e Menu.
- Hodnotu jednotlivych parametri nastavite otacenim ovladace Value.
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Reset

Zde provedete reset pedalu Ocean Machine do tovarniho nastaveni.

- Otacenim ovladace Menu vyberte moznost YES (ano).
- Stisknutim ovladace Menu potvrdite reset do tovarniho nastaveni.

Pro zruseni procesu resetu do tovarniho nastaveni zvolte moznost NO (ne) a nebo stisknéte tlacitko
Back.



sotirg Proa SN sciing Yrowd |
—
- &

Continue,press again!

Ukladani presett

- Pro uloZeni zvuku, ktery vytvofite v rezimu Play nebo v rAmci stranky Patch Control stisknéte
tlacitko Save.

- Na obrazovce se objevi Cislo presetu.
- Otacenim ovladace Menu najdéte pozici, do které chcete svij zvuk uloZit.

- Opétovnym stisknutim tlacitka Save uloZeni potvrdite, stisknutim tlacitka Back naopak proces
ukladani opustite.
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Bezdratovy nozni prepinac

Za UCelem jesté lepsSich moznosti ovladani pedalu Ocean Machine si mlzete pofidit jeden z nasich
bezdratovych kontroler( s noznimi prepinaci.

- Vypnéte pedal Ocean Machine.

- Stisknéte a pridrzte noZni prepinac na bezdratovém kontroleru (typ FS).

- Stisknéte a pridrzte noZni prepinace C+D na bezdratovém kontroleru (typ 4 FS).

- PFfipojte Ocean Machine ke zdroji napajeni.

- PridrZzené nozni pfepinace na bezdratovém kontroleru uvolnéte az v okamZziku, kdy Ocean
Machine plné nabéhne.

-V ramci menu vstupte do nabidky ,Setting > Wireless" a nastavte si odpovidajici parametr.

O

O
O
£
O

N

O O O 9O
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MIDI

Pedal Ocean Machine pracuje na MIDI kanalu 1. MIDI signal dokaze pfijimat, ale nedokazete
odesilat.

Zpravy typu Programme Change (PC) jsou pouZivany k vyvolavani preseta.

Zpravy typu Control Change (CC) jsou pouzivany pro prepinani efektl (on/off) a k ovladani hodnot
jednotlivych parametr.
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Aktualizace firmwaru

Cas od €asu spole¢nost MOOER dava uZivateldim pedalu Ocean Machine k dispozici novy firmware.
Tato aktualizace m(iZe obsahovat nové vlastnosti nebo opravy chyb provedené na zakladé zpétné
vazby od uZivatel( efektu.

Pro provedeni aktualizace firmwaru budete potfebovat kabel s rozhranim USB > MIDI.

1. Ze stranky www.mooeraudio.com si stdhnéte soubor ,OM_IAP.zip".

2. Extrahujte soubory ,,OM_IAP.exe“ A ,,OM_PROGRAM_FILE.bin",

3. Do USB konektoru pocitace pfipojte své MIDI rozhrani. Kabelovy konektor MIDI OUT pfipojte do
konektoru MIDI IN u Ocean Machine. Kabel MIDI IN pfipojte do konektoru MIDI THRU u Ocean
Machine.

4. Na pedalu Ocean Machine stisknéte a pridrzte tlacitka BACK a SETTING. K pedalu Ocean
Machine pfipojte zdroj napajeni. Obé tladitka pustte az v okamziku, kdy se na obrazovce objevi
napis ,Loading".

5. Oteviete soubor ,OM_IAP.exe" - tim spustite software pro aktualizaci firmwaru. V ramci tohoto
softwaru kliknéte na ,,OpenfFile”, najdéte soubor ,OM_PROGRAM_FILE.Bin“ a otevriete ho.



6. V softwaru OM_IAP kliknéte na tlacitko ,Update"” - timto krokem stahnete novy firmware do
pedalu Ocean Machine.

7. Jakmile je aktualizace dokoncena, software OM_IAP zobrazi zpravu: ,Update successful”, Ocean
Machine opusti stranku nacitani a vrati se zpét k béZznému provozu.

Poznamka: Pokud proces aktualizace selze, za¢néte prosim znovu a vyse uvedené kroky zopakujte.

Abyste se vyhnuli chybam, béhem aktualizace Ocean Machine nepfipojujte jina MIDI zafizeni.
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