SarES @

MOOGCGR

DRUM MACHINE PEDAL

Benutzerhandbuch



VORSICHTEN 01
Beschreibung: 02
Bedienel t 03-07
Ans(hl' 13 08-09
Anleitung: 10-16
MOOER STUDIO fiir DRUMMER X2 Editor-Softwar 17-21
Schlagzeug-Rhyth list 22-27

Technische Dat 28




VORSICHTEN

Netzanschluss *Bitte sorgfaltig lesen, bevor Sie fortfahren*

Bitte schlieRen Sie den angegebenen Netzadapter an eine Steckdose mit der richtigen Spannungan. Achten Sie darauf, dass

Sie nurein Netzgerat verwenden verwenden, das @—@—@ 9V DC,300mA, center negative liefert. Ziehen Sie den

Netzadapter aus der Steckdose, wenn Sieihn nicht benutzen oder bei Gewitter. Bitte verwenden Sie nur das mit dem Gerat

gelieferte Originalnetzteil.

Anschliisse

Schalten Sie dieses und alle anderen Gerate immer aus, bevor Sie sie anschlieBen oder abtrennen.

Fehlfunktionen und/oder Schdden an anderen Gerdten zu vermeiden. Ziehen Sie auRerdem alle Verbindungskabel und das

Netzkabel ab bevor Sie das Gerét transportieren.

Reinigung

Reinigen Sie das Gerat nur mit einem weichen, trockenen Tuch. Feuchten Sie das Tuch bei Bedarf leicht an. Verwenden Sie

keine scheuernden Reinigungsmittel, Reinigungsalkohol,Farbverdiinner, Wachs, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten

oder chemischimpragnierte Wischtiicher. Interferenz mit anderen elektrischen Gerdten Geraten In der Nahe befindliche

Radios und Fernsehgerate konnen Empfangsstérungen aufweisen. Betreiben Sie das Geratin einem angemessenen

Abstand zu Radios und Fernsehgerdten betreiben.

Standort

Um Verformungen, Verfarbungen oder andere schwere Schaden zu vermeiden, setzen Sie das Gerat nicht den folgenden

Bedingungen aus:

@ Direkte Sonneneinstrahlung @ Magnetische Felder @ UbermiRig staubige oder schmutzige Umgebung

@ Wirmequellen @ Extreme Temperaturen oder Feuchtigkeit ~ @ Hohe Luftfeuchtigkeit oder Nasse

@ Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

FCC-Zertifizierung

Dieses Gerat erfiillt die Anforderungen von Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedin

gungen:

@ Dieses Gerdtdarfkeine schadlichen Interferenzen verursachen.

@ Dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen akzeptieren, einschlieRlich Interferenzen, die einen unerwiinschten
Betrieb verursachen konnen. 01




e 11 verschiedene Arten von Musik mit jeweils 11 verschiedenen Rhythmustypen

e 11 benutzerdefinierte Song-Bénke zum Abspielen

e Jede Song-Bank verfiigt liber 7 benutzerdefinierte Rhythmus-Speicherplatze, die per
FuRschalter aktiviert werden kdnnen

e FILL Funktion zum Einfligen von Variationen wéhrend des Spiels

e TAP-TEMPO Funktion zur Einstellung des Spieltempos

e Unterstiitzt Steuerung durch externe Fuflschalter

e Spezielle Bearbeitungssoftware zum Verwalten von Presets und fiir Firmware-Aktualisierungen
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1.EQ(Klang):

Schnelle Einstellung des EQ der Drum-Machine beim Wechsel auf verschiedene Endgerate. In der
12 Uhr Position ist der EQ deaktiviert. Der linke Teil des EQ-Einstellbereichs bildet einen Hochpass
zum Beschneiden der Bassfrequenzen beim Anschluss an ein FRFR-Gerat. Der rechte Teil des EQ
hebt die Hohen an, wenn ein Nicht-FRFR Gerédt angeschlossen ist (Instrumentenverstarker).

2. SPEED (Tempo):

Stelltdas Tempo der Drum-Machine von 40 BPM bis 260 BPM ein. Die 12 Uhr Position steht fiir 120
BPM. Der Speed-Reglerist standardmaRig auf globale Temporegelung eingestellt: Speicherplatze
1-7werden auf das gleiche Tempo gesetzt. Sie konnen die Speed-Funktion auch fiir Preset-Modus
konfigurieren, dabei gilt fiir jeden Speicherplatz ein unterschiedliches voreingestelltes Tempo.

3.LEVEL (Pegel):
Steuertdie Lautstdrke der Drum-Machine.

4.GENRE:
Steuertden Stil der Drum-Machine: bis zu 11 verschiedene Stile.

5.SAVE:
Driicken Sie den Knopf, um zwischen den Speicherplatzen 1-7 umzuschalten. Halten Sie SAVE
gedriickt,um den Groove-Stil im aktuellen Speicherplatz zu sichern.
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6. PATTERN:
Wahlen Sie aus bis zu 11 verschiedenen Rhythmus-Typen den Rhythmus fiir den aktuellen
Groove-Stil aus.

7. LED linker FuBschalter:

Zeigtden Status der Drum-Machine an: EIN fiir Pedal

aktiv, AUS fiir Pedal nicht aktiv, BLAU fiir Drum-Machine im normalen Betrieb, ROT fir
Drum-Machine mit FILL Variation.

8. LED rechter FuBschalter:

Blinkt zur Anzeige des Tempos der Drum-Machine.

9. Linker FuBschalter:

Driicken Sie den Schalter zum Abspielen/Anhalten der Drum-Machine im normalen Modus.
Driicken Sie den Schalterim Preset-Auswahlmodus, um nach oben durch die Preset-
Speicherpldtze zu blattern.

10. Rechter FuBschalter:

Wenn die Drum-Machine gestoppt ist, driicken Sie den rechten FuRschalter mehrere Male,
um Uber die TAP-TEMPO Funktion das Tempo einzustellen. Wenn die Drum-Machine
abspielt, driicken Sie den rechten FuRschalter, um eine Variation einzufiigen. Driicken Sie
den FuRschalterim Preset-Auswahlmodus, um nach unten durch die Preset-
Speicherpldtze zu blattern.
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11. Speicherplatzanzeige:

Zeigt den aktuell gewdhlten Preset-Speicherplatz an. Die Farbe der LED zeigt die aktuell
gewdhlte Song-Bank an. Sie kdnnen den rechten FuRlschalter gedriickt halten, um die
Einstellung im gewdhlten Speicherplatz zu sichern. Drehen Sie den GENRE Schalter, um
zwischen 11 verschiedenen Song-Banken umzuschalten.

12. INPUT (Eingang) L (MONO):

6,35mm (1/4“) Mono (TS) Klinkenbuchse. Bitte verwenden Sie diese Buchse fiir eine
Mono-Konfiguration. (Diesist der linke Eingangin einer Stereo-Konfiguration.)
13.INPUTR:

6,35mm (1/4“) Mono (TS) Klinkenbuchse. (Dies ist der rechte Eingangin einer Stereo-
Konfiguration.)

14.0UTPUTL (Mono):

6,35mm (1/4“) Mono (TS) Klinkenbuchse. Bitte verwenden Sie diese Buchse fiir eine
Mono-Konfiguration. (Diesist der linke Ausgangin einer Stereo-Konfiguration.)
15.0UTPUTR:

6,35 mm (1/4“) Mono (TS) Klinkenbuchse. (Dies ist der rechte Ausgang in einer Stereo-
Konfiguration.)

Hinweise: Die Audioausgabe des Drummer x2 erfolgt nichtin Stereo. (Der linke und
derrechte Ausgang geben den gleichen Track aus.) Das Design mit
Doppelausgang/-eingang ist fiir den Anschluss an externe Stereogerite
vorgesehen.
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16. EXT CTRL:
3,5 mm (1/8“) TRS-Buchse zum Anschluss eines externen FuBschalter-Steuerpedals.
(Separatzu erwerben.)

17.USB-CBuchse:
Fiirden Anschluss an einen Computer zur Ubertragung von Daten und fiir Firmware-
Aktualisierungen.

18.DCIN:

Anschluss fiir ein 9 V Netzteil mit mindestens 300 mA Stromleistung und Minuspolam
Mittelkontakt. Es wird die Verwendung des Originalnetzteils empfohlen, um
unerwiinschte Nebengerdusche zu vermeiden.
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1. Anschluss an einen Instrumentenverstérker (Mono-Konfiguration)

Eingangam Verstarker Pedal Instrument

Eswird empfohlen, das Pedal an die letzte Position in der Effektkette zu setzen, um unerwiinschte Auswirkungen
aufden Klangder Drum-Machine durch andere Effektgeréte zu vermeiden.

2. Anschluss an Instrumentenverstarker (Stereo-Konfiguration)

=
: : Stereo effect Instrument
Eingang linker
)
=== o)
Eingang rechter
Verstdrker

Die Audioausgabe des Drummer x2 erfolgt nichtin Stereo. (Der linke und der rechte Ausgang geben
den gleichen Track aus.) Das Design mit Doppelausgang/-eingangist fiir den Anschluss an externe
Stereogerdte vorgesehen.
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3. Anschluss an ein FRFR-Gerit (parallele Konfiguration)

Mixer/Monitor/Audio-Interface/
FRFR-System

FEEEEEEEE “
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Instrument

Konfiguration fiir ein FRFR-Gerat tiber parallele Verbindungen. Drummer X2 muss nichtin die
Effektkette eingegliedert werden. Er kann direkt mit dem FRFR-Gerdt verbunden werden

(Mischpult, Audio-Interface, FRFR-Verstarker usw.).
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1.Vorbereitung

*SchlieRen Sie das Stromversorgungskabel an das Gerat an, stellen Sie Ihr Instrument, Ihren Verstarker und
lhre Effekte ein.

*Stellen Sie EQ auf die 12 Uhr Position ein.

* Stellen Sie LEVEL in die Minimalstellung.

*Driicken Sie den PLAY/STOP FuRschalter,um die Drum-Machine zu starten.

Jetztistder DRUMMER X2 auf einen ,Standard“-Status eingestellt. Basierend auf diesem Standardstatus
kénnen Sie jetzt experimentieren und Einstellungen vornehmen, um das beste Ergebnis zu finden.

2. Grundfunktionen

Abspielen/Stopp
Driicken Sie den linken FuRschalter (PLAY/STOP), um die Drum-Machine zu starten/stoppen.

Hinweise: Die Drum-Machine ist standardmaRig auf den OUTRO STOP Modus eingestellt. Vor Stopp
der Drum-Machine wird die Variation eingefiigt. Sie konnen aber auch das Handbuch konsultieren,
um die OUTRO STOP Funktion zu deaktivieren.




Variation manuell einfiigen (Fill):

DRUMMER X2 verfiigt iiber 121 verschiedene Rhythmus-Grooves, von denen jeder eine eige

ne Variation (Fill) hat. Die Variation wird wahrend des normalen Abspielens nicht aktiviert.

Driicken Sie zum Einfligen einer Variation (Fill) den rechten FuBRschalter (TAP/FILL) wéhrend

die Drum-Machine abspielt. Nachdem Ende der Variation fahrt die Drum-Machine mit dem

Abspielen des Haupt-Rhythmus fort.

Hinweise: Details der Variation. Wahrend die Drum-Machine abspielt, konnen Sie die
Variationin jedem Schlag und in jedem Takt einfiigen. Die Abspielzeit der Variation
hdngtvom Timing im Takt ab. Wenn Sie beispielsweise in einem Rhythmus mit 4/4

Takt die Variation auf den zweiten Schlag eines beliebigen Taktes einfiigen, erhalten

Sie einen Schlag des Haupt-Rhythmus und 3 Schlédge der Variation (Fill). Wenn Sie die
Variation (Fill) einfiigen, nachdem 3% des Taktes abgelaufen sind, wird die Variation

mitdem nédchsten Takt abgespielt.

Tempoanpassung:

Es gibtvier Methoden, um das Tempo der Drum-Machine anzupassen.

1. SPEED-Regler. Drehen Sie den SPEED-Regler, um das Tempo anzupassen. Die 12 Uhr Position steht fiir 120
BPM. Der Einstellbereich reicht von 40 bis 260 BPM.

2.TAP-Tempo. Wenn die Drum-Machine gestopptist, driicken Sie den rechten FuRschalter mehrals 3-mal,
um das Tempo einzustellen.

3. Externer FuRschalter. Nutzer kénnen das Tempo iiber die TAP TEMPO Funktion auch {iber einen externen
FuBschalter einstellen. Driicken Sie den FuBschalter ganz rechts mehr als 3-mal, um das Tempo entsprechend
einzustellen.

4. Editor-Software. Sie kénnen das Tempo der Drum-Machine auch direkt tiber die Editor-Software einstellen,
indem Sie einen Zahlenwert fiir BPM eingeben.




Tempomodus :

Der Tempomodusist standardmaBig auf global eingestellt. Inanderen Worten: wenn sich das Tempo fiir
einen Speicherplatz @ndert, wird das Tempo fiir alle anderen Speicherpldtze mit diesem synchronisiert. Sie
kénnen aberauch fiirjeden Speicherplatz ein individuelles Tempo einstellen. Bitte gehen Sie fiirindividuelle
Tempoeinstellungen wie folgt vor:

Methode 1: Trennen Sie die Stromversorgung vom Gerat, halten Sie den rechten FuBschalter gedriickt, wah
rend Sie die Stromversorgung wieder am GeratanschlieRen. Die LED des rechten FuBschalters blinkt ROT fiir
den PARTS-Modus. Wiederholen Sie die Prozedur und die LED des rechten FuRschalters blinkt BLAU fiir den
GLOBAL-Modus.

Methode 2: Offnen Sie die Editor-Software. Sie kdnnen den Tempomodus direkt in der Editor-Software wech
seln,indem Sie GLOBAL/PARTS im Speed-Menii auswéhlen.

3. Speichern

Der DRUMMER X2 verfiigt tiber 11 Speicherbénke. Jede Bank kann als Song angesehen werden und die Speic
herplatze einer Bank repréasentieren die verschiedenen Teile eines Songs. Nutzer konnen verschiedene Rhy
thmus-Typeninverschiedenen Speicherplatzen sichern, um diese wahrend der Performance abzurufen. Die
LED 1-7 zeigen den aktuell gewéhlten Speicherplatzan.

Sie konnen einen Rhythmus-Typ iiber die GENRE und PATTERN Regler auswahlen. Halten Sie SAVE gedriickt,
umdie Speicherung zu bestatigen.

Hinweise: Diejenigen Rhythmus-Typen, die im globalen Tempomodus gespeichert werden, kénnen
auchimindividuellen Modusin die Speicherplatze gesichert werden.




4, Speicherplidtze wechseln

DRUMMER X2 verfligt iiber 11 Bénke. Sie konnen mit folgenden Methoden zwischen den Speicherplatzen
einer Bank umschalten.

Methode 1: Driicken Sie die SAVE-Taste, um von oben nach unten durch die Speicherplétze zu blattern.
Methode 2: Driicken Sie beide FuBschalter gleichzeitig, um den Speicherplatz-Auswahlmodus zu aktivieren.
Driicken Siedann den linken/rechten FuBschalter,um nach oben/unten durch die Speicherplatze zu blattern.
Methode 3: Verwenden Sie einen externen FuRschalter, um die Speicherplatze direkt zu schalten. Bitte kons
ultieren Sie den Abschnitt zu den externen FuBRschaltern fiir detailliertere Informationen.

Hinweise: Wenn Sie den Speicherplatz wechseln, wahrend der aktuelle

Speicherplatzabgespielt wird, erfolgt die Umschaltung nach Ende des aktuellen Takts und nicht so
fort.

5.0UTRO STOP

DRUMMER X2 verfligt liber zwei verschiedene Stopp-Modi. Als Werkseinstellung ist OUTRO STOP eingestellt.
In diesem Modus fiigt die Drum-Machine einen Teil der Variation an, bevor sie vollstandig stoppt, um das En
dedes Songs ansprechender zu gestalten. Befolgen Sie diese Schritte,um OUTRO STOP manuell zu deaktivi
eren:Trennen Sie die Stromversorgung vom Gerét und halten Sie den linken FuRschalter gedriickt, wahrend
die Stromversorgung wieder angeschlossen wird. Die LED des linken FuRschalters blinkt BLAU, wenn OUTR
O STOP deaktiviertist. Wiederholen Sie den Vorgang, um OUTRO STOP wieder zu aktivieren, die LED des lin
ken FuBschalters blinkt dann ROT.




6.Banke wechseln

Das Geratverfligt iber 11 verschiedene Béanke. Auf folgende Weise kénnen Sie zwischen Banken wechseln:
Stoppen Sie die Drum-Machine, halten Sie den rechten FuRschalter gedriickt und drehen Sie dabei den GEN
RE Knopf. Die Nummer des GENRE-Parameters zeigt die aktuell gewéhlte Bank an. Die Farbe der 1-7 Anzeige
andert sich beim Wechsel auf eine andere Bank entsprechend.

7.Externer FuBschalter

DRUMMER X2 unterstiitzt externe FuBschalter zur Erweiterung der Steuerfunktionen. Bitte schlieBen Sie den
FuBschalter iber ein TRS-Kabel an die Buchse EXT CTRL an.

Sie konnen mit einem externen FuRschalterin jedem Modus zwischen Speicherplatzen wechseln oder das
Tempo iiber Tap-Tempo einstellen.




Blattern auf Blattern ab Tap-Tempo

(SME=ERETINEE)
Hinweise: Es wird die Nutzung eines TC Helicon SWITCH 3 oder DIGITECH FS3X empfohlen, oder ein
beliebiger anderer FuBschalter, der mit Bindrcodierung arbeitet.

F A F B Fi 4

= ——

(Schematische Darstellung)
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8. Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen

Trennen Sie die Stromversorgung des DRUMMER X2, halten Sie dann die SAVE-Taste gedriickt. SchlieBen Sie
nun die Stromversorgung am Gerat wieder an, um dieses auf Werkseinstellungen zurlickzusetzen. Beim Riic
ksetzen auf Werkseinstellungen werden alle Daten geldscht.

9. Firmware-Aktualisierung (Update-Modus manuell aufrufen)

Zur Aktualisierung der Firmware kdnnen Sie den DRUMMER X2 mit einem Computer verbinden, auf dem die
Editor-Software installiertist. SchlieBen Sie das Gerat an einen Computer anund wéhlen Sie Firmware-Aktu
alisierungin der Software. Das Gerat wird dann neu in den Aktualisierungsmodus gestartet. Folgende Anwe
isungengelten fiir einen manuellen Neustartin den Aktualisierungsmodus:

Trennen Sie die Stromversorgung am DRUMMER X2 und halten Sie dann beide FuBschalter gedriickt.
SchlieRen Sie die Stromversorgung wieder an den DRUMMER X2 an.

Die LED 1-7 blinken mehrfarbig, um den Neustart in den Aktualisierungsmodus anzuzeigen.

Verbinden Sie das Gerédt liber ein USB-Kabel mit einem Computer.

Offnen Sie die Editor-Software, dann &ffnet sich das Aktualisierungsfenster.

Klicken Sie auf START, um die Aktualisierung zu starten. Unterbrechen Sie wahrend der
Firmware-Aktualisierung den Vorgang nicht, trennen Sie nicht die Stromversorgung am DRUMMER X2 u
nd schalten Sie lhren Computer nichtaus. Die Aktualisierung sollte nur einige Minuten dauern.




MOOER STUDIO fiir DRUMMER X2 Editor-Software

MOOERSTUDIO fiir DRUMMER X2 ist die geratespezifische Editor-Software. Nutzer kdnnen
damit Audiodateien und Presets verwalten sowie Firmware-Aktualisierungen liber die
Software durchfiihren. Bitte besuchen Sie www.mooeraudio.com -> SUPPORT ->
DOWNLOAD fiir Software-Downloads.

Systemanforderungen
WIN: Windows 10 oder héher
Mac: Mac 0S 10.15 oder hoher

AnschlieBen
1.Verbinden Sie den DRUMMER X2 liber das beiliegende USB-Kabel mit einem Computer.
2.SchlieBen Sie die Stromversorgung am Gerét an.

3. Offnﬁn Siedie Editor-Software und klicken Sie die CONNECT Schaltflache im oberen
Bereich.

4.Eswird “CONNECTED”(verbunden) angezeigt.




Software-Fenster




1.Verbindungsschaltfldche: Klicken Sie diese, um die Verbindung zum DRUMMER X2 aufzubauen oder
zutrennen.

2. Sprache: Klicken Sie hier, um zwischen Chinesisch und Englisch umzuschalten.

3.Theme (Aussehen): Klicken Sie hier, um zwischen einem dunklen oder hellen Modus umzuschalten.

4. Update: Klicken Sie hier,um die Editor-Software oder die Firmware zu aktualisieren.

5. Factory Reset (Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen): Klicken Sie hier,um auf Werkseinstellungen
zuriickzusetzen.

6. Musikstil: Wahlen Sie den Musikstil fiir die Drum-Machine.

7.Rhythmus-Typ: Wéahlen Sie einen Rhythmus-Typ fiir den aktuellen Stil der Drum-Machine aus.

8.Speichern: Klicken Sie hier,um die Anderungen im aktuell gewéhlten Speicherplatz zu sichern.

9. Taktart: Zeigt die Taktart fiir den aktuellen Groove an.

10. Takt: Zeigt die Nummer des Takts im aktuellen Groove an.

11. Tempo: Zeigt das Tempo flir den aktuell ausgewdhlten Groove an. Der Nutzer kann das Feld \
anklicken und einen Zahlenwert fiir das Tempo eingeben. Im dariiberliegenden Menii kann das
Tempo auf GLOBAL/PARTS eingestellt werden.

12. Edit (Bearbeiten): Aktivieren Sie dies fiir eine Mehrfachauswahl. Sie kénnen mehrere Dateien
gleichzeitigauswéhlen und verwalten.

13. Lokale Liste: Die Einstellungsdateien der Songliste auf dem Computer. Sie knnen die Datei direkt
vom Computeraufden DRUMMER X2 ziehen, oder Sie kdnnen eine Datei vom DRUMMER X2 aufden

Computerbereich ziehen.

14. Songliste: Die Auflistung erfolgt nach Song-Bédnken. Drehen Sie am Mausrad
oderziehen Sieden Schieber auf der rechten Seite, um durch die Speicherplétze zu blattern.

15. Speicherplatze: Speicherplatze fiirjeden Song. (Speicherplatze)
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Groove Abspielen/Stoppen
Klicken Sie aufdas Symbolin der Mitte, um die Drum-Machine abzuspielen oder zu stoppen.

4 4

> I

41 06 414 243 08

Speicherplitze wechseln

Wenn SpeicherplatzAabgespielt wird, klicken Sie auf das PLAY-System fiir Speicherplatz B.
Dadurch wird auf Platz Bumgeschaltet und dieser sofort abgespielt. Klicken Sie direkt auf
Speicherplatz B (nicht aufdas Symbol), dann erfolgt die Umschaltung auf Platz B, nachdem
Platz Afertigist.

Import/Exportvon Preset-Dateien fiir Songs

Export

Methode 1: Klicken Sie, um einen Songim Gerdtebereich auszuwéhlen und ziehen Sie diesen
nach links auf den Bereich mitder lokalen Liste, um diesen zu exportieren.

Methode 2: Klicken Sie auf das Edit Symbol, wahlen Sie mehrere Songs im Gerdtebereich aus,
und klicken Sie auf EXPORT, um diese in den Bereich der lokalen Liste zu exportieren.
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Import
Methode 1: Klicken Sie, um einen Songim lokalen Bereich auszuwahlen und ziehen Sie dies
ennachrechtsaufden Gerdtebereich, um diesen zuimportieren.

Methode 2: Klicken Sie auf das Edit Symbol, wahlen Sie mehrere Song-Speicherplédtze im Ge
ratebereich aus, klicken Sie dann auf IMPORT und wahlen Sie im sich 6ffnenden Fenster die
Datei(en) fiirden Import aus. Wenn mehr als eine Datei ausgewéahlt werden, werden diese in
den gewahlten Speicherplatzund in die darauffolgendenimportiert.
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Schlagzeug-Rhythmusliste

(GENRE) (PATTERN) (TIME SIG) (GENRE) (PATTERN) (TIME SIG)
1 4/4 1 4/4
1 4/4 1 4/4
2 4/4 2 4/4
3 4/4 3 4/4

1.POP 4 4/4 2.FUNK 4 4/4
5 4/4 5 4/4
6 4/4 6 4/4
7 4/4 7 4/4
8 4/4 8 4/4
9 3/4 9 4/4
10 6/8 10 3/4
11 6/8 11 6/8

22




(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4
3.BLUES 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 6/8
11 6/8

(GENRE) (PATTERN) | (TIME SIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4.ROCK 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/8
9 4/4
10 4/4
11 6/8
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(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4
5.METAL 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 3/4
11 6/8

(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4

6.JAZZ 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 4/4
11 2/4
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(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4
7.FUSION 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 3/4
11 7/8

(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4

8.PUNK 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 3/4
11 3/4
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(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)
1 4/4
1 4/4
2 4/4
3 4/4
9.LATIN 4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 4/4
11 6/8

(GENRE) | (PATTERN) | (TIMESIG)

1 4/4

1 4/4

2 4/4

3 4/4

10. 4 4/4
COUNTRY S v
6 4/4

7 4/4

8 4/4

9 4/4

10 3/4

11 6/8
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(GENRE) (PATTERN) | (TIMESIG)

1 4/4

1 4/4

2 4/4

3 4/4

11. 4 4/4
REGGAE 5 4/
6 4/4

7 4/4

8 4/4

9 4/4

10 4/4

11 2/8
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Technische Daten

Eingang:
Ausgang:
Anzahlder Speicherplatze:

Anzahlder Grooves:
Stromversorgung:

MaRe:
Zubehor:

2x6,35mm (1/4“) Mono-Klinkenbuchse
(Impedanz 1 MOhm)

2x6,35mm (1/4") Mono-Klinkenbuchse
(Impedanz510 Ohm)

7

121

9V, 300 mA, Minuspolam Mittelkontakt (Es
wird die Verwendungdes Originalnetzteils
empfohlen, um unerwiinschte
Nebengerdusche zu vermeiden.)

75mmx 115 mmx 33 mm (TxBxH)
Netzteil, USB-C auf USB-A Adapterkabel,
Schnellstartanleitung, LOGO-Aufklebe

28
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www.mooeraudio.com

SHENZHEN MOOER AUDIO CO. LTD
6F, Unit D, Jinghang Building, Liuxian 3rd Road,
Bao'an 71 District, Shenzhen, China. 518133
Made in China
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