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SICHERHEITSHINWEISE

*Bitte lesen Siediesvor der Verwendung sorgfaltig durch*

Netzteil

SchlielRen Sie das Netzteil an eine korrekte Netzdose an. Bitte verwenden Sieein 9V, 500 mA Netzteil mit
Minuspol am Mittelkontakt. Die Verwendung eines falschen Netzteils kann zu Schaden, Feuer oderanderen
Problemen fiihren. Ziehen Sie den Stecker des Netzteils, wenn das Gerat nicht verwendet wird oder wahrend
eines Gewitters.

ANSCHLUSSE

Schalten Sie dieses Geratund alle angeschlossenen Gerateimmer aus, bevor Sie Kabelverbindungen
herstellen oder trennen, um Fehlfunktionen und Schaden zu vermeiden. Achten Sie auch darauf, dass Sie alle
angeschlossenen Kabelund das Netzkabel abziehen, bevor Sie dieses Gerat bewegen.

Lagerung
Um Verformung, Verfarbung oderandere schwere Schaden zu vermeiden, halten Sie das Gerat von folgenden
Gefahrenquellen fern:

° direkte Sonneneinstrahlung ° Warmequelleninder Nahe

° Magnetfelder ° hohe Temperaturen und Luftfeuchtigkeit
° staubige oder schmutzige Bereiche ° euchte Umgebungen

° Bereiche mit starken Vibrationen



Elektromagnetische Storeinfliisse
Halten Sie das Gerat fern von Radios und Fernsehgeraten, um Storeinflisse wahrend der Nutzung zu

vermeiden.

Reinigung
° Verwenden Sie zur Reinigung des Gerats ein trockenes oder leicht angefeuchtetes, weiches Tuch.
° Verwenden Sie keine Scheuermittel, Alkohol, Farbverdinner, Wachs, Losungsmittel oder andere

chemische Mittel.

Bedienung

° Auf Schalter oder Reglerdirfen keine UbermafRigen Krafte ausgelibt werden.

° Achten Sie darauf, dass keine Papierschnipsel, Metallobjekte oder Fremdkdorperin das Gerat gelangen.
o Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen StoRen oder starkem Druck aus.



FUNKTIONEN

Stereo Looperund Drum-Computer Pedal — das perfekte Werkzeug, um musikalische Inspirationen
einzufangen.

100 Speicherplatze mitinsgesamt bis zu 800 Minuten Aufnahmezeit bieten reichlich Raum fur
Kreativitat.

Zwei TRS MIDI Schnittstellen flir nahtlose Synchronisation zwischen mehreren Geraten.

Integrierte Bluetooth-Audiofunktion fiir bequemes Abspielen von Ubungs-Tracks.

Vielfaltige Eingangsoptionen unterstutzen Instrumente, Line-In Quellen und Mikrofone.
Unterstiitzung firden Importvon benutzerdefinierten Drum-Kits und MIDI Rhythmen zur Erstellung
einer personlichen Groove-Bibliothek.

Verbessertes Steuerungs-Layout fur eine nahtlose, auf Performance fokussierte Nutzererfahrung.
Drum Match analysiertaufintelligente Weise lhren Loop und passtdaran das am besten geeignete
Drum-Pattern an.

Runder 1,28 " Touch Screen zur Anzeige von Statusinformationen und firintuitive Funktionssteuerung.
Time Stretch Funktion erlaubt Nutzern die Anpassung der Abspielgeschwindigkeit, ohne die Tonhohe
zuverandern.

Auto Rec erkenntdas Eingangssignal und beginntautomatisch mitder Aufnahme — keine Angst mehr,
den Einsatz zu verpassen.

Kopfhorerausgang fiir leises Uben.



BESCHREIBUNG DER BEDIENELEMENTE
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DRUM Volume Regler
Passtdie Abspiellautstarke firden Drum-Computer an.

LOOPER Volume Regler
Passtdie Abspiellautstarke fiir den Looper an. In der Mittelstellung entspricht die Lautstarke dem "Dry"
-Signal, die Maximaleinstellung hebt um +6dB an, die Minimaleinstellung schaltet den Looper stumm.

SPEED Regler
Passt die Abspielgeschwindigkeit fir Looperund Drum-Computer an.

MENU Knopf
Wird fur Navigationin der Menuanzeige und zur Anpassung von Werten genutzt. Gedriickt halten,um
Loop-Aufnahmen zu speichern.

Runder 1,28 Zoll Touch Screen
Zeigtverschiedene Stausfensteran und ermoglicht direkte Steuerungverschiedener Funktionen.

AUTO REC Taste mit LED

AUTO REC schaltet die Funktion fiir die automatische Aufnahmeerkennung ein/aus. LED zeigt den
Ein/Aus Status an. Halten Sie diese Taste gedruickt, wahrend Sie den MENU Knopfdrehen,um den
Ausloseschwellwert einzustellen.



TAP Taste mit LED

Tippen Sie mehrfach auf diese Taste, um das Tempo einzustellen. Die LED blinkt zur Anzeige der
aktuellen BPM. Driicken Sie lange auf die Taste gedriickt, um das Menu zur BPM Einstellung zu 6ffnen
oder halten Sie die Taste gedruckt, wahrend Sie den MENU Knopfdrehen,um eine schnelle Einstellung
des BPM Wertes vorzunehmen.

DRUM Taste mit LED

Kurzer Druck: LED blinkt, um anzuzeigen, dass sich der Drum-Computerim Standby-Modus befindet.
Der Beginn einer Looper-Aufnahme startetdann auch automatisch den Drum-Computer.

Wahrend ein Loop abgespielt wird: Kurzer Druck schaltetden Drum-Computer ein/aus. Die LED
leuchtetdurchgangig, wenn der Drum Computer aktiv ist.

Langer Druck: Offnet das Einstellfenster fir den Drum-Computer, in dem Sie Drum-Style, Rhythmus,
Tempo und Lautstarke einstellen konnen.

Linker FuRschalter

Im Looper Modus: Kurzer Druck fir Aufnahme, Abspielen oder Overdub. Langer Druck fiir Undo, Redo,
oder Abbrechen.

Driicken Sie den linken und mittleren FuRschalter gleichzeitig, um zum vorherigen
Looper-Speicherplatz zu wechseln.



Mittlerer FuBschalter
Wenn kein Loop vorhanden ist: Tippen Sie mehrfach auf den mittleren Fulischalter,um das Tempo
einzutippen.
Beim Abspielen: Kurzer Druck, um das Abspielen zu stoppen.
Wenn pausiert: Langer Druck,um temporare Looper-Daten zu l6schen.
Langer Druck + MENU Taste dricken, um alle Looper-Daten zu l6schen.

@ Rechter FuBschalter
Kurzer Druck schaltet den Drum-Computer ein/aus.
Driicken Sie den mittleren und rechten Fuldschalter gleichzeitig, um zum nachsten
Looper-Speicherplatz zu wechseln.
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MIC GAIN Regler
Passtden Vorverstarkungspegel fiir das Mikrofon an.

XLR & 6,35 mm Combo Eingangsbuchse
Akzeptiert entweder einen XLR (Mikrofone /Line Level) oder 6,35 mm TS Instrumenteneingang.
Funktioniert beiderVerwendungvon Stereo-Verbindungen als linker Eingang.

MIC/LINE Schalter
Wahltden Eingangsmodus flir die XLR Buchse aus — Mikrofon oder Line.
(DerLine Modus umgeht den Mic Preamp Gain Regler.)

48V Schalter
Schalter furdie Phantomspeisung.
Stellen Sieden Schalter auf "ON", wenn Sie Kondensatormikrofone nutzen, die 48V Phantomspeisung

erfordern.
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Eingangsbuchse

6,35 mm TS Eingangsbuchse. Funktioniert bei der Verwendungvon Stereo-Verbindungen als rechter
Eingang.

@ Ausgangsbuchsen

Zwei 6,35 mm TS Ausgangsbuchsen. Im Stereo-Modus entsprechen die Buchsen den linken bzw.
rechten Eingangssignalen.

Kopfhorerbuchse

3,5mm TRS Stereo-Kopfhorerbuchse.
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MIDI Buchsen
Zwei 3,5mm TRS Buchsen fiir MIDI IN und MIDI OUT. Verwendet flir die Synchronisation mitund die
Steuerungvon externen MIDI Geraten.

USB Buchse
USB-C Anschluss furImport /Exportvon Daten sowie Firmware-Aktualisierungen uber eine
Computerverbindung.

Stromversorgung

Anschluss fliirein 9VDC (Minuspol am Mittelkontakt) Netzteil mit mindestens 500 mA
Ausgangsleistung.

Fliroptimale Leistung empfehlen wir die Verwendung des Originalnetzteils, um unerwiinschte
Gerausche oder Storungen zu vermeiden.



ANSCHLUSSBEISPIELE

Effektpedal
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Verstérker
Aktivlautsprecher MIDI Gerat

M Kopfhorer

Computer

Effektpedal

Netzteil
. - —{. | r

Instrument

T

enap ;

'

Hinweis: Abhdngig vonihrerVerbindungskonfiguration konnen Sie die INPUT Einstellungim MENU
entweder auf Stereo oder auf Mixed (L+R) einstellen.
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FUNKTIONSUBERBLICK

1.Speicherplatzauswahlen
Zur Auswahl der Speicherposition gibt es zwei Methoden:

a.Verwenden Sieden MENU Knopf,um durch die Speicherplatze zu blattern

T

MENU
AYE DELETE

b.Verwenden Sie die FuRschalter zur Auswahl
Driicken Sie gleichzeitigden linken + mittleren Fuldschalter, um riickwarts durch die Speicherplatze zu
blattern (absteigend).

Dricken Sie gleichzeitig den mittleren und rechten FuRschalter,um vorwarts durch die Speicherplatze zu
blattern (aufsteigend)



2.Grundlegende Bedienung des Loopers

01.Record/Play/ Overdub (Aufnahme/Abspielen/Uberspielen)
Driicken Sieineinerleeren Speicherposition den linken FuRschalter einmal, um folgende Aktionen
auszufuhren:Record — Play = Overdub

18° 18°
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02.Undo/Redo (Riickgangig/Wiederherstellen)
Halten Sie den linken FuRschalterim Abspielmodus gedriickt,um Undo / Redo Aktionen auszufiihren.
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03.Abbrechen
Halten Siewahrend Aufnahme oder Abspielen den linken Fullschalter gedrickt, um unerwinschte
Aufnahmen zu l6schen und den Aufnahme-/ Overdub-Prozess direkt neu starten zu konnen.




04.STOP
Wenn der Looper abspielt, driicken Sie einmal auf den mittleren Fulischalter,um das Abspielen zu stoppen.
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05.Clear/Delete (Entfernen/Loschen)

Halten Sie den mittleren FuRschalter gedriickt, um temporare Looper-Daten zu l6schen.

Halten Sie den mittleren FuRschalter gedriickt und halten Sie gleichzeitigden MENU Knopf gedriickt, um alle
Daten zu l6éschen.
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Die standardmaRige Record = Play = Overdub Sequenz kann in den Menueinstellungen auf
Record = Overdub — Play geandert werden.

REC DUB PLAY
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Auswahl des Indiesem Modus konnen Sie sofort nach Aufnahme der ersten Ebene mit
Abspielmodus der Aufnahme der nachsten Ebene (Overdubbing) beginnen, ohne auf
einen kompletten Abspieldurchlauf warten zu missen.



3. Loopsspeichern

Das GL200 speichert Aufnahmen auf zwei Arten: automatische Speicherungvon temporaren Daten und
manuelle Speicherung.

Wennin eine Speicherposition aufgenommen wird, ist es nicht notwendig, dass Sie lhre Performance zum
Speichern unterbrechen —das GL200 speichert automatisch die gesamte Aufnahme als temporare Datei in
der aktuellen Speicherposition. Anders gesagt, verlieren Sie keine Aufnahmen, auch wenn Sie vergessen,
diese manuell zu speichern-eswird alles in Echtzeit gesichert.

Manuelle Speicherung funktioniert dagegen eher wie das endgliltige Abschliefien einer Aufnahme: dabei

werden dieverschiedenen Ebenendes Loopsin eine einzige Audiodatei zusammengefiihrt und gespeichert.
Die manuelle Speicherung wird wie folgt durchgefihrt:

-

Temporarspeichern Halten zum Speichern Manuell speichern
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Nach einer manuellen Speicherung andertsich das Symbol fliir temporare Speicherungin ein Speichersymbol.

Folgende Liste erlautert die Unterschiede zwischen manueller Speicherungund automatischer, temporarer
Speicherung:

Unterschiede| @ Automatische temp. Sicherung @ Manuelles Speichern

1 Rechten FuRschalter gedriickt halten zum | Rechten Fulischalterund MENU Knopf
Loschen. gedrickt halten zum Loschen.
Nach einer Overdub-Aufnahme werden Durch Zusammenflihrung wird eine neue Datei
zweiAudio-Ebenen erstellt. Sie konnen erstellt. Dieser Prozessist nicht mehr

2 Undo und Redo Aktionen ausfiihren,

. ; umkehrbar.

um diese Ebenen zu kontrollieren.
Nach derVerwendungvon Time Stretch Nach derVerwendungvon Time Stretch zur

3 zur Anderung der Abspielgeschwindigkeit | Anderungder Abspielgeschwindigkeit kdnnen
kann nichtdirekteine neue Ebene Sie weitere Ebenen aufnehmen, nachdem Sie
aufgenommen werden. eine manuelle Sicherungdurchgefuhrt haben.

4 Automatisch temporar gespeicherte Manuell gespeicherte Inhalte konnen uberdie
Inhalte konnen nicht iber die Computer Computer-Software abgehort oder exportiert
-Software abgehort oder exportiert werden.| werden.
Automatisch temporar gespeicherte Manuelle Speicherung fiuhrt die bestehenden

5 Inhalte mit mehreren Ebenen nehmen Ebenenineine Datei zusammen und spart
mehr Speicherplatzein. Speicherplatz.




4.Grundlegende Bedienung des Drum-Computers
01.Drum-Computer Menii

4

\
ir "“II
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Drum-Computer Menu 6ffnen
a.Tippen Sie aufdas Schlagzeugsymbolim Touch Screen,
b.oder halten Sie die DRUM Taste gedruckt.

Dieses Menu bietet 11 Drum-Computer Styles mitje 20 auswahlbaren Rhythmen. Es stehen auch
Einstelloptionen fir BPM Tempo und Lautstarke zur Verfigung.

Wahlen Siedie Eintrage durch Antippenim Touch Screen aus und verandern Siedann die Werte mitdem
MENU Knopf.
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02.Play/Stopp fiir Drum-Computer
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Schalten Sieden Drum-Computer mit einfachem Druck auf den rechten FuRschalter ein- bzw. aus.

Hinweis: Wahrend des Abspielvorgangs konnen Sie den Drum-Computer jederzeit iiber den DRUM
FuBRschalter ein-/ausschalten. Der Drum-Computer bleibtimmer synchron mitdem Loop.



Einen perfekten Loop aufzunehmen st nicht ganz einfach. Dafur gibt es drei wichtige Faktoren:
a. Perfekter Start

b. Stabiles Spiel wahrend der Aufnahme
c. Perfektes Ende

"Perfektion" bedeutet, dass Start und Ende der Aufnahme perfekt zum Timing Ihrer Performance

passen — einfach gesagt: Ihr Loop istim Takt. Sehen wiruns an, was passiert, wenn der Start nicht ganz
perfektist.

a. Start nicht perfekt

T
StartRecording |
| Fm—
Szenario 1: Aufnahme startet zu spat, Szenario 2: Aufnahme startet zu friih,
erste Noten werden abgeschnitten verzogerter Startpunkt.
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b.Unrhythmisches Spiel

. . " . .

c.Ende nicht perfekt
™

Stop Recording |l |
Stop Playi I StopPlaying

Szenario 1: Aufnahme Szenario 2: Aufnahme stoppt
stoppt zu frih, abgeschnittenes Ende zu spat, verzogerter Endpunkt

Sind es diese haufigen "Fehler", die Sie frustrieren und einen Teufelskreis auslosen, bei dem Sie schlechter
spielen, weil Sie Angst haben, Fehler zu machen? Wir haben eine Reihe von Funktionen entwickelt, die lhnen
helfen, diese Herausforderungen zu meistern, damit Sie sich ganz auf Ihr Spiel konzentrieren und muhelos
perfekte Loop-Aufnahmen erstellen konnen.
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Pro Tipp 1: Auto Rec - Starten Siedie Aufnahme automatisch, wenn Sie spielen

Auto Rec startetdie Aufnahme automatisch,indem das Eingangssignal erkannt wird, wodurch das haufige
Problem der zeitlichen Diskrepanz zwischen manuellem Aufnahmebeginn und Spielanfang effektiv beseitigt
wird. Sobald diese Funktion aktiviertist, beginnt die Aufnahme genau dann, wenn Sie mitdem Spielen
beginnen. Das ist effizienter und garantiert einen reibungslosen Ablauf.

@ 0 oo @ B
L] »



01.Wie wird Auto Rec verwendet

° Driicken Sie die AUTO REC Taste. Die LED leuchtet aufund zeigt damit an, dass die Funktion aktiviertist.
° Driicken Sieden linken Fuldschalter,um das Geratin den Standby-Modus fir Aufnahme zu versetzen.

° Sobald ein Signal erkannt wird (z.B. Gitarrenspiel), beginnt die Aufnahme automatisch.

02.Auto Rec abbrechen

Im Standby-Modus konnen Sie die Aufnahme abbrechen,indem Sie

° den linken FuRschalter erneut driicken,

° oderdie AUTO REC Taste driicken, um die Funktion zu deaktiveren.

03.AUTO REC Schwellwerteinstellungen

Daverschiedene Instrumente und Gerate unterschiedliche Signalstarken erzeugen, ist der werkseitig

voreingestellte Schwellenwert fir die automatische Aufnahme moglicherweise nicht fir alle Szenarien

geeignet.

° Wenn der Schwellenwert zu niedrig eingestelltist, kann die Aufnahme versehentlich durch Gerdausche
oderschwache Signale ausgelost werden.

° Wenn der Schwellenwert zu hoch eingestelltist, wird die Aufnahme moglicherweise nichtrichtig
aktiviert.



04.Empfohlene Anpassungen
Bitte passen Sie die Ausloseempfindlichkeit entsprechend lhrer tatsachlichen Nutzung an,indem Sie die

folgenden Methoden wiederholt ausprobieren, bis Sie die optimale Einstellung gefunden haben:

° Methode 1: Normale Einstellung
Driicken Sie lange auf die AUTO REC Taste, um das Meni zur Schwellwertanpassung zu 6ffnen.

Passen Sieden Schwellwertdann durch Drehung des MENU Knopfes an.
SchlieRen Sie das Einstellungsfenster, wenn Sie fertig sind.

° Methode 2: Schnelleinstellung
Halten Sie AUTO REC gedriickt und drehen Sie gleichzeitigden MENU Knopf, fir eine schnelle Anpassung

des Schwellwerts.
Der aktuelle Wert wird wahrend der Einstellung angezeigt.

e
- . v
W . W,
. ® s -
. - . .
. . .
. . .
. . .
® . .
s . . -
L] L] L -
"
- B —
. I‘
|
L] - |
® .
%
-

*
w
e

==

II. =

L b ‘ _;:'." / . “\'\ L
|

@ © ©

-
’ N Threshold .
B8 “‘-.,_ _..--""
Sy

28—




2.ProTipp 2: Einzahlenvor der Aufnahme fiir besseres Timing

Das GL200 verfligt uber keinen separaten Schalter zum Aktivieren der Einzahlfunktion. Da fur korrektes
Einzahlen sowohlein festgelegtes Tempo (BPM) als auch eine Taktart (z. B. 4/4 oder 6/8) erforderlich sind,
bieten wir stattdessen eine intuitivere Losung:

Sobald einem leeren Speicherplatzein Tempo zugewiesen wurde, |6st das Starten einer Aufnahme
automatischden Einzahlvorgang aus, der auf dem aktuell ausgewahlten Drum-Groove basiert. Die Aufnahme
beginnt unmittelbar nach dem Einzahlen, wodurch eine souverane Performance, perfektim Takt,
gewahrleistetist.

01.Achten Sie besonders auf die beiden Einstellungen, die das Einzahlverhalten beeinflussen

° Taktart: Diese wird durch den ausgewahlten Drum Groove Stil bestimmt (z.B. 4/4,6/8).
° Tempo (BPM): Dies muss vor Beginn der Aufnahme manuell oderindirekt zugewiesen werden.

02.Eingabe des Tempos

° TAP-TEMPO: Tippen Sie wiederholt auf die TAP-Taste oder den mittleren Fuldschalter,um die BPM
einzustellen.

° Manuelle Anpassung: Drehen Sie den SPEED Regler,um das gewilinschte Tempo direkt einzustellen.

° Drum-Computer starten: Durch Aktivieren des Drum-Computersin einer leeren Speicherposition wird
dessen BPM automatisch als Standardtempo zugewiesen.

Hinweis: Wenn der Drum-Computer gestartet wird, bevor der A ufnahmemodusin einer leeren
Speicherposition aufgerufen wird, erfolgtin diesem Fall kein Einzahlen.
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2.ProTipp 3: Ende synchronisieren - Perfektes Aufnahmeende mit Anpassung andie
Drums

Diese Funktion verfligt Uber keinen speziellen Ein-/Aus-Schalter, sondern funktioniert automatisch - ahnlich
wie bei Aufnahme mitEinzahlen.

Beider Aufnahmein einer Speicherposition mit einem zugewiesenen Tempo (einschliel3lich durch Tap oder
FuRschalter eingestelltes Tempo) richtet das System das Ende |hrer Loop-Aufnahme anhand der Struktur des
aktuell ausgewahlten Drum-Groove aus. Das GL200 verwendet eine Auflosungvon 1/2 Takt, um den Loop
nach Bedarf zu kiirzen oder zu verlangern, wodurch musikalisch saubere und konsistente Phrasenlangen
entstehen.

Wenn Sie beispielsweisein einem 4/4 Takt den Fuldschalter wahrend des dritten Schlags eines Takts driicken,
setzt der Looperdie Aufnahme biszum Ende dieses Takts fort. Die Wiedergabe beginntdann am Anfang des
Loops, wobeiallesim Takt mitdem Drum-Groove synchronisiert bleibt.

- Vollen Takt aufnehmen

m‘fxl-—l-—l

30—



Wenn der FulRschalter zu spat gedrickt wird, aber bevor die Halfte des nachsten Takts erreichtist, wird der
uberschiissige Inhalt verworfen und die Wiedergabe des Loop beginnt sofort von vorne.

:‘

Uberschissigen Inhhalt

ol S R S I
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Mitden oben genannten Techniken mussen Sie sich wahrend Ihrer Performance nurnoch auf einen
gleichmaligen Rhythmus konzentrieren. Dasist alles, was Sie brauchen, um einen makellosen Loop
aufzunehmen - ohnevorzeitige Auslosung der Aufnahme, ohne verspatete Enden und mit perfekter
Synchronisation zwischen IThrem Spielund dem Drum Groove. Eine Welt, in derlhre Loops und der Beat

perfekt harmonieren.




Die Drum Match Funktion des GL200 analysiertintelligent Ihre Aufnahme und passt automatisch einen
entsprechenden Drum-Groove und ein passendes Tempo an. Sobald diese Funktion aktiviertist, kdonnen Sie
mit der Aufnahme eines Loopsin einerleeren Speicherposition beginnen, ohne zuvor ein Drum-Pattern
festlegen zu miissen. Beenden Sie einfach Ihre Loop-Aufnahme, wenn Sie dazu aufgefordert werden, und das
System passtdie Wiedergabe mit einem passenden, perfekt synchronisierten Drum-Beat an.

01.Drum Match aktivieren

° Driicken Sie, wenn das Hauptfensterangezeigt wird, den MENU Knopf, um das Systemment zu 6ffnen.
° Drehen Sieden MENU Knopf, um zur Option DrumMatch zu navigieren und stellen Sie diese auf"On"

Bei aktivierter Drum Match Funktion wird in einer leeren Speicherposition unterdem Drum Symbol das Word
“Match" angezeigt.




2.Drum Match verwenden

Vor derVerwendungvon Drum Match sollten Sie das DRUM Men 6ffnen (DRUM Taste lang driicken oder Drum
Symbolim Fenster antippen).

Wahlen Sie hier den Drum Style und die Taktart aus, die am besten zu Ihrer geplanten Aufnahme passen.




Kehren Sie danach zur Hauptansicht zurtick, und beginnen Sie mit der Aufnahme Ihres Loop.
Wahrend Sie spielen, wird das GL200 Ihre Spielweise in Echtzeit analysieren und ein entsprechendes Tempo
und einen Drum-Groove auswahlen.

Der Erfassungsprozess wird in der unteren rechten Ecke des Displays angezeigt.

Der Analyseprozess dauert etwa 8 Sekunden.

Bitte beachten Sie, dass die Aufnahme nicht endet, nachdem der Drum-Computer zu einem Ergebnis
gekommen ist. Sie konnen weiter spielen, aber alles, was Sie nach dem Abschluss der Erfassung spielen, wird
nicht mehr fir die Rhythmusanpassung genutzt.



Wennwahrend des Erkennungsprozesses kein Audiosignal erkannt wird oder wenn die Aufnahme vor

Abschluss des Erkennungsvorgangs beendet wird, bricht der Erkennungsprozess ab, die Aufnahme wird
verworfen und das System zeigt einen Fehler an.

In diesen Fallen missen Sieden Prozess einfach erneutdurchfihren.




Nach Abschluss des Anpassungsprozesses spielt das Geratlhren Loop synchron mitdem empfohlenen Drum
Groove ab.
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3.Neubeginnen
Wenn Sie mitderaufgenommenen Loop oder dem angepassten Drum-Groove nicht zufrieden sind, konnen
Sieganzeinfachden Drum-Groove beibehalten und den Loop neu aufnehmen oder ganzvon vorne beginnen.

° Drum Groove behaltenund Loop neu aufnehmen
Stellen Sieim MENU unter der Einstellung Clear den Modus auf"1. Temp Audio".
Halten Siedann denrechten Fulischalter gedriickt,um nur die temporar gespeicherte
Loop-Audioaufnahme zu loschen, wahrend der Drum-Groove erhalten bleibt. Sie konnen nun lhren
Loop neu aufnehmen. Dricken Sie nach der Aufnahme die DRUM Taste,um den urspringlichen
Drum-Groove fursynchronisierte Wiedergabe zu starten.

° Alles loschen
Wenn Sie "Alles Loschen" ausfuhren, werden alle Daten geloscht, einschliellich des zuvor angepassten
Drum-Grooves, und das Gerat wird inden Zustand vor der Analyse zurtickversetzt.

Hinweis: Der Standard Clear Modus ist "2. Temp & Drum". Andern Sie diesin Modus 1, wenn Sie den
Drum-Groove beibehalten mochten. Fiir den Drum Match Modus miissen Sie zuerst einen Loop
aufnehmenund dannden Drum-Groove basierend auf der Loop anpassen. Sie konnen keine
Drum-Grooves auswahlen oder Tap-Tempo Funktionen verwenden, bevor ein Abgleichergebnis
generiert wurde.



Mit Time Stretch konnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit von Audioaufnahmen anpassen, ohne deren
Tonhohe zu verandern. Diese Funktion eignet sich ideal flir aufgezeichnete oderimportierte Audioaufnahmen.
Ganzgleich, ob Siediese als Begleitmusik beschleunigen oder verlangsamen mochten, um sie besseran den
Rhythmus lhres Loops anzupassen, oder ob Sie komplexe Passagen langsamer uben mochten - mitdieser
Funktion erreichen Sie lhre Ziele effizient, ohne die Aufnahmen neu aufnehmen oderimportieren zu muissen.

Importieren Sie Audiomaterial oder nehmen Sie einen Loop auf, den Sie mitdem GL200 ilben mochten, und
verlangsamen Sie das Stickdann,um eswiederholt zu Giben, bis Sie esim Originaltempo spielen kdnnen.

0l1.Verwendung

° Nehmen Sie eine Audiospur auf oderimportieren Sie Audiomaterial.

° Das Gerat wird das Audiomaterial automatisch an das ausgewahlte BPM Tempo anpassen.

° Drehen Sie den SPEED Regler zur Anpassung der Abspielgeschwindigkeit, um Time Stretch zu aktivieren.

Sie horendie Tempoanderungin Echtzeit,ohne Anderung der Tonhohe.
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Siekonnendas Tempo auch andern,indem Sie die TAP Taste wiederholt antippen oder die TAP Taste gedriickt

halten,um das BPM Ment zu 6ffnen und dann den MENU Knopfdrehen,um eine Feineinstellung des Tempos
vorzunehmen.

Diese Anderungen kdnnen wieder zuriickgenommen werden, bis Sie eine manuelle Speicherung durchfiihren.
Um im BPM Menu zum Originaltempo zurlickzukehren, dricken Sie einfach kurz die MENU Taste.
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Drucken Sie MENU, um das Grun: Originaltempo

Originaltempo wiederherzustellen

Hinweis:Wenn Sie nach der Verwendung von Time Stretch eine weitere Ebene aufnehmen wollen
(Overdub), miissen Sie zuvor manuell speichern.
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Speed has
been changed!

Wenn Sie nach einem Time Stretch versuchen, ein Overdub aufzunehmen, erscheint eine Erinnerung
zum Speichern, bevor Sie fortfahren konnen. Dricken Sie den linken FuRschalter,um das Speichern
abzubrechenund mitdem Originaltempo weiter abzuspielen oder driicken Sie den mittleren
Fuldschalter,umden Loop als neue Dateien zu speichern und mitdem Overdub fortzufahren.
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Das GL200 unterstutzt den Wechsel zwischen Speicherpositionenin Echtzeit wahrend Abspielen oder
Overdub-Aufnahmen. Sie konnen mit Hilfe der Fuldschalter schnell zu einer anderen Speicherposition
wechseln,wahrend der Looper arbeitet. Das System ermittelt automatisch den Abspielstatus (Abspielen
oder Standby) auf der Basis des Inhaltsin derangewahlten Position.

Mit dieser Funktion konnen Sieverschiedene Songabschnitte vorab aufnehmen oderin separate Positionen
importieren, um flexible Live-Auftritte zu ermoglichen, oder fiir eine dynamische Songgestaltung wahrend
eines Sets spontan neue Parts erstellen.

Jede Speicherposition kann uber einen eigenen Drum-Groove, ein eigenes Tempo (BPM) und eigene
Taktarten verfiigen, wodurch sichdas GL200 ideal fir komplexe, mehrteilige Kompositionen und Auftritte
eignet. InVerbindung mitdem integrierten temporaren Speichersystem gewahrleistet dies einen
reibungslosen, unterbrechungsfreien Betrieb ohne manuelles Speichern - perfekt fir den Echtzeit-Einsatz
aufderBlhne.

1.Bedienung

° Vorwarts bewegen (nachste Speicherposition): mittleren und rechten FuRschalter gleichzeitig driicken

° Rickwarts bewegen (vorherige Speicherposition): linken und mittleren FuRschalter gleichzeitig
dricken

° Nach dem Loslassen bestatigt das System nach etwa 3 Sekunden automatisch die Zielposition.



Sobald der aktuelle Loop fertig abgespieltist, wechselt das GL200 zur Zielposition und lauft weiter.

Tipp: Driicken Sie wahrend der Ubergangsphase den linken oder mittleren FuRschalter, um einen
sofortigen Wechsel zu erzwingen oder denVorgang abzubrechen.

Nachfolgend finden Sie die Bedingungen und Statusbeschreibungen flir den Positionswechsel wahrend der
Performance:

. | Status . . .
Szenario Startposition Status Zielposition Aktion nach dem Wechsel
1 Leer oder gestoppt | Leer oder gestoppt bleibt leer oder gestoppt
Verwirftdie urspriinglichen Datenin der Position;
2 Aufnahme Leer oder gestoppt

Zielbleibt leer oder gestoppt

Abspielen oder Beginnt nach dem Umschalten automatisch mit der

3 Leer

Overdub Aufnahme

Abspielen oder Beginnt nach dem Umschalten automatisch mitder
4 Overdub Gestoppt

Aufnahme

Hinweis: Der "gestoppt" Status bedeutet, dass die Position bereits Daten enthalt.




Das GL200 verfligt Uberintegrierte Unterstlitzung fur Bluetooth Audio. Damit konnen Sie externes
Audiomaterial iber das Gl200 abspielen und sogar aufnehmen.
Sie konnen den Modus unter MENU > BT Audio Settings auswahlen:

1.0ff
Deaktiviert die Bluetooth Audio Funktion.

2.Playback

Aktiviert Bluetooth Empfang nur zum Abspielen. Ideal zum Uben oder Jammen mit Begleitmusik von lhrem
Telefon, Tablet oder ahnlichen Geraten.

3.Recording Source
Aktiviert Bluetooth Audio als Eingangsquelle flir Aufnahmen. Bitte stellen Sie sicher, dass Sie nur
Originalinhalte oder Audiomaterial aufnehmen, flir deren Verwendung Sie die gesetzlichen Rechte besitzen.

A Achten Sie darauf, dass Ihre Audioquelle den Urheberrechtsbestimmungen entspricht, wenn Sie diesen
Modus verwenden.

Verbindung herstellen

Nachdem Sie entweder "Playback" oder "Recording Source" ausgewahlt haben, suchen Siein den Bluetooth

Einstellungen lhres Mobilgerats nach "GL200 Audio. Nach Aufbau der Verbindung kann Bluetooth Audio
genutzt werden.



Das GL200 ist mitzwei 3,5 mm TRS MIDI Anschlliissen ausgestattet, Uber die MIDI Signale empfangen und auch
gesendet werden kann. Diese konnen als MIDI Sender (TX) oder Empfanger (RX) konfiguriert werden und
ermoglichen so eine nahtlose Synchronisation mitanderer MIDI-kompatibler Ausriistung.

1.Folgende MIDI-Funktionen stehen zur Verfiigung

Funktion RX (Empfang) TX (Senden)
Springt beim Eingang eines PC Befehls zur entsprechenden _ )
PC Speicherposition nichtunterstitzt
cC Siehe nachfolgende Funktionsliste nicht unterstitzt
START/STOP wird unterstutzt wird unterstitzt
MIDI Wll’d Unterstutzt erd unterstutzt




2.CC Code Funktionsliste (RX Empfang)

Nr. CcC Wertebereich Funktion

1 30 Tap-Tempo

2 31 Record/Play/Overdub
3 32 Cancel/Undo/ Redo

4 33 beliebig Stop

5 34 Temporarloschen

6 35 Loschen

7 36 LOOP Abspiellautstarke
8 37 DRUM Abspiellautstarke




3.MIDI Master/Slave Mode einstellen
Uber die Systemeinstellungen kénnen Sie das Gerat so konfigurieren, dass esin einem der folgenden Modi
arbeitet:
° TX (Sender)
Das Gerat sendet MIDI Clock und Steuerbefehle zur Steuerung externer Gerate - zum Beispiel zum
Starten/Stoppenvon Funktionen.
° RX (Empfanger)
Das Geratempfangt externe MIDI Clock und Steuerbefehle flirautomatische Temposynchronisierung
und die Abspielfunktion. Ideal geeignet fir Ensemble-Konfigurationen mit mehreren Geraten.

4,MIDI Kanal einstellen
Dieses Gerat unterstutzt die benutzerdefinierte Einstellung des MIDI Kanals fiirden Empfang von MIDI
Steuerbefehlenvon bestimmten Kanalen, fir mehr Flexibilitat bei Konfigurationen mit mehreren Geraten.
Siekdonnen dies mit folgenden Optionenim Systemmenu unter MENU > MIDI Channel einstellen:
° CH1-CH16
Das Geratempfangt MIDI Befehle ausschlieRlich vom gewahlten Kanal (1 bis 16).
Eswird empfohlen, diesen mitdem sendenden Kanal Ihres MIDI Controllers oder Master-Gerats
abzugleichen.
° Omni (Modus fiir alle Kanale)
Das Geratempfangt Befehle auf allen Kanalen.
Dies kann fuir schnelle Tests von Nutzen sein, oder wenn der sendende Kanal nicht bekannt ist.



A Hinweis: In komplexen MIDI Netzwerken oder Konfigurationen mit mehreren Geraten wird empfohlen,
den Omni Modus zu deaktivieren und jedem Gerat einen eindeutigen Kanal zuzuweisen, um
Signalkonflikte auszuschlieRen.

5.MIDI Sync Funktion einrichten

Dieses Gerat unterstutzt standardmaRige MIDI SYNC Funktionalitat, einschlieRlich MIDI CLOCK und MIDI
START/STOP Befehle, mitdenen ein synchronisiertes Tempo und Abspielsteuerung iber mehrere Gerate
erreicht werden kann.

01.Komponenten
° MIDI CLOCK

Sendet Tempo (BPM) Informationen, um sicherzustellen, dass alle Gerate synchronisiert bleiben.
° MIDI START /STOP

Steuertden Abspielstatus (Start oder Stopp) flir mehrere Gerate.

6.Beschreibung der Modi

01.Sendemodus (TX)

° Das Geratsendet permanent MIDI CLOCK Signale auf der Basis seiner aktuellen BPM Einstellung.

° Wenn das Abspielen aus einem gestoppten Zustand heraus startet, wird automatisch ein START Befehl
gesendet.




Wenn das Abspielen stoppt, wird automatisch ein STOP Befehl gesendet.
° Dieser Modus eignet sich firdie Synchronisation externer Sequenzer, Drum-Computer oderanderer
MIDI kompatibler Systeme.

02.Empfangsmodus (RX)
° Das Geratempfangt MIDI CLOCK Signale von einer externen Quelle und passt automatisch seine interne

BPM Einstellung entsprechend an.
° Beim Eingang eines START Befehls beginnt das Abspielen eines Loop. Beim Eingang eines STOP Befehls,
wird der Abspielvorgang angehalten.

° Diese Funktion eignet sich am Besten fiir eine Synchronisation mit einem externen Master-Gerat.

7.Wichtige Hinweise

° Achten Sie vor der Aktivierung von MIDI SYNC darauf, dass die MIDI Buchsen korrekt angeschlossen sind
und dass die Master/Slave Rolle korrekt eingestelltist.

° In Systemen mit mehreren Geraten sollte nur ein Gerat als MIDI SYNC Master eingerichtet sein,um

Synchronisationskonflikte zu vermeiden.



Driicken Sie den MENU Knopfim Haupt- oder Looper Fenster,um das Einstellungsmenu zu 6ffnen. Drehen Sie
den MENU Knopf,um durch die Menueintrage zu blattern und driicken Sie den Knopf, um zwischen Eintragen
der ersten Ebene und der zweiten Ebene umzuschalten. Auf einigen Menlseiten konnen Sie auch direkt die
Eintrage der ersten oder zweiten Ebene durch Antippen aufdem Touch Screen auswahlen.

1.Capacity (Kapazitat)

Zeigtdie Gesamtdauerderim Gerat gespeicherten Audiodateien an.

Diese Dauerist nichteinfach eine Summe der Zeitenin den einzelnen Speicherpositionen. Einige Positionen
enthalten beispielsweise zwei Aufnahmeebenen (von denen eine eventuell nurtemporar gespeichertistund
furUndo/Redo genutzt werden kann. In solchen Fallen entspricht die tatsachlich verwendete Dauer der
doppelten Lange einer Aufnahme.

Dieses Untermendu dient nur zur Anzeige und enthalt keinerlei Einstellmoglichkeiten.




2.Play Mode (Abspielmodus)

Wie zuvor beschrieben, bietet das GL200 zwei Arbeitssequenzen:
° Rec— Play — Dub

° Rec — Dub — Play

Mit der zweiten Sequenz konnen Sie sofort nach Aufnahme der ersten Ebene mitdem Overdubbing der
zweiten Ebene beginnen, ohne das Abspielen des Loops abwarten zu missen. Im Gegensatz dazu mussim
ersten Modus der Loop einmal komplett abgespielt werden, bevor Overdubbing gestartet werden kann.

01:Rec—Play—Dub
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02.Rec— Dub — Play
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3.Stopp Modus

Das GL200 bietet vier Stopp-Modi,die bestimmen, wie sich der mittlere FuRschalter verhalt, wenn Sie einen
Loop wahrend des Abspielvorgangs stoppen:

01l.Immediately (sofort)
Abspielen wird sofort angehalten. Diesist der standardmaliige Stopp-Modus.

02.0neShot (einLoop):

Druck auf den mittleren Fulischalter lasst den Loop zu Ende abspielen. dann wird automatisch gestoppt.
Erneuter Druck auf den mittleren FuRschalter stoppt das Abspielen sofort.

03.FadeOut (short) (Ausblenden-kurz):
Vordem Stopp erfolgen 4 Sekunden Ausblenden der Lautstarke. Erneuter Druck auf den mittleren
FulRschalter stoppt das Ausblenden sofort.

04.FadeOut (long) (Ausblenden - lang):
Vordem Stopp erfolgen 12 Sekunden Ausblenden der Lautstarke. Erneuter Druck auf den mittleren
FulRschalter stoppt das Ausblenden sofort.

f;

( 3.Stop Mode |

3.FadeOut(short)
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4.Input Setting (Eingangseinstellungen)

Das GL200 unterstutzt Loop Aufnahmen auf zwei Kanalen.

Diese Einstellung bestimmt, ob das aufgenommene Audiosignal und das durchgeleitete Signal als
unabhangige linke /rechte Kanale oder als gemixtes Signal behandelt werden sollen. Wahlen Sie den Modus
entsprechend Ihres Eingangszenarios aus:

01.Stereo:Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie Stereoquellen anschlieRen, die eine Trennung zwischen
rechtem und linken Kanal erfordern, beispielsweise Stereo-Audiogerate, Keyboards oder Stereo-Effekte.

02.Mixed:Indiesem Modus werden Mono-Eingangssignale gemixt und in Stereo abgegriffen. Diesistideal fur
Szenarien geeignet, in denen Stereo-Monitoring oder Stereo-Audioausgabe von einer Monoquelle
erforderlichist, beispielsweise wenn Kopfhorer verwendet werden.
Dieseignetsich auch fur Konfigurationen mit mehreren Instrumenten (z.B. Gitarre und Bass gleichzeitig).

4.Input Setting

«1.Stereo

2 .Mixed




5.Drum Out (Drum-Ausgabe)

Der Drum-Computerdesist standardmaRigauf gemixte Ausgabe eingestellt. Das bedeutet, dass
Drum-Computer, Abspielsignal vom Loop und durchgeleitetes Signal alle gemixt werden und auf dem rechten
und linken Kanal ausgegeben werden. Bei Einstellung auf "Split Out" werden diese Signale entsprechend
lhrer Quelle separat weitergeleitet: der linke Kanal enthalt das durchgeleitete Signalund das Abspielsignal
vom Looperund derrechte Kanal enthalt nurden Drum-Computer. Diese Konfiguration eignet sich fur

Szenarien, beidenen verschiedene Audiokomponenten anverschiedene Verstarkersysteme gesendet
werden sollen.

5.Drum Out

1.Mixed

\_ *2.SplitOut

e




6.DrumMatch (automatische Anpassung)
Konsultieren Sie denvorigen Abschnitt zu DrumMatch fiir detaillierte Informationen.

7.Clear Setting (Loscheinstellung)
Mit dieser Option konnen Sie festlegen, was beim Ausfihren der Loschfunktion geléscht wird. Sie konnen aus
folgenden Modi auswahlen:

01.Temp Audio - [6scht nurdie temporaren Audiodaten und behalt die aktuellen Einstellungen fiir den
Drum-Computerund das Tempo bei.

02. Temp & Drum - Loscht sowohltemporare Daten als auch Drum-Computer Daten, behalt aber manuell
gespeicherteInhalteund importiertes Material bei.

03.AllContent - Loschtalle Dateninderaktuellen Speicherposition - entspricht der Aktion "Alles Loschen™.

Tipp: Wenn "Temp Audio" eingestelltist, entfernt eine wiederholte Ausfiihrung des Loschvorgangs auch
die Drum-Computer Daten. Wahlen Siedie Loschmethode aus, die am besten zu lhrer Arbeitsweise
passt.



8.Recording Cue (Rhythmus-Rreferenz)

Das GL200 unterstiitzt prazise Quantisierung der Aufnahme. Wenn eine Phrase mit einer bestimmten BPM
aufgenommen wird, wird der Loop automatisch entsprechend des Tempos und der gewahlten Taktart auf die
korrekte Lange quantisiert. Flir eine bessere Genauigkeit-insbesondere bei Aufnahmen ohne aktiven
Drum-Computer - liefert diese Einstellung wahrend der Aufnahme eine Rhythmus-Referenz. Sie konnen
zwischenvisuellen Signalen, Audiosignalen oder beidem auswahlen:

01. Off
eswird keine Rhythmus-Referenzanggeboten. Die Aufnahme startet nach dem Einzahlen.

02.Visual Flash
Im Fenster wird wahrend der Aufnahme eine blinkende Rhythmus-Referenz dargestellt.

03.Click Sound - Ein Metronom-Klick bietet wahrend der Aufnahme eine horbare Rhythmus-Referenz.

04.Visual &Click (Standard) - Hier werden visuelle Referenz und Metronom fiir eine umfassende
Hilfestellung kombiniert.



9.BT Audio
01. Off
Deaktiviert Bluetooth Audio.

02.Playback
Aktiviert das Abspielen von Bluetooth Audio von externen Geraten tiber das Gerat.

03.Recording Source
Verwendet Bluetooth Audio als Eingangsquelle flir Aufnahmen. Verwenden Sie diesen Modus nur fur
Aufnahmenvon Originalinhalten oder -audio, fiir die Sie die Rechte besitzen.

10.MIDIAS (Master/Slave Einstellung)
01.RX
Konfiguriert das Gerat als MIDI Empfanger.

02.TX
Konfiguriert das Gerat als MIDI Sender.



11.MIDI CH (Kanaleinstellung)

01.CH1-CH16
Das Geratreagiert nurauf MIDI Befehle, die auf dem angegebenen Kanal empfangen werden (1-16). Es
wird empfohlen, diese Einstellung an den externen MIDI Controller oder Host anzupassen.

02.0mni
Das Geratempfangt MIDI Befehle auf allen Kanalen. Dies kann fur allgemeine Tests von Nutzen sein, oder
wenn dersendende Kanal nicht bekanntist. In komplexen MIDI Konfigurationen wird empfohlen, den
OmniModus zu deaktivieren und jedem Gerat einen eindeutigen Kanal zuzuweisen, um Konflikte zu
vermeiden.

12.MIDISYNC
01. Off
Deaktiviert die MIDI Synchronisation.

02,.0n
Aktiviert die MIDI Synchronisation mit externen Geraten fliir Tempo- und Abspielsteuerung.

13.Reset

Diese Funktion l6scht alleinternen Daten und setzet das Gerat auf den Auslieferungszustand zurlick. Dies
beinhaltet alle aufgenommenen und importierten Audiodaten, Einstellungen firden Drum-Computer und
Menikonfigurationen. Offnen Sie zum Zuriicksetzen diesen Menieintrag und halten Sie den Meniiknopf fur
etwa 1 Sekunde gedriickt. Das System wird zurlickgesetzt und kehrt automatisch zu Speicherposition "00"
zuruck.



ANWENDUNGSBEISPIELE

Das GL200 kann alsunabhangiger Looper oder Drum-Computer genutzt werden., oder beide Funktionen
konnen gleichzeitigund mit synchronisiertem Takt genutzt werden. Folgende Szenarien demonstrieren
Wege zur Nutzung des Gerats:

Szenario 1: Nurden Looper nutzen
Vermeiden Sie einfach die Aktivierung des Drum-Computersvorodernach einer Aufnahme.

Szenario 2: Nurden Drum-Computer nutzen
Dricken Sie den rechten FuRschalter,um die Drum-Machine zu starten. Driicken Sie dann lange auf die DRUM
Taste,um das Menu zur Auswahl des Drum-Groove und des Rhythmus zu wahlen.

Szenario 3: Looper und Drum-Computer gemeinsam nutzen

1.Nehmen Sie zunachst den Loop auf und fiigen Siedann den Drum-Computer hinzu.

a.Spielen Sieund zeichnen Sie einen Loop auf.

b.Wenn derLoop abgespielt wird, wird das System automatisch die Abspielgeschwindigkeitandie
ausgewahlten Drum-Computer Einstellungen anpassen.

c.Wahlen Siein einem leeren Speicherplatzihre gewlinschten Drum-Einstellungen aus.

d.Driicken Sie den DRUM Fufdschalter,um den Drum-Computer zu aktivieren. Dieser wird dann mit dem
Looper synchronisiert.
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Hinweis

Ol.lhre Spielweise muss mit der ausgewahlten Taktart des Drum-Computers iibereinstimmen, da sonst
eine korrekte Synchronisation nicht gewahrleistet werden kann.

02.Die Anpassung des Drum-Tempos funktioniert am besten, wenn lhr Loop aus einem oder einer
geraden Anzahlvon Takten besteht. Ungerade Takte, groRer als eins, konnen zu
Tempo-Diskrepanzen fiihren.

03.Inseltenen Fallen kann es zu Diskrepanzen bei der Wiedergabegeschwindigkeit kommen
(z. B.doppelte oder halbe Geschwindigkeit). Nehmen Siein diesem Fall Sie lhren Loop er neut auf.

2.Aufnahme mitEinzahlen (Pre-roll)

a.Wahlen Sieineinerleeren Speicherposition das gewlinschte Tempo tber die TAP Taste oder den SPEED
Regleraus.

b.Starten Sie eine Loop Aufnahme. Eswird ein Einzahlsignal auf der Basis der flirden Drum-Computer
gewahlten Taktart abgespielt.

c.Die Aufnahme beginnt automatisch nach dem Ende des Einzahltakts.

d.Beachten Sie beider Aufnahe dererstendie blinkende Tempo-Anzeige der TAP LED.

e.Siekonnenwahrend dem Abspielen des Loops jederzeitden Drum-Computer aktivieren,um beide Ebenen
synchron zu halten.



3.Loop mit Begleitung durch den Drum-Computer aufnehmen

a.Driicken Siein einerleeren Speicherposition denrechten Fulschalter,um den Drum-Computer zu starten.
b.Driicken Sieden linken FuRschalter,um die Aufnahme zu starten. Der Drum-Computer beginntvon vorne,
um fiir perfekte Synchronisation zu sogen.

c.Spielen Siedie erste Ebeneim Takt mit dem Drum Rhythmus ein.

Nachdem Sie sich nun mit allen Bedienfunktionen des GL200 vertraut gemacht haben, kann Sie lhre kreative
Reise beginnen!

Hinweis: Wenn der DrumMatch-Modus aktiviertist, miissen Sie einen Loop aufnehmen, bevor das
System ein passendes Drum-Pattern generieren kann.



MOOER STUDIO FUR GL200 - DESKTOP SOFTWARE

MOOER Studio for GL200 ist die spezielle Compuuter-Software flir dieses Produkt, mit der Sie Funktionen wie
Audio Import/Exportund Firmware-Aktualisierungen durchfiihren konnen. Sie konnen die Softwareim
Download-Bereich der offiziellen Website www.mooeraudio.com herunterladen.

1.Systemanforderungen
Windows: Windows 10 oder hoher
Mac: macOS11.6 oderhoher

2.Verbindung herstellen

Benutzen Sie das beiliegende USB-Kabel,um das GL200 mitdem Computer zu verbinden.

Starten Sie die MOOER Studio Software und klicken Sie oben links auf den Verbindungsknopf.

Wahlen Siedas "GL200" aus der Gerateliste aus und klicken Sie "Connect".

Wenn die Statusanzeige oben links "Connected" anzeigt, wurde die Verbindung erfolgreich hergestellt.



Hinweis:Nach erfolgreichem Verbindungsaufbau mit dem Computer konnen Sie das GL200 nicht mehr
direkt bedienen.Im Touch Screen wird der aktuelle Verbindungsstatus angezeigt, bis die Verbindung
zum Computer wieder getrennt wird.




3.Software-Fenster

Geratemodellund Verbindungsschalter Arbeitsbereich Spracheinstellung
Zeigtdasangeschlossene Geratemodellund Derentsprechende Arbeitsbereich Wahlen Sie aus dem Ment
die aktuelle Firmwareversion.Verwenden Sie  flirden gewahlten Eintragin der lhre bevorzugte Sprache aus.

den Schalter,um die Verbindung zum GL2000  Funktionsliste links. .
herzustellen oder zu trennen. : '
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Funktionsliste . ... ... ...... Anzeige der Software Version

« Management fiir Audiodaten Zeigt Informationen zur aktuellen Software-Version
+ Import/Export fir Drum Set Samples

« Import/Export fiir MIDI Rhythmen

+ Firmware-Aktualisierungfliir das Gerat

« Daten zurlicksetzen



4.Beschreibung der Funktionen

01. Audio-Management

° Audio anhoren
Wenn es mitdem Computerverbundenist, schaltetdas Geratinden Verbindungsmodus. Wahrend
dieser Zeit kdnnen Sie nicht direkt mitdem Gerat arbeiten und die Audioausgabeistvoribergehend
deaktiviert. Sie konnen die Abspielschaltflachein der Software nutzen, um ssich dieim Gerat
gespeicherten Audio-Inhalte direkt anzuhoren und so die Inhalte zu prifen oder weitere Schritte zu
planen.

° Audio importieren oder exportiere
Die Audio-Ubertragung zwischen dem GL200 und dem Computer beinhaltet den Exportvon
gespeicherten Audiodateien als Datensicherung, oderum diese zu teilen, sowie den Importvon
Audiodaten vom Computerins Gerat,um diese fur die Performance oder kreative Zwecke zu nutzen.

Sie konnen mitfolgenden Methoden Audiodateienin das Geratimportieren:

° Methode 1: Einzelimport iiber das Import-Symbol
Klicken Sie im Software-Fenster das Import-Symbol neben der gewlinschten Speicherposition,um
einen einzelne Audiodatei zu importieren.

° Methode 2: Einzel- oder Mehrfachimportiiber Auswahlfunktion
Wahlen Sie eine oder mehrere Speicherpositionen um Dateiverwaltungsbereich aus und klicken Sie
danndie Import-Schaltflache, um einen Einzel- oder Mehrfachimport auszufihren.
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Mit der Exportfunktion konnen Sie gespeicherte Audiodaten vom Gerat auf den Computer kopieren:
° Methode 1: Einzelexportiiber das Export-Symbol

Klicken Sie aufdas Export-Symbol flr die gewunschte Speicherposition,um die Audiodaten aus dieser

Position zu exportieren.

° Methode 2: Einzel- oder Mehrfachexport iiber Auswahlfunktion
Wahlen Sie eine oder mehrere Speicherpositionen aus und exportieren Siedann alle ausgewahlten

Dateien aufden Computer.

Hinweis: MOOER Studio unterstiitzt nur das Abhoren und den Export von Audiodaten, die zuvor manuell

gespeichert wurden. Temporar gespeicherte Daten konnen nicht exportiert oderam Computer

angehort werden.

Unterstiitzte Formate

Das GL200 unterstlitzt den Importvon allgemeinen Audioformaten und kann sogar die Audiospurvon
Videoformaten automatisch extrahieren. Zu den unterstiitzten Formaten zahlen, unter anderen, die

folgenden:
Audio Video Exportformate | Maximalelange Abtastrate fiir
pro Import
Importformate Importformate Einzelplatz-Import
wayv, flac,ape,mp3 | mp4, mov,wma avi, wav Stereo 30 Minuten unbegrenzte
Abtastrate

m4a, aac,ogg...

mpeg
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Audiodaten loschen
Siekdnnen auffolgende Weise Audiodaten von lhrem Gerat l6schen:

° Methode 1: Klicken Sie das Loschsymbol, um einzelne Dateien zu loschen.
Klicken Sie das Loschsymbol furjede einzelne die Speicherposition, aus der Sie die Audiodaten [6schen
wollen.

Methode 2: Wahlen Sie eine oder mehrere Zielspeicherpositionen aus, um einzelne oderin

mehrere Audiodaten zu loschen.
Durch die Auswahlvon mehreren Speicherpositionen konnen Sie Mehrfachléoschungenvornehmen und

Audiomaterial loschen, dass Sie nicht langer benotigen.



02.My Drum Set - Management fiir benutzerdefinierte Drum Sets

Das GL200 unterstiitzt den Importvon benutzerdefinierten Drum Set Sounds, die Nutzer durch eigenes
Sampling oderden Erwerb von freien oder kostenpflichtigen Soundbibliotheken erwerben kdnnen.
Wahlen Sie "My Drum Set" in der Funktionsliste auf der rechten Seite aus, um die Seite zur Drum Set
Bearbeitung zu 6ffnen. Auf dieser Seite konnen Sie externe Drum Set Dateien in das Geratladen, um das

standardmalige Drum Set zu ersetzen. So konnen Sie einen personlichen Drum Sound erstellen, der besser
zu lhrer Spielweise oder Genre passt.

- o
My Drum Set
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° Sampleimportieren

Importanforderungen
. Anzahlder Anzahl
Sample Format Lange
P & Komponenten proDrum| penutzerdefinierte
Set Drum Sets
wav / mp3 Maximale Importlange: Nicht mehrals 20 Sets
10 Sekunden 30 Samples
= E
My Drum Set
-




Klicken Sie rechts auf den Bereich flirden Sample-Import,um einen Dateipfad und das gewiinschte Sample
auszuwahlen.
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Klicken Siein diesen Bereich,um die Notenzuordnung fir das ausgewahlte Sample vorzunehmen
(die Liste basiert auf der GM Standardzuordnung).

Dieser Schritt bestimmt direkt, ob die nachfolgend importierten MIDI Dateien die entsprechenden Sounds
korrekt auslosen konnen und dieserichtigabgespielt werden.

My Drum Set My Drum Set

User Drem Sl mper! Four ium Sampln User Direm St mper! Four ium Sampln




Klicken Sie auf den Wellenformbereich des Sample,um dieses abzuhoren. Verwenden Sie den
Lautstarkeregler ganzrechts,um den Lautstarkepegel zwischen denverschiedenen Samples anzupassen.

My Drum Set

User Brum Set Import Your Drum Samples
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Sie konnen die Schritte firden Import weiterer Drum Set Komponenten wiederholen oder mehrere
Audiodateien aufeinmal fiir den Import auswahlen.

Hinweis: Jedem neu importierten Sample muss entsprechend der Zuordnungstabelle eine korrekte
Auslosenote zugeordnet werden, um sicherzustellen, dass die Sounds beim Abspielen korrekt liber Midi

ausgelost werden.

_—
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Klicken Sie mitrechts aufeinen Eintragin der Drum Set Liste, um die Komponente umzubenennen, das
Sample zu ersetzen, dieses zu loschen oder zu exportieren.

@ (eag sehin nwrien bers




Klicken Sie nach Abschluss aller Einstellungen aufdie "Sync" Schaltflache unten rechts. Nachdem "Sync
Successful" angezeigt wurde, ist das komplette Drum Setin das Geratimportiert.



03.Managementder Drum Set Liste

My Drum Set

Ve Drum Set Inapart Faur Drum Samples

Klicken Sie im Softwarefenster mitrechtsin den Bereich der Drum Set Liste, um folgende Operationen an
bestehenden Sets durchfiihren zu konnen:

Drum Set umbenennen

Wahlen Sie einen Drum Set ausund wahlen "Rename",um dessen Namen fiir einfachere Erkennbarkeit oder
zur Anpassung an bestimmte Nutzungsszenarien zu andern.
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Drum Set exportieren
Exportieren Sie das aktuell gewahlte Drum Set zur Datensicherung, zum Teilen oder zum Laden in ein anderes
Geratineine Datei aufdem Computer.

Drum Setimportieren
Importieren Sie eine zuvor gespeicherte Drum Set Datei von lhrem Computerins Gerat, um eine Konfiguration
schnell wiederherzustellen, oder um geteilte Sets anderer Nutzer zu laden.

A Hinweis

1.Der Importeines Drum Set wird den Inhalt der aktuell gewahlten Drum Set Speicherposition
uberschreiben. Bitte achten Sie darauf, dass Sie Sicherungen aller wichtigen Daten anlegen, bevor Sie
fortfahren.

2.Klicken Sie nach dem Import aufdie "Sync" Schaltfliche,um die Anderungen in das Gerit zu
ibertragen. Alle Anderungen, die ohne Synchronisierung vorgenommen werden, verbleiben nurin
der Software und werden nicht vom Gerat genutzt.



04, MIDI Import /[ Management von MIDI Rhythmen

Das GL200 unterstitzt den Importvon MIDI Dateien aus anderen Quellen. Damit konnen Nutzer extern
erstellte oder heruntergeladene Rhythmen direktins Geratladen. Diese Rhythmen konnenin Kombination
mitdenintegrierten Factory Drum Sets oder mitvom Nutzerimportierten Drum Sounds genutzt werden.

Importanforderungen

Dateiformat

Anzahlder MIDI Tracks
pro Rhythmus Pack

Maximale Noten pro
Rhythmus Pack

Anzahl benutzerdefinierte
Rhythmus Packs

mid

biszu 50 Tracks

Nicht mehrals 8.000 Noten

20 Packs




MIDI Dateiimport

Drum MIDI Import

Uger Ganire Pach Dyurm Sen Sedict IO bemigadt

01.Klicken Sieim linken Funktionsmenu auf "MIDI Import".

02.Wahlen Sieim Bereich "User Genre Pack" die gewilinschte Speicherposition fliir den Rhythmus Pack.
03.Wahlen Sieinder"Drum Set" Liste entweder "Factory" oder "User".

04.Klicken Siein den MIDI Import Bereich auf der rechten Seite, um den Datei-Browser zu 6ffnen und die MIDI
Datei(en) auszuwahlen.

05.EswerdenderImportvon Einzeldateien mehrerer Dateien iiber Mehrfachauswahl unterstutzt.



MIDI Rhythmus anhoren
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Importierte Rhythmen konnen direktinnerhalb der Software angehort werden.



MIDINOTEN zu entsprechenden Drum Set Komponenten zuordnen:

Siekonnendie Zuordnung zwischen importierten MIDI Rhythmen und Drum Set Komponenten tUber die
Funktion "Re-MAp" im Kontextmenu benutzerdefiniertanpassen.



Zuordnungsschritte

° Zuordnung starten
Klicken Sie mitrechtsin den Rhythmus Bereich und wahlen Sie "Re-Map", um den Zuordnungsmodus
zu starten.

° Drum Sounds anhoren

Klicken Sie auf eine Komponente in der Liste auf derrechten Seite, um den aktuellen Sound
anzuhoren - dies hilft bei der Auswahl desrichtigen Sounds.

° Zuordnungen herstellen
Klicken Sie zuerst links auf eine Note und dann rechts auf eine Zielkomponenten. Das System stellt
automatisch eine Auslosebeziehung zwischen den beiden her.

° Zuordnungsergebnisse anhoren
Klicken Sie auf "Play Current Note", um den Ausloseeffekt der gewahlten Note auf die Komponente zu
testen.
Klicken Sie auf "Play Remapped MIDI",um die gesamte angepasste Rhythmus-Performance zu testen.

° Zuordnung aufheben
Klicken Sie mitrechts aufeine Verbindungslinien, um eine Zuordnung zu entfernen.



° Bestatigen und anwenden
Klicken Sie auf "Apply", um die aktuellen Zuordnungseinstellungen zu speichern.

& Hinweis: Klicken Sie bitte nach Abschluss der Zuordnungen auf "Sync to Device",um die Anderungen
im Geriat zu speichern. Wenn Sie die Synchronisierung nicht durchfiihren, gehen lhre Anderungen beim
Trennen derVerbindung oder beim Fensterwechsel verloren.



Management der benutzerdefinierten Rhythmus Pack Liste

My Drum Set

Klicken Sie im Softwarefenster mitrechtsin den Bereich der Rhythmus Pack Liste, um folgende Operationen
an bestehenden Packs durchfiihren zu konnen:



° Umbenennen

Wahlen Sie einen Rhythmus Pack und klicken Sie "Rename", um den Namen zu verandernund so die
Organisation zu vereinfachen oder eine Benennung entsprechend lhrer Nutzungsszenarien zu
erreichen.

° Export

Exportiertden aktuell gewahlten Rhythmus Pack als.mmp auf den Computer fir Datensicherung, zum
Teilen oderzum Ladenin andere Gerate.

° Import

Importiert zuvor exportierte .mmp Dateienvom Computerins Gerat, um schnell MIDI Rhythmen im
MIDI Pack wiederherzustellen.

A Hinweise

1.Rhythmus Pack Exporte enthalten nur MIDI Dateien. Wenn Drum Sets aus anderen Quellen genutzt
werden, mussen diese zusammen mit Drum Set Sounds importiert werden.

2.Klicken Sie nach dem Import eines Rhythmus Packs auf die "Sync" Schaltfliche, um die Anderungen
in das Gerat zu iibertragen. Ohne Synchronisierung werden die Anderungen nurin der Software
gespeichertund nicht ans Gerat iibertragen.



04.Firmware Aktualisierung im Gerat
Wenn offizielle Firmware-Aktualisierungen veroffentlicht werden, konnen Sie die neueste Software
herunterladen,umdie Firmware lhres Gerats zu aktualisieren. Achten Sie darauf, dass |hr Gerat verbunden ist
und fihren Sie dann folgende Schritte aus:

@ wes - - off

Device update

Nach Klick auf "Update" startet das Gerat neu in den Aktualisierungsmodus. Nachdem in der Anzeige
"Update Successful" zu lesen ist, startet das Gerat automatisch neu.

Hinweis: Bitte achten Sie darauf, dass Stromversorgung und Datenkabel wahrend des
Aktualisierungsvorgangs sicher verbunden bleiben, um unerwartete Probleme zu vermeiden.



05.Daten zuriicksetzen

MOCCR
||||| e

GL300

L ] [ 1

Device update

a B1.1.9(2025-06-16)

Reset

Diese Operation hatdie gleiche Funktion wie die "RESET" Funktion im Gerat. Nach dem Riicksetzen werden
alle Datenim Gerat geloschtund auf Werkseinstellungen zurlickgesetzt, einschlieRlich aufgenommene und
importierte Audiodaten, Drum-Computer Einstellungen und Menlkonfigurationen.
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LISTE DER DRUM PATTERN

GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

1.POP 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 3/4
7 4/4 17 3/4
8 4/4 18 3/4
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

2. FUNK 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 4/4
9 4/4 19 3/4
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4
3. BLUES 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 6/8
8 4/4 18 6/8
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

4.ROCK 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 3/4
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4
5.METAL > 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 3/4
8 4/4 18 3/4
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

6. JAZZ 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 4/4
9 4/4 19 4/4
10 4/4 20 2/4




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4
7.FUSION > 4/4 1> 4/
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 3/4
8 4/4 18 5/4
9 4/4 19 7/8
10 4/4 20 7/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

8. PUNK 5 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 4/4
9 4/4 19 3/4
10 4/4 20 3/4




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4

9.LATIN > 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 3/4
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4
10.COUNTRY > 4/4 15 4/4
6 4/4 16 3/4
7 4/4 17 3/4
8 4/4 18 6/8
9 4/4 19 6/8
10 4/4 20 6/8




GENRE PATTERN TAKT PATTERN TAKT
1 4/4 11 4/4
2 4/4 12 4/4
3 4/4 13 4/4
4 4/4 14 4/4
11, REGGAE > 4/4 15 4/4
6 4/4 16 4/4
7 4/4 17 4/4
8 4/4 18 4/4
9 4/4 19 4/4
10 4/4 20 2/4




TECHNISCHE DATEN

Eingang:

Ausgang:

Kopfhorerbuchse:

Speicherplatze:

Gesamtaufnahmezeit:

Abtastrate [ Bit-Tiefe:

Unterstiitzte Dateiformate (unter anderen):
Export Dateiformat:

Stromversorgung:

Mafe:
Gewicht:
Zubehor:

2x6,35mm Mono-Eingangsbuchsen (Impedanz 2,2 MQ)
2x6,35mm Mono-Ausgangsbuchsen (Impedanz 120 Q)
1x3,5mm Stereoausgang (Impedanz 32 Q)

100

800 Minuten (Stereo)

44,1 kHz / 24 Bit

wav, flac, ape, mp3, m4a, aac, ogg, mp4, mov, wma, avi, mpeg
wav

9VDC, Minuspol am Mittelkontakt, 500 mA

(eswird die Verwendung des Originalnetzteils empfohlen,
um unerwinschte Storgerausche auszuschlieRen)
146x115,6 x53,2 mm (LxBxH)

364,8¢g

Netzteil, USB-C auf USB-A Datenkabel, 3,5 mm TRS auf 5-Pin
MIDI (Buchse) Adapterkabel, Schnellstartanleitung
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