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Multi-efekt do gitary basowej
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Srodki ostrozno4ci

* NALEZY UWAZNIE PRZECZYTAC PRZED PRZYSTAPIENIEM DO DZIALANIA *

Zasilanie

Nalezy podtaczy¢ odpowiedni zasilacz do gniazda sieciowego o wtasciwym napieciu.
Nalezy upewni¢ sig, ze korzysta sie z zasilacza sieciowego, ktéry dostarcza 9V DC,
300 mA, srodek ujemny.

Nalezy odigczy¢ zasilacz sieciowy, gdy nie uzywa sig urzgdzenia, jak rowniez w cza-
sie burzy.

Podiaczenie innych urzadzen

Przed podtaczeniem i odtgczeniem nalezy zawsze wytaczy¢ zasilanie multi-efektu
oraz wszystkich innych urzadzen, pomoze to zapobiec awarii i / lub uszkodzeniom
innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzadzenia trzeba takze upewni¢ sie, czy
odtaczone sag wszystkie kable potagczeniowe oraz przewod zasilajacy.

Lokalizacja
Aby unikng¢ deformaciji, odbarwienia lub innych powaznych szkdd, nie wolno
wystawia¢ urzadzenia na dziatanie nastepujacych warunkéw:

Bezposrednie Swiatto stoneczne

Zrédta ciepta

Pola magnetyczne

Ekstremalne temperatury lub wilgotnos¢
Nadmiernie zakurzone lub zanieczyszczone miejsca
Wysoka wilgotnos¢ lub wilgo¢

Silne drgania lub wstrzasy

Zaklocenia w wyniku kontaktu z innymi urzadzeniami elektrycznymi
Radia i telewizory umieszczone w poblizu moga powodowaé zaktdcenia. Nalezy
uzywac urzadzenia w odpowiedniej odlegtosci od radia i telewizora.

Czyszczenie

Czysci¢ wytacznie migkka, suchg szmatka. Jesli to konieczne, mozna lekko nawilzy¢
szmatke.

Do czyszczenia nie wolno uzywaé szorstkich srodkoéw czyszczacych, alkoholu,
rozcienczalnikow do farb, wosku, rozpuszczalnikéw, ptynéw czyszczacych lub che-
micznie impregnowanych tkanin do wycierania.

Obstuga urzadzenia

Nie nalezy stosowac¢ nadmiernej sity w celu przetagczania lub regulaciji.

Nie pozwdl, aby do wnetrza urzgdzenia dostat sie papier, metal lub inne przedmioty.
Trzeba uwazac, aby nie upuscic¢ urzadzenia i nie naraza¢ go na wstrzasy oraz nad-

mierne cisnienie.
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Wyjasnienie funkcji

Sciezka
Sciezka sktada sie z informacji na temat statusu wigczony / wytaczony oraz ustawien
parametréw efektdw wykorzystywanych w kazdym z modutow.

Bank

Bank to grupa dziesieciu $ciezek. Multi-efekt BEM Box LE posiada 8 bankow, sg one
oznaczone za pomoca numerow od 0 do 3 (niezmienne, zaprogramowane banki)
oraz liter od A do D (edytowalne banki uzytkownika).

Moduty efektow
Sciezke mozna potraktowac jako potgczenie az do 8 pojedynczych efektow.
Kazdy taki efekt jest okreslany jako modut efektu.

Rodzaje efektow
Niektére moduty efektow maja kilka réznych efektdw, ktdre sg okreslone
jako rodzaje efektéw. Mozna wybrac¢ na raz tylko jeden z nich.

Parametry efektow

Wszystkie moduty efektow maja rézne parametry, ktére mozna regulowac.

Sa to tak zwane parametry efektow lub po prostu parametry. W module efektow,
jako w kompaktowym efekcie, parametry zmieniajg brzmienie oraz intensywnos¢
efektu, podobnie jak w przypadku pokretet na urzadzeniu.

Tryb

Tryb to status roznych klawiszy funkcyjnych i regulatorow, BEM Box LE posiada tryb
Play do wybierania i odtwarzania $ciezek, a tryb Rhythm do edycji rytmu perkusyjn-
ego, tryb Edit do modyfikacji efektow oraz tryb Store stuzgcy zapisywaniu Sciezek.
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Charakterystyka

8 modutéw efektow

55 rodzajéw efektow

40 zaprogramowanych sciezek

40 Sciezek uzytkownika

40 rytmow perkusyjnych

Funkcja precyzyjnego strojenia

Funkcja przypomnienia wybranej sciezki
Kompaktowy interfejs

Lekkie i mate urzadzenie dla utatwienia transportu
Zasilacz sieciowy 9V DC

Bateria zasilajagca AA (x4)

Dziatanie baterii

1. Wytacz urzadzenie BEM Box LE i otwoérz pojemnik baterii znajdujacy sie
w dolnej czesci.
2. Wt6z 4 baterie AA i zamknij komore mieszczaca baterie.

Naci$nij zasuwke, a nastepnie podnie$ pokrywe. Cztery baterie (typu AA)
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Uwaga: Gdy baterie wyczerpujg sie, wowczas na wyswietlaczu pojawi sie symbol
wskazujgcy na te sytuacje.

Uwaga: W przypadku korzystania z baterii, zaleca sig, aby odlqczyé wtyczke kabla gitary
basowej od gniazda [INPUT], jesli urzqdzenie nie jest uzywane, co ma na celu zaoszczedzenie
baterii.
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Opis panelu glébwnego
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Opis panelu gtéwnego

Przelacznik modutu: Przetagcza pomiedzy modutami funkcyjnymi.
W trybie edyciji Sciezki pokretto to wybiera modut / parametr do dziatania.

Pokretio VALUE z przyciskiem Enter: Wybierz to pokretto, aby
ustawi¢ ogdlny poziom lub zmieni¢ wartosci parametréw. Nacisnij przycisk,
aby przetaczy¢ rodzaj efektu, zapisac go, itp.

Wyswietlacz ledowy: Pokazuje numery bankéw i sciezek, wartosci
ustawien oraz inne informacje dotyczace dziatania.

Sciezka - Przelacznik nozny [PLAY / STOP]: Wybiera $ciezki (do tyhu),
dostosowuje tuner, uruchamia / zatrzymuje rytm perkusyjny oraz inne funkcje.

Sciezka + Przelacznik nozny [MODULE BYPASS]: Wybiera $ciezki
(do przodu), dostosowuije tuner, modut efektu bypass oraz inne funkcje.

Wejscie CONTROL IN: "s-calowe wejscie stereo audio do podtaczenia
pedatu ekspresiji.

Wejscie INPUT: s-calowe wejscie mono audio do podtaczenia basu.
Podczas dziatania BEM Box LE na bateriach, podtaczenie kabla basu do tego
gniazda wigczy urzadzenie.

Wyjscie stuchawkowe OUTPUT [PHONES]: 's-calowe gniazdo ste-
reo audio do podtaczenia stuchawek lub wzmacniacza do basu. Zastosowa-
nie kabla mono spowoduje wystanie sygnatu do wzmacniacza, uzycie kabla
w ksztatcie litery Y wysle sygnat do dwoch wzmacniaczy. Do tego gniazda
mozna podtgczy¢ takze stuchawki stereo.

Gniazdo DC 9V: Do zasilania nalezy uzy¢ 9-voltowego zasilacza sieciowe-
go, 300mA (polaryzacja wtyczki jest dodatnia na lufie i ujemna w $rodku).

Pojemnik na baterie: W celu zainstalowania baterii (AA x 4).
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Podtgczenie innych urzadzen

zasilacz sieciowy
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Dziatanie

Wiaczenie zasilania

Podtacz kabel zasilacza sieciowe-
go (9V, 300mA, srodek ujemny) do
gniazda [DC 9V]. Jesli korzystasz z
baterii, podtgczenie do tego gniaz-
da kabla basu wigczy urzadzenie.

Bank BANK__PATCH Patch

name '-’ "-’ name

#1 EpiTH

DC9V  INPUT ~ CONTROLIN OUTPUT

O30
i

(PHONES)
Wybor sciezek

Ustaw przetacznik modutu na
pozycje [PLAY], wyswietlacz ledowy
pokaze informacje na temat banku

i numeru $ciezki. Nacisniecie
przetacznika noznego [PATCH +/-]

zmieni sciezke (Przytrzymaj jeden
przetacznik nozny, aby przetaczac
Sciezki w szybki sposob).

Wielokrotne nacisnigcie przetgcznika noznego [PATCH +](lub przytrzymanie
przetacznika noznego [PATCH +]) przetacza Sciezki w nastepujacej kolejnosci
ED~E9... E0~E3, Gi~E9... GBI ~E3, FD Nacisniecie lub przytrzymanie

przetacznika noznego [PATCH -] przetaczy sciezki w odwrotnej kolejnosci.

Regulacja poziomu glosnosci ogodinej
Podtacz kabel zasilacza siecioweUstaw
przetacznik modutu na pozycje [PLAY], obroc
pokretto [VALUE], aby wyregulowa¢ poziom
gtosnosci ogodlnej urzadzenia BEM Box LE (po-
dczas ustawiania poziomu gtosnosci ogolne;,
wyswietlacz ledowy pokazuje aktualny pozi-
om). Zakres poziomu gtosnosci ogolnej siega
od E0~@E3, 70 jest wartoscig domysing.

BANK PATCH

#1 EDITH
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Rytmy perkusyjne

Wybér rodzaju rytmu perkusyjnego BANK patcy Drum Rhythm Type
Ustaw przetacznik modutu na [RHYTHM], [
wyswietlacz pokaze woéwczas rodzaj rytmu, ‘ ' ’ ’ ’
a nastepnie obré¢ pokretto [VALUE] w celu L’-’ ’ P
wybrania rodzaju rytmu G0~ [42) PR ]

Regulacja glosnosci rytmow per-
kusyjnych Ustaw przetagcznik modutu na

BANK _patcd Prum Rhythm Volume [RHYTHM], wyswietlacz ledowy pokaze
B wowczas rodzaj rytmu, a nastepnie nacisnij
‘ ’ jeden raz przycisk [VALUE], wowczas
L’-’ ' zostanie wyswietlona gtosnosc¢ rytmu per-

= . . .
#4 eoird kusyjnego, a nastepnie obracajgc pokretto
[VALUE], zmienh gtosnosc¢ rytmu
(d~3) warto$¢ domysina to L3).

Zmiana tempa rytmu perkusyjnego
Ustaw przetacznik modutu na [RHYTHM], NK_patod Drum Rhythm Tempo
wyswietlacz pokaze wéwczas rodzaj rytmu, ’

S
(

=)

BN
a nastepnie nacisnij dwa razy przycisk [VA- ‘ ’- ’
LUE], wéwczas wyswietlony numer wskaze L’-' ' P
tempo rytmu perkusyjnego, nastepnie obré¢ #4epIT-

pokretto [VALUE], aby zmieni¢ tempo.

Zakres wys$wietlanej wartosci tempa siega od [E30~[@Ed wskazujgc na tempo
rzeczywiste od 60~270 uderzen na minute, kazdy rytm posiada swojg wtasna
warto$¢ domysing tempa.

@ Uruchomienie/zatrzymanie rytmu perkusyjnego
Jesli jestes w trybie RHYTHM lub w trybie EDIT (z wyjatkiem trybu PLAY /
STORE), nacisniecie przetagcznika noznego [PATCH -] uruchomi rytm per-
kusyjny. Gdy rytm jest odtwarzany, nacisnij ponownie przetagcznik nozny
[PATCH -], aby zatrzymac.

Uwaga: Nie mozna zatrzymac rytmu perkusyjnego w trybie PLAY / STORE
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Tuner

@ Wejscie w tryb strojenia Bypass
Jesli jestes w trybie PLAY, nacis$nij
jednoczesnie zaréwno [PATCH -], jak i
[PATCH +], aby wej$¢ w tryb strojenia
Bypass. Wyswietlacz ledowy pokaze
przez 1 sekunde &7, a nastepnie wyswietli
wskaznik strojenia.

BANK PATCH

#1 eoiT-

Wejscie w tryb strojenia Bypass
BANK _PATCH BANK _PATCH Jesli jestes w trybie PLAY, nacisnij
' '-’ "’ ' jednoczesnie zaréwno [PATCH -], jak i
’-' ’- » ’ ’ ’- [PATCH +], aby wej$¢ w tryb strojenia
f— f— Bypass. Wyswietlacz ledowy pokaze
przez 1 sekunde &7, a nastepnie wyswietli
wskaznik strojenia.

#1 EpiT- #- EpiT-

Uwaga: W trybie wyciszonego strojenia nie zabrzmi zaden dzwigk poprzez wyjscie BEM Box LE.

Strojenie

Zagraj osobno na pojedynczej strunie basu i dostosuj stréj basu zgodnie z
instrukcjami na wys$wietlaczu.

Lewa strona pokazuje aktualny Prawa strona wskazuje na to, jak daleko
stan strojenia. strojenie odbiega od wlasciwej pozycji.
Nisko  Poprawnie  Wysoko
#
A-A A-A B-h Yy
4 7 J— A
c-L C-L D-d \J’@ ”_’ —g_ /-
# - - \
D-d E-E£ F-F &7
#
F=F. G-L G-L

Im bardziej strojenie odbiega od wlasciwej
pozycji, tym szybciej kreci si¢ wskaznik.

Wyjscie z trybu strojenia

Jesli jestes w trybie strojenia, nacisnij jednoczesnie oba przetaczniki nozne
[PATCH -] oraz [PATCH +] lub ktérykolwiek z tych dwéch przetgcznikéw, aby
wyj$¢ z trybu strojenia. BEM Box LE powrdci wéwczas do trybu PLAY.
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Pedat ekspresii

@ Podiaczenie pedatu ekspresji

DC9V  INPUT  CONTROLIN OUTPUT

o ®®

(PHONES)

Przypisanie regulacji

Ustaw przetacznik modutu w pozycji [PEDAL], wyswietlacz pokaze regulo-
wane elementy pedatu ekspresiji.

Istnieje 8 rodzajow parametrow, ktére moga by¢ sterowane za pomoca
pedatu, wyswietlacz wskaze rodzaj parametru do wyregulowania:

Regulowany element Wyswietlacz | Parametr do wyregulowania
Glosnosé ul Glosnos¢

Efekt Wah U E’ Czestotliwos¢ srodkowa
Wzmochnienie Drive'u D’E Wzmocnienie

Szybko$¢ modulacji ;’7;— Szybkos$¢ / Tonacja / Czestotliwose
Gtebokosé modulacii fid Glebokogé

Czas opdznienia D’/_‘ Czas

Sprzezenie zwrotne opoznienia D’ F Sprzezenie zwrotne

Poziom pogtosu /‘L Poziom pogtosu

Obro¢ pokretto [VALUE], aby wybra¢ rodzaj elementu, ktéry ma zosta¢ poddany
regulacji, nastepnie pedat ekspresji bedzie wspétdziata¢ z odpowiadajacym mu pa-
rametrem.

Uwaga: Symbol & pojawi si¢ za parametrem efektu , ktory moze byc¢ regulowany przez pedat
(sprawdz Opis efektow w celu uzyskania bardziej szczegotowych informacji).

Uwaga: Jesli modut efektu wybranego elementu regulowanego nie zostat wigczony, pedat bedzie
bez efektu.

Uwaga: Ustawienia pedatu mogq zosta¢ zapisane w sciezce.

Uwaga: Pedat ekspresji bedzie efektywny w trybie EDIT.

114



Edycja sciezki

Wybor modutu efektu
Ustaw przetacznik modutu na modut efektu, ktéry chcesz edytowac,
dostepne opcje ustawien zostaty wyszczegdlnione ponizej:

01. POZIOM SCIEZKI (parametr)
02. PEDAL (parametr)

03. KOMPRESJA/ EFEKT WAH
(rodzaj & parametr)
04. EFEKT DRIVE (rodzaj) @

05. WZMOCNIENIE (parametr) @ gl RCAB Moouumon

06. KOREKTOR (rodzaj & parametr) DRI\‘;’;"‘/ Zaa\ "“;EEW—‘

07. REDUKCJA SZUMU/KOLUMNA NAP’W’*“‘ () \‘
GLOSNIKOWA (rodzaj & parametr) PEDAL- 1L /// REVERB @

08. MODULACJA (rodzaj & parametr) @ A s et

09. SZYBKOSC (parametr)

10. OPOZNIENIE (rodzaj & parametr)

11. CZAS OPOZNIENIA (parametr)

12. POGLOS (rodzaj & parametr)
13. OPADANIE (parametr)

Effect — 2ANK _PATCH prrameter’s Rodzaj & Parametr: Rodzaj efektu (lewa
P 4 s . 7z
type 1 i value strona wyswietlacza) oraz warto$¢ parame-
4 s .
L’ ' tru (prawa strona wyswietlacza) regulowane
- . o]
S— L sg jednoczesnie.
#- Epi- al
Rodzaj: Wybodr w zakresie wytacznie Parametr: Wytgcznie regulacja
rodzaju efektu. wartosci parametru.
Effect BANK PATCH Patrameter’s BANK PATCH

value

type

W gruncie rzeczy, modut GAIN jest czescia modutu DRIVE, modut RATE jest czescia
modutu MODULATION, modut D.TIME jest cze$cia modutu DELAY, a modut DECAY
jest czescig modutu REVERB. Kazdy z nich to modut ustawienia wartosci parametru,
ktéry nalezy do poprzedniego modutu efektow.
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Edycja $ciezki

Zmiana ustawien

Wocisnij pokretto [VALUE], aby przesuna¢ rodzaj efektu/parametru do przodu,
przytrzymaj i obro¢ pokretto [VALUE], aby przesunaé rodzaj efektu/parame-
tru do przodu (w prawo) lub do tytu (w lewo), obré¢ pokretto [VALUE], aby
ustawi¢ nowg wartos¢ rodzaju efektu lub parametru. Tak dtugo, jak zmienia
sie wartosci wybranego elementu, kropka (.) bedzie pojawia¢ sie w prawym
dolnym rogu wys$wietlacza. Oznacza to, ze ustawienie zostato zmienione z
aktualnie zapisanej wartosci.

NR/CAB
EQqg e ‘\M.ODULATION BANK _PATCH

GAIN, RATE
DRI\/E = \\‘ DELAY

COMP/WAH o| . D.TIME
PEDAL\e\\\ \ || 7, EVERB
PATCH LEVELO\S =@ pecay #1 EDIT-

PLAY Punkt zeigt an,
dass das Setting gedndert wurde

Pominiecie modulu efektu

Podczas regulacji efektu w trybie EDIT, wcisnij [MODULE BYPASS] /
przetacznik nozny [PATCH +], aby omina¢ ten modut efektu, symbol
pojawi sie na wyswietlaczu i modut zostanie wytgczony. Ponowne nacisniecie
[MODULE BYPASS] / [PATCH +] przywrdéci ustawienie do poprzedniego
stanu.

BANK PATCH PLAY /STOP

VvV 5= A
BYPASS / TUNER
HOLD FOR MUTE TUNING

Regulacja poziomu $ciezki

Ustaw przetgcznik modutu na pozycje [PATCH LEVEL], obré¢é pokretto
[VALUE], aby dostosowa¢ gtosnos¢ Sciezki, wyswietlacz pokaze aktualny
poziom. Zakres poziomu $ciezki siega od (@0~ (E3

Uwaga: esli powrdcisz do modutu [PLAY] i wybierzesz inng Sciezke, wowczas zmiany, ktorych
dokonales w trybie edycji zostang utracone, chyba ze najpierw zostanie zapisana Sciezka.
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Zapisywanie/Kopiowanie sciezki

Wejscie w tryb zapisywania
Ustaw przetgcznik modutu na pozycje [STORE], aby wejs¢ w tryb zapisywa-
nia, wyswietlacz pokaze aktualnie edytowany numer $ciezki.

7

1

#1 EpiT-

Zapisywanie/kopiowanie sciezki

Jesli jestes w trybie [STORE], nacisnij przycisk
[VALUE], aby dokona¢ zapisu, numer Sciezki
na wyswietlaczu zacznie wéwczas mrugac,
obroc¢ pokretto [VALUE] lub nacisnij przetacznik
nozny [PATCH -]/ [PATCH +], aby zmieni¢
numer Sciezki, jesli masz juz wtasciwa pozycije,
nacisnij ponownie przycisk [VALUE], aby
potwierdzi¢ zapisanie $ciezki, numer $ciezki na
wys$wietlaczu przestanie mrugac.

Uwaga: Aby anulowac proces zapisywania, obro¢ przetgcznik modutu na inng pozycje, wowczas
Sciezka nie zostanie zapisana.

Uwaga: Edytowana Sciezka moze by¢ zapisana w banku uzytkownika (R ~d) ale nie moze by¢
zapisana w Sciezkach zaprogramowanych (4 ~3)

Uwaga: Zapisanie istniejqcej sciezki w innej lokalizacji moze utworzy¢ kopie.
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Przypomnienie wybranej sciezki

Funkcja przypomnienia wybranej $ciezki pozwoli najpierw dokona¢ wyboru $ciezki,
ale nie aktywuje jej, wowczas nalezy wykona¢ dodatkowy krok, aby aktywowaé
Sciezke. Aby skorzystac z tej funkciji, zastosuj sie do nastepujacych instrukciji:

1. Przed witaczeniem zasilania, przytrzymaj przetacznik nozny [PATCH +], a nastepnie
zasil urzadzenie BEM Box LE, na wyswietlaczu pojawi sie symbol i bedzie
mrugac przez 3 sekundy, co oznacza pomysine ustawienie funkcji przypomnienia
wybranej sciezki.

PLAY / STOP MODULE BYPASS

v A
BANK ' PATCH | ———BYPASS | TUNER ——|
|
#-| epir-
BANK ' PATCH

2. W trybie Play wybierz Sciezke, ktorg chcesz r e '-n
uzy¢ jako nastepng. Wybrany nowy bank oraz !
numer $ciezki bedg mrugaé na wyswietlaczu, ’ ' ’.’
ale dzwiek jeszcze sie nie zmieni. # epITd

3. Nacisnij oba przetaczniki nozne [PATCH -] oraz [PATCH +] jednoczesnie, wéwczas
zostanie aktywowana wybrana $ciezka, dzwigk zmieni sie, a wyswietlacz przestanie
mrugac.

PLAY / STOP MODULE BYPASS

BANK ' PATCH BANK PATCH

4. Aby powrdci¢ do normalnej metody wyboru $ciezki, nalezy wytaczy¢ i wigczyé
ponownie zasilanie. Funkcja przypomnienia wybranej Sciezki nie zachowa si¢ po
ponownym wigczeniu zasilania.
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Przywrocenie ustawien fabrycznych

Funkcja przywrécenia ustawien fabrycznych zainicjuje wszystkie ustawie-
nia urzadzenia BEM Box LE. Wszystkie $ciezki uzytkownika zostang usuniete i
zastgpione zaprogramowanymi $ciezkami.

Aby wykonac reset fabryczny, nalezy zastosowac sie do ponizszych polecen:

Przed wtaczeniem zasilania ustaw przetacznik modutu na pozycje [PLAY], przytrzy-
maj jednoczesnie przetacznik [PATCH -] oraz [PATCH +], a takze przycisk [VALUE],
nastepnie zasil urzadzenie BEM Box LE, na wyswietlaczu pojawi sie symbol i
bedzie mrugac.

MODULE BYPASS

. MODULATION

GAIN RATE v EEEm A BANK PATCH
DRIVE DELAY
COMP/WAH e DTIME _]
PEDAL @ REVERB
PATCH LEVEL' DECAY
RHYTHI\‘I [STORE] #J EDlTJ

Wtedy nalezy nacisna¢ przycisk [VALUE], aby potwierdzi¢, symbol bedzie
mrugac przez 2 sekundy w szybszym tempie, nastepnie powrdci wyswietlenie przez
3 sekundy nie mrugajgcego symbolu , @ pézniej z powrotem powrdci normalny
status, w ten sposob zostanie wykonane przywrécenie ustawien fabrycznych.

BANK ' PATCH BANK PATCH BANK PATCH
'- ’- —

) ) 1

#-| epir- #1 EpiT- # eoir-
FASTER FLASHING 3 SECONDS
2 SECONDS

Uwaga: Jesli chcesz przerwac w potowie przywracania ustawien fabrycznych, przesun
przetgcznik modutu na inng pozycje, wowcezas przywrocenie ustawien fabrycznych zostanie
anulowane.
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Opis efektow

Instrukcje ogdlne

tancuch efektow

Modules

r A
— | Compressor Bass Drive | Tweed Amp Noise | | 1x12 Cab Chorus Digital Room
Limiter Tube Drive | _Flip Top Reduce| | 1x15 Cab Flanger Analog Chamber
Boost Classic Drive | Classic Rock 1x18 Cab Talk Flanger Mod Hall
Auto Wah Pi Fuzz Sun Theater 2x10 Cab Phaser Tape Echo Church
Sense Wah Face Fuzz | Super Bass 2x15 Cab Step Phaser Echo Plate
Types |__Pedal Wah Hog Fuzz _|California Bass 4x10 Cab Tremolo Mod
Alchemic Preamp | Highway Amp 4x12 Cab Vibrato
Acoustic Amp 4x15 Cab Filter
8x10 Cab Pitch Shift
Ring Mod
—

Urzadzenie BEM Box LE posiada 8 modutéw efektdw, tacznie 55 rodzajow efektow
moze zaoferowac jednoczesnie do 8 efektéw (modut REDUKCJI SZUMU/KOLUM-
NY GEOSNIKOWEJ moze zaoferowaé 2 efekty na raz).

Kazdy modut efektu posiada kilka réznych rodzajéw efektéw, na raz moze zostaé
wybrany tylko jeden rodzaj. Wszystkie rodzaje efektdéw maja rézne parametry, ktére
moga by¢ regulowane, parametry zmieniajg brzmienie oraz intensywnos$¢ efektu,
podobnie jak pokretta na urzadzeniu.

Opis moduléw/rodzajow/parametrow efektow

Modut COMP/WAH

Nazwa rodzaju Wyswietlacz Opisefektu
Compressor Efekt ten wykorzystywany jest do
Compressor kontroli dynamiki sygnatu, ogranicza sygnaty wyso-
kiego poziomu i zwigksza sygnaty niskiego poziomu.
Limiter Efekt ten ogranicza sygnaty wysokiego
Limiter poziomu, aby unikna¢ przeciazenia.Wartos¢ para-
metru reguluje gtebokos$é.
Boost Efekt ten moze poprawi¢ wzmocnienie oraz
Boost dynamike sygnatu. Warto$¢ parametru reguluje
wzmochienie.
Auto Wah Efekt ten tworzy powtarzajacy sie efekt
Auto Wah wah-wah, tzw. kaczke. Warto$¢ parametru reguluje
szybkosé.
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Opis efektow

Sense Wah Efekt ten rdéznicuje brzmienie wah w

Sense Wah zaleznosci od intensywnos$ci szarpania strun.
Wartos$¢ parametru reguluje czutos$é.
Pedal WahEfekt ten réznicuje brzmienie wah po
Pedal Wah = przez sterowanie pedatem ekspresji.

Wartos¢ parametru reguluje czestotliwosc
srodkowa.

& Znak ten oznacza, ze parametr moze by¢ regulowany poprzez pedat ekspresji,
jesli w module PEDAL zostat wybrany odpowiadajgcy mu rodzaj.

Modut DRIVE

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

Alchemic Preamp

W oparciu o Alembic F-2B *

Acoustic Amp

Bass Drive W oparciu o ODB-3 (basowy OverDrive) * firmy BOSS®
Tube Drive W oparciu o TS9 (TUBE SCREAMER®) * firmy Ibanez®
Tube Drive W oparciu o The Rat™ * firmy ProCo™

Pi Fuzz W oparciu o Big Muff Pi® * firmy Electro-Harmonix®
Face Fuzz W oparciu o Dallas-Arbiter FUZZFACE™ *

Hog Fuzz W oparciu o Hog’s Foot * firmy Electro-Harmonix®

W oparciu o wzmachiacz Acoustic 360 *

W oparciu o wzmacniacz Tweed Bassman® * firmy

Tweed Amp Fender ®

Flip Top W oparciu o wzmacniacz B-15 * firmy Ampeg®
Classic Rock W oparciu o wzmacniacz SVT® * firmy Ampeg®

Sun Theater W oparciu o wzmacniacz Coliseum 300* firmy Sunn®
Super Bass W oparciu o wzmacniacz Super Bass* firmy Marshall®
California Bass X/Ivec;zaéc(:)iggoievgmacniacz Bass 400+* firmy

Highway Amp W oparciu o wzmacniacz DR-103* firmy Hiwatt®

Gain 0 =50 Reguluje poziom wzmocnienia efektu distortion

Wymienione na tej liscie nazwy producenta i nazwy produktow sg znakami towarowy-
mi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli. Sg to znaki
towarowe innych producentdw i zostaly uzyte wylacznie w celu identyfikacji tego,
czyje dzwieki zostaly poddane przegladowi podczas tworzenia tego produktu.
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Opis efektow

Modut EQ

Nazwa rodzaju | Wyswietlacz Opisefektu
Low Reguluje dolne pasmo equalizera, czestotliwos¢ srodkowa
L ! L wynosi 70Hz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
Mid 17 || Reguluje srodkowe pasmo equalizera, czestotliwo$¢ srodkowa
S = wynosi 450Hz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
High Reguluje gérne pasmo equalizera, czestotliwosé srodkowa
9 { =l wynosi 3KHz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.

Pordwnanie wyswietlacza ze wzmocnieniem equalizera:

Parametr

P 1 2 3 4 5 6 7 8 9
wyswietlacza

Wzmochnienie -12dB | -9dB -6dB -3dB 0dB 3dB 6dB 9dB 12dB

Modut NR/CAB

Nazwa rodzaju | Wyswietlacz Opisefektu

. . Tylko redukcja szumu, redukuje szum sygnatu wejsciowego.
[
Noise Reduction Warto$¢ parametru reguluje Intensywno$¢ redukcji szumu.

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmachniacza gitary basowej 1x12. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction + =l
1x12 Cab -

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmacniacza gitary basowej 1x15. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$é redukcji szumu.

Noise Reduction +
1x15 Cab

£

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmacniacza gitary basowej 1x18. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
1x18 Cab

™
#
(Ex]

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gtosnikowe;j
wzmachniacza gitary basowej 2x10. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
2x10 Cab

=
B

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gtosnikowe;j
wzmachiacza gitary basowej 2x15. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
2x15 Cab

o
"
]

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gtosnikowej
wzmachniacza gitary basowej 4x10. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
4x10 Cab

o
®
(]

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmachniacza gitary basowej 4x12. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
4x12 Cab

(]
]
3

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmachniacza gitary basowej 4x15. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
4x15 Cab

W
)

Funkcja redukcji szumu + symulator kolumny gto$nikowej
wzmachniacza gitary basowej 8x10. Warto$¢ parametru regu-
luje Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Noise Reduction +
8x10 Cab

=
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Opis efektow

Modut MODULATION

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

Chorus x>

Ind
L

g

Efekt ten tworzy piekne, wymiarowe brzmienie. Warto$¢
parametru reguluje Gfebokosc.

Flanger

Efekt ten tworzy falujaca i zmienng nastrojowos$é. Wartos¢
parametru reguluje Gfebokosc.

Talk Flanger

Efekt ten tworzy inny rodzaj brzmienia flanger. Warto$¢ para-
metru reguluje Gtebokosé.

Phaser

Efekt ten tworzy pulsujace brzmienie. Warto$é parametru
reguluje Gfebokosc.

Step Phaser &

59 |E |
o | S L I (R ]

Efekt ten tworzy brzmienie typu phaser z jeszcze bardziej
pulsujgcym brzmieniem. Warto$¢ parametru reguluje Glebokosé.

Efekt ten cyklicznie wptywa na gtosno$¢ sygnatu. Wartosé

& = S| S S e WSS ]
Pl =<) | [~ ||==) |l==) | |==) | == - | =< [|==

Frequency &

£3

Tremdo & parametru reguluje Gtebokosé.
. Efekt ten cyklicznie wptywa na wysoko$c¢ sygnatu. Warto$é
Vibrato &= parametru reguluje Gfebokosc.
. ' ] Efekt ten tworzy rozlegte brzmienie typu filter. Warto$é para-
Filter &= metru reguluje Gltebokosé.
. ! L1 )| Przenosi wysoko$¢ sygnatu i miesza z oryginalnym
Pitch Shift &= dzwigkiem. Warto$¢ parametru reguluje Mix.
. Produkuje brzmienie niczym bicie dzwondéw. Warto$¢ para-
Ring Mod &= metru reguluje Poziom efektu.
Rate & = Reguluje predkos¢ efektéw, z wyjatkiem Pitch Shift, Ring Mod
Pitch & d Reguluje zakres tonacji podczas uzywania Pitch Shift
)

Reguluje czestotliwosé podczas uzywania Ring Mod

Modut DELAY

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

d ]

Powtarza sygnat bez specjalnego przetwarzania, tworzy naj-

Digital & czystsze brzmienie opdznienia. Warto$¢ parametru reguluje
Sprzezenie zwrotne.
; o Symuluje analogowe op6znienie, produkuje ciepte i kla-
Analog & Ff { Fl’ || syczne brzmienie opdznienia. Warto$é parametru reguluje
Sprzezenie zwrotne.
5 Dodaje efekt chorus do brzmienia opdznienia, posiada bard-
Mod & ,’7 ,’ ) S’ ziej rozlegta, przestrzenna nastrojowo$¢. Warto$¢ parametru
reguluje Sprzezenie zwrotne.
L - Symuluje echo tasmowe, tworzy brzmienie opoznienia
Tape Echo & tasmopodobnego. Warto$¢ parametru reguluje Sprzezenie zwrotne.
C n Symuluje rzeczywiste echo, autentyczne i naturalne brzmienie
Echo & opdznienia. Warto$¢ parametru reguluje Sprzezenie zwrotne.
Delay Time &= g Warto$¢ wskazuje na czas opdznienia od 10ms~1500ms.
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Opis efektow

Modut REVERB

Nazwa rodzaju | Wyswietlacz Opisefektu
Room &= ii:}zgepzzﬁglfe pokoju. Warto$¢ parametru reguluje
Chamber I’SeygnJquljueje;:' il;?srtzksoﬁcr;tﬁietej przestrzeni Warto$¢ parametru

Hal 2= rSeygnl]IUleuej(; il;?srt%/ksol;cl)istc.mcertowej. Warto$¢ parametru

Church > i)g’rl]luuljlgep :;I;;Js,t,}:kgoc;l{.ljse&o kosciota. Warto$¢ parametru
Plate = ?Zg:glstﬂe pogtos ptytowy. Warto$¢ parametru reguluje Poziom
Mod 2= Pegifi?ee;il:ig,:oggz Jr(2)cs)up.oglosu hali. Warto$é parametru

Decay & - Reguluje opadanie efektu pogtosu.

Dane techniczne

Liczba modutéw efektow: 8 modutéw (maks. 8 jednoczesnych modutow)
Liczba rodzajow efektow: 55
llos¢ $ciezek skonfigurowanych fabrycznie: 40 Sciezek

(4 banki, kazdy bank posiada 10 Sciezek)
llos¢é Sciezek uzytkownika: 40 $ciezek

(4 banki, kazdy bank posiada 10 $ciezek)

Czestotliwos¢ prébkowania: 48 kHz
Przetwornik analogowo-cyfrowy: 16 bitéw, 384 razy w czasie prébkowania
Przetwornik cyfrowo-analogowy: 16 bitow, 384 razy w czasie prébkowania
Wejscie dla basu: Ya-calowa wtyczka mono, impedancja wejsciowa
470k omoéw
Wyjscie: Ya-calowa wtyczka stereo
(wtyczka liniowa / wtyczka stuchawkowa)
Wymagania dotyczace zasilania: zasilacz sieciowy 9V DC, 300mA
(wtyczka z ujemnym $rodkiem) lub baterie 4 IEC
R6 (rozmiar AA)
Wymiary: 152mm (gtebokos¢€) x 144mm (szerokos$é) x
63mm (wysokosc)
Waga: 380 g (bez baterii)
Akcesoria: instrukcja obstugi, zasilacz sieciowy 9V DC
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Rozwigzywanie problemow

Nie mozna wiaczy¢ zasilania

Sprawdz podtgczenie zasilania.

—————— Upewnij sie, czy zasilanie jest podfgczone prawidfowo. Sprawdz zasilacz.
—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym $rodkiem.

W przypadku korzystania z baterii sprawdz, czy kabel zostat catkowicie wtozony do
gniazda wejsciowego.

W przypadku korzystania z baterii, nalezy sprawdzi¢ baterie, jak niski jest jej poziom,
czy tez zerowy?

------ Upewnij sie, czy bateria jest sprawna i czy gniazdo wejsciowe pofgczone jest
Z kablem audio.

Brak dzwieku lub niski poziom glosnosci

Sprawdz podtaczenie kabli.

—————— Upewnij sie, czy wszystkie kable sg dobrze podifgczone.

Sprawdz gtosnos¢ basu i wzmacniacza.

—————— Upewnij sie, czy glosnos$¢ kazdego urzgdzenia jest ustawiona na odpowiednim
poziomie.

Wysoki poziom hatasu

Sprawdz zasilacz.

—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym S$rodkiem.
Sprawdz kable

—————— Upewnij sie, czy kable zostaly dobrze podigczone i czy nie ma problemdw z
jakoscia.
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Dodatek

Lista sciezek

Sciezka | Nazwa $ciezki | Przydzielony | Sciezka | Nazwa $ciezki | Przydzielony
element element
AO/00 Space Solo Gtosnosc casen Pure Hall Gtosnosc
A0 Thick Chorus G{ebokos_f: [ Funky Filter Gtosnosc
modulaciji
R2/0¢2 Bass Drive Gtosnosc re/nee Nice Vib Gtosnosc
A3/03 Tremolo Bass Szybkose £3/23 Metal Saw Gtog$nosé
modulaciji
A4/04 Old Drive Glognosé [4/24 Little Weird Gigbokos¢ mo-
dulaciji
A5/05 Power Fuzz Wzrgcl)crileme £5/05 Piggy Foot Gto$nosé
rive’u
RE/06 Good Slap Glo$nosé [6/25 Lee;sﬁg-:ne— Glo$nosé
A7/07 California Bass Gto$nosé £i/7217 Black Mirror Gtosnos¢
RE/DE Clean Flanger Gto$nosé L[g/eg Rolling Wing Gtebgl:;itj;i me-
R3/09 Heavy Flanger Gtebokose £g9/29 Double Shock Szybkosé mo-
modulaciji dulacji
b0/10 Wah Bass Gtosnosé d0/30 Big Hole Poziom pogtosu
b/ Flip Top Gtosnos¢ di/3i Random Phaser Szybkos¢ mo-
dulaciji
b2/ 12 Super Bass Wznjoc’r1|en|e de/3c Early Tone Gtosnosc
Drive’u
b3/43 Flow Thing Szybkos¢ 43/33 Jazz Slap Glosnosé
modulacji
bH/ 4 Rubber Skin Gtosnosc d4/34 Scream Drive Gto$nosc
b5/ 15 Rock Stage Wzmocnienie | 735 Pop Sound Glognosé
Drive’u
bE/ 16 Talk Talk Czas opoznienia d6/36 Something Gtosnosc
Above
b7/107 Sub Fuzz Wzg’ngcr?lenle d1/37 Underwater Gto$nosé
rive’u
b8/ 18 Sunny Day Gtosnosc d8/38 Rock Drive Gtosnosc
55/13 Sensitive Gto$nosé 459/39 Ring Tone Szybkos¢ mo-

dulaciji
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Lista rytmow perkusyjnych

Lista rytmow perkusyjnych

Nr. Rodzaj Rytm Domysine Tempo
01 8Beat1 4/4 120 uderzen na minute
02 8Beat2 4/4 120 uderzen na minute
03 8Beat3 4/4 120 uderzen na minute
04 8Beat4 4/4 120 uderzen na minute
05 8Beat5 4/4 120 uderzen na minute
06 16Beat1 4/4 120 uderzen na minute
07 16Beat2 4/4 120 uderzen na minute
08 16Beat3 4/4 120 uderzen na minute
09 16Beat4 4/4 120 uderzen na minute
10 16Beat5 4/4 120 uderzen na minute
11 3/4Beat 3/4 120 uderzen na minute
12 6/8Beat 6/8 120 uderzen na minute
13 Pop 4/4 120 uderzen na minute
14 Funk 4/4 108 uderzen na minute
15 Hard Rock 4/4 135 uderzen na minute
16 Metal 4/4 120 uderzen na minute
17 Punk 4/4 162 uderzen na minute
18 Hip Hop 4/4 96 uderzen na minute

19 Trip Hop 4/4 84 uderzen na minute

20 Dance 4/4 120 uderzen na minute
21 Break Be 4/4 156 uderzen na minute
22 Drum n’ Bass 4/4 180 uderzen na minute
23 Blues 4/4 108 uderzen na minute
24 Jazz 4/4 120 uderzen na minute
25 Swing 4/4 144 uderzen na minute
26 Fusion 4/4 120 uderzen na minute
27 Reggae 4/4 90 uderzen na minute

28 Latin 4/4 135 uderzen na minute
29 Country 4/4 114 uderzen na minute
30 Bossanova 4/4 120 uderzen na minute
31 Rumba 4/4 135 uderzen na minute
32 Tango 4/4 120 uderzen na minute
33 Polka 4/4 120 uderzen na minute
34 Worl 4/4 108 uderzen na minute
35 Metro 2/4 2/4 120 uderzen na minute
36 Metro 3/4 3/4 120 uderzen na minute
37 Metro 4/4 4/4 120 uderzen na minute
38 Metro 5/4 5/4 120 uderzen na minute
39 Metro 6/8 6/8 120 uderzen na minute
40 Metro brak 120 uderzen na minute
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