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Srodki ostrozno4ci

* NALEZY UWAZNIE PRZECZYTAC PRZED PRZYSTAPIENIEM DO DZIALANIA *

Zasilanie

Nalezy podtaczy¢ odpowiedni zasilacz do gniazda sieciowego o wtasciwym napieciu.
Nalezy upewni¢ sig, ze korzysta sie z zasilacza sieciowego, ktéry dostarcza 9V DC,
300 mA, srodek ujemny.

Nalezy odtaczy¢ zasilacz sieciowy, gdy nie korzysta sie z urzadzenia, jak rowniez w
czasie burzy.

Podiaczenie innych urzadzen

Przed podtaczeniem i odtgczeniem nalezy zawsze wytaczy¢ zasilanie multi-efektu
oraz wszystkich innych urzadzen, pomoze to zapobiec awarii i / lub uszkodzeniom
innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzadzenia trzeba takze upewni¢ sie, czy
odtaczone sag wszystkie kable potgczeniowe oraz przewdd zasilajacy.

Lokalizacja
Aby unikng¢ deformaciji, odbarwienia lub innych powaznych uszkodzen, nie wolno
wystawia¢ urzadzenia na dziatanie nastepujacych warunkéw:

Bezposrednie Swiatto stoneczne

Zrédta ciepta

Pola magnetyczne

Ekstremalne temperatury lub wilgotnos¢
Nadmiernie zakurzone lub zanieczyszczone miejsca
Wysoka wilgotnos¢ lub wilgo¢

Silne drgania lub wstrzasy

Zaklocenia w wyniku kontaktu z innymi urzadzeniami elektrycznymi
Radia i telewizory umieszczone w poblizu moga powodowaé zaktdcenia. Nalezy
uzywac urzadzenia w odpowiedniej odlegtosci od radia i telewizora.

Czyszczenie

Czysci¢ wytacznie migkka, suchg szmatka. Jesli to konieczne, mozna lekko nawilzy¢
szmatke.

Do czyszczenia nie wolno uzywaé szorstkich srodkéw czyszczacych, alkoholu,
rozcienczalnikow do farb, wosku, rozpuszczalnikdw, ptynéw czyszczacych lub che-
micznie impregnowanych tkanin do wycierania.

Obstuga urzadzenia

Nie nalezy stosowac¢ nadmiernej sity w celu przetgczania lub regulacii.

Nie pozwdl, aby do wnetrza urzgdzenia dostat sie papier, metal lub inne przedmioty.
Trzeba uwazac, aby nie upuscic¢ urzadzenia i nie naraza¢ go na wstrzasy oraz nad-

mierne ci$nienie.
o2,




Wyjasnienie funkcji

Sciezka
Sciezka sktada sie z informacji na temat statusu wigczony / wytaczony oraz ustawien
parametréw efektdw wykorzystywanych w kazdym z modutow.

Bank

Bank to grupa dziesieciu $ciezek. VEM Box posiada 7 bankéw oznaczonych za
pomoca numerdw od 0 do 3 (niezmienne, zaprogramowane banki) oraz liter od A do
D (edytowalne banki uzytkownika).

Moduty efektow
Sciezke mozna potraktowac jako potgczenie az do 8 pojedynczych efektow.
Kazdy taki efekt jest okreslany jako modut efektu.

Rodzaje efektow
Niektére moduty efektow maja kilka réznych efektéw, ktdre sg okreslone
jako rodzaje efektéw. Mozna wybraé na raz tylko jeden z nich.

Parametry efektow

Wszystkie moduty efektow maja rézne parametry, ktére mozna regulowac.

Sa to tak zwane parametry efektow lub po prostu parametry. W module efektow,
jako w kompaktowym efekcie, parametry zmieniajg brzmienie oraz intensywnos¢
efektu, podobnie jak w przypadku pokretet na urzadzeniu.

Tryb

Tryb to status réznych klawiszy funkcyjnych i regulatoréw, VEM Box posiada tryb
Patch do wybierania i wykorzystywania sciezek, tryb Loop do nagrywania petli frazy,
tryb Edit do modyfikacji efektow oraz tryb Store do zapisywania Sciezek.
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Charakterystyka

8 modutéw efektdw & 54 rodzajow efektow

40 zaprogramowanych sciezek & 40 sciezek uzytkownika
Zapetlacz fraz z czasem nagrywania 16 sekund

Funkcja Vocoder

Przypisany pedat ekspres;ji

Funkcja przypomnienia wybranej sciezki

Kompaktowy interfejs

Lekkie i mate urzadzenie dla utatwienia transportu
Zasilacz sieciowy 9V DC

Bateria zasilajaca AA/LR6 (x4)

Dziatanie baterii

1. Wyltgcz VEM Box i otwérz pojemnik baterii znajdujacy sie w dolnej
czesci urzadzenia
2. Wt6z 4 baterie AA/LR6 i zamknij pojemnik na baterie.

Naci$nij zasuwke, a nastepnie podnie$ pokrywe. Cztery baterie (typu AA/LR6)
®q | | ®
O | P P®

g i—lﬂ
*I?E?T @ | | ©
\ = b | b®

Uwaga: Gdy baterie wyczerpujq si¢, wowczas na wyswietlaczu pojawi sie symbol
wskazujqcy na te sytuacje.

Uwaga: W przypadku korzystania z baterii, zaleca sig, aby odlgczyé wtyczke kabla mikrofonu
od gniazda [MIC INJ], jesli nie korzysta si¢ z urzqdzenia, co ma na celu zaoszczedzenie baterii.
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Opis panelu glébwnego
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Opis panelu gtéwnego

Przelacznik modutu: Przetgcza pomiedzy modutami funkcyjnymi. W
trybie edycji Sciezki pokretto to wybiera modut / parametr do dziatania.

Pokretio VALUE z przyciskiem Enter: Wybierz to pokretto, aby
ustawi¢ ogdlny poziom lub zmieni¢ wartosci parametréw. Nacisnij przycisk,
aby przetaczy¢ rodzaj efektu, zapisac go, itp.

Wyswietlacz ledowy: Pokazuje numery bankéw i sciezek, wartosci
ustawien oraz inne informacje dotyczace dziatania.

Sciezka - Przelacznik nozny [REC / OVERDUB]: Wybiera $ciezki (do
tytu), uruchamia nagrywanie / dogrywanie petli oraz inne funkcje.

Sciezka + Przelacznik nozny [MODULE BYPASS]: Wybiera $ciezki
(do przodu), uruchamia / zatrzymuje petle, modut efektu bypass oraz inne
funkcije.

Pedat ekspresji: Reguluje gtosnosc¢ lub niektére parametry efektow.
Dioda ledowa pedatu ekspresji: Wskazuje na status pedatu ekspresji.

Wejscie MIC IN: XLR + Vs-calowe wejscie TRS audio do podfaczenia
mikrofonu. Podczas dziatania VEM Box przy uzyciu baterii, podtaczenie kabla
mikrofonu do tego gniazda wigczy urzadzenie.

Wejscie INST. IN "s-calowe gniazdo mono audio do podtaczenia gitary lub
innych instrumentéw.

Wyjscie stuchawkowe [PHONES]: "i-calowe gniazdo stereo audio do
podfgczenia stuchawek lub wzmacniacza. Zastosowanie kabla mono spow-
oduje wystanie sygnatu do wzmacniacza lub uzycie kabla w ksztatcie litery
Y wysle sygnat do dwoch wzmachniaczy. Do tego gniazda mozna podtaczy¢
takze stuchawki stereo.

Gniazdo INST. THRU: :-calowe gniazdo mono audio, wysytfa sygnat
bezposrednio z gniazda INST.IN.

Gniazdo DC 9V: Do zasilania nalezy uzy¢ 9-voltowego, regulowanego zasi-
lacza sieciowego, 300mA (polaryzacja wtyczki jest dodatnia na lufie i ujemna
w $rodku).

Pojemnik na baterie: W celu zainstalowania baterii (AA/LR6 x 4).
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Podtgczenie innych urzadzen

zasilacz sieciowy wzmacniacz wzmacniacz
e —

mikrofon

zestaw stuchawkowy

\@@@@@gggg\

mikrofon
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Dziatanie

Wiaczenie zasilania ey
Podtacz kabel zasilacza sieciowe- e N = X
go (9V, 300mA, srodek ujemny) do ©
gniazda [DC 9V]. Jesli korzystasz z ue W0 iR
baterii, podtaczenie do gniazda

[MIC IN] kabla mikrofonu wtaczy

urzgdzenie.

Wybor sciezek

Ustaw przetacznik modutu na
pozycje [PATCH], wyswietlacz

I ledowy pokaze informacje na temat
’ l ’_’ banku i numeru $ciezki. Naci$niecie
przetacznika noznego [PATCH +/-]
zmieni sciezke (Przytrzymaj jeden
przetacznik nozny, aby przetaczac
Sciezki w szybki sposob).
Wielokrotne nacisnigcie przetacznika noznego [PATCH +] (lub przytrzymanie
przetacznika noznego [PATCH +]) przetacza Sciezki w nastepujacej kolejnosci
FD~E3 ... ED~E3, ED~(E3... GO ~E3, FD . Nacisniecie lub przytrzymanie
przetacznika noznego [PATCH -] przetaczy sciezki w odwrotnej kolejnosci.

Bank BANK PATCH Patch
name '-’ '-’ name

DATAY  EDITH

Regulacja poziomu glosnosci ogodinej
Ustaw przetacznik modutu na pozycje [PATCH],
obré¢ pokretto [VALUE], aby wyregulowac
poziom gtosnosci ogolnej urzadzenia VEM Box
(podczas ustawiania poziomu gto$nosci ogol-
nej, wyswietlacz ledowy pokazuje aktualny po-
ziom). Zakres poziomu gtosnosci ogoélnej siega
od [0~[E3, 70 jest wartoscig domysina.

BANKP ATCH

DATA- EDIT -

Wejscie w tryb Bypass

Jesli jestes w trybie PATCH, nacisnij BANKP ATCH
jednoczesnie zaréwno [PATCH -] jak i [PATCH
+], aby wejs¢ w tryb pominiecia. Wyswietlacz
pokaze symbol i wszystkie efekty zostang
wylgczone. paTad EpiT -
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Pedat ekspresii

Regulacja glosnosci

Jesli wyswietlacz [EXP. PEDAL] nie $wieci sie, to pedat ekspresji bedzie
dziata¢ jako pedat do regulacji ogélnego poziomu gtosnosci urzadzenia
VEM Box.

@ Regulacja efektow
Jesli wyswietlacz [EXP. PEDAL] $wieci sig, to pedat ekspresji bedzie dziata¢
jako pedat ekspresji do regulacji parametrow efektow, ktore zostaty skonfi-
gurowane w ustawieniach PEDAL.

@ Przypisanie regulacji
Ustaw przetgcznik modutu w pozycji [PEDAL], wyswietlacz pokaze regulo-
wane elementy pedatu ekspresji. Istnieje 9 rodzajéw parametrow, ktére
moga byc¢ sterowane za pomocg pedatu, wyswietlacz wskaze rodzaj para-
metru do wyregulowania:

Regulowany element Wyswietlacz | Parametr do wyregulowania
Efekt Wah HA Czestotliwos¢ srodkowa
Transduktor Er Wzmocnienie / Odciecie
Szybkos¢ modulacji - Szybkos¢ / Czestotliwosc
Gtebokos$¢ modulaciji fid Gtebokos¢

Zakres zgodnosci Hr- Tonacja

Czas opdznienia dE Czas

Sprzezenie zwrotne opdznienia dF Sprzezenie zwrotne

Poziom pogtosu ri Poziom pogtosu

Pte¢ Vocodera uli Pte¢

Obré¢ pokretto [VALUE], aby wybra¢ rodzaj elementu, ktéry ma zosta¢ poddany
regulacji, nastepnie pedat ekspresji bedzie wspétdziata¢ z odpowiadajgcym mu pa-
rametrem.

Uwaga: Symbol & pojawi si¢ za parametrem efektu , ktory moze by¢ regulowany przez pedat
(sprawdz Opis efektow w celu uzyskania bardziej szczegotowych informacji).

Uwaga: Jesli modut efektu wybranego elementu regulowanego nie zostat wigczony, pedat bedzie
bez efektu.

Uwaga: Ustawienia pedatu mogq zostac zapisane w Sciezce.

Uwaga: Pedal ekspresji bedzie efektywny w trybie EDIT.
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Pedat ekspresji

Tryb przetaczania regulacji

(Regulacja glosnosci - efektu) 2
Wocisnij pedat ekspresji do konca, aby przetagczyé
tryb regulacji z regulacji gtosnosci na regulacje

efektu, wowczas wyswietlacz [EXP.PEDAL] przes- ‘ T

tawi sie z wygaszonego na $wiecacy. % \ \
Push strongly, so that pedal

Mozna takze przetaczy¢ tryb regulacji z regu- touches here

lacji efektu na regulacje gtosnosci, wowczas

wyswietlacz [EXP.PEDAL] przestawi sie ze

Swiecgcego na wygaszony.

Resetowanie pedatu

Czutos¢ pedatu ekspresji urzadzenia VEM Box moze zostac zresetowana w
razie koniecznosci. Jesli zmiana efektu wydaje sie by¢ niewystarczajgca, gdy
wciska sig pedat lub gdy gtosnos¢ albo brzmienie zmienia si¢ nadmiernie,
nawet gdy pedat wcisniety jest tylko lekko, lub gdy jest ciezko przetaczyc¢ tryb
pedatu, nalezy wyregulowac¢ pedat zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami:

a. Ustaw przetgcznik modutu w pozycji [PEDAL] i przytrzymaj przycisk [VA-
LUE] w trakcie wigczania, wowczas na wyswietlaczu pojawi sie symbol G7,
nastepnie pus¢ przycisk [VALUE].

b. Podnies$ catkowicie pedat ekspres;ji i naciénij jeden raz przycisk [VALUE],
na wyswietlaczu pojawi sie woéwczas symbol (7).

c. Wcisnij catkowicie pedat ekspresji i nacisnij ponownie przycisk [VALUE], na
wys$wietlaczu pojawi sie wowczas symbolF-).

d. Wcisnij pedat ekspresji mocno do konca i jeszcze raz naciénij przycisk [VA-
LUE]. Resetowanie pedatu zostato ukoriczone, urzgdzenie VEM Box powrdci
do trybu odtwarzania. Jesli pokaze sie symbol [E-), nacisnij przycisk [VALUE] i
powt6rz procedure od punktu b

Catkowicie podnies Catkowicie wcisnij Weiénij tak mocno,

aby pedat dotykat tego miejsca
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Edycja sciezki

Wybor modutu efektu
Ustaw przetacznik modutu na modut efektu, ktéry chcesz edytowac,
dostepne opcje ustawien zostaty wyszczegdlnione ponizej:

01. POZIOM MIKROFONU (parametr)

02. PEDAL (parametr)

03. PRZEDWZMACNIACZ @ @ @
ARMONY

(rodzaj & parametr)

04. TRANS (rodzaj & parametr) @ A .\.RANGE/.
05. KOREKTOR (rodzaj & parametr) @ MoD & S DELAY

06. MODULACJA (rodzaj & parametr) TRANE:: N i

07. SZYBKOSC (parametr PREAMP o ' “ Joem\@
08. ZGODNOSC (rodzaj) ‘—_PEDAL. S e voconeR

09. ZAKRES (parametr) @ W LEVEL o R

10. OPOZNIENIE (rodzaj & parametr)

11. CZAS OPOZNIENIA (parametr)
12. POGLOS (rodzaj & parametr)
13. OPADANIE (parametr)

14. VOCODER (rodzaj & parametr)

(19

Effect—, [BANK _PATCH _ parameter Rodzaj & Parametr: Rodzaj efektu (lewa
type [" J\V| value strona wy$wietlacza) oraz warto$¢ parame-
L’- ’ J tru (prawa strona wyswietlacza) regulowane

— sg jednoczesnie.

pATAd EDIT
Rodzaj: Wybodr w zakresie wytacznie Parametr: Wytgcznie regulacja
rodzaju efektu. wartosci parametru.
Effect BANK _ PATCH Parameter BANK  PATCH

type value

Ll

pATA!  EDIT pATA! EDIT

W rzeczywistosci modut RATE jest czescig modutu MOD, modut RANGE jest czescig
modutu HARMONY, modut D.TIME jest cze$cia modutu DELAY, a modut DECAY jest
czesciag modutu REVERB. Kazdy z nich to modut ustawienia wartosci parametru,
ktéry nalezy do poprzedniego modutu efektow.
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Edycja $ciezki

Zmiana ustawien

Wocisnij pokretto [VALUE], aby przesuna¢ rodzaj efektu/parametru do przodu,
przytrzymaj i obro¢ pokretto [VALUE], aby przesunaé rodzaj efektu/parame-
tru do przodu (w prawo) lub do tytu (w lewo), obré¢ pokretto [VALUE], aby
ustawi¢ nowg wartos¢ rodzaju efektu lub parametru. Tak dtugo, jak zmienia
sie wartosci wybranego elementu, kropka (.) bedzie pojawia¢ sie w prawym
dolnym rogu wys$wietlacza. Oznacza to, ze ustawienie zostato zmienione z
aktualnie zapisanej wartosci.

HARMONY BANK  PATCH
RATEg @—LgRANGE
MOD \EELAY
EQe // \ \\ D.TIME
TRANSe® ¢ . IREVERB
PREAMP'e DECAY DATAJ EDITJ

PEDAL®. R o ®VOCODER
MIC LEVEL
[¢] e Cr LT ORE

Dot indicates that setting
has been changed

Pominiecie modulu efektu

Podczas regulacji efektu w trybie EDIT, wcisnij [MODULE BYPASS] / [PATCH
+], aby poming¢ modut efektu, symbol [zf] pojawi sie na wyswietlaczu i modut
zostanie wytaczony. Ponowne nacisniecie [MODULE BYPASS] / [PATCH +]
przywréci ustawienie do poprzedniego stanu.

BANKP ATCH REC/OVERDUB MODULE BYPASS

v A
BYPASS

HOLD FOR LOOP

DATA! EDITH

Regulacja poziomu mikrofonu

Ustaw przetacznik modutu na pozycje [MIC LEVEL], obré¢ pokretto [VALUE],
aby dostosowac gtosnos¢ sciezki, wyswietlacz pokaze aktualny poziom.
Zakres poziomu $ciezki siega od E )~ (30 .

Uwaga: Jesli powrécisz do modutu [PATCH] i wybierzesz inng sSciezke, wowczas zmiany, ktorych
dokonales w trybie edycji zostang utracone, chyba ze najpierw zostanie zapisana Sciezka.
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Zapisywanie/Kopiowanie sciezki

Wejscie w tryb zapisywania
Ustaw przetgcznik modutu na pozycje [STORE], aby wejs¢ w tryb zapisywa-
nia, wyswietlacz pokaze aktualnie edytowany numer $ciezki.

HARMONY
RATE .\.RANGE
MOD /Jf”j:? '\EELAV BANKP _ATCH
EQe 8 D.TIME
TRANSO JREVERB ' ’ ' ’
D,
PREAMP DECAY ’ ’ ’ ’
PEDAL® ® VOCODER T f— o
° DATA EDIT
MIC LEVEL
c

Zapisywanie/kopiowanie sciezki

Jesli jestes w trybie [STORE], nacisnij przycisk
[VALUE], aby dokona¢ zapisu, numer Sciezki
na wyswietlaczu zacznie wéwczas mrugac,
obroc¢ pokretto [VALUE] lub nacisnij przetacznik
nozny [PATCH -]/ [PATCH +], aby zmieni¢
numer Sciezki, jesli masz juz wtasciwg pozycje, paral eniT -
nacisnij ponownie przycisk [VALUE], aby

potwierdzi¢ zapisanie $ciezki, numer $ciezki na

wys$wietlaczu przestanie mrugac.

Uwaga: Aby anulowac proces zapisywania, obro¢ przetgcznik modutu na inng pozycje, wowczas
Sciezka nie zostanie zapisana.

Uwaga: Edytowana Sciezka moze by¢ zapisana w banku uzytkownika (A~d) ale nie moze by¢
zapisana w Sciezkach zaprogramowanych (I~3)

Uwaga: Zapisanie istniejqcej Sciezki w innej lokalizacji moze utworzy¢ kopie.
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Przypomnienie wybranej sciezki

Funkcja przypomnienia wybranej $ciezki pozwoli najpierw dokona¢ wyboru $ciezki,
ale nie aktywuje jej, wowczas nalezy wykona¢ dodatkowy krok, aby aktywowaé
Sciezke. Aby skorzystac z tej funkciji, zastosuj sie do nastepujacych instrukciji:

1. Przed wiaczeniem zasilania, przytrzymaj przetacznik nozny [PATCH +], a nastepnie
zasil urzadzenie VEM Box, na wyswietlaczu pojawi sie symbol [F3 i bedzie mrugac
przez 3 sekundy, co oznacza pomysine ustawienie funkcji przypomnienia wybrane;j
sciezki.

MODULE BYPASS

ocC)

pATA| EDIT <

BANK ' PATCH

2. W trybie PATCH wybierz $ciezke, ktéra chcesz
uzy¢ jako nastepna. Wybrany nowy bank oraz
numer Sciezki beda mrugaé¢ na wyswietlaczu,
ale dzwiek jeszcze sie nie zmieni.

DATA!| EDIT 4

3. Nacisnij oba przetaczniki nozne [PATCH -] oraz [PATCH +] jednoczesnie, wéwczas
zostanie aktywowana wybrana $ciezka, dzwigk zmieni sie, a wyswietlacz przestanie
mrugacé

|

pATAY| EDIT < DATAY| EDIT -

4. Aby powrdci¢ do normalnej metody wyboru $ciezki, nalezy wytaczy¢ i wigczyé
ponownie zasilanie. Funkcja przypomnienia wybranej Sciezki nie zachowa si¢ po
ponownym wigczeniu zasilania.
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Funkcja Vocoder

Vocoder to proces, ktéry przy uzyciu widma czestotliwosci brzmienia (modulator)
w czasie rzeczywistym, moduluje widmo czestotliwosci innego brzmienia (nosnik).
Zawiera szereg filtrow pasmowo-przepustowych, ktére pozwalajg przejs¢ tylko
czestotliwosciom wykrytym w zrédle modulatora. Na przyktad, jesli wykorzysta sie
ludzki gtos do modulowania brzmienia syntezatora, to bedzie to brzmie¢, jak gdyby
syntezator mowit, co$ naprawde interesujacego.

Wybor rodzaju Vocodera

Ustaw przetacznik modutu na pozycje [VOCODER], aby wejs¢ w modut
Vocodera, mozesz wybrac rodzaje Vocodera poprzez nacisnigcie przycis-
ku [VALUE]. Na urzadzeniu VEM Box dostgpne sg trzy rodzaje tego efektu:
Vocoder, Robot, Whisper.

Vocoder to standardowy, klasyczny Vocoder. Nalezy podtgczy¢ instrument
do gniazda INST. IN jako no$nik, a takze podtgczy¢ mikrofon do gniazda
[MIC IN], nastepnie zagra¢ na instrumencie w czasie $piewania lub méwienia,
ustyszysz woéwczas cudowne brzmienie.

Robot to tradycyjny efekt Vocoder, wykorzystywany czesto w wielu filmach
science fiction. Aby uzy¢ tego efektu, po prostu podtagcz mikrofon i méw lub
Spiewaj.

Whisper to alternatywny efekt Vocoder, ktéry przetwarza twoj gtos na dia-
belskie brzmienie. Aby wykorzysta¢ ten efekt Vocodera, wystarczy podtaczy¢
mikrofon i zaczg¢ mowic lub $piewac.

@ Regulacja efektow Vocoder
Kazdy efekt Vocoder posiada ten sam parametr (pte¢) do wyregulowania.
Uzyj pokretto [VALUE], aby zmieni¢ zakres parametru, pte¢ moze zmienic
tonacje, uzyskujac bardziej meskie brzmienie (mniejsza wartos¢) lub bardziej
zenskie brzmienie (wieksza wartosc).

Uwaga:Gdy dziata modut Vocoder, to inne moduty efektow bedg nieaktywne, ale ich parametry
nie zmieniq sie.

Uwaga: Gdy zapisujesz Sciezke z aktywnym efektem Vocoder, inne parametry modutow mogg
zostac rowniez zapisane, nawet w przypadku braku aktywnosci. Jesli efekt Vocoder ustawiony
Jest w danej Sciezce jako wylgczony, to inne moduly efektow powrocg do swych odpowiednich
stanow.
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Zapetlanie

Wejscie w tryb zapetlania PR AT
Przytrzymaj razem przetaczniki nozne [PATCH -] i [PATCH ) ’_ !
+] diuzej niz przez 2 sekundy, aby wejs¢ w tryb zapetlania, ’ ’
wyswietlacz pokaze symbol e p—
Wejscie w tryb zapetlania M
Jesli jestes w trybie Loop, nacisnij raz przetacznik nozny - '
[PATCH -]/ [REC/OVERDUB], aby rozpocza¢ nagrywanie, ’ i ’_

na wyswietlaczu pojawi sie symbol i zacznie mrugac. ST o]
Podczas nagrywania po raz pierwszy nacisnij ponownie przetgcznik
[PATCH -]/ [REC/OVERDUB], aby ustawi¢ koniec petli, nagrywanie zatrzy-
ma sie i powrdci do odtwarzania petli; nacisniecie przetacznika [PATCH +]
moze rowniez ustawi¢ koniec petli, ale petla zostanie zatrzymana.

Uwaga: Maksymalny czas nagrywania to 16 sekund, koniec petli zostanie ustawiony natychmi-
ast, gdy pierwsze nagranie przekroczy czas 16 sekund.
Uwaga: Nagrywany moze byc jedynie sygnat MIC IN.

Dogrywanie

Jesli petla zostata juz nagrana, niezaleznie od tego czy zatrzymana, czy
odtwarzana, nacisnij przetacznik nozny [PATCH -] / [REC / OVERDUB], aby
rozpocza¢ dogrywanie, symbol l-£] bedzie mruga¢ ponownie na wyswietlaczu.

BANKP ATCH

W czasie dogrywania wcisnigcie [PATCH -] / [REC / OVERDUB]
zatrzyma dogrywanie i przywroci odtwarzanie, ponowne
nacisniecie [PATCH -] / [REC / OVERDUB] aktywuje kolejne
dogrywanie. DATAJ EDIT J

Mozesz nagra¢ petle i wielokrotnie dogrywaé do niej, nie ma limitéw czasu
dogrywania.

Uwaga: Jesli czas dogrywania wykroczy poza diugosé petli, automatycznie rozpocznie si¢ nowe
dogrywanie od poczqtku petli.

Kasowanie petli

Jezeli VEM Box ma nagranag petle, to na dole wyswietlacza w sSrodkowej
czesci pojawi sie symbol kropki (.). Przytrzymaj przycisk VALUE dtuzej niz
przez 3 sekundy, gdy petla jest w stanie zatrzymania, dane zawarte w petli
zostang wykasowane i zniknie rowniez symbol kropki (.).
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Zapetlanie

Uruchomienie / Zatrzymanie petli

Jesli petla jest w stanie zatrzymania (wyswietlacz pokazuje symbol L7)),
wcidnij wowczas przetacznik [PATCH +], aby rozpocza¢ uruchomienie petli
(jezeli nie ma danych zawartych w petli, odtwarzanie nie moze zosta¢ wyko-
nane).

Jesli petla jest odtwarzana (na wyswietlaczu mruga symbol L)), wcignij wow-
czas przetacznik [PATCH +], aby zatrzymac¢ odtwarzanie, wyswietlacz pokaze
symbol L7,

W czasie nagrywania (na wyswietlaczu mruga symbol [0 ) nacisnij
przetacznik [PATCH +], aby zatrzymac¢ odtwarzanie i nagrywanie, wyswietlacz
zmieni sie, pokazujac symbol (LA, naciénij ponownie przetacznik [PATCH +],
aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

Wyjscie z trybu zapetlania
Jesli jeste$ w trybie Loop, przytrzymaj razem przetaczniki nozne [PATCH -] i
[PATCH +] dtuzej niz przez 2 sekundy, aby wyjs¢ z funkcji zapetlania.

Wybor efektow i Sciezki w trybie Loop

Jesli jestes w trybie Loop, mozesz wybrac sciezki, a takze dostosowac efek-
ty. Ustaw przetgcznik modutu na modut [PATCH], wybierzesz wéwczas Sciezki
poprzez obroét pokretta [VALUE]. Jesli dostosowujesz efekty w trybie Loop,
wartos¢ parametru pokazana na wyswietlaczu bedzie mruga¢, a ponadto, w
przypadku braku dziatania przez 3 sekundy wyswietlacz powréci do poprzed-
niego stanu, aby wskaza¢ funkcje zapetlania.

Uwaga: Dane petli pozostang, nawet gdy wyjdziesz z trybu zapetlania, zostang one usunigte
tylko po wylgczeniu zasilania lub operacji kasowania.

Uwaga: Jesli dokonujesz wyboru sciezek lub dostosowujesz efekty w trybie Loop, kazde
dziatanie funkcji zapetlania zmieni wyswietlacz, aby wskaza¢ na informacje dotyczqcq zmiany
w tym trybie.

Uwaga: W trybie Loop nie ma funkcji przechowywania danych.

174,



Przywrocenie ustawien fabrycznych

Funkcja przywrdcenia ustawien fabrycznych zainicjuje wszystkie ustawienia
urzadzenia VEM Box. Wszystkie $ciezki uzytkownika zostang usuniete i zastgpione
zaprogramowanymi $ciezkami. Aby wykonac reset fabryczny, nalezy zastosowac sie
do ponizszych instrukcji:

Przed wtaczeniem zasilania ustaw przetgcznik modutu na pozycje [PATCH], przy-
trzymaj jednoczesnie przetgcznik [PATCH -] oraz [PATCH +], a takze przycisk [VA-
LUE], nastepnie zasil urzadzenie VEM Box, na wyswietlaczu pojawi sie symbol
i bedzie mrugac.

HARMONY

RATEg @—gRANGE
MOoD -\.DELAY oy ooz oo averss
EQ. \\ D.TIME N BANKP _ATCH
4
TRANS® d [ ( REVERB r '-_]
PREAMP @ \ \ ||/ DECAY - ‘o
PEDAL® " ® VOCODER ’ -’
MIC LEVEL STORE
_ pATA]| EDITH

Nalezy wowczas nacisngé przycisk [VALUE], aby potwierdzi¢, symbol bedzie
mrugac przez 2 sekundy w szybszym tempie, nastepnie powrdci wyswietlenie przez
3 sekundy nie mrugajacego symbolu , @ pOzniej z powrotem powrdéci normalny
status, w ten sposdb zostanie wykonane przywrécenie ustawien fabrycznych.

_Cleb(-Cl [On
S S~ 1

paTA| EDIT - paTat EpIT - DATAY EDIT
FASTER FLASHING 3 SECONDS
2 SECONDS

Uwaga: Jesli chcesz przerwaé w potowie przywracania ustawien fabrycznych, przesun
przetgcznik modutu na inng pozycje, wowczas przywrocenie ustawien fabrycznych zostanie
anulowane.
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Opis efektow

Instrukcje ogodlne

tancuch efektow

( Modules \
Compressor Tube Overdrive Low Chorus 1 Voice Harmony Digital Room
Limiter Distortion Fuzz Mid Flanger 2 Voices Harmony Analog Chamber
Boost Grunge Beast High Talk Flanger 3 Voices Harmony Mod Hall
Noise Reduce Low Cut | Mid Cut Presence Phaser Double Tape Echo Church
Types Auto Wah High Cut |  Radio Step Phaser Pitch Shift Echo Plate
Sense Wah Telephone |Megaphone Tremolo Detune Mod
Manual Wah LoFi Vibrato
Filter
Ring
Vocoder Stutter
Robot
N—|  Whisper

Urzadzenie VEM Box posiada 8 modutéw efektow, tacznie 54 rodzaje efektdéw
moze zaoferowac jednoczesnie do 7 efektéw (modut VOCODER nie moze dziata¢
jednoczesnie wraz z innym modutem).

Kazdy modut efektu posiada kilka réznych rodzajow efektéw, na raz moze zostaé
wybrany tylko jeden rodzaj. Wszystkie rodzaje efektow majag rozne parametry, ktére
moga by¢ regulowane, parametry zmieniajg brzmienie oraz intensywnosc efektu,
podobnie jak pokretta na urzgdzeniu.

Opis modulow/rodzajow/parametrow efektow

Modut PREAMP

Nazwa rodzaju Wyswietlacz Opisefektu

Compressor Efekt ten wykorzystywany jest do
Indil] n regulacji dynamiki sygnatu, ogranicza on sygnaty
Compressor wysokiego poziomu i zwieksza sygnaty niskiego

poziomu. Warto$¢é parametru reguluje Gfebokosc.

Limiter Efekt ten ogranicza sygnaty wysokiego

Limiter poziomu, aby unikng¢ przeciazenia.

Wartos¢ parametru reguluje gfebokosc.

Boost Efekt ten moze poprawi¢ wzmocnienie oraz

Boost dynamike sygnatu. Warto$¢ parametru reguluje

wzmocnienie.

NR Redukcja szumu redukuje szum sygnatu

NR wejsciowego. Warto$é parametru reguluje

Intensywnos$¢ redukcji szumu.

Auto Wah Efekt ten tworzy powtarzajacy sie efekt

Auto Wah wah-wah, tzw. kaczke. Wartos¢ parametru reguluje

szybkos¢.
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Opis efektow

Sense Wah

Sense Wah Efekt ten réznicuje brzmienie wah w
zaleznosci od intensywnosci szarpania strun.
Wartos$¢ parametru reguluje czufosé.

Manual Wah &

3

[ nl
J )

Manual WahEfekt ten réznicuje brzmienie wah
poprzez obrét pokretta lub sterowanie pedatem
ekspresji. Warto$¢ parametru reguluje Czestotliwosc
sSrodkowa.

& Znak ten oznacza, ze parametr moze by¢ regulowany poprzez pedat ekspresji, jesli w module PEDAL
zostat wybrany odpowiadajgcy mu rodzaj.

Modut TRANS (Transduktor)

Nazwa rodzaju Wyswietlacz Opisefektu
Tibe & wane prses Kiasycany, lampony przsawzmacniacs,
Wartos$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
Overive e e "
ooion P o e b S
i et oo e e
Gnge 2 on, Wartosé paramelrs requloe Wamoaniemie, -
aeast > ot e s A——
Low Cut &= "- 5’ S\flzaﬁ;eé:':v:)ﬁ;?nr:tszer:;ejagvgjg@cie filtra.
macu e e tas it
gh Ot e e
Raio e acoc
Teleprone = et o o 2,
Megaphone & @Zﬁé@liﬁiﬁﬁ&?ﬁ gr:gjgl.uje Odciecie filtra.
LoFi =~ Evf:'gtaﬁg vavri?;izorstkie brzmienie o niskiej wiernosci odt-
Warto$¢ parametru reguluje Odciecie filtra.
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Opis efektow

Modut EQ (korektor

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

Reguluje dolne pasmo equalizera, czestotliwosé $rodkowa

Low wynosi 160Hz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
Mid Reguluje srodkowe pasmo equalizera, czestotliwos¢ srodkowa
wynosi 800Hz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
High Reguluje gérne pasmo equalizera, czestotliwosé srodkowa
9 wynosi 3.2KHz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmocnienie.
Reguluje ultra wysokie pasmo equalizera, czestotliwo$¢
Presence $rodkowa wynosi 8kHz. Warto$¢ parametru reguluje Wzmoc-

nienie

Poréwnanie wyswietlacza ze wzmocnieniem equalizera:

Parametr 1 2 3 4 5 6 7 8 9
wyswietlacza
Wzmochnienie -12dB -9dB -6dB -3dB 0dB 3dB 6dB 9dB 12dB

Modut MOD (Modulacja)

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

[adll] n Efekt ten tworzy pigkne, wymiarowe brzmienie.
Chorus &= [, =] Warto$é parametru reguluje Gfebokosg.
Flanger & F Sl Efekt ten tworzy falujgca i zmienng nastrojowos$é. Wartosc¢

parametru reguluje Gtebokos¢.

Talk Flanger &

Efekt ten tworzy inny rodzaj brzmienia flanger. Warto$¢ para-
metru reguluje Gtebokosé.

Phaser

=3

Efekt ten tworzy pulsujace brzmienie. Warto$¢ parametru
reguluje Gtebokosé.

Step Phaser &

Efekt ten tworzy brzmienie typu phaser z jeszcze bard-
ziej pulsujgcym brzmieniem. Warto$¢ parametru reguluje
Gtebokosé.

Efekt ten cyklicznie wptywa na gto$nosc¢ sygnatu. Warto$é

|5 S ||
b B (] A U (X (R

SE | DS ==

Tramoalo & parametru reguluje Gtebokos¢.

) Efekt ten cyklicznie wptywa na wysokos¢ sygnatu. Wartosé
Vibrato 2 parametru reguluje Gtebokosé.

Filter > ) )| Efekt ten tworzy rozlegte brzmienie typu filter. Warto$¢ para-

L)) metru reguluje Gtebokosé.
) r - Produkuje brzmienie niczym bicie dzwonéw.
Ring Warto$¢ parametru reguluje Poziom efektu.
Efekt ten wiacza i wytacza brzmienie.
=

Stutter Warto$¢ parametru reguluje Glebokosé.

Rate =3 - 5 ﬂ Reguluje predkos¢ efektow, z wyjatkiem Ring.

Frequency & And 55 Reguluje czestotliwo$¢ podczas uzywania Ring

21



Modut ZGODNOSCI

Opis efektow

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

1 Voice Harmony

-\
ac

Efekt ten przenosi wysoko$¢ tonacji i miesza z oryginalnym
dzwigkiem.

2 Voices Harmony

Efekt ten tworzy 2 zmiany tonacji wymieszane z oryginalnym
dzwigkiem.

3 Voices Harmony

Efekt ten tworzy 3 zmiany tonacji wymieszane z oryginalnym
dzwigkiem.

® [FelE|E
UL I e N N

Double Efekt ten tworzy grubszy i szerszy glos.
Pitch Shift Efekt ten przenosi oryginalng tonacje dzwigku
Efekt ten lekko zmienia tonacje i miksuje z oryginal-
Detune nym sygnatem, aby stworzy¢ efekt podobny do efektu

chorus.

Poréwnanie zakresu ZGODNOSCI

Nazwa rodzaju

wi

78

Wy

Opisefektu

1 Voice Harmony

Reguluje zakres zgodnosci od -12 péttondéw do +12
pottondw.

2 Voices Harmony

Kazdy parametr odpowiada brzmieniu 2 Voices Harmony,
zgodnie z nastepujaca lista.

3 Voices Harmony

Kazdy parametr odpowiada brzmieniu 3 Voices Harmony,
zgodnie z nastepujaca lista.

SEEEEE
P R s = =R B

o)
L | =< || | | ] ] [=<] | @
o) || 23] o) | =] | P | Q

Double Reguluje gtebokosé efektu.
Pitch Shift Reguluje zakres tonacji od -12 pottonéw do +12 pottondw.
Detune Reguluje zakres tonacji od 1 centa do 30 centow.
2 Voices Harmony (péttony) 3 Voices Harmony (péttony)
12, +12 12,7, -4
-7,-12 -12,-7, +12
-7, -4 -12, -5, +12
7, +4 12, +5, +12
7,47 12, 47, +12
-4, +4 -7,-4, +4
-4, +7 -7,-4, 47
+4, 47 7, +4,+7
+5, +12 -4, +4, +7
2d | +7,+12 34| +4, 47, +12
22,




Opis efektow

Modut DELAY

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

Powtarza sygnat bez specjalnego przetwarzania, tworzy naj-

Digital czystsze brzmienie opdznienia. Warto$¢ parametru reguluje
Sprzezenie zwrotne.
Symuluje analogowe opdznienie, produkuije ciepte i kla-
Analog syczne brzmienie opdznienia. Warto$¢ parametru reguluje
Sprzezenie zwrotne.
Dodaje efekt chorus do brzmienia op6znienia, posiada bard-
Mod ,’7 g ziej ro;leglq, przes_trzennq nastrojowos$é. Wartos¢ parametru
reguluje Sprzezenie zwrotne.
Symuluje echo tasmowe, tworzy brzmienie opdznienia
Tape Echo tasmopodobnego. Warto$¢ parametru reguluje Sprzezenie
zwrotne.
Symuluje rzeczywiste echo, autentyczne i naturalne brzmi-
Echo enie opdznienia. Wartos$¢ parametru reguluje Sprzezenie
zwrotne.
Delay Time ﬂ ,’ - Warto$¢ wskazuje na czas opdznienia od 10ms~1500ms.

Modut REVERB

Nazwa rodzaju

Wyswietlacz

Opisefektu

Symuluje akustyke pokoju.

Room B l’ Warto$¢ parametru reguluje Poziom pogtosu
Chamber iyg;l;jj :;L:)Szti);knf gir;l;r;iitej przestrzeni. Warto$é paramet-
Hall WartoSt parametya reguiis Posion pogiosu
Church L- 5 %thléléepzt:letﬁc:géiﬁj?ekgi;:gﬁ. pogtosu.
Plate F \?\yanrlfglzcjizep‘;?grlr?:txy ::g\ALIJ);l.Jje Poziom pogtosu.
Mod Wartosé parametn regulje Posiom pogiost
Decay I !|+|3 [J|| Reguluje opadanie efektu pogtosu.

Modut VOCODER

Nazwa rodzaju

wietlacz

7N

Wy

Opisefektu

Oferuje wspaniaty efekt vocoder, niczym méwiace brzmienie

Vocoder gitary (keyboardu, syntezatora lub innych instrumentéw).
Warto$¢ parametru reguluje Pte¢ efektu Vocoder.
( Efekt ten tworzy gtos robota. Warto$¢ parametru reguluje
Robot Pte¢ efektu Vocoder.
. Efekt ten tworzy gtos gadajgcego diabta. Warto$¢ parametru
Ll
Whisper reguluje Pte¢ efektu Vocoder.

Uwaga: Efekt Vocoder musi wspotdzialaé z wejsciem instrumentow lub w przeciwnym wypadku
nie bedzie zadnego dzwigku, efekt Robot i Whisper nie potrzebujg tego.
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Dane techniczne

Liczba modutéw efektow:
Liczba rodzajow efektow

lloé¢ sciezek skonfigurowanych fabrycznie:

llos¢ Sciezek uzytkownika:

Gniazdo MIC IN:
Gniazdo INST. IN:
Gniazdo wyjsciowe [PHONES]:

Gniazdo INST. THRU:

Wymagania dotyczace zasilania:

Wymiary:

Waga:

Akcesoria:

8 modutéw (Maks. 7 jednoczesnych modutéw)
54 rodzaje

40 sciezek (4 banki, kazdy bank posiada 10
Sciezek)

40 Sciezek (4 banki, kazdy bank posiada 10
Sciezek)

XLR + Vs-calowe gniazdo audio TRS
Ya-calowe gniazdo mono audio

Ya-calowe gniazdo stereo audio
(zaréwno gniazdo liniowe, jak i stuchawkowe)

Ya-calowe gniazdo mono audio

zasilacz sieciowy 9V DC, 300mA
(wtyczka z ujemnym srodkiem)
lub baterie 4 AA/LR6

158 mm (gtebokos¢) x 237 mm (szerokosg)
x 63 mm (wysokos¢)

750 g (bez baterii)

instrukcja obstugi, zasilacz sieciowy 9V DC

*Zastrzezenie: W niniejszej instrukcji nie bedg poprawiane jakiekolwiek aktualizacje danych

technicznych.
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Rozwigzywanie problemow

Nie mozna wiaczy¢ zasilania
Sprawdz podtgczenie zasilania.
—————— Upewnij sie, czy zasilanie jest podfagczone prawidtowo.

Sprawdz zasilacz.

—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym S$rodkiem.
W przypadku korzystania z baterii sprawdz, czy kabel zostat catkowicie wfozony do
gniazda MIC IN.

W przypadku korzystania z baterii, nalezy sprawdzi¢ baterig, jak niski jest jej poziom,
a moze zerowy?

—————— Upewnij sie, czy bateria jest sprawna i czy gniazdo MIC IN potgczone jest z
kablem audio.

Brak dzwieku lub niski poziom glosnosci
Sprawdz podtaczenie kabli.
—————— Upewnij sie, czy wszystkie kable sg dobrze podifgczone.

Sprawdz przetgcznik on/off na mikrofonie oraz ustawienie gtosnosci wzmacniacza.
—————— Upewnij sie, czy glosnos$¢ kazdego urzgdzenia jest ustawiona na odpowiednim
poziomie.

Wysoki poziom hatasu
Sprawdz zasilacz.
—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym Srodkiem.

Sprawdz kable.
—————— Upewnij sie, czy kable zostaly dobrze podigczone i czy nie ma problemdw z
jakoscig.
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Dodatek

Lista sciezek

Sciezka Nazwa Sciezki Przydzielony element | Sciezka Nazwa sciezki Przydzielony element
I ﬂ Simple Repeat Gtosnos¢ 1’_- ﬂ Tape Echo Gtosnosé
B Bright Hall Poziom pogtosu i 3-Voice Plate Gtosnosc
Rz FB Plat Glosnosé L Double Glosnosé
E’_:,’ Dirty Thing Gtosnosé /_-5' Telephone Gtosnosé
Ay 4th Down Glognosé Y Naughty Child Glosnosé
RE Radio Glo$nosé reg Holy Wate Poziom pogtosu
H E Choir Gtosnosé "_- 5 5th Up Gtosnosé

7 Ghost Vib Gtebokos¢ Vibrato "_- -,' Dark Hall Poziom pogtosu
HE Evil Voice Zakres zgodnosci rfE Breathe Gto$nosé
R Classic Vocoder Gto$nosé rg Devil Inside Pte¢ Vocodera

I Beast Speak Gto$nosé a0 Chorus Echo Gtognosé
b Comp Echo Gto$nosé d{ Detune Gto$nosé
LZ Nice 2-Voice Glosnosé dac 4th Wah Gtosnosc
L3 Chop Chop Szybko$é Stuttera 43 Spacy Poziom pogtosu
Ly Lofi Harmony Gtosnosc ,j Y Fuzzy Boy Wzmocnienie Fuzz
LE Top On Tower Gtosnosc 45 Fast Echo zwrost’rlw)gzgpz)ggi:ienia
LE Little Jet Szybko$¢ Flangera 45 Broken Mirror Gtosnosc
h7 Underwater Szybkos¢ Flangera 7 Scary Movie Poziom pogtosu
LA Infiniteness Gtosnosc 48 Snow Man Gtosnosc
Lg Reform Pte¢ Vocodera 49 Robot Pte¢ Vocodera
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