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ZAKLADNI VLASTNOSTI

. 17 stereo efektl typu reverb

. 50 uzivatelskych preset(

- MIDI vstup a thru/vystup s jednoduchym kontrolerem

« Vykonny a flexibilni engine pro ovladani expression ovladacem

- Analogova signdlova cesta pro Cisty signal

- Provedeni vstficné nasazeni efektu v pedalboardu, konektory na zadni
strané a nizka spotifeba
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KONEKTORY

NAPAJENI

Napdjeni je feSeno standardnim napdjecim adaptérem pro efektové pedaly:
« 9V az 12V regulovany DC adaptér
« 100 mA nebo vice

- zdpornd polarita na stfedu, konektor 5,5 x 2,1 mm @—@—@

Uzemnéni

Sroub umistény vedle napdjeciho konektoru slouzi k uzemnéni $asi pedalu.

V situaci, kdy cela aparatura tzv. ,plave” (zesilova¢, audio rozhrani nebo mix
nejsou pfipojeny k zemi), Ize tento Sroub pouzit pro pfipojeni uzemnovaciho
dratu. Ujistéte se, ze je tento Sroub bezpelné dotazen. Pokud je tento Sroub
odsroubovan pry¢ nebo povolen, pak ILLUMINE nepouzivejte.

{ W UZEMNOVACI
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Nepouzivejte napajeci zdroj s napétim vetsim nez 12V DC.

Pouzivejte pouze linedrni regulovany napdjeci zdroj.




VSTUPY A VYSTUPY SIGNALU

INPUT OUTPUT
r . r JONONC)

MONO-OR-TRS STEREO MONO—OR—TRS ST/

MONO
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STEREO TRS @ @
Pokud tento vystup pouzivéte

jako vystup do sluchatek, hlasitost

signalu je tfeba regulovat externé (j.

napfiklad nastavenim vystupni Grovné

prfedzesilovace, nastavenim hlasitosti na
ndstroji apod.).
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Mono vstup je mozné propojit se stereo vystupem, pfipadné stereo vstup Ize
propojit s mono vystupem (v takovém pfipadé budou oba kanaly slouceny).

VSTUP / VYSTUP PRO EXPRESSION PEDAL

Pomoci 3,5mm TRS vstupu Expression je mozné za pomoci vhodného kabelu
pfipojit k efektu expression nebo volume pedal. Tento vstup podporuje pouze
konektory typu TRS (nikoliv TS).
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Pro pfipojeni standardniho expression pedalu je tfeba adaptér z 3,5mm konektoru
na 6,3 mm.

© 0 ®

EXP
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Pro pfipojeni volume pedalu pouzijte kabel s konektory 3,5 mm a 6,3 mm
TS (stereo rozdvojka), jako je napfiklad Hosa CMP-153. Zapojeni provedte
nasledujicim zplsobem:
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RIGHT/RING
LEFT/TIP

Volume peddl musi byt pasivni (nenapajeny).

Vstup EXP je mozné pouzivat v kombinaci s 0-3,3V fidicim napétim (CV).
Pouzivejte pouze TRS konektor, kontakt ,mezikrouzku“ ponechte nepfipojeny.
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IDI

MIDI Ize pfipojit pomoci dvojice 2,5mm TRS jackovych konektor(. Pro pfipojeni
5pinovych DIN konektort je zapotiebi adaptér. Tyto konektory jsou zapojeny dle
nize uvedenych MIDI doporuceni (typ A).

2,5 mm TRS 5pinovy DIN konektor
TIP
RING /"’\
X 3o o\l X

(K )

SLEEVE 0
TIP— 2514 RING
SLEEVE

T (SPICKA); R (MEZIKROUZEK); S (OBJIMKA)

Vstup MIDI INPUT je izolovany a Ize ho pouzit pfi zapojeni typu daisy-chain.

Vystup MIDI OUTPUT lze nakonfigurovat jako hardwarovy THRU konektor nebo
jako VYSTUP:
- Pfi konfiguraci v roli konektoru THRU, je vstup MIDI IN pfipojen do
konektoru THRU bez latence.
. Pfi konfiguraci tohoto konektoru v roli VYSTUPU se vstup MIDI INPUT
nepfipojuje. V tomto pfipadé ILLUMINE pracuje jako jednoduchy kontroler
a odesild zpravy typu Program Change a Control Change.



UZIVATELSKE ROZHRANI

Key:
SCREEN NAME
Selection Hame

OVLADACE

Horni ovladac¢ obecné feceno slouzi pro navigaci v menu, spodni ovlada¢ upravuje
aktudlné zobrazené polozky.

Horni ovladac¢

Otdcenim horniho ovladace prochazite v rdmci menu. Pokud je u dané nabidky
k dispozici také pod-menu, v pravé ¢asti horniho fadku se ukdze symbol Sipky
doll: v Stisknutim ovladace vstoupite do pod-menu.

o

PROCHAZENI(
Effect SKRZE MENU
Wet Plugin
VSTUP DO
Effect ¥ POD-MENU
Wet. Plugin

Pokud je na displeji zobrazena Sipka nahoru 4, stisknutim horniho ovladace se
vratite do nabidky nad souc¢asnym menu. Pokud neni na displeji Sipka viibec,
stisknutim horniho tladitka se pfepnete na obrazovku PRESET.
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NAVRAT DO
End OfFtions & NABIDKY NAD
PREPNUTI NA
OBRAZOVKU
. PRESETU
Mix
58 X

Spodni ovladac¢

Otdcenim spodniho ovladace ménite zobrazeny parametr nebo polozku. Pokud
se nachdzite v hlavni nabidce, stisknutim spodniho ovladace vstoupite do nabidky
pro ulozeni presetu (Save Preset).

Mix ZMENA
98 X V7  PARAMETRU/
@} POLOZKY
Mix AL
98 X VSTUP DO
Q } MENU ULOZENI
PRESETU

Pokud je ve spodnim fadku vpravo zobrazen symbol Sipky dol(l v, stisknutim
spodniho ovladace vyvoldte/potvrdite aktudlné zobrazeny vybér.

Save Preset? AL
Yes ¥
@ } POTVRZEN(

VYBERU
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NOZNIi PREPINACE

Seslapnutim levého noZzniho pfepinace prepnete na dalsi preset ze seznamu
(Footswitch Recall List). Presety do tohoto seznamu pfidavate (nebo je z ného
odebirdte) z obrazovky ,FOOTSWITCH* v hlavnim menu.

Po vyvolani presetu levym noznim prepinacem se nazev presetu kvili snazsi
Citelnosti na ddlku zobrazi na displeji fontem zabirajicim oba fadky.

Illuminate e

VYVOLAN( PRESET
PRESETU

Pokud je A/B prepinac nakonfigurovdn jako vstup Expression Input (viz kapitola
Modul Expression Control Engine), pak dlouhym pfislapnutim (>650 ms) levého
nozniho prepinace pfepindte mezi sadami parametrd A a B.

DLOUHE

PRISLAPNUTI

PRO PREPINANI A/B
SAD A/B

Funkce pravého nozniho pfepinace je zavisla na konfiguraci tohoto pfepinace
(RIGHT FOOTSWITCH) v nabidce globdlniho nastaveni (GLOBAL SETUP), viz
kapitola Pravy nozni pfepinac:
« ReZzim samotné aktivace (Engage-only) — pravy nozni pfepinac aktivuje
efekt bez potfeby dlouhého pfidrzeni
« Rezim presett+aktivace (PresettEngage) — pravy nozni pfepinac prochazi
(zpétné) presety v seznamu presetl (Footswitch Recall List). Diouhym
stisknutim tohoto pfepinac¢ aktivujete efekt (Engage).



Je-li pedal aktivni, rozsviti se LED kontrolka nad pravym noznim pfepinacem.

REZIM
SAMOTNE
AKTIVACE AKTIVACE
[ Encace ] EFEKTU
REZIM O
PRESET+ - EFEKT
AKTIVACE AKTIVUJETE
[ Encace | DLOUHYM
PRIDRZENIM
Aktivace

Kazdy nozni pfepinac pracuje s volitelnou funkci dlouhého pfidrzeni. Pokud je
tato funkce vypnuta, funkce se projevi pfi sesldpnuti pfepinace. Pokud je funkce
dlouhého pfidrzeni aktivovana, primarni funkce se aktivuje, pokud nozni pfepinac
uvolnén do 650 ms. V opac¢ném pfipadé, po 650 ms, se aktivuje funkce pfifazena
k dlouhému pfislapnuti.

Pokud je funkce prepindni presetll (PRESET SWITCHING) nastaven do rezimu
Lelaved” (zpozdéné), zmény presetu se projevi 1 sekundu po poslednim
seslapnuti nozniho pfepinace (viz Pfepinani preset). Vice informaci naleznete v
sekci Pravy nozni pfepinac v ¢asti Globalni nastaveni (Global setup).

SPORIC OBRAZOVKY

Pro snizeni vypalovani OLED displeje dojde po 15 minutach ke snizeni jasu
0 50%. Po 1 hodiné necinnosti bude na displeji skrolovat text.
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PRESETY A JEJICH EDITACE

ILLUMINE pracuje s 50 uzivatelskymi a 50 tovarnimi presety. Po provedeni resetu
do tovarniho nastaveni jsou uZivatelské presety kopii presetl tovarnich.

Libovolny z 50 uzivatelskych presetl je moZzné upravovat a ukladat pod
libovolnych ¢&islem uzivatelského presetu. 50 tovarnich preset( Ize také upravovat,
tyto Upravy je vSak tfeba ulozit jako uzivatelsky preset. Jinymi slovy: tovarni
presety jsou neustdle k dispozici a Ize je pouzit jako vychozi nastaveni pro
vytvofeni vlastniho presetu.

Preset je tvofen nabidkou hlavniho menu, ve které naleznete:
« Nazev presetu
« Efekt
« 5 parametrll — Mix, 3 parametry odvislé od efektu a Level (Uroven)
- Informace, zda bude preset vyvoldn pomoci nozniho prepinace

Pokud je aktivovdn expression ovladac, u presetu jsou zahrnuty a zobrazeny dva

parametry — jeden pro kazdy konec rozsahu expression kontroleru. Vice v ¢asti
Modul Expression Control Engine.

ZMENA ZNAMENKA PRESETU

Pokud je preset upraven a neulozen, pfed ndzvem presetu se zobrazi znaménko
»2° (neni rovno), které slouzi jako upominka, Ze ma byt preset (je-li to Zaddouci)
ulozen. Uzivatel maze z nabidky odejit bez ulozenych zmén. Pokud preset
neulozite a pedal vypnete, tyto zmény budou ztraceny.

User Preset @ ¥l

ZMENENE £ZI1luminate Me

#111uninate Me

PRESETU




NABIDKA PRO ULOZENI (SAVE)

Do menu pro ulozeni presetu (SAVE PRESET) Ize pfejit z vétSiny nabidek
stisknutim spodniho ovladace.

Effect L AL
Wet Pludgin

VSTUP DO MENU
Q } PRO ULOZENT

PRESETU

Pokud doS$lo ke zméné presetu, vychozi nabidkou v tomto menu je ,Ano“ (Yes). V
opacném pfipadeé je vychozi moznosti ,Ne“ (No).

Save Preset?
Yes r

Moznosti v nabidce pro ulozeni presetu (SAVE PRESET) jsou nasleduijici:
- Yes (ano) — ulozZit preset
- Mo (ne) — neuloZit a odejit

. ComrarefRevert (porovnat/vrétit) — pokud se zobrazuje tato nabidka,

je mozné si poslechnout pfedesly ulozeny preset. Pokud se chcete k
tomuto nastaveni vratit, zvolte moznost ,Revert®.

« 5Save to (User Preset numberl (ulozit do/ &islo uzivatelského
presetu) — tato volba znamen3, Ze stavajici preset ponechate nedotéen a
Upravy ulozite do jiného presetu pod zvolenym Cislem.

12



UPRAVA NAZVU PRESETU

Pokud se nachdzite na obrazovce PRESETU, stisknutim horniho ovladace
vstoupite do nabidky pro Upravu jeho ndzvu:
«  Otacenim hornim ovladalem si zvolite znak, ktery chcete zménit.
. Otacenim spodniho ovladace znak ménite.
«  Stisknutim horniho ovladace se vratite do nabidky PRESETu.
«  Stisknutim spodniho ovladace vstoupite do nabidky pro uloZeni presetu
(SAVE PRESET).

Ndézvy presetd mohou byt dlouhé maximalné 14 znakd.

— VSTUP DO

Q NABIDKY PRO

UPRAVU NAZVU
User Preset 8 L PRESETU
Illuminate Me

Sada znaku

13



TOVARNI PRESETY

# | Nazev Popis

0 llluminate Me velky temné znéjici dozvuk *

1 Wet Plugin ukazka plug-inu Wet Reverberator *

2 Immerse W3T W3T z pedéalu Immerse Mk Il

3 W2 Spaced Out Rozlehly ambientni reverb vyuZivajici algoritmus Wet v2.*

4 Studio Room dozvuk malé tlumené mistnosti *

5 Room Ambiance | Dozvuk malé mistnosti doddvajici mirny prostorovy
vjem.*

6 Vocal Room Mald, mirné modulovand mistnost pro zesileni vokal(.

7 Small Darkroom Drobna, temna mistnost (aktualizovana ve verzi v2.0)

8 Medium Hall stfedni hala

9 On the Stage velkd ,zivd“ mistnost *

10 | Parking Garage obrovsky zivy prostor *

" Lovely Hall velka tlumenad hala *

12 | Big Brite Hall velka ziva hala

13 | Small Plate méné jasny deskovy reverb *

14 | Predelay Plate stfedné velky deskovy reverb s prvotnimi odrazy *

15 | Big Hair Plate velky deskovy reverb*

16 | Gated Plate deskovy reverb s kratkym ,zagejtovanim® *

17 | Small Digiverb drobny digitalni reverb*

18 | Cybernetic stfedni digitalni reverb

19 | Electric Cloud velky modulovany digitalni reverb

20 | Spring Is Here stfedné velky pruzinovy reverb *

21 | Twerpitude velky jasné znéjici pruzinovy reverb

22 | Dwell-O-Spring pruzinovy reverb s vyraznym vzedmutim*

23 | Reverse 90BPM | Pfiklad pfevrdceného reverbu pro zdroj o 90 BPM.

24 | Ghosted Strasidelné zagejtovany reverb se zpozdénim. *

25 | Into the AByss A: velky reverb | B: echoverb

14



# | Nazev Popis

26 | 500ms Ekoplux 500ms temné& modulované echo*

27 | Big Echo Verb velké echo se Spetkou reverbu*

28 | Derecho obrovsky, temny a vifivy echoverb
29 | Long Tapeloop dlouhé echo z vyraznou regeneraci*
30 | Chorus Air chorus malé mistnosti*

31 | ShABby Chic A: velky reverb | B: +odladénf

32 | Vibro Room vibrato drobné mistnosti *

33 | Hi Short Shimr kratké rezonanéni chvéni *

34 | ABsynth Pad A: velky reverb | B: chveéni

35 | Iridescence ambientni reverb se Spetkou chvéni
36 | I'm Shimmering mohutny chvéjici se reverb*

37 | WannABe Chime | A: velky reverb | B: +oktavy

38 | Slo Ghost Wind reverb s pfidanou oktdvou *

39 | Octal Void reverb s pfidanou/snizenou oktavou*
40 | Avalanche Fall hluboce buracivy reverb*

41 King Gong reverb znéjici jako gong

42 | LAByrinthine A: velky reverb | B: +podtény

43 | FreezABle A: velky reverb > B: efekt zamrznuti + reverb
44 | SustainABle A: témér nekonecny | B: sustain

45 | SwellABle A: stfedni reverb | B: reverb s velkym vzdouvanim
46 | OK Bloomer stfedni , kvetouci“ reverb*

47 | Bloom In Time velky ,kvetouci“ reverb*

48 | Ambient Plug étericky ambientni reverb*

49 | Torn Texture dozvuk velkého dronu *

* Tovarni presety oznacené hvézdickou vytvofil Drew Schlesinger, profesionalni
zvukovy designér a skladatel. Drew se zacal praci se zvukem vénovat v 80.
letech minulého stoleti, pracoval s mnoha pfednimi vyrobci efektl a syntezétor( a
vytvoril nékolik velmi zndmych zvukd. Za jeho pfinos do presetové vybavy pedélu
ILLUMINE jsme velice vdécni. https://www.instagram.com/drewschlesinger/
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EFEKT

Otacenim spodniho ovlada¢e ménite algoritmus pouziti k vytvoreni efektu
reverbace (dozvuku).

Stisknutim horniho ovladace vstoupite do pod-nabidky, ve které tento algoritmus
muzete déle upravovat.

Effect
Wet Plugin

( } ZMENA

VSTUP DO
POD-NABIDKY
L2
O ALGORITMU
Prepinanim mezi presety, které pracuji se stejnym efektem a moznostmi, docilite
plynulého pfechodu. Pfepinani mezi presety, ve kterych jsou ulozeny rlizné efekty
a moznosti, na okamzik zatlumi zvuk v signalové cesté efektu, nikoliv vSak Cisty
signal.

Reverbové efekty

Wet Plugin

Tento algoritmus v rdmci hardwarovych moznosti napodobuje zvuk softwarového
plug-inu Neunaber Wet Reverberator. Jedinym vyraznym rozdilem je, Ze tato verze
ma v porovnani s plug-inem méné nastavitelnych parametrd.

Modul Wet Plugin byl navrzen tak, aby vyhovoval nejriznéjsim typim ndstroja,
nicméné opravdu vynikd se znélymi (neperkusivnimi) ndstroji. Stejné jako ostatni
algoritmy Wet Reverb se i tento typ vyznacuje otevienym a pfirozenym zvukem,

L

ktery dobfe sedi ke zdrojovému signdlu a ,,nepfekryva“ ho.

Wet v3

Reverb typu Wet v3 byl navrzen pro Ucely znélych ndastrojud, predevsim pak pro
kytaru a dalSi strunné nastroje. Stejné jako ostatni algoritmy Wet Reverb se i tento
typ vyznacluje otevienym a pfirozenym zvukem, ktery dobfe sedi ke zdrojovému
signélu a ,,neprekryvd“ ho.

Jednd se o stejny reverb, ktery nejdete pod oznacenim W3T v pedalu Immerse Mk
II. Jde také o stejny zdklad algoritmu modulu Wet Plugin, pouze s jinym zplsobem

ekvalizace a nizsi hustotou prvotnich odraza.

16



Wet v2
Tato verze efektu Wet Reverb byla pouzit u modelll Immerse Mk | a Expanse pod
ndzvem ,Wet Rebbot*“.

Parametr FX In Level je uré¢en vyhradné pro ovlddani expression ovladacem. FX
In Level ovlada vstupni troven smeérem do signdlové cesty efektu a umoznuje tak
zachovani pfirozeného dozvuku pfi ovladani expression pedédlem. Pokud tento
parametr nemadte pfifazen k expression ovladaci, nastavte ho na 100%.

Wet v1

Toto je plvodni reverb z pedalu Wet Stereo Reverb. Reverb Wet v1 byl navrzen
tak, aby si dobfe rozumél se strunnymi nastroje a pfedevsim pak s kytarou. Stejné
jako ostatni algoritmy Wet Reverb se i tento typ vyznacuje otevienym a pfirozenym
zvukem, ktery dobfe sedi ke zdrojovému signalu a ,neprekryva“ ho.

Room

Reverb typu Room je uréen k simulaci mensiho akustického prostoru a ve srovnani
s jinymi reverby se vyznacuje SirSim stereo obrazem. Tento efekt exceluje pfidanim
pfirozeného dozvuku prostoru do &istého signélu, ktery posiluje bez dlouhého
reverbového ,ocasu® Diky své flexibilité pracuje tento dozvuk dobfe se vSemi
druhy zvukovych zdrojl.

Parametr Compression ovliviiuje pouze efekt reverbu. Komprese dozvuku u

afektovanosti) a u vokall pomaha ztlumit plozivni hlasky.

Hall

Simulace dozvuku dobfe navrzené koncertni haly. Tento reverb je velky a
expanzivni. Jednd se o druhou verzi naseho ,halového* algoritmu. Dozvuk haly zni
skvéle nasazeny na rliznych typech zvuku, obzvldsté pak v kombinaci se znélymi
nastroji.

Plate

Studiovy deskovy reverb je tvofen velkym vypnutym kovovym pldtem s pfevodniky
na vstupu a vystupu. Je zndmy svym vysoce rozptylenym, kovovym zvukem.

Tento dozvuk se vyrazné rozptyli jiz na vstupu a vyznacuje se tupé&jsim kovovym
charakterem. Deskové reverby se hodi pro celou fadu rliznych zvukovych zdroju,
zejména pak pro perkusni zvuky.
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Vintage Digital

Tento reverb byl navrZzen ve stylu vintage rackovych jednotek. Zni rozptylené a
synteticky, nikoliv vSak kovove jako reverb deskovy. V kombinaci se syntezdtorem
zni velice prostorové.

Spring

Pruzinovy reverb je tvofen pruzinami napnutymi mezi dvéma pfevodniky. Jeho
zvuk je velice osobity. Pro dosazeni klasického efektu na pomezi vibrata a
pruzinového reverbu zkuste zvysit rychlost modulace. Toto je tfeti verze naseho
algoritmu pro pruzinovy reverb.

Gated Plate

Toto je nds typ deskového reverbu, ktery se vyznacuje nekonecnou hloubkou a
~Zagejtovanim* vstupni Urovni. Tento efekt pracuje nejlépe s perkusnimi zvuky a
Ize ho pouzivat k umélému prodlouzeni sustainu.

Parametr Time ovliviuje to, jak dlouho po poklesu vstupni Urovné pod urcity prah
zlistane brdna oteviend. Vstupni Uroven je zde zdvisld na nastaveni parametru
citlivosti (Sensitivity). Vice viz kapitola MoZnosti (Options). Parametr Release
urcuje, jak stroze/rychle se brdna zavira.

Reverse
Reverb s ndzvem Reverse simuluje proces prevrdceni Cistého signalu, jeho
zpracovani efektem reverbu a ndsledné zpétné prevraceni signalu. Misto

doznivani se reverb vytvarfi po dobu délky ,ocasu“ (viz sekce MoZnosti efektu).

Parametr Rev Decay (pfevraceny dozvuk) uréuje dobu doznivani dozvukového
ocasu:
«  Mensi hodnoty maji za nasledek, Ze se dozvuk ke konci zvySuje prudceji.
. Vétsi hodnoty vedou k menSimu nahromadéni efektu. Pfi 100% je dobéh
reverbu konstantni, podobné jako u zagejtovaného typu reverbu.

Zpozdénou verzi Cistého signalu Ize pfidat za dobéh prevrdceného dozvuku a to
celé zpozdit. Parametr Delayed Dry nastavuje pomeér mezi pfevracenym reverbem
a zpozdénym cistym signdlem.

Je-li pfevraceny reverb nasazen v redlném ¢ase na rytmicky signal, parametr Tail
Length Ize odvodit na 60,000 / BPM (zaokrouhleno).

Shimmer
Shimmer je reverbovy efekt pfipominajici pad syntezdtoru, ktery opakuje to, co
hraje vas nastroje. Jedna se o nasi druhou verzi tohoto typu algoritmu.



Rumble
Rumble vytvafi nizkofrekvenéni burdcivy dozvuk, ktery se skvéle hodi ke zvuku
syntezatord.

Octaves

Tento efekt kombinuje reverb typu Wet v2 se dvéma generdtory oktdvy, kdy
jeden pfidava zvysenou oktdvu a jeden snizenou. Oba oktdvové posuny jsou v
libovolném poméru smichany s plvodnim signdlem jesté pfed nasazenim efektu
reverbu.

Wet+Echo
Tento efekt pfiddava dozvuk typu Wet v3 Reverb a stereo echo. Parametr Depth
ovlada doznivani reverbu i echa.

Wet+Detune

Tento efekt pfiddva dozvuk Wet v3 a efekt odladéni. Odladéni (Detune)
transponuje signdl mirné smérem dol( a vytvafi tak pevny efekt podobny chorusu,
avSak bez jeho tradi¢ni kolisavosti.

Bloom

Tento reverb je postaven na nasem algoritmu Vintage Digital. ,Roste” mirné
pomaleji nez typicky dozvuk. ZvySenim parametru Pre-Delay dokaze zpozdéni
~rozkvést® jesté vyraznéji.

Swell

Tento efekt se obvykle pouzivd s parametrem Mix nastavenym na 100%. Pokud by
byl parametr Mix Sum Type nastaven do rezimu Unity Dry, reverb typu Swell by
nemusel pracovat dle o¢ekavani.

Reverb typu Swell vyuzivd dozvuk Wet v3 Reverb, kterému pfedchazi pomalejsi
nadbéh s rychlym ,zagejtovanim® Timto zplsobem je simulovdno umisténi volume
pedalu pred reverb. Zahrdnim ténu nebo akordu spustite ,vzedmuti“. Zatlumenim
vzedmuti pferusite a je ,pfipraveno” na dalsi zvuk.

TIP:

Pokud se vzedmuti efektu nespusti, zvyste parametr Sensitivity
(citlivost), viz sekce Moznosti (Options). Pokud se vzedmuti mezi
tény nepfterusi, citlivost uberte. Pamatujte, Zze k preruseni efektu
vzedmuti je tfeba zvuk dostate¢né zatlumit.
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Infinite Hold
Infinite Hold kombinuje reverb typu Wet v3 s funkci ,zamrznuti“. Tato funkce
zachyti a opakuje 100ms smycku, dostate¢né dlouhou pro jeden tén nebo akord.

L~Zamrznuti“ je spousténo parametrem Latch/Blend, takze budete muset pouzit
expression ovlada¢ — bud A/B pfepinac nebo expression pedal.

Pokud parametr LATCH/BLEND nastavite na 0%, pfidrzeni/zmrazeni resetujete.
NavySovanim nad 0% signal zablokujete a ,,uvrhnete” do nekonecné smycky.
Tento parametr nastavuje ndsledujicim zpisobem také miru ,zadrzeného* signdlu
a reverbu:

« 0% Latch/Blend — 0% zadrzeni, 100% reverbu

«  50% Latch/Blend — 50% zadrzenfi, 50% reverbu

.« 100% Latch/Blend — 100% zadrzeni, 0% reverbu

Expression ovladac nastavte v jedné krajni pozici na 0% parametru Latch/Blend.
Druhou krajni pozici nastavte na libovolné hodnoté.

Pfi pouzivani efektu Infinite Hold za¢néte s expression ovladaéem nastavenym

na 0%. Zahrajte tén nebo akord, ktery chcete ,zmrazit*, ndsledné expression
ovladac¢em hodnotu % pridavejte. Je-li funkce ,pfidrzeni® aktivni, mizZete nastavit
expression ovladac tak, abyste vyladili pomér mezi ,zmrazenim* signdlu a
reverbem. Pro preruseni efektu ,zmrazeni“ a reset vratte expression ovladac opét
na hodnotu 0%.

Sustain

Tento typ vychdzi z reverbu Wet v3 a nabizi magicky efekt, ktery Ize vyuzivat
jako sustain nebo takika nekonecny dozvuk. VSe, co hrajte, je ve fazi pfidrzeni
»zrecyklovano®“ do nekonec¢né smycky a ndsledné dozniva do ztracena.

TIP:

Pokud se efekt sustainu nespusti, zvyste citlivost (Sensitivity), viz
¢dst Moznosti (Options). Pokud sustain neza¢ne doznivat
v okamziku, kdy chcete, citlivost snizte.
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Moznosti (Options)

Moznosti ovliviuji algoritmus, kvali ¢emuz dojde pfi zméné nastaveni ke kratkému
zatlumeni zvuku. VSechny uvedené volby nejsou dostupné pro vsechny efekty.

Moznosti Popis

Pre-Delay Cas uplynuvéi mezi zaznénim &istého signalu a
ndstupem reverbu. Mensi ,pre-delay” pfiddva
drobnou separaci. Prili$ dlouhy ,pre-delay” zplsobuje
slySitelné zpozdéni.

Tail Length Délka prevraceného reverbového dobéhu (ocasu).
Napfiklad doba mezi Cistym a Cistym zpozdénym
signdlem.

Modulation Width Mnozstvi variaci v délce akustické drahy reverbu.

(Sitka modulace)

Modulation Rate Rychlost variace v délce akustické drahy reverbu.

(rychlost modulace)

High-Pass Filter Frekvence horno-propustného filtru (ofez bas)

(horno-propustny filtr) | reverbu. ZvySenim snizite dunivost a zvuk zpevnite.
Snizenim docilite pInéjsiho zvuku.

Low-Pass Filter Frekvence dolno-propustného filtru (ofez vysek)
(dolno-propustny filtr) | reverbu. ZvySenim zvuk zjemnite a ucinite ho
temnéjsim. Snizenim docilite jiskfivéjSiho zvuku, ktery

High-Frequency Frekvence dolno-propustného filtru (ofez vysek) v
Damping (tlumeni opakovanych odrazech. Tento filtr emuluje absorpci
vysokych frekvenci) vysokych frekvenci vzduchem. Hodnota 10 kHz

vychdzi z pfirozené slysitelného jevu, ke kterému
dochazi za béznych podminek.

Sensitivity (citlivost) Udava citlivost efektu vaci drovni signdlu. Pokud
se efekt nespousti, citlivost zvySte. Pokud efekt
nedoznivéd/neresetuje se, citlivost snizte.
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Vintage
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Digital
Spring v v v v v
Gated Plate v v v v v v v
Reverse v v v v v
Shimmer v v v v
Rumble v v v v Vv
Octaves v v v v v
Wet+Echo v v v v v
Wet+Detune v v v v v
Bloom v v v v v
Swell v v v v v v
Infinite Hold v v v v v
Sustain v v v v
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PARAMETRY

Kazdy preset ma 5 parametr(i: Mix, Level a 3 dalsi parametry dle druhu efektu. Je-
li parametr zobrazen na displeji, pouzijte ke zménam jeho hodnot spodni ovladac.

Parametr Popis

Mix Pomér mezi reverbem a Cistym (vstupnim) signdlem.
Level Celkova Uroven vystupniho signalu.

Depth Délka reverbového ,ocasu®, resp. doba doznivani.
Time Doba, po kterou zlstane brana oteviena.

(Gated Plate)

Rev Decay Ovlada doznivani (hloubku) pfevraceného reverbu.
Tone Frekvenéni charakteristika signdlu reverbu.
Tone Tilt Nachyleni frekvenéniho spektra reverbu.

Modulation Width

Mira variace v délkach akustické cesty reverbu.

Modulation Rate

Rychlost variace délky akustické cesty reverbu.

Shimmer Level

7

Mira ,chvéni pfidana do efektu reverbu.

Frequency Nosna frekvence spektra zvyraznéného efektem ,chvéni®,
(Shimmer)

Frequency Frekvencni rozsah zdlraznéni u snizenych oktav.
(Rumble)

+1/-1 Octave Mix

Mnozstvi oktdv pfidanych do reverbu v poméru ke

(Octaves) vstupnimu signalu.
Blend Mnozstvi sekunddrniho efektu v poméru k efektu reverbu.
Echo Time Délka zpozdéni, od 50 do 680 ms.

Echo Subdivision

Pti synchronizaci s tempem dle MIDI Beat Clock nastavuje
tento parametr rytmické ¢lenéni echa.*

Detune

Uroven transpozice ladéni, od 0 do 20 cent( (0,2 pdlténu).

Attack (Swell)

Doba ndbéhu reverbu.
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Parametr

Popis

Latch/Blend
(Infinite Hold)

~Zamrazi“ efekt pfidrzeni a nastavi pomér mezi timto
efektem a reverbem. Podrobnéji v odstavci popisujicim
efekt Infinite Hold.

Hold Time Délka efektu zadrzeni zvuku.

(Sustain)

Release Doba doznivani reverbu po ,vyprseni“ efektu Hold nebo
uzavieni brany.

Sensitivity Mira citlivosti efektu v{ci Urovni signdlu. Pokud se efekt

nespousti, citlivost pfidejte. Pokud efekt neodezniva/
neresetuje se, citlivost stdhnéte.

Compression

Nastavuje miru komprese aplikované pouze na reverb.

Delayed Dry Nastavuje pomér mezi reverbem a zpozdénym cistym
signalem.
FX In Level Nastavuje vstupni droven sméfujici do signdlové cesty
efektu.
Mix

Parametr MIX nastavuje pomér mezi Cistym signalem a signdlem efektu.

Zmeéna v Urovni (v dB) efektu je nad 20% témér linedrni. Pod 20% Uroven efektu
strmé klesa dol( a na 0% je zcela zatlumena. To, jak ovlada¢ Mix ovliviiuje Cisty

signdl, je ddno typem nastaveni MIX SUM TYPE v nabidce celkového nastaveni

(GLOBAL SETUP).

UROVEN EFEKTU VS. MIX

-20

UROVEN EFEKTU (dB)

-40

-60
o

25 50 75 100
MIX (%)
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Parametry specifické pro dany efekt

Efekt Parametr 1 Parametr 2 Parametr 3
Wet Plugin Depth Tone Tilt Mod Width
Wet v3 Depth Tone Mod Width
Wet v2 Depth Tone FX'In Level
Wet v1 Depth Tone Mod Width
Room Depth Tone Tilt Compression
Hall Depth Tone Mod Width
Plate Depth Tone Mod Width
Vintage Digital Depth Tone Mod Width
Spring Depth Tone Mod Rate
Gated Plate Time Tone Release
Reverse Rev Decay Tone Delayed Dry
Shimmer Depth Shim Level Frequency
Rumble Depth Rumble Mix Frequency
Octaves Depth -1 Oct Mix +1 Oct Mix
Wet+Echo Depth Echo Ti.m’e'nebo Blend
Subdivision*

Wet+Detune Depth Detune Blend
Bloom Depth Tone Mod Width
Swell Depth Tone Attack

Infinite Hold Depth Tone Latch/Blend

Sustain Release Hold Time Sensitivity

* Parametr Echo Subdivision je dostupny pouze v pfipadé synchronizace s
tempem MIDI Beat Clock.
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Echo Subdivisions (rytmicka ¢lenéni)

V pfipadé pritomnosti signalu MIDI Beat Clock Ize dobu zpoZzdéni echo efektu
synchronizovat s MIDI Beat Clock nebo se ¢tvrtovym tempem. V takovém piipadé
dojde ke zméné parametru Echo Time na Echo Subdivision. Tento parametr pak
specifikuje jedno z vicero moznych rytmickych ¢lenéni, dle kterych synchronizuje
dobu zpozdéni echo efektu do tempa:

ani

B 2 o
. ol 8 . G 0

Echo Subdivision % | o |Popis S5
o c o O
O | % n <
%

1:1 - ¢tvrtova 1 1 | ¢tvrfovad nota v

6:5 6 5 | polyrytmus 6:5

5:4 - 5ndsobna ¢tvrtova 5 4 | pétindsobna ¢tvrtova nota

4:3 - teCkovana osmina 4 3 teckovana osmina v

3:2 - 3ndsobna Ctvrtova 3 2 | trojndsobna c¢tvrtova nota

5:3 5 3 | polyrytmus 5:3

7:4 - 7Tndsobna ¢tvrtova 7 4 | sedmindsobna ¢tvrtova nota

2:1- osmina 2 1 | osmina v

73 7 3 | polyrytmus 7:3

5:2 - 5ndsobnd osmina 5 2 | pétindsobna osminova nota

8:3 - teCkovana Sestnactina | 8 3 | tec¢kovana Sestndctinova nota

3:1- 3ndsobnd osmina 3 1 | trojndasobnd osminova nota v

7:2 - 7ndsobnd osmina 7 2 | sedmindsobnd osminova nota

4:1 - Sestnéctina 4 1 Sestndctinova nota

Level

Ovlada¢ LEVEL umoznuje nastaveni vystupni drovné v krocich po 0,2 dB, a

sice v rozsahu od -10 dB do +10 dB, v zavislosti na nastaveni parametru GAIN
STRUCTURE v nabidce celkového nastaveni (Global Settings).




VYVOLANI/PRESKOCENI PRESETU POMOCI NOZNIHO
PREPINACE

Tato volba ovlivni (FOOTSWITCH Recalls Preset), zda stisknutim nozniho
prepinace dojde k nacteni presetu. Presety se nacitaji dle Cisla a po presetu s
nejvyssim Cislem se vybér presetu vrati zpét k prvnimu.

Reknéme, 7e funkci ,FOOTSWITCH Recalls Preset“ aktivujete pouze u
presett 1, 3 a 5. Stisknutim nozniho prepinace APRESET budete témito presety
prochdazet ndsledujicim zplsobem:

Preset 1» Preset 3 » Preset 5 » Preset 1 » Preset 3 » Preset 5 » ...

Pokud byste chtéli presety nacitat v jiném poradi, pomoci funkce ,Save to (it

Fresetl“ (ulozit jako / v nabidce SAVE PRESET) ulozte presety pod takovymi
Cisly, aby byly v ¢iselné posloupnosti.

NABIDKY SETUP

Zatimco se nachdzite v hlavnim menu, stisknéte horni ovladac¢ a vstupte do
nabidky Setup. Stisknutim horniho ovladace v libovolné obrazovce nabidky Setup
se vratite do hlavniho menu.

V nabidce A/B | EXP SETUP stisknutim spodniho tlacitka vyvoldte nabidku
SAVE PRESET pro ulozeni presetu.

V nabidce GLOBAL SETUP nema stisknuti spodniho ovladace zadny efekt.

VYJIMKOU je pouze situace, kdy je na displeji zobrazen symbol v. V takovém
pfipadé stisknuti spodniho ovladace vyvola zobrazenou akci.
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MODUL EXPRESSION CONTROL ENGINE

Modul Expression Control Engine umoznuje efektovému pedalu ILLUMINE jednim
ovladac¢em soucasné ovlddat az pét parametrl. Kromé toho mize byt pro kazdy
parametr zvlast specifikovana trajektorie kontrolovaného rozsahu. Pocet takto
ovladatelnych parametrd, rozsah a trajektorie ovladani jsou konfigurovatelné v
rdmci presetd.

Modul Expression Control Engine vyuziva jeden ze Ctyr vstupl kontroleru. Tento
vybér spada do kategorie globalniho nastaveni a lez ho pouzit na vSechny
presety:

1. R/B Footswitch (nozni prepinac A/B)

2. Exrression Pedal (expression pedal)

3. WYolume Pedal (volume pedal)

4. MIDI CC # (MIDI zprdvy typu Control Change)

VSTUPY PRO EXPRESSION OVLADAC

Vstup pro expression ovladac uzivatel vybira z obrazovky EXP SOURCE v
nabidce GLOBAL SETUP.

Moznost A/B Footswitch

Volba A/B Footswit.ch umoziuje expression ovladani bez dalSiho pfidavného
hardwaru. Nozni A/B pfepinac nepracuje ovsem jako priibézny kontroler; jednd
se o pfepinani mezi sadami parametr( ,A* a ,B“ ve volitelném Case. S pomoci této
funkce lIze efektivné zdvojndsobit pocet preset.

ExFr Source
AfB Footswitch

Nozni pfepina¢ A/B (A/B Footswitch) nebo jiny expression ovladac je vyZzadovan k
nastaveni efektu Infinite Hold, neboft je pouzivan k prfepindni parametru LATCH/
MIX, resp. ke spousténi efektu ,pfidrzeni®

Dlouhym pfidrzenim (del$im nez 650 ms) noznim pfepinacem A/B pfepindte mezi
sadami parametr(l A a B. Zvolend moznost se objevi na displeji.
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DLOUHE
STISKNUTI PRO
PREPINANI A/B

A/B

ABsynth Pad

Pokud je A/B prepinac dlouze stisknut béhem pfechodu z A na B, parametry se
,0brati“ a vrati se zpét do plivodniho nastaveni. Pokud je pfepinac¢ A/B seslapnut
béhem pfechodu kratce, parametry rychle skoci do cilového nastaveni a dojde k
efektivnimu zkrdceni pfechodového procesu.

—_—
PROBIHA ABsynth Pad
PRECHOD A & B
ZADOB
DLOUHE
PRIDRZEN(
= ,ZPETNY Ale
CHOD*
D ——
ABsanth Pad
A-———B—————————— B
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PROBIHA ABsunth Pad

=

PRECHOD A L
ZADOB

m

KRATKE
SESLAPNUTI
= SKOK DO
,CILOVEHO
NASTAVEN/*

A/B

ABs4anth FPad

ABsunth Pad.B

Expression pedal

V roli expression ovladace Ize pouzit expression pedal s TRS konektorem.
Expression pedal pfipojte pomoci TRS kabelu do 3,5mm vstupu EXP Input. Je
mozné, ze budete potifebovat redukci z konektoru 6,3 mm na 3,5 mm.

Volume pedal

Na misté expression ovladace mizete pouzit také pasivni (nenapdjeny) volume
pedal. Odpor volume pedalu neni dilezity. K pfipojeni pouzijte kabel s 3,5mm TRS
konektorem na dva 6,3mm TS konektory, zndmy téz jako ,insertni kabel“ nebo
~stereo rozbocky“ (napfiklad Hosa CMP-153).

ILLUMINE linearizuje rozsah drahy volume pedalu (viz kapitola Setup).
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MIDI Control Change

MIDI zpravu Control Change 11 (CC 11) je mozné pouzivat jako expression ovladac.
Tento zplsob je uZite¢ny zejména v nasledujicich pfipadech:

- Ovladani nékolika parametr( jedinou zpravou MIDI CC.

. Ovladani nékolika jednotek z jednoho expression ovladace. ,Ridici
jednotku nakonfigurujte jako MIDI Controller, EXP-+MIDI CC OUT =
Enabled, Channel 11 (kandl 11). Vystup MIDI OUT fidici jednotky propojte
se vstupem MIDI IN ovlddaného zafizeni. Na ovlddaném zafizeni nastavte
EXP SOURCE =HMIDI CC 11.

NASTAVENI EXPRESSION KONTROLERU

Na obrazovce EXP SOURCE v globdlnim nastaveni (GLOBAL SETUP) si
nejprve zvolte typ vaseho kontroleru.

Nazvoslovi

Pojmenovani se mlze lisit dle typu expression ovladace (Exp Source).

Exp Source (typ

Nabidka Setup

Low Parameter

High Parameter

ovladace) Suffix Suffix
(pfipona dolni (pfipona horni
hodnoty) hodnoty)
None (zadny) - - -
A/B Footswitch A/B Setup A B
(A/B pfepinac)
Expression Pedal Exp Setup .heel toe
(expression pedal)
Volume Pedal Exp Setup .heel toe
(volume pedal)
MIDI CC 11 Exp Setup .min .max

NASTAVENI A/B | EXP SETUP

V hlavnim menu vstupte do nabidky A/B SETUP nebo EXP SETUP (podle
zvoleného typu externiho zafizeni EXP SOURCE).

Pamatujte, ze nastaveniv menu A/B | EXP SETUP se m(ze u kazdého presetu
liSit. Vybér typu externiho zafizeni (EXP SOURCE) ovSem plati pro vSechny

presety.
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PRIDRUZENI PARAMETRU K EXPRESSION OVLADACI

V nabidce A/B | EXP SETUP si mizete zvolit, které z 5 parametr(l presetu
budou ovladdny pomoci expression ovladace. Zvolit si mlzete i ,,strmost“ fidici
kfivky:
. DOfFf — expression ovlada& neovliviiuje zadny z parametrdl
. 29¥% Midroint — expression ovladac ovlddd parametr; stied rozsahu
ovladace se zobrazuje na 25% rozsahu mezi minimem a maximem
. 5B% Midroint — expression ovladac ovldda parametr; stied rozsahu
ovladace se zobrazuje na 50% rozsahu mezi minimem a maximem
. TaX Midroint — expression ovladac ovldda parametr; stfed rozsahu
ovladacle se zobrazuje na 75% rozsahu mezi minimem a maximem

STRMOST EXPRESSION KRIVKY
== i STRED NA 25% ==msmmm STRED NA 50% *=+#=sss STRED NA 75%

100

................. 2
........... =
P L T . -
- R R e - :
S T -
e T T ]
l;) ...... g
P B
> 25 il
u" - )
o 5
- — — — —
o ~_ 1 T
A A/B PREPINAC B
PATA EXPRESSION PEDAL L
MIN MIDI CC B

Pokud zvolite jinou moznost nez ,Off“ (vypnuto), parametr zobrazi v hlavnhim menu
dvé obrazovky, kazdou pro jednu hrani¢ni hodnotu expression ovladace.

5o % Mix.RA Mix.B

A/B PREPINAC 8 % 5@ %
EXPRESSION// Mix.heel Mix. toe

VOLUME PEDAL 8 x o8 %
Mix.min Mix.max

MIDI CC B 55 %
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NASTAVENI STREDOVEHO BODU

V pfipadé, ze pouzivdte expression nebo volume pedal...

1.

2.

Zacnéte se stfedovym bodem na 50% (SBX Midroint.).

Bézte do hlavniho (Uvodniho) menu a nastavte odsud dvé hodnoty
parametru, kterou budou definovat rozsah.

Vratte se do nabidky EXP SETUP a pfi pohybu pedalu poslouchejte 3
rlizné moznosti strmosti.

Zvolte si moznost, kterd co nejvice odpovidé tomu, jak chcete, by zvoleny
parametr pfi pohybu ovladace znél.

Totéz opakujte pro kazdy ovlddany parametr.

Pokud pouzivate nozni A/B pfepinac...

1.

Pfechodové doby A»B TIME a A«4B TIME nastavte na komfortni
hodnotu, tj. napfiklad na 4.8 =.

2. Zacnéte se stfedovym bodem na 50% (98% Midroint.).

3. Bézte do hlavniho (Gvodniho) menu a nastavte odsud dvé hodnoty
parametru, kterou budou definovat rozsah.

4. Sesldpnéte nozni prepinac A/B a poslouchejte priibéh prechodu.

5. Pokud u pfechodu mezi A a B zaznamendte pfili§ mnoho ,zmén* v prvni
sekundé, upravte strmost na 25% Midroint..

6. Pokud u pfechodu mezi A a B zaznamenate pfilis mnoho ,zmén® v
posledni sekundé, upravte strmost na 73% Midroint.

7. Totéz opakujte pro kazdy ovlddany parametr.

8. Po dokonceni nastavte pfechodové casy A»B TIME a A«B TIME na
vadmi pozadovanou hodnotu.

NABIDKA A»B A A<«B TIME

S pomoci této nabidky si mlzete v obou smérech nastavit dobu prechodu
mezi sadami parametr( A a B. Hodnoty Ize nastavit v rozsahu od 0,5 s do 60 s.
Tyto nabidky jsou k dispozici pouze pfi pouziti A/B pfepinace v roli expression

ovladace.
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MIDI

MIDI je dostupné prostfednictvim dvojice 2,5mm TRS konektord. Je mozné, ze
budete potfebovat redukci.

V nabidce GLOBAL SETUP » MIDI CHANNEL. si zvolte MIDI kanal. Pokud
mate zvolen rezim MIDI ovladace, MIDI kanal plati pro pfijem i odesilani.

MIDI IN
Program Change (PC)

Zpravy typu PC vyvolavaji presety dle nize uvedené tabulky:

PC Akce

0-49 Vyvolavaji uzivatelské presety 0-49
50-99 Vyvoldvaji tovarni presety 0-49

100-123 ignorovadny

124 Sestupné prochdzeni seznamem presetl

(stejnd akce jako pfi pouziti nozniho prepinace Preset Down)

125 Vzestupné prochdzeni seznamem presetl
(stejnd akce jako pfi pouziti nozniho pfepinace Preset Up)

126 Snizeni Cisla presetu 0 1

127 Zvyseni Cisla presetu o 1

Control Change (CC)

Zatizeni podporuje dvoubajtové hodnoty zprav typu Control Change (MSB a LSB).
LSB neni vyzadovano. Parametry 1, 2 a 3 jsou definovany v tabulce ,Parametr(
specifickych pro dany efekt”.

Parametr Hodnota CC Detail

Level or Level.B / toe / max 7 MSB
(Level nebo Level.B / Spi¢ka / max) 39 LSB
Expression Input 1 MSB
(expression vstup) 43 LSB

16 MSB

Mix or Mix.B / toe / max

(Mix nebo Mix.B / Spicka / max) 48 LSB




Parametr Hodnota CC Detail
Parameter 1 or Parameter 1.B / toe / max 17 MSB
(Parametr 1 nebo Parametr 1.B / Spicka / max) 49 LSB
Parameter 2 or Parameter 2.B / toe / max 18 MSB
(Parametr 2 nebo Parametr 2.B / Spicka / max) 50 LSB
Parameter 3 or Parameter 3.B / toe / max 19 MSB
(Parametr 3 nebo Parametr 3.B / Spicka / max) 51 LSB
Level.A / heel / min 20 MSB
(Level.A/ pata / min) 52 LSB
Mix.A / heel / min 21 MSB
(Mix.A / pata / min) 53 LSB
Parameter 1.A / heel / min 22 MSB
(Parametr 1.A / pata / min) 54 LSB
Parameter 2.A / heel / min 23 MSB
(Parametr 2.A / pata / min) 55 LSB
Parameter 3.A/ heel / min 24 MSB
(Parametr 3.A / pata / min) 56 LSB
Engage 0-63 = bypass,
9a9 80 64-127 =
(aktivovat) .
aktivace
0-63 = bez
Sync Echo Time 81 synchronizace,
to Beat Clock 64-127 =
synchronizace

Ovladace urovni (Level Controllers)

Rozsah ovladace urovné je omezen.
«  Minimum = 27
«  Maximum z&visi na zvoleném typu parametru Gain Structure:
o Low Noise =127
o Balanced =122
o High Headroom =92
Uroven (Level) v dB, x, je mozné nastavit odesldnim hodnoty = (5x)+77.
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MIDI OUT/THRU

Konektor MIDI OUT/THRU m(ize pracovat v jednom ze dvou uvedenych rezim(,
ktery si nastavite v globalnim nastaveni GLOBAL SETUP » MIDI OUT.

« Rezim THRU — MIDI IN sméfuje do MIDI OUT/THRU.

« ReZimController — ILLUMINE pracuje jako jednoduchy MIDI kontroler.

Rezim MIDI THRU

Zprévy pfijaté na vstupu MIDI IN jsou odesilany na MIDI OUT/THRU. Mezi vstupem
IN a vystupem OUT/THRU nedochazi k Zaddné latenci. Tento rezim pouzijte

v pfipadé, ze chcete propojit (daisy-chain) nékolik zafizeni' s externim MIDI
kontrolerem.

Rezim MIDI Controller

ILLUMINE pracuje jako jednoduchy MIDI kontroler, odesila zprdvy typu Program
Change (PC) a Control Change (CC) na MIDI OUT/THRU.

Zprdva MIDI PC je odesldna pouze tehdy, dojde-li ke zméné presetu
prostiednictvim nozniho prepinace. Cislo PC zpravy bude odpovidat &islu
vyvolaného presetu.

Zpravy MIDI CC odpovidajici hodnoté kontroleru Ize rovnéz odesilat. Tato funkce
je povolena cislo CC zpradvy je nastaveno nasledovné:

. GLOBAL SETUP » EXP-MIDI CC OUT =Enabled

- GLOBAL SETUP » EXP->MIDI CC # = ¢islo CC k odeslanf{

Pokud je zvoleno ¢islo CC 0-31, hodnota se odeSle jako 2 bajty: MSB na zvoleném
Cisle CC a LSB na CC Cisle +32. U ostatnich ¢isel CC zprav se hodnota odesle
pouze jako 1 bajt.

| pfestoze se rezim MIDI Controller obvykle nepouzivad s externim kontrolerem,
zprdvy MIDI IN budou zpracovany, ale nebudou odeslany na MIDI OUT/THRU.
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MIDI BEAT CLOCK

ILLUMINE dokdze synchronizovat dobu zpozdéni efektu Wet+Echo se signdlem
MIDI Beat Clock. Pouzitelny rozsah tohoto typu synchronizace je pfiblizné 23-230
BPM (ddery za minutu).

Aktudlini frekvence Beat Clock je zobrazena v nabidce GLOBAL SETUP na
obrazovce MIDI BEAT CLK RX. Tato obrazovka ukazuje status MIDI Beat Clock
signdlu pfijatého na vstupu MIDI Input:
«  BPM (udery za minutu) — pokud vstup pfijima signadl Beat Clock
. ,hone“ (zaddny) — pokud vstup nepfijima signal Beat Clock
. too slow” (pfili§ pomaly) — pokud je hodnota BPM pod hranici
pouzitelného rozhrani

Synchronizace Beat Clock je aktivovdna pfi zapindni. Pokud chcete Beat Clock
ignorovat a pracovat namisto toho s presetovou hodnotou doby zpozdéni echo
efektu, pak pouzijte zprdvu CC 81 (viz tabulka vyse).

Protoze je doba zpozdéni u efektu Wet+tEcho omezena, situace, kdy je BPM nizsi
nez 88, mlze pro setrvani synchronizace vyzadovat rozdéleni doby zpozdéni
echo efektu. Pokud je rytmicky ¢lenénd doba zpozdéni vyssi nez maximalni doba
zpozdéni, bude rozdélena na 2 nebo na 4 a parametr Echo Subdivision se zobrazi

76

s odpovidajici pfiponou jako ,,dvoj-“ nebo ,Ctyfnasobny”.
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GLOBALNI NASTAVENI (GLOBAL SETUP)

Tzv. globdini parametry jsou po opusténi nabidky Global Setup automaticky ulozeny.

NABIDKA EXP SOURCE

Viz kapitola Modul Expression Control Engine.

NABIDKA CAL PEDAL / EXP

Prostfednictvim téchto obrazovek si mizete nakalibrovat minimalni a maximalni
hodnoty expression ovladace v pfipadé, ze jste si jako zdrojové zafizeni pro

expression ovladac zvolili expression pedal, volume pedal nebo MIDI kontroler.

Exp Source

(zdrojové zafizeni)

Minimum Calibra-
tion Screen
(kalibrace minimal-
ni hodnoty)

Maximum Calibra-
tion Screen
(kalibrace maximal-
ni hodnoty)

Middle Calibration
Screen
(kalibrace stiedni
hodnoty)

A/B Footswitch
(A/B prepinac)

neni k dispozici

neni k dispozici

neni k dispozici

Expression Pedal
(expression pedal)

Cal Pedal Heel
(kalibrace pedalu v

poloze pata dole)

Cal Pedal Toe
(kalibrace pedalu v
poloze $picka dole)

neni k dispozici

Volume Pedal
(volume pedal)

Cal Pedal Heel
(kalibrace pedalu v

poloze pata dole)

Cal Pedal Toe
(kalibrace pedalu v
poloze $picka dole)

Cal Pedal Middle
(kalibrace pedalu ve
stedové poloze)

MIDI CC 11

Cal Exp Min
(kalibrace minimalni
hodnoty)

Cal Exp Max
(kalibrace maximainf
hodnoty)

neni k dispozici

Zobrazi-li se tyto obrazovky poprvé, ukaze se na nich kalibra¢ni hodnota. Jakmile
zménite zdrojové zafizeni, bude zobrazena aktudlni hodnota stavu expression

ovladace.

Hodnotu kalibrace Ize nastavit také spodnim ovladacem. Tento zpUsob je uzite¢ny
v nasledujicich situacich:
«  Pro pfidani tzv. ,mrtvé zény“, kterd vdm pomuze v ujisténi, ze bylo
dosazeno plného rozsahu parametru.

- Pro nastaveni rozsahu MIDI nebo LFO (nizkofrekvencéni oscildtor) kontroleru

K nastaveni kalibra¢ni hodnoty stisknéte spodni ovladac.
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Nabidka Cal Pedal Heel / Exp Min
Na této obrazovce mlZete nakalibrovat minimalni pozici expression pedalu (pata
dole) na 0%. Pro provedeni kalibrace nastavte Slapku expression pedalu do pozice

pata dole a stisknéte spodni ovladac.

Cal Pedal Heel AL
B x r
@; CALIBRATE

Nabidka Cal Pedal Toe / Exp Max

Na této obrazovce mlzZete nakalibrovat maximalni pozici expression pedalu
(Spicka dole) na 100%. Pro provedeni kalibrace nastavte Slapku expression pedalu
do pozice $picka dole a stisknéte spodni ovladac.

1

C )

Cal Pedal Toe AL
186 * v
@; CALIBRATE

Nabidka Cal Pedal Middle

Volume pedaly obvykle pracuji na principu audio potenciometru, jehoz dréha se

ve svych nizsich polohdach méni pomalu a v hornich polohéach rychle. ILLUMINE

tento pribéh kompenzuje tak, aby se choval linedrné jako expression pedal. V této

nabidce si pro zpfesnéni pfechodové faze mlzete nastavit stfedovy bod priibéhu.
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Pokud je potenciometr vaseho volume pedalu vybaven pfepinac¢em prliibéhu
ndstupu, nastavte Slapku do stfedové polohy a vyberte polohu pfepinace, kterd se
na obrazovce projevi vys$si hodnotou.

Ve vychozim nastaveni je ILLUMINE nakalibrovan pro pedal Ernie Ball VP-JR s
prepinacem priibéhu v pozici nahore.

Zde uvadime dva zpusoby, jak pedal nakalibrovat:
- Snadny; ale méné presny — Slapku volume pedalu nastavte do stfedové
polohy na pll cesty mezi $pi¢kou a patou dole. Stisknéte spodni ovladac.
«  Obtiznéjsi; ale pfesnéjsi — Pomalu skldapéjte volume pedal a sledujte
zmény v hodnoté expression. VSimnete si bodu, ve kterém se zména
hodnoty zrychli. Tato hodnota se obvykle nachdzi v oblasti 15-25%.
Nastavte Slapku do tohoto ,zlomového bodu* a stisknéte spodni ovladac.

MIDI SETUP

Vice podrobnosti naleznete v ¢asti MIDL.

TYP BYPASSU A FUNKCE TRAILS

Pedal pracuje se 3 moznostmi bypass rezimu:
. True bypass — cely obvod je odpojen za pomoci relé
- Bufferovany bypass bez pfirozeného doznivani — signal je pfi pfepnuti do
bypass rezimu bufferovany; dozvuk reverbu se ,ufizne” pfi pfepnuti do
bypass rezimu
. Bufferovany bypass s pfirozenym doznénim — signal je pfi pfepnuti do
bypass rezimu bufferovany; reverb dozniva i po pfepnuti do bypass rezimu

Rezim True Bypass a funkce Trails (pfirozené doznivani efektu) se vzdjemné
vyluluji. Pro aktivaci obrazovky BYPASS TRAILS je tfeba zvolit BYPASS TYPE
=Buffered, a nebo k aktivaci obrazovky BYPASS TYPE zvolit BYPASS
TRAILS =Ho.

Obrazovka Obrazovka
BYPASS TYPE | BYPASS TRAILS
True Bypass True not available
Bufferovany Bypass, bez doznéni Buffered No
Bufferovany Byp.ass s doznénim not available Yes
(Trails)
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Krome toho se reZim true bypass vylucuje také v kombinaci s rezimem paralelni
smycky. K aktivaci nabidky efektové smycky EFFECT LOOP TYPE je tieba zvolit
BYPASS TYPE =Buf fered. K otevieni nabidky BYPASS TYPE je tfeba zvolit
EFFECT LOOP TYPE =5erial.

Atributy jednotlivych typl bypass rezimu

Vyhody

Nevyhody

True Bypass

+ Nejnizsi droven Sumu

 Efekty déle v signdlovém
fetézci mohou pfi
prepnuti do bypass
rezimu ,zachytit* efekty
pfedchazejici, coz mlize
zpUsobit zménu zvuku.

« Pfepindni neni tiché

. ,Natvrdo“ preruseny
reverb

Bufferovany
bypass; bez doznéni

- Tiché prepindni

. Z&dné problémy se
»zachycenim* zvuku
jiného pedalu

- ,Natvrdo“ pferuseny
reverb

Bufferovany
bypass s pfirozenym
doznénim (Trails)

+ Reverb i po pfepnuti do
bypass rezimu pfirozené
dozniva

« Tiché prepindni

. Z&dné problémy se
»zachycenim*® zvuku
jiného pedalu

- Nejvice ruchi ze vsech tfi
uvedenych typu

. Doznivéni reverbu mlze
byt v nékterych pfipadech
nezddouci

ZAPOJENI EFEKTU

Zde nastavujete vedeni Cistého signdlu a signdlu efektu.

-  Stereo Mix — Stereo efekt je smichan ze vstupu/Q. V pfipadé mono
vystupu je mono efekt smichén se vstupem/vstupy.

. Separate Wet/Dru — Cisty signal (dry) je odesldn do levého vystupu,
signdl efektu (wet) je odeslan do pravého vystupu. Signal efektu je
generovan z mixu vstupl dle globdliniho nastaveni FX SIDECHAIN IN.
Toto nastaveni ma dvé moznosti, které jsou popsané nize v sekci o rezimu
WET/DRY MODE.
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TYP EFEKTOVE SMYCKY

V této nabidce uZivatel nastavuje typ efektové smycky, do které je pedal
ILLUMINE zapojen. Nabidka je vidét pouze tehdy, je-li EFFECT ROUTING
nastaven na moznost Stereo Mix.

. Serial — sériova efektovd smycka nebo sériovy signédlovy fetézec. Toto je
nejbéznéjsi konfigurace.

. Parallel — paralelni efektovd smycka nebo sidechain: signalovd cesta, kterd
je oddélena od hlavni signalové cesty, upravena/zpracovana efekty, a nésledné
pfimichdna zpét do hlavni signdlové cesty. Toto nastaveni je ekvivalentem funkce
LKill Dry“ u jinych produkt znac¢ky Neunaber. Pokud v paralelni smycce fetézite
vice nez jeden efektovy procesor, pak zvolte moznost Serial.

DULEZITE!
Moznost Parallel je k dispozici pouze v pfipadé, je-li typ bypass rezimu
(BYPASS TYPE) nastaven jako bufferovany (Buf'fered). Je tomu tak
proto, Ze rezim true bypass rusi schopnost pedalu ILLUMINE tlumit pfi
pfepnuti do bypassu Cisty signdl. Pokud je typ bypass rezimu nastaven
na True, nabidka typu efektové smycky (EFFECT LOOP TYPE) se
nezobrazuje a efektovd smycka je automaticky nastavena jako sériova.

Jaky typ efektové smycky pouzivam?

Pedalboardy: Efekty zapojené v jednom mono nebo stereo fetézci za néstrojem
odpovidaji sériové konfiguraci.

Zesilovace/predzesilovace: Efektovd smycka, kterd neni specialné oznacéena, byvé
vétsinou sériova. Paralelni efektové smycky byvaji na zesilovacich/preampech explicitné
oznaceny.

Mixdazni pulty: Auxové sbérnice nebo efektové konektory Send/Return jsou zapojeny
paralelné. Konektor Channel Insert pracuje v konfiguraci sériové.

Jak nastavit vice efektl v paralelni smyéce

Pfi nastaveni Par-allel neprochdzi do dalSich efektll v lokaInim fetézci Cisty signdl a tim je
omezen pocet efektovych vrstev. Namisto toho pouZijte sériové nastaveni volby Serial a
k minimalizaci ¢istého signdlu napfi¢ efektovou smyckou postupujte dle nize uvedeného
postupu:
. Uroven signalu konektoru Return nastavte ve své smyéce dost vysoko (chcete

preci efekty slySet), pomér mezi signdlem efektu a Cistym signdlem nastavte

u véech svych efektd rovnomérné. Toto nastaveni mize (a nemusi) odpovidat

pfiblizné 50% drahy ovladace Mix. Pokud si nejste jisti, podivejte se do uzivatelské

pfirucky daného efektu.
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U efektl, které chcete mit nejvyraznéjsi, ponechte ovladac Mix ve vyvdzeném
poméru.

U efekt(, které v mixu chcete upozadnit, droven ovladace Mix snizte. Zde zkuste
odposlouchat relativni Uroven efektu, cozZ je Uroven kazdého efektu v poméru k
jinému, nikoliv ale k ¢istému signalu.

Jakmile mate relativni Urovné efektl pfiblizné stejné, k vyvazeni celkové Urovné
efektll vici ¢istému signdlu uberte Uroven konektoru Return.

V tomto okamziku si mlZete hrat s Urovnémi ovladace Mix jednotlivych efektd.
Pamatujte ale, Ze ten nejvic ,prominentni efekt by mél zlistat s parametrem Mix

nastavenym ve vyvazeném pomeéru mezi Cistym signdlem a efektem.

Poznamka: Tento postup nebude fungovat v pfipadé, ze néktery z efektl v paralelnim

fetézci digitalizuje Cisty signal (Cisty signdl vsech efektl musi zlstat analogovy).

REZIM WET/DRY

V této nabidce uzivatel nastavuje sméfovani Cistého a efektového signdlu, tedy
konfiguraci Wet/Dry Effect Routing. Nabidka se zobrazuje pouze v pfipadé, je-li
EFFECT ROUTING nastaven na moznost Serarate Wet/Dry.
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Multirle Effects (nékolik efektll) — situace, ILLUMINE je souéasti
signalového fetézce s nékolika efekty v efektové (wet) signdlové cesté. Vstup s
Cistym signdlem (DRY) pfipojte do levého vstupu ILLUMINE a vstupni efektovy
signal (WET) pfipojte do pravého vstupu ILLUMINE. V levém (Dry) kandlu nebude
efekt pfitomen. V pravém (Wet) kandlu bude pfitomen mono efekt.

L IN = DRY » L OUT = DRY

EFFECT

R IN =WET R OUT = WET

ILLUMIME 0Onl4a (pouze ILLUMINE) — ILLUMINE je jedinym efektem v
efektovém fetézci a bude vytvéret wet/dry (efekt/Cisty signdl) vystup ze vstupu s
gistym signdlem. Cisty/mono vstupni signél je odesilan do levého vystup, signél
efektu je odesilan do pravého vystupu.

MONO IN » L OUT = DRY

EFFECT [—— R OUT = WET




DULEZITE!

MozZnost ILLUMIME Only (pouze ILLUMINE) je dostupna
pouze tehdy, je-li typ bypass rezimu — BYPASS TYPE

— nastaven jako bufferovany, tedy Buffered. Je

tomu tak proto, zZe true bypass nechava cisty signal
prochdzet pres kanal efektu. Pokud mate v nabidce
BYPASS TYPE nastaven rezim True, nabidka WET/
DRY MODE se vam neobjevi a peddl je automaticky
nastaven do rezimu Multirle Effects (nékolik efektl).

PRAVY NOZNIi PREPINAC

Pravy nozni pfepinac pracuje se 2 rlznymi funkcemi:
. Is En9ag9e — Nozni pfepinac pouze aktivuje efekt
«  Preset+Engage — Nozni prepinac pfi krdtkém stisknuti prepind
presety smérem dold, pti dlouhém stisknuti aktivuje efekt

TIP:

Prepinac v rezimu Is En9age budete pravdépodobné
pouzivat v pfipadé, kdy pracujete pouze s nékolika
malo presety a nebo s MIDI kontrolerem.

V pfipadé, kdy chcete pomoci noznich prepinacl
ILLUMINE vyvolavat vétsi mnozstvi presetll a/nebo
obcas prepinat pedal do bypass rezimu, pak by pro
vds mél byt vhodnéjsi rezim Preset+Engage.

PREPINANI PRESETU

V tomto pfipadé Ize nastavit, za jakych okolnosti dojde ke zméné presetu po

otoceni ovladace nebo stisknuti nozniho pfepinace. Zmény presetd vyvolané MIDI

se vzdy projevi okamzité.
. Immediate — zmény se projevi okamzité

- Knob/Long Press — zmény se projevi pouze po stisknuti ovladace

nebo po dlouhém sesldpnuti nozniho prepinace (viz nize)

- Delaged — zména se projevi 1 sekundu po té, co prestanete otdcet

ovlada¢em nebo sesldpnete nozni pfepinace; takto mate moznost
prochdzet presety bez toho, aniz by se kazdy preset nacetl
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Moznost Knob/Long Press

V situaci, kdyZz ménite preset, displej blikanim indikuje blizici se zménu. Pokud
dojde ke znovuzvoleni plivodniho presetu, blikdni ustane a bliZzici se zména je
zrusena.

Stisknutim ovladace nebo dlouhym pfiSldpnutim nozniho pfepinace Preset

nahrajete zvoleny preset. Pravy nozni pfepina¢ mizete dlouze pfisldpnout pouze
tehdy, je-li nakonfigurovdn v rezimu Preset+tEngage.

NACTENI
ZVOLENEHO

PRESETU
@; STISKNOUT
STISKNOUT

MENA [luninate fe

DLOUHE
DLOUHE prEsET preeET STISKNUTI
STISKNUTI [ Encace | POUZE V REZIMU

PRESET+ENGAGE

Vzhledem k tomu, zZe tato moznost pfiddva sekundarni funkci dlouhého stisknuti
k noznimu spinaci Preset, zmény nastanou po uvolnéni spinace (viz kapitola
Aktivace, str. 10).

MIX SUM TYPE (ZPUSOB SOUCTU SIGNALU)

Tyto moznosti ovliviuji zpUsob, jakym zplsobem jsou signdl reverbu a Cisty signal
smichany dohromady pfi zméndch parametru Mix.

. Unity RMS — Urovné ¢istého signélu a efektu jsou smichany tak, ze
se RMS (stfedni kvadratickd) rovnd 1. Toto nastaveni funguje dobre pro
signaly s konstantni Urovni, jako jsou syntezatory nebo zkreslené kytary.

«  Unitw RM& — Urovné ¢istého signélu a efektu jsou smichany tak, ze se
RMQ (vibrace) rovna 1. Toto nastaveni je vhodné pro dynamické signaly,
jako je nekomprimovana Cista elektricka kytara nebo akusticka kytara.

«  Unity Drg — Uroven &istého signalu se neméni.
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Porovnani zptsobt smichani signal(

Zplisob Bod stejné Utlum @ stejnd | Uroven ¢istého
smichani urovné uroven signdlu @
100% Mix
Unity RMS 75% 3dB zadna
Unity RMQ 75% 1,5 dB za8dna
Unity Dry 100% 0dB jednotnd

Reverb typu Swell je obvykle konfigurovdn s parametrem Mix na 100% (zadny Cisty
signal). Pokud je typ smichdni MIX SUM TYPE nastaven na moznostUnity
Dryg, reverb typu Swell by nemusel pracovat dle o¢ekdvani.

PARAMETR GAIN STRUCTURE

Prostfednictvim tohoto parametru optimalizujete strukturu vybuzeni pedalu
ILLUMINE v(ci vasemu systému. Vhodna struktura gainu umoznuje pracovat s co
nejvyssi Urovni signdlu pfi minimalizaci nezddoucich ruch( a zkreslent.

. Low Hoise — Uzplsobeno pro signdly nizké nastrojové Urovné, jako
je kytara se stazenym ovladacem hlasitosti a bez boosteru signélu pred
peddlem ILLUMINE.

. Balanced — Prizplsobeno signaly typické ndstrojové Urovné, tzn. kytary s
pasivnimi snimaci, pro kytary s ovlada¢em hlasitosti na maximu a pro situaci,
kdy neni pfed pedalem ILLUMINE zafazen Zadny elektronicky booster.

« High Headroom — Varianta uréenad pro signaly silné nastrojové trovné
a pro linkové signdly. Pokud pfi pouziti ostatnich moznosti zaznamenéate
ve zvuku zkresleni, a nebo pokud zni reverbovany signal zkomprimovanée
¢i zatlumené, pak zvolte toto nastaveni.

U vSech elektronickych audio zafizeni existuje kompromis mezi ruchy a
headroomem. S vys$$im headroomem nardstaji také nechténé ruchy ¢i Sumy.
Snizenim ruchd snizite také headroom.

Vybér typu Gain Structure také limituje maximaini nastavitelnou troven (Level).

Gain Structure Maximalini droven
Low Noise +10 dB
Balanced +9 dB

High Headroom +3 dB
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NABIDKA FX SIDECHAIN IN

Vstup do sidechainu efektového procesoru micha dva vstupni signdly. Vétsina
uzivatell by méla toto nastaveni ponechat na vychozi hodnoté parametru
Balanced Mix, kterd ve vétsiné pfipad( pracuje skvéle.

Toto nastaveni byste méli ménit pouze pokud je vstup stereo- a nikoliv mono-
kompatibilni. Jinymi slovy: Smichani vstupniho stereo signdlu zplsobi pIlné nebo
¢astecné vyruseni signdlu. Ve vyjimecnych pfipadech se setkdme s efektovym
peddlem nebo procesorem, ktery produkuje mono-nekompatibilni stereo signal.
Pokud méte dostate¢nou smdlu a setkdte se s touto ,,ohavnosti, doporu¢ujeme
ji okamzité odpojit z vaSeho signalového fetézce a zbavit se ji. Ted ale vdzné:
Pokud pfece jenom musite z néjakého divodu takové zafizeni ponechat ve svém
signdlovém fetézci, nabizime nékolik zplsobl, jak tento problém alespon zmirnit:

. Unbalanced Mix — kompromis redukujici problémy zplsobené mono-

nekompatibilnim signdlem a ¢aste¢né umoznujici smichani vstupt
. Left 0Onle — pouzije efekt pouze z levého vstupniho signélu
- Right 0nly — pouzije efekt pouze z pravého vstupniho signalu

Tato nastaveni neopravi plvodni problém signélu, pouze zredukuji nebo eliminuji
jeho dopad na pedal lllumine.

SLOVO KONSTRUKTERA:

Osvédcenad praxe a zdravi rozum veli, ze konstruktéfi
efektl a zvukafi vytvareji audio, které je tzv. mono-
kompatibilni. To znamena, ze Ize stereo signal
smichat/sdruzit do mono bez jakychkoliv nezddoucich
jevl. Nékdy mlze byt stereo signal reprodukovéan

v mono kvdli riznym omezenim systému nebo
aparatury. Dokonce i v pfipadé stereo pfehrdvani
skrze k sobé umisténé reproduktory dojde k uréitému
akustickému souctu. Pfedstavte si jen, kolik malych
Bluetooth reproduktor( je bud v mono nebo vyuzivaji
velmi ,tésné“ stereo. Proto je pro audio profesiondly
nanejvys dulezité zajistit, aby stereo signaly byly
mono-kompatibilni.
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REDUKCE RUCHU/SUMU

Vétsina efektl pedalu ILLUMINE ma vestavénou funkci redukujici ruchy/Sum, které
jsou ve vétsiné pfipadll pomérné znatelné. Proto doporucujeme mit tuto funkci
(NOISE REDUCTION) vzdy zapnutou (,On“).

Pokud je uroven vaseho vstupniho signalu velmi nizk3, tucinek redukce Sumu
muUzete zaznamenat jako periodickou (opakujici se) absenci nebo preruseni
signdlu efektu. V takovém pfipadé byste nejprve meéli zménit parametr GAIN
STRUCTURE naLow Moise. Pokud tim problém nezmirnite, pak mizete
redukci Sumu vypnout, tzn. NOISE REDUCTION = 0Ff. Pamatujte, Ze tento
krok mdze zvysit Uroven Sumu/ruch(l v systému.

MOZNOSTI UZIVATELSKEHO ROZHRANI
OLED Brightness

Toto nastaveni ovliviiuje jas OLED displeje.

LED Brightness

Toto nastaveni ovliviiuje jas LED kontrolky Engage.

Text Display

Skrze toto nastaveni si volite, zda je zobrazeny text zarovnan doleva nebo na stied.

Text Disrlay Text Disrlay
Left Justify Center

Show % Values As

Timto nastavenim si zvolite, zda se procentudini hodnoty budou zobrazovat
numericky nebo v podobé vodorovnych prouzk.

Mix Mix

48



Power Supply Voltage (napdjeci napéti)

Na této obrazovce nelze provadét zadné Upravy; je zde z informativnich a
diagnostickych ddvod( pouze zobrazeno napdjeci napéti, které by pro ucely
spravného provozu mélo byt mezi 9,0 a 12,0 V.

Pokud nékdy napdjeci napéti pfekroci hodnotu 13,0 V, na obrazovce se zobrazi
varovani. Toto varovani neptjde vypnout dokud problém neodstranite.

Reset Parameters (reset parametri)

Prostfednictvim téchto dvou obrazovek mize uzivatel resetovat globalini nastaven{
a/nebo parametry presetll do tovarniho nastaveni:
« RESET ALL GLOBAL PARAMETERS — resetuje veSkeré globaln{
parametry (nikoliv parametry preset() do tovarniho nastaveni
- RESET ALL PRESET PARAMETERS — resetuje veskeré presety do
vychoziho tovarniho nastaveni

Pro ndvrat celého zafizeni do vychoziho nastaveni (plny tovarni reset), provedte
reset globalnich parametr( i reset parametr( presetd.
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SOFTWARE PRESET MANAGER

Software ILLUMINE Preset Manager urCeny pro platformy Windows a macOS je
dostupny na webovych strdnkach neunaber.net. Pro pouziti softwaru je zapotiebi
USB-MIDI adaptér.

Tento software vam ndsledujicim zplsobem umozni spravovat vase presety:
- Import/export jednotlivych presetl
. Zalohovani/obnova v$ech presetl a globdlnich nastaven(
. Prejmenovani presetll
.  Zobrazeni parametr( presetl a globdlniho nastaveni

ILLUMINE Preset Manager neumoznuje editaci parametrd presetd, s vyjimkou
ndzvu presetu. Pokud mate software spustény, neni mozné ménit MIDI nastaveni
ILLUMINE. Tento software totiz doCasné prepisuje nektera MIDI nastaveni tak, aby
mohl s pedalem ILLUMINE komunikovat.

UZIVATELSKE ROZHRANI

Software zobrazuje veskeré aktivni parametry praveé zvoleného presetu. Neaktivni

parametry zobrazeny nejsou.

Export Preset — Exportuje prévé zvoleny preset do souboru.

Import Preset — Importuje jeden preset do pravé zvoleného presetu.
Backup — Vytvéii zdlozni soubor vSech presetll a globdlnich parametrd.
Restore — Obnovi veskeré presety a globalni nastaveni ze zalozniho souboru.
About — Zobrazuje verzi softwaru/firmwaru a globalni parametry.

Preset Selector — Vybere aktudini preset.

Preset Name — Zobrazi ndzev zvoleného presetu. Upravou tohoto pole
prepiSete nazev presetu v pedalu ILLUMINE. Nézev podporuje pouze 14 znakd.
Mezi peddlem ILLUMINE a softwarem Preset Manager Ize pfendset pouze nize
uvedené znaky, ostatni budou ignorovany:

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z

"TH#S%&'()*+,-./:;<=>20123456789
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JAK AKTUALIZOVAT FIRMWARE REVERBU ILLUMINE

Budete potfebovat rozhrani USB-MIDI a pocitac¢ s opera¢nimi
systémy macOS nebo Windows. Seznam doporucenych USB-MIDI
rozhrani naleznete na neunaber.net. Jind USB-MIDI rozhrani pouzivat
nedoporucujeme.

USB-MIDI rozhrani propojte s pocitacem a ILLUMINE pomoci 2,5mm
adaptér(, které jsou soucasti baleni.

Zapnéte pedal ILLUMINE Reverb.

Stahnéte si software ILLUMINE Preset Manager a rozbalte ho ze
souboru formatu .zip. Zaviete vSechny ostatni aplikace. Oteviete
ILLUMINE Preset Manager. Preset Manager NEspoustéjte ze souboru

.Zip.

V rozbalovaci nabidce Interface vyberte USB-MIDI rozhrani.

Kliknéte na tlac¢itko About. Pokud je k dispozici aktualizace firmwaru,
ve spodni ¢asti se objevi tlacitko Update Firmware. Kliknéte na néj.
Kliknutim na moznost Yes svUjj krok potvrdte.

Proces aktualizace firmwaru automaticky zazdlohuje a ulozi vase
presety a nastaveni. Kopie zdlohy se ulozi na plose obrazovky.

Vyckejte na zpravu o Uspésném provedeni aktualizace. Kliknéte na
OK. Aktualizace firmwaru byla dokoncena.
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[ MIDI w
IN OUT/THRU

© 0 ®

© © © @k ¢

TO MIDI IN

L

| MIDIout D

TO MIDI OUT

macOS /
Windows

AL

RESENI PROBLEMU

Problém
Béhem procesu aktualizace firmwaru se objevi chyba.
Reseni

Pouzijte USB-MIDI rozhrani, které je uvedeno v seznamu na strdnkdch
neunaber.net.

Pokud je to mozné, USB-MIDI rozhrani pfipojte pfimo k vasemu pocitaci, nikoliv k
USB hubu.

Spustte software Preset Manager, pockejte, az zjisti, ze pfedchozi pokus o

aktualizaci firmwaru selhal, a poté proces zopakujte. Pokud je to mozné, software
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se pokusi obnovit vasi pfedchozi zalohu.

V pfipadé, ze Preset Manager automaticky nedetekuje pfedchozi selhanf
aktualizaci, je tfeba aktualizaci firmwaru restartovat manudiné:

- Kliknutim na logo ILLUMINE Preset Manager se ujistéte, Ze je software
aktivni.
. Stisknéte optiontcommand+u (macOS) nebo Ctrl+Alt+u (Windows).

Problém

Software Preset Manager se nedokaze pfipojit k pedalu ILLUMINE a spustit
aktualizaci navzdory pfedchozimu uspé&Snému pfipojeni.

Reseni
Pokud se vdm zd4, Ze vas reverb ILLUMINE pracuje sprdvné, ovéfte nasledujici:
. JevaSe USB-MIDI rozhrani pfipojeno k pocitaci a ILLUMINE?
« Je uvaSeho USB-MIDI rozhrani pfipojen vystup OUT do vstupu MIDI IN a
vstup IN do vystupu MIDI OUT?
« Je peddl ILLUMINE zapnuty?

Pokud ILLUMINE nepracuje spravné, mizete v pfipadé verze firmwaru 1.0.2 (a
novejsi) zkusit provést proces obnovy. Tento proces smaze veskerée uZivatelské
presety a globdini nastaveni.

. Zaviete Preset Manager Software.

. Z peddlu ILLUMINE odpojte napdjeci kabel.

« Béhem opétovného pfipojovani napdjeciho kabelu pfidrzte stisknuty
horni ovladac a pravy nozni prepinac. Obrazovka displeje by méla zUstat
prdzdna.

« Mezi ILLUMINE a pocita¢ zapojte USB-MIDI rozhrani.

- Znovu otevrete Preset Manager Software.

- Pokud se objevi okno informujici o nemoznosti propojeni (Cannot
Connect), kliknéte na moznost Update Firmware.

- Jakmile je aktualizace dokoncena, je tfeba obnovit nastaveni z dfive
vytvoreného zdlozniho souboru.

Pokud ma vas pedal firmware 1.0.1 nebo starsi, kontaktujte prosim podporu
Neunaber Support.
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PRUVODCE RESENIM PROBLEMU

Problém

Pri¢ina

Reseni

Huceni nebo Sum

Zemni smycka zplsobend
absenci uzemnéni
zesilovace, audio rozhrani,
mixu nebo napdjeciho
zdroje.

Pfipojte uzemnovaci drat
(viz ¢ast Uzemnéni).

Ruchy z napdjeciho
zdroje zplsobené
pouzitim neregulovaného
napajeciho adaptéru.

Pouzivejte linearni
(nespinany) zdroj.

Zména zvuku pfi
aktivovani efektu
nebo pfepindni do
bypass rezimu.

True bypass

BézZte do nastaveni
GLOBAL SETUP »
BYPASS TYPE a zvolte
moznost Buffered

Pfi nastaveni
parametru Mix na cca
75% dojde k poklesu
hlasitosti.

Nevhodné nastaveny typ
souctu vstupniho signalu
MIX SUM TYPE

Bézte do nastaveni
GLOBAL SETUP » MIX
SUM TYPE a zvolte
moznost Unitd RME

Pfi nastaveni
parametru Mix na cca
75% dojde k narlstu
hlasitosti.

Nevhodné nastaveny typ
souctu vstupniho signdlu
MIX SUM TYPE

Bézte do nastaveni
GLOBAL SETUP » MIX
SUM TYPE a zvolte
moznost Unitw RMS

Parametr Mix nelze
nastavit na 100%
signalu efektu.

Nastaveni MIX SUM
TYPE je nastaveno na
moznost Unity Drua

Bézte do nastaveni
GLOBAL SETUP » MIX
SUM TYPE a zvolte

moznost Unity RMS nebo
Unita RME

Signal je plny ruch(/
Sumu

Redukce Sumu NOISE
REDUCTION je vypnuta
(Off)

V nastaveni GLOBAL
SETUP » NOISE
REDUCTION a zvolte
moznost On

Nevhodné nastaveni
parametru GAIN
STRUCTURE

V nastaveni GLOBAL
SETUP » GAIN
STRUCTURE, zvolte

moznost Balanced nebo
Low Hoise
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Problém

Pric¢ina

Reseni

Reverb se
zkomprimuje nebo
se pfi nardstu vstupnfi
urovné nezesili.

Nevhodné nastaveni
parametru GAIN
STRUCTURE pro vas
vstupni signal.

V nastaveni GLOBAL
SETUP » GAIN
STRUCTURE zvolte
moznost High Headroom

Reverb je pfi pouziti
stereo vstupu velmi
tichy nebo zadny.

Pfedchozi efekt v
fetézci produkuje stereo
vystup, ktery neni mono-
kompatibilni.

BézZte do nastaveni
GLOBAL SETUP » FX
SIDECHAIN IN, zvolte
Unbalanced Mix. Pokud
problém pretrvdva, zvolte

Left Onlw nebo Right
Only

Reverb se vypne.

Vstupni signal je pfilis
slaby.

V nastaveni GLOBAL
SETUP » GAIN
STRUCTURE, zvolte
moznost Low Hoise.
Pokud problém pretrvava,
bézte do nastaveni
GLOBAL SETUP »
NOISE REDUCTION, a
zvolte Of F

Nezobrazuje se
nabidka BYPASS
TYPE

Je aktivni funkce Bypass,
nebo je zvolena moznost
Parallel Effect Loop,
nebo je zvolena moznost
Wet/Dry Effect Routing

V nabidce GLOBAL
SETUP

» BYPASS TRAILS,
zvolte Mo,

» EFFECT LOOP TYPE,
zvolte Serial,

» EFFECT ROUTING,
zvolte Stereo Mix

Nezobrazuji se
obrazovky BYPASS
TRAILS nebo
EFFECT LOOP
TYPE nebo EFFECT
ROUTING

Je aktivovdana moznost
True Bypass

V nabidce GLOBAL
SETUP » BYPASS
TYPE, zvolte Buffered

Na displeji je
zobrazena zprava:
Power Supply >13 V!

Napdjeci napéti je pfilis
vysoké.

Nahradte adaptér
takovym, ktery pracuje s
napajecim napétim mezi
9V a 12V.
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SPECIFIKACE

NomindlIni vstupni Groven

-10 dBV, nastrojova / linkova droven

-10 dBV vstup, 22 Hz - 22 kHz (1)

Maximalini vstupni drover (4) 9,5 dBV

Vstupni impedance 500 kQ mono 1MQ stereo
Vystupni impedance 50 Q mono 100 Q stereo
Odstup signdlu od Sumu, vazeno kfivkou 118 dB mono 115 dB stereo
A, bufferovany bypass s funkci pfirozeného

doznivani (1, 4)

Odstup signdlu od Sumu, vazeno kfivkou 113 dB mono 110 dB stereo
A, aktivovany efekt nebo bypass s funkci

doznivani (1, 2, 4)

Celkové harmonické zkresleni + Sum <0.005% (3)

Frekven¢ni rozsah

20 Hz - 40 kHz, +0/-1dB (3)

Shoda drovni, Mix @ 0% vs. bypass +/-0.04 dB
Shoda drovni, levy a pravy kanal +/-0.02 dB
Doporucend impedance sluchétek 300-500Q

Napajeni

Napdjeci zdroj

regulovany 9V -12V DC

Odbér proudu

85 mA typicky

Doporuceny napdjeci proud

100 mA nebo vyssi

Polarita konektoru

zdpornd na Spicce konektoru

Typ konektoru

5,5 mm (vné&j$i pramér) x 2,1 mm (vnitini pradmér)

Rozméry

121x 99 x 62 mm

Hmotnost

M5 g

" aktivni redukce Sumu

2 parametry @ 50%

3 ¢isty signdl nebo rezim bypass

412V zdroj, nastaveni pro vysoky headroom

PRAVNI SDELENI

© 2021-2022 Neunaber Technology LLC. V8echna prava vyhrazena.

Neunaber®, ILLUMINE™ a Wet™ jsou ochranné znamky spole¢nosti Neunaber Technology LLC. VSechny ostatni

ochranné zndmky jsou majetkem pfislusnych viastnikd.

Nékteré reverbové algoritmy jsou chrénény patentem USA #8204240 a Ciny #CN101689840B.
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