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IMMERSE REVERBERATOR

INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

Dziekujemy Ci za zakup naszego produktu. Naprawde.
Mamy nadzieje, ze uda nam sie zaskarbi¢ Twoje zaufanie,
dajgc Ci wysokiej klasy sprzet, ktéry zainspiruje Cie do stworzenia swietnej muzyki.

Produkty marki Neunaber sg projektowane i produkowane w Orange, w Kalifornii, w USA.

Zapraszamy na strone www.neunaber.net, aby uzyskac¢ wiecej informacji i wsparcie.
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IMMERSE

PODtACZANIE

Polecamy umieszczac ten efekt na koncu Twojego tancucha efektéw, za wszystkimi pozostatymi. Jesli
korzystasz z przesterowanego kanatu Twojego wzmacniacza, dla uzyskania najlepszych rezultatow

wepnij efekt w petle efektow.

ZtACZE ZASILANIA przyjmuje wtyk standardowego zasilacza (5,5 mm x 2,1 mm) o polaryzacji
centralnie ujemnej (zasilacz nie jest w zestawie). Zasilacz musi mie¢ napiecie miedzy 9Va 12 Vi

dysponowac pragdem o natezeniu 70 mA lub wiekszym.

ZEACZA WEJSCIA (z prawej strony) przyjmuja sygnat wprost z Twojego instrumentu, wzmacniacza,
wyjscie petli efektow lub innych efektéw poprzez stardowe, stuchawkowe ztgcze jack 6,35 mm.

*  Wejscie 1 (wytgcznie) przyjmuje tylko wtyki mono
*  Wejscia 1i 2 przyjmujg wtyki stereo
*  Wejscie 2 przyjmuje tylko zbalansowany wtyk stereo
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Wazine: Wejscie/wyjscie 1i wejscie/wyjscie 2 nie mogq przyjmowaé dwéch oddzielnych sygnatéw
(np z dwéch réinych intrumentéw).

PRZEtACZNIK NOZNY przeprowadza sygnat w trybie bypass. Dioda LED $wieci wtedy gdy efekt jest
aktywny. Wtaczenie trybu bypass nie obniza poboru mocy przez urzadzenie, poniewaz nie wytacza
efektu.

Efekt Immerse Reverberator posiada wysokiej jakosci, buforowany tryb bypass. Sygnat jest
buforowany zawsze, bez wzgledu na to czy efekt jest wyciszony czy nie. Wybieramy taki typ trybu
bypass, poniewaz ostatni element tancucha efektéw powinien by¢ buforowany, a reverb zazwyczaj

montuje sie wtasnie na koncu petli.

ZEACZA WYJISCIA (z lewej strony) to wyjécia na inny efekt, wzmacniacz czy petle efektéw poprzez
stuchawkowe ztgcze jack 6,35 mm. Wyjscia buforowane pozwalajg na przesytanie sygnatu po dtugich
kablach. Po podtaczeniu do wejscia Twojego wzmacniacza, polecamy korzystac wejscia o niskiej

impendacji (Lo-Z).

*  Wyjscie 1 przesyta wytgcznie sumowany sygnat mono

¢ Whyjscia 1i 2 przyjmujg wtyki stereo. Korzystanie z dwoch wyjsé moze tworzy¢ sygnat stereo
z wejscia mono

*  Wyjscie 2 przesyta wytgcznie zbalansowany sygnat stereo
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Przetgcznik KILL DRY wycisza sygnat nieprzetworzony pozostawiajgc jedynie sygnat, wet” (zmieniony
przez efekt).Przetacznik powinien by¢ wtaczony w przypadku rownolegtych petli efektow i wytgczony
w przypadku petli szeregowych (najczesciej spotykanych).

Przetgcznik TRAILS zmienia tryb bypass z tradycyjnego na ,trails”- dzieki temu pogtos moze
wybrzmiec i wyciszy¢ sie po aktywacji trybu bypass w urzadzeniu. Przy tradycyjnym trybie bypass, po
jego akywacji efekt natychmiast wygasza sie (w tym trybie urzgdzenie generuje mniej szumow).

EFEKTY

Reverberation (pogtos/reverb) daje instrumentowi wrazenie wirtulanego, akustycznego otoczenia, w
ktorym wybrzmiewa. Na przestrzeni lat odkryto klika specyficznych metod osiggniecia takiego
efektu.

WET™

WET™ to unowoczes$niona wersja popularnego algorytmu marki Neunaber, o krétszym parametrze
pre-delay, wiekszej gestosci poczatkowe] i bardziej zrwnowazonej strukturze.
Spoéjrz na ponizsze, sugerowane ustawienia.
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HALL™

Pogtos typu hall to monumentalne, otwarte brzmienie, podobne do tego, ktére ustyszymy na dobrze

zaprojektowanej sali koncertowej.
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PLATE

Fizycznie generowany pogtos ,plate” (pogtos ptytowy) opiera sie na przetwornikach zamontowanych
na duzej, metalowej ptycie. Reverb ten jest jasny i zywy.
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SPRING

Fizycznie generowany pogtos spring (sprezynowy) oparty jest na dziataniu metalowych sprezyn
zawieszonych miedzy przetwornikami. Da sie stysze¢ charakterystyczny , brzdek”.
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SHIMMER A & B

Pogtosy shimmer to reverby przypominajgce brzmienie syntezatora $ledzgcego dzwieki
zagrane przez Twéj instrument.
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+ECHO

+Echo tgczy w sobie efekt Wet™ Reverb i efekt echa.
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+DETUNE

Efekt detune taczy w sobie efekt Wet™ Reverb i detune (odstrojenie), dajgc brzmienie w
stylu chorusa. Sygnat podstawowy jest dublowany przez réwnolegty, odstrojony sygnat
wyjsciowy.
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SPECYFIKACJA

Elektronika
Nominalny poziom wejscia
Maksymalny poziom wejscia
Impendancja wejscia

+4 dBu, poziom instrumentu
6 dBV

1 MQ (mono), 2 MQ (stereo)

500 Q (mono), 1 kQ (stereo)

Impendancja wyjscia
Gain, wigczony vs. bypass 0 dB (mix @0)
- 20 Hz—20 kHz, +0.1 dB, -0.5 dB
Czutos¢ pasma .
(sygnat nieprzetworzony lub bypass)
<0.003% t t ni t lub b
Petne przesterowanie harmoniczne % y2p20\|ilv20_(52y2gE;;Ile.gr\Z/me\;f)rlzlcz:\Z/) B REEs)
Sygnat/szum 112 dB mono, 110 dB stereo (A-weighted)
Zasilanie
. 9-12 V DC, 70 mA (buforowany), 70 mA, wtyk o polaryzacji centralnie
Ztgcze zasilacza . .
ujemnej, 5,5 mm na zewnatrz x 2,1 mm wewnatrz
Gabaryty
Wymiary 73 mmS, 117 mm D, 51 mm W
Waga 240 ¢g

*Specyfikacja moze ulec zmianie bez powiadomienia uzytkownika.



This is
a toy.

W firmie Neunaber, uwielbiamy przystuchiwaé i przyglgdac sie jak sie bawicie swoimi
»Zabawkami”. Zachecamy do oznaczania nas w Waszych postach, zdjeciach i filmach, na
ktorych korzystacie ze sprzetu Neunaber. Chetnie zobaczymy Was w akgji!
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