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GLOWNE CECHY

« 17 pogtoséw stereo

« 50 presetdw uzytkownika

- MIDI input oraz thru/out z prosta kontrola

« Potezny i elastyczny silnik sterowania ekspresja

- Analogowy tor sygnatu nieprzetworzonego

«  Konstrukcja przyjazna pedalboardom, z gniazdami na tyle oraz niskim
zapotrzebowaniem na zasilanie
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POLACZENIA

ZASILANIE

Zasilanie dostarczane jest standardowym zasilaczem:
« stabilizowany 9V do12V DC
+ 100 mA lub wiecej
« centralnie ujemny (tip -) wtyk barytkowy,
55 mm ZW x 21 mm WN

Uziemienie

OmCaO)

Sruba znajdujaca sie obok ztgcza zasilania taczy sie z masg obudowy. W
przypadku, gdy caty zestaw "ptywa" (nie jest podtgczony do masy poprzez
wzmacniacz, interfejs audio lub mikser), ta Sruba moze byc¢ uzyta do podtgczenia
przewodu uziemiajacego. Upewnij sie, ze Sruba ta jest pewnie zamocowana i nie

uzywaj ILLUMINE z wykrecona lub poluzowana sruba.
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Nie uzywaj napiecia wiekszego niz 12 V DC.

Uzywaj wytacznie liniowy, stabilizowany zasilacz.

SRUBA
UZIEMIENIA

ZASILANIE



WEJSCIE / WYJSCIE SYGNALU

INPUT OUTPUT
r . r JONONC)

MONO-OR-TRS STEREO MONO—OR—TRS ST/
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STEREO TRS @
Gdy jest uzywane jako wyjscie
stuchawkowe, gtosnoscé musi byc
kontrolowana zewnetrznie (poziom
wyjsciowy przedwzmacniacza, regulacja

gtosnosci instrumentu, itp.)
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Wejscie mono moze byc¢ potaczone z wyjsciem stereo lub wejscie stereo moze
byc potaczone z wyjsciem mono, w tym przypadku oba kanaty beda zsumowane.

WEJSCIE / WYJSCIE EKSPRESJI

Wejscie TRS Expression 3,5 mm (5") moze by¢ uzyte do podtaczenia pedatu
ekspresji lub pedatu gtosnosci za pomoca odpowiedniego kabla. Obstugiwane sa
tylko potgczenia TRS (nie TS).
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Do podtaczenia standardowego pedatu ekspresji wymagana jest przejsciowka z
3,5 mm na 4"
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Do podtaczenia pedatu gtosnosci nalezy uzy¢ kabla 3,5 mm do podwdjnego 4"
TS (stereo breakout), np. Hosa CMP-153. Podtgczy¢ w nastepujacy sposodb:
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RIGHT/RING
LEFT/TIP

Pedat gtosnosci musi by¢ pasywny (bez zasilania).

Wejscie EXP moze by¢ wysterowane napieciem kontrolnym (CV)0OV - 3,3 V.
Nalezy uzywac tylko ztgcza TRS, a styk pierscieniowy pozostawic niepodtgczony.
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IDI

MIDI podtacza sie za pomoca dwdch gniazd TRS 2,5 mm. Do podtaczenia
5-pinowych okragtych wtyczek DIN wymagane sg odpowiednie przejsciowki.
Ztacza te sg okablowane zgodnie z zaleceniami MIDI (typ A) w nastepujacy
sposéb:

2.5 mm TRS 5-PIN DIN
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Wejscie MIDI INPUT jest izolowane i moze by¢ uzyte w potaczeniu daisy-chain.

MIDI OUTPUT moze byc¢ skonfigurowane jako sprzetowe THRU lub OUTPUT:
« Podczas konfiguracji THRU, MIDI INPUT jest odbiciem THRU, bez latencji.
« Podczas konfiguracji OUTPUT, MIDI INPUT nie jest odbiciem THRU.
ILLUMINE dziata wtedy jako prosty sterownik i wysyta komunikaty o
zmianie programu i zmianie sterowania.

Po wiecej informacji, przejdz do sekcji MIDI instrukcji obstugi.



INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Key:
SCREEN NAME
Selection Hame

POKRETLA

Ogdlnie rzecz ujmujac, gorne pokretto porusza sie po menu, a dolne zmienia
aktualnie wyswietlang pozycje.

Pokretto Gérne

Obracanie gérnego pokretta powoduje przechodzenie przez biezace menu. Jesli
dostepne jest podmenu, po prawej stronie gérnego wiersza wyswietlany jest
symbol v. Wciskajac pokretto wchodzimy do tego podmenu.

\/\W PRZECHODZI
PRZEZ

Effect L 2 MENU
Wet Plugin

WEJSCIE DO

Effect - SUB-MENU
Wet Plugin

Jesli wyswietlane jest A, nacisniecie gérnego pokretta powoduje powrét do menu
najwyzszego poziomu. Gdy strzatka nie jest wyswietlana, nacisniecie gérnego
pokretta spowoduje przejscie do ekranu PRESET.
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POWROT DO
] GORNEGO
End OfFtions & MENU
PREJSCIE
DO EKRANU
. PRESET
Mix
58 X

Pokretto Dolne

Obracanie dolnego pokretta powoduje zmiane wyswietlanego parametru lub
pozycji. W menu gérnym nacisniecie dolnego pokretta powoduje wejscie do menu
Save Preset.

Mix ZMIANA
o8 X AN PARAMETRU /
@ EFEKTU
Mix AL
o8 % WEJSCIE W
( } MENU SAVE
PRESET

Gdy wyswietli sie ¥ po prawej stronie dolnego wiersza, nacisniecie dolnego
pokretta spowoduje wywotanie aktualnie wyswietlanego wyboru.

Save Preset? AL
Yes ¥
@} WYWOLAJ

WYBOR
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PRZELACZNIKI NOZNE

Lewy przycisk nozny przetgcza si€ na nastepny preset z listy Footswitch Recall.
Presety sg dodawane/usuwane z tej listy z ekranu "FOOTSWITCH" w gérnym
menu.

Wywotanie brzmienia lewym przyciskiem noznym powoduje wyswietlenie nazwy
brzmienia czcionka o podwdjnej wysokosci, co utatwia jej odczytanie z wiekszej
odlegtosci.

Illuminate e

-~

PRZYWOLANIE PRESET
PRESETU

Dtugie nacisniecie (>650 ms) lewego przycisku noznego przetgcza pomiedzy
zestawami parametréow A i B, jesli przetacznik A/B jest wybrany jako wejscie
Expression (patrz Expression Control Engine).

LONG
PRESS
FOR A/B

A/B

Funkcja prawego przetacznika noznego zalezy od konfiguracji przetacznika
(PRAWY) RIGHT FOOTSWITCH w menu GLOBAL SETUP (patrz sekcja Prawy
przetacznik nozny):
«  Tryb Engage-only —prawy przycisk nozny przetgcza Engage (aktywacje)
bez funkcji dtugiego wcisniecia.
«  Tryb PresettEngage mode — prawy przycisk nozny przetacza sie w dot
do poprzedniego brzmienia na liscie Footswitch Recall. Dtugie nacisniecie
prawego przycisku noznego przetacza Engage.



Dioda LED wskazuje, kiedy efekt jest aktywny (engage).

ENGAGE

ONLY

MODE ENGAGE
[encace ]

PRESET+ O

ENGAGE v DLUGIE

MODE PRESET NACISNIECIE
T DLA ENGAGE

Uruchamianie

Kazdy przetacznik nozny ma opcjonalng funkcje dtugiego nacisniecia. Jesli funkcja
dtugiego nacisniecia jest wytaczona, funkcja ta aktywuje sie, gdy przetgcznik
nozny jest wcisniety. Jesli funkcja dtugiego nacisniecia jest wtaczona, funkcja
podstawowa jest aktywna po zwolnieniu przetgcznika noznego w ciggu 650 ms.
W przeciwnym razie funkcja dtugiego nacisniecia wystapi po 650 ms.

JesliPRESET SWITCHING ustawiony zostanie na Deladed ,Delayefi” Preset
Change nastepuje 1 sekunde po ostatnim nacisnieciu przetacznika noznego (patrz
przetgczanie brzmienia). Zobacz na opcje Prawego Przetacznika Noznego w
Ustawieniach Globalnych, aby uzyskac wiecej informac;ji.

SCREEN SAVER

Aby zminimalizowac wypalanie sie diod OLED, jasnos¢ wyswietlacza zmniejszy sie
do 50% po 15 minutach, po braku aktywnosci przez 1 godzine, wyswietlacz pokaze
tekst.
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PRESETY | EDYCJA

ILLUMINE posiada 50 presetow uzytkownika i 50 presetow fabrycznych. Po
resecie fabrycznym, presety uzytkownika staja sie kopia presetéw fabrycznych.

Kazdy z 50 presetdw uzytkownika moze byc¢ edytowany i zapisany w dowolnym
numerze presetu uzytkownika. 50 ustawien fabrycznych moze by¢ edytowanych,
ale musza by¢ zapisane jako presety uzytkownika. Innymi stowy, presety
fabryczne sg zawsze dostepne, jesli zdecydujesz sie uzyc jednego z nich jako
punktu wyjscia dla presetu uzytkownika.

Na preset sktadaja sie nastepujace cechy, wybrane w gérnym menu:
+ Nazwa Presetu
« Efekt oraz Opcje Efektu
« 5 parametréw gtéwnych — Mix, 3 parametry zalezne od efektu, Level
+  Przywotanie presetu za pomoca footswitcha
- Ustawienia ekspresji — parametry min/max, krzywa, czas przejscia A/B

Jesli aktywny jest kontroler ekspresji, to wyswietlane sg dwa parametry - po

jednym dla kazdego korca zakresu kontrolera ekspresji - i sg one zawarte w
presecie. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Expression Control Engine.

ZMIANA FLAGI PRESETU

Jesli preset zostanie zmieniony, lecz nie zapisany, pojawi sie znak “#” przed
nazwa presetu, jako przypomnienie do jego zapisu. Mozesz odejs¢ od ustawienia
wstepnego bez utraty zmian. Zmiany te zostang utracone dopiero po wytaczeniu
zasilania urzadzenia, chyba ze zostang wczesniej zapisane w pamieci urzadzenia
jako preset.

User Preset B8 7
ZMIANA ZI[1luminate Me

#111uninate e

PRESETU

1"



MENU ZAPISU

Z wiekszosci ekrandw w gérnym menu, nacisniecie dolnego pokretta powoduje
wejscie do Menu SAVE PRESET (ZAPISU PRESETU).

Effect L AL
Wet Pludgin

( } ENTER SAVE
PRESET MENU

Jesli preset zostat zmieniony, pokaze sie “Yes”. W innym przypadku, wyswietlone
zostanie “No”.

Save Preset?
Yes r

Menu SAVE PRESET (ZAPISU PRESETU) posiada nastepujace opcje:
- Yes — zapisz preset teraz
« Mo — nic nie réb i wyjdZ
- ComrarelRevert — mozna ustyszec poprzednio zapisany preset,
wybierz, aby powrdcic¢ do tych ustawien
- Save to (User Preset number) — nie robi nic z biezacym
presetem i zapisuje ten preset pod wskazanym numerem presetu

12



EDYCJA NAZWY PRESETU

W ekranie PRESET, nacisniecie gérnego przycisku aktywuje menu EDIT NAME:
«  Przekrecenie gdérnego pokretta wybiera znaki do zmiany
+  Przekrecenie dolnego pokretta zmienia znaki
- Nacisniecie gérnego pokretta pozwoli wréci¢ do ekranu PRESET
« Nacisniecie dolnego pokretta, menu SAVE PRESET (ZAPISU PRESETU)

Nazwy presetdéw ograniczone sg do 14 znakdw.

MENU
O WPROWADZ
EDYTUJ NAZWE

User Preset B8 v
Il1luminate Me

Dostepne Znaki

13



PRESETY FABRYCZNE

# | Nazwa Opis

0 llluminate Me duzy i ciemny reverb*

1 Wet Plugin przyktad pogtosu Wet Reverberator Plugin*

2 Immerse W3T W3T z kostki Immerse Mk I

3 W2 Spaced Out Duzy, ambientowy reverb bazujgcy na Wet v2*

4 Studio Room pogtos matego i wyttumionego pomieszczenia*

5 Room Ambiance | Pogtos matego pomieszczenia z namiastkg ambientu*

6 Vocal Room Mate, lekko zmodulowane pomieszczenie do
zageszczenia wokali

7 Small Darkroom Mate, ciemne pomieszczenie (aktualizacja v2.0)

8 Medium Hall efekt typu medium hall

9 On the Stage duzy efekt typu lively room*

10 | Parking Garage duza przestrzen*

" Lovely Hall duzy efekt typu wyttumiona hala*

12 Big Brite Hall duzy efekt typu lively hall*

13 | Small Plate maty i jasny plate reverb*

14 Predelay Plate sredni plate reverb z predelay*

15 | Big Hair Plate duzy plate reverb*

16 | Gated Plate pogtos short gated plate reverb*

17 Small Digiverb maty cyfrowy reverb*

18 | Cybernetic Sredni cyfrowy reverb

19 | Electric Cloud duzy modulowany cyfrowy reverb

20 | Spring Is Here Sredni sprezynowy reverb*

21 | Twerpitude duzy i jasny sprezynowy reverb

22 | Dwell-O-Spring sprezynowy pogtos high-dwell*

23 | Reverse 90BPM | Odwrdécony pogtos z Zrodtem 90 BPM

24 | Ghosted Upiorny, bramkowany pogtos z opdZnieniem*

25 | Into the AByss A:duzy pogtos | B:echoverb

26 | 500ms Ekoplux 500 ms ciemne modulowane echo*

14



# | Nazwa Opis

27 | Big Echo Verb duze echo z lekkim reverb*

28 | Derecho duzy, ciemny i wirujacy echoverb

29 | Long Tapeloop dtugie regenerujace sie echo*

30 | Chorus Air maty pogtos z chorusem*

31 | ShABby Chic A:duzy pogtos | B:+detune

32 | Vibro Room small-room i vibrato*

33 | Hi Short Shimr krotki, rezonujacy shimmer*

34 | ABsynth Pad A:duzy pogtos | B:shimmer

35 | Iridescence ambientowy reverb z lekkim shimmerem
36 | I'm Shimmering duzy pogtos shimmer reverb*

37 | WannABe Chime | A:duzy pogtos | B:+octaves

38 | Slo Ghost Wind pogtos octave-up*

39 | Octal Void pogtos octave-up/down*

40 | Avalanche Fall gteboki pogtos*

41 King Gong pogtos w stylu gonga

42 | LAByrinthine A:duzy pogtos | B:+niskie tony

43 | FreezABle A:duzy pogtos » B:freezetreverb

44 | SustainABle A:prawie nieskoriczony pogtos | B:sustain
45 | SwellABle A:sredni pogtos | B:duzy swell reverb
46 | OK Bloomer sSredni rozkwitajacy pogtos*

47 | Bloom In Time duzy rozkwitajgcy pogtos*

48 | Ambient Plug eteryczny i ambientowy pogtos*

49 | Torn Texture duzy pogtos*

*Presety fabryczne oznaczone gwiazdka zostaty stworzone przez Drew

Schlesingera, profesjonalnego uzytkownika syntezatordw, projektanta dzwieku

i kompozytora. Dziedzictwo Drew w zakresie unikalnego rozwoju dZzwieku

rozpoczeto sie w latach 80-tych. Wspdtpracowat z wieloma wiodgcymi

producentami efektdw i syntezatoréw oraz stworzyt wyjatkowo dobrze znane

brzmienia. JesteSmy niezmiernie wdzieczni Drew za jego wktad w tworzenie
15presetéw ILLUMINE. https://www.instagram.com/drewschlesinger/
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EFEKT

Obrét dolnego pokretta zmienia algorytm wykorzystywany do tworzenia efektu
pogtosu.

Wcisniecie gérnego pokretta powoduje wejscie do podmenu Opcje, ktére
pozwala na dalsze dostrajanie algorytmu.

WEJDZ W
Q } SUB-MENU
OPCJE
r
@) ZMIEN

ALGORYTM

Effect
Wet Plugin

Zmiana miedzy presetami, ktdre wykorzystujg ten sam efekt i opcje, spowoduje
ptynne przejscie. Jesli jednak efekt lub opcje sa rézne dla réznych ustawien,
zmiana miedzy nimi spowoduje kréotkotrwate wyciszenie dzwieku tylko w Sciezce
sygnatu przetworzonego.

Efekty Reverb

Wet Plugin

Algorytm ten odpowiada programowemu pluginowi Neunaber Wet Reverberator
tak doktadnie, jak to tylko mozliwe przy ograniczeniach sprzetowych. Jedyna
istotna réznica w stosunku do pluginu jest to, ze ta wersja ma mniejsza ilos¢
parametréow do ustawienia.

Pogtos Wet Plugin zostat zaprojektowany do pracy z réznymi instrumentami,
ale naprawde btyszczy z instrumentami gtosowymi (nieperkusyjnymi). Podobnie
jak wszystkie algorytmy Wet Reverb, jest on znany z otwartego, naturalnego
brzmienia, ktére uzupetnia sygnat Zrédtowy bez jego maskowania.

Wet v3

Pogtos Wet v3 zostat zaprojektowany z mysla o wspdtpracy z instrumentami, w
szczegdlnosci gitara i innymi instrumentami strunowymi. Podobnie jak wszystkie
algorytmy Wet Reverb, jest on znany z otwartego, naturalnego brzmienia, ktére
uzupetnia sygnat Zrédtowy bez jego maskowania.

Jest to ten sam pogtos co W3T w kostce Immerse Mk Il. Identyczny algorytm co
w Wet Plugin, lecz z innym ksztattowaniem barwy dZwieku i mniejszg poczatkowa
gestoscia odbic.



Wet v2
Ta wersja Wet Reverb byta w Immerse Mk | oraz w Expanse jako ,Wet Reboot”.

Parametr FX In Level stuzy wytacznie do kontroli ekspresji. FX In Level kontroluje
poziom wejsciowy na Sciezce wet, co pozwala zachowac trails, podczas
sterowania pedatem ekspresji. Jesli nie masz tego parametru przypisanego do
kontroli ekspresiji, ustaw go na 100%.

Wet v1

Jest to oryginalny reverb z kostki Wet Stereo Reverb. Pogtos Wet v1 zostat
zaprojektowany do pracy z instrumentami strunowymi, a w szczegdlnosci z
gitara. Podobnie jak wszystkie algorytmy Wet Reverb, jest on znany z otwartego,
naturalnego brzmienia, ktére uzupetnia sygnat Zréodtowy bez jego maskowania.

Room

Room reverb zostat zaprojektowany specjalnie do emulacji mniejszej przestrzeni
akustycznej i ma szersze pole dzwiekowe stereo w poréwnaniu z innymi naszymi
pogtosami. Ten pogtos doskonale nadaje sie do dodawania naturalnego nastroju
do suchego sygnatu, pogrubiania dZzwieku, bez dtugiego ogona pogtosu i
poszerzania sygnatu mono. Ze wzgledu na swojg wszechstronnos¢ pogtos Room
dobrze wspotpracuje ze wszystkimi Zrédtami dZzwieku.

Parametr Compression wptywa tylko na pogtos. Kompresja pogtosu na sygnatach
o wysokiej dynamice pozwala na wiekszg obecnos¢ gtosniejszych sekcji (mniej
efektdw) i moze pomdc ztagodzi¢ dzwieki zwarte w wokalu.

Hall

Emuluje brzmienie dobrze zaprojektowanej sali koncertowej, pogtos ten jest
duzy i ekspansywny. To jest wersja 2 naszego algorytmu pogtosu hall. Pogtosy
typu hall reverb brzmiag Swietnie na réznych Zrédtach dZzwieku, szczegdlnie na
instrumentach gtosowych.

Plate

Studyjny reverb typu plate to duza, podwieszona metalowa ptyta potgczona

z przetwornikami na wejsciu i wyjsciu. Znany jest z bardzo rozproszonego,
metalicznego dzwieku. Pogtos ten charakteryzuje sie wysoka dyfuzjg wejsciowa,
co nadaje mu gestg, metaliczng jakos¢ studyjnego efektu plate. Pogtosy tego typu
dobrze sprawdzaja sie w przypadku réznych zZrédet dZzwieku, zwtaszcza dZzwiekdw
perkusyjnych.

Vintage Digital
Zaprojektowany w stylu vintage'owego urzadzenia rackowego, pogtos ten jest
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rozproszony i syntetyczny, ale nie metaliczny jak plate reverb. Na syntezatorach
brzmi to super kosmicznie.

Spring

Pogtos sprezynowy sktada sie ze sprezyn zawieszonych pomiedzy
przetwornikami, a jego dZzwiek ma charakterystyczny "skrzek". Sprébuj zwiekszy¢
czestotliwosé modulacji, aby uzyskac klasyczne brzmienie pogtosu wibracyjno-
sprezynowego. To jest wersja 3 naszego algorytmu pogtosu sprezynowego.

Gated Plate

Jest to nasz Plate reverb z nieskoriczong gtebig i bramkowanym poziomem
sygnatu wejsciowego. Efekt ten dziata najlepiej na dZzwiekach perkusyjnych i
moze byc¢ uzyty do sztucznego wydtuzenia sustainu dZwieku.

Parametr Time okresla jak dtugo bramka pozostaje otwarta po spadku poziomu
wejsciowego ponizej progu, ktdry jest oparty na ustawieniu Sensitivity (patrz
Opcje). Parametr Release okresla jak gwattownie zamyka sie bramka.

Reverse

Reverse reverb emuluje proces odwracania suchego sygnatu, przetwarzania go
przez pogtos, a nastepnie ponownego odwracania sygnatu. Zamiast zanikac,
pogtos narasta w czasie Tail Length (w opcjach efektéw).

Parametr Rev Decay (reverse decay) ustawia odwrécony czas zaniku ogona
pogtosu:
«  Mniejsze wartosci powodujg, ze pogtos rosnie gwattowniej pod koniec
czasu Tail Length.
- Wieksze wartosci skutkujg mniejszym nagromadzeniem efektu. Przy
ustawieniu 100%, ogon pogtosu jest staty, podobnie do pogtosu
bramkowego.

OpdZniona wersja suchego sygnatu moze by¢ dodana po ogonie odwrdconego
pogtosu i jest jednoczesnie opdzniona o czas Tail Length. Parametr Delayed Dry
dostosowuje miks miedzy odwréconym pogtosem a opéznionym suchym sygnatem.

Kiedy odwrdcony pogtos jest stosowany w czasie rzeczywistym do sygnatu
rytmicznego, dtugos¢ ogona moze by¢ obliczona jako 60 000 / BPM (zaokraglone
w doéh).

Shimmer

Shimmer to efekt reverbu przypominajacy syntezatorowy pad, ktéry podaza
za tym, co gra Twdj instrument. To jest wersja 2 naszego algorytmu pogtosu
shimmerowego.
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Rumble
Rumble tworzy efekt niskiej czestotliwosci drona, dla gtebokiego, jaskiniowego
brzmienia pogtosu. tadnie brzmi na syntezatorach.

Octaves

Efekt ten taczy w sobie pogtos Wet v3 Reverb z podwdjnym generatorem oktaw,
jedna w gdre i jednag w dot. Kazda oktawa jest mieszana z oryginalnym sygnatem
przed pogtosem w dowolnie wybranej proporcji.

Wet+Echo
Kostka ta dodaje efekt Wet v3 Reverb oraz stereo echo. Parametr Depth
kontroluje réwnoczesnie reverb oraz echo decay.

Wet+Detune

Efekt ten dodaje pogtos Wet v3 oraz efekt detune. Detune jest efektem, ktéry
przenosi sygnat lekko w dot, co tworzy gesty, podobny do chorusa efekt,
jednoczesnie bez rozkotysania znanego tradycyjnych choruséw.

Bloom
Pogtos ten oparty jest na naszym algorytmie Vintage Digital. Buduje sie on wolnigj
niz typowy reverb. Zwiekszenie Pre-Delay jeszcze bardziej opdzni "rozkwit".

Swell

Efekt ten jest zwykle uzywany jest przy Mix ustawionym na 100%. Jezeli Mix Sum
Type jest skonfigurowany jako Unity Dry, efekt pogtosu Swell moze nie dziatac
zgodnie z oczekiwaniami.

Pogtos Swell umieszcza bramke o powolnym ataku i szybkim zwalnianiu przed
reverbem Wet v3. Emuluje to umieszczenie pedatu gtosnosci przed reverbem w
celu napetnienia paddéw reverbu. Granie nuty lub akordu wyzwala swell. Muting
resetuje puchniecie brzmienia, dzieki czemu efekt jest gotowy do nastepnej nuty
lub akordu.

WSKAZOWKA:

Zwieksz Sensitivity (patrz Opcje) jesli swell nie jest wyzwalany;
zmniejsz jg, jesli swell nie resetuje sie pomiedzy nutami. Pamietaj,
ze musisz dostatecznie wyciszy¢ nute, aby jg zresetowac.
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Infinite Hold

Infinite Hold tgczy w sobie funkcje Wet v3 Reverb z funkcjg hold ("zamrazania").
Funkcja hold przechwytuje i powtarza petle o dtugosci 100 ms, co jest
wystarczajgce dla pojedynczej nuty lub akordu.

Funkcja hold jest wyzwalana przez parametr Latch/Blend, wiec bedziesz musiat

uzyc kontrolera ekspres;ji - albo przetgcznika noznego A/B albo pedatu ekspresii.

Przy LATCH/BLEND na 0%, blokada jest resetowana. Zwiekszenie od 0%
powoduje zatrzasniecie sygnatu, zapetlajac go w nieskoriczonosc. Ten parametr
ustawia réwniez ilos¢ sygnatu hold i pogtosu w nastepujacy sposdb:

« 0% Latch/Blend — 0% hold, 100% reverb

«  50% Latch/Blend — 50% hold, 50% reverb

« 100% Latch/Blend — 100% hold, 0% reverb

Ustaw kontroler ekspres;ji z jednym koricem Latch/Blend na 0%, a drugim na
wybrang wartosc¢ Blend.

Aby uzy¢ efektu Infinite Hold, zacznij od ustawienia kontrolera ekspresji na 0%.
Zagraj nute lub akord, ktéry chcesz przytrzymacd, a nastepnie zwieksz zakres
kontrolera ekspresji do poziomu zatrzasniecia sygnatu. Gdy aktywna jest funkcja
hold, mozna regulowac kontroler ekspresji, aby precyzyjnie dostroi¢ miks
pomiedzy hold a reverbem. Aby przerwac hold i zresetowad, nalezy ustawié
kontroler ekspresji na 0%.

Sustain

Zbudowany na bazie reverbu Wet v3, Sustain, to magicznym efekt, ktdéry moze
byc¢ skonfigurowany jako efekt sustain lub praktycznie nieskoriczony reverb. To
co grasz jest przetwarzane w nieskoriczonej petli podczas fazy hold, a nastepnie
zanika podczas fazy zwolnienia.

WSKAZOWKA:

Zwieksz Sensitivity (w Opcje) jesli efekt sustain nie jest
wyzwalany; zmniejsz ja, jesli sustain nie odpuszcza w momencie
ktérym chcesz.
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Opcje

Opcje zmieniajg sam algorytm, w wyniku czego dZwiek bedzie na krétko
wyciszany pomiedzy zmianami. Nie wszystkie opcje sg dostepne dla kazdego

efektu.
Opcja Opis
Pre-Delay Dtugosc czasu pomiedzy sygnatem nieprzetworzonym
a poczatkiem pogtosu. Niewielkie opéznienie wstepne
dodaje separacji, ale zbyt duze powoduje styszalne
opdznienie.
Tail Length Dtugosc odwrdconego ogona pogtosu; tj. czas miedzy

sygnatami suchym a opdZnionym sygnatem suchym

Modulation Width

llos¢ zmian w dtugosciach sciezek akustycznych
reverbu

Modulation Rate

Szybkosc zmian dtugosci sciezek akustycznych
pogtosu

High-Pass Filter

Czestotliwosc filtra gdrnoprzepustowego (podciecie
dotu) pogtosu. Podnies, aby zmniejszyc buczenie lub
zwiekszyc zwartosc pogtosu. Nizej, aby dodac petnosci
brzmieniu.

Low-Pass Filter

Czestotliwosc filtra dolnoprzepustowego (podciecie
gory) reverbu. Obniz, aby zmniejszy¢ ostros¢, zwiekszyc
tagodnos¢ lub uzyskac ciemniejszy ton. Podnies,

aby uzyskac wiecej blasku, zwiekszy¢ otwartosc lub
przewiewnosc.

High-Frequency

Czestotliwosc filtra dolnoprzepustowego (podciecie

Damping géry) w Sciezkach regeneracji pogtosu. Filtr ten
emuluje pochtanianie w powietrzu dzwieku o wysokiej
czestotliwosci, a czestotliwosc 10 kHz jest zblizona do
tego, co stychac w naturze w typowych warunkach.

Sensitivity Jak wrazliwy jest efekt na poziom sygnatu. Zwiekszaj,

jesli efekt sie nie wyzwala; zmniejszaj, jesli efekt nie
resetuje.
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Vintage
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Spring v v v v v
Gated Plate v v v v v v v
Reverse v v v v v
Shimmer v v v v
Rumble v v v v Vv
Octaves v v v v v
Wet+Echo v v v v v
Wet+Detune v v v v v
Bloom v v v v v
Swell v v v v v v
Infinite Hold v v v v v
Sustain v v v v
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PARAMETRY

Kazdy preset posiada 5 parametréw: Mix, Level i 3 parametry zalezne od efektu.
Przekrecenie dolnego pokretta, gdy parametr jest wyswietlany, powoduje zmiane

parametru.
Parametr Opis
Mix stosunek sygnatu pogtosu i wejsciowego
(nieprzetworzonego)
Level ogolny poziom sygnatu wyjsciowego
Depth dtugosc ogona pogtosu, czas zanikania
Time czas, przez jaki bramka pozostaje otwarta

(Gated Plate)

Rev Decay Kontroluje odwrdcone w czasie wygasanie pogtosu
(gtebokosc)

Tone ksztatt czestotliwosci sygnatu pogtosu

Tone Tilt nachylenie spektrum czestotliwosci pogtosu

Modulation Width

ilos¢ zmian w dtugosciach sciezek akustycznych reverbu

Modulation Rate

szybkos¢ zmian dtugosci sciezek akustycznych pogtosu

Shimmer Level

ilos¢ shimmeru dodawana do pogtosu

Frequency czestotliwosc¢ srodkowa widma podkreslona przez efekt
(Shimmer) shimmer

Frequency zakres czestotliwosci z naciskiem na niskie oktawy
(Rumble)

+1/-1 Octave Mix

ilos¢ oktaw dodawana do pogtosu proporcjonalnie do

(Octaves) sygnatu wejsciowego
Blend ilos¢ drugiego efektu proporcjonalna do pogtosu
Echo Time dtugosc czasu opdZnienia w zakresie od 50 do 674 ms

Podziaty Echo

Echo Subdivision

Przy synchronizacji z MIDI Clock, parametr ten ustawia
podziaty Echo Subdivisions*

Detune

wielkos¢ transpozycji wysokosci dzwieku, od O do 20
centéw (0,2 péttonu)

Attack (Swell)

czas narastania pogtosu
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Parametr

Opis

Latch/Blend
(Infinite Hold)

Zatrzaskuje efekt hold i ustawia mieszanke hold i reverbu.
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w opisie efektu
Infinite Hold.

Hold Time dtugosc czasu utrzymywania sie efektu

(Sustain)

Release czas zanikania pogtosu po uptynieciu czasu hold lub gate
time

Sensitivity Jak wrazliwy jest efekt na poziom sygnatu. Zwiekszaj, jesli

efekt sie nie wyzwala; zmniejszaj, jesli efekt sie nie resetuje

Compression

Kontroluje ilos¢ dodawanej do pogtosu kompres;ji

Delayed Dry Kontroluje mix pomiedzy pogtosem a opdznionym suchym
sygnatem
FXIn Level Kontroluje poziom input dla sciezki sygnatu wet
Mix

Regulator MIX zmienia balans pomiedzy sygnatami dry (nieprzetworzonym) i wet
(przetworzonym efektem).

Zmiana poziomu efektu dla dB powyzej 20% jest liniowa. Ponizej 20% poziom
efektu przyspiesza w dot, az do wyciszenia przy 0%. Sposdb, w jaki regulator

Mix wptywa na sygnat dry, zalezy od wyboru opcji MIX SUM TYPE w menu

GLOBAL SETUP.

WET LEVEL VS. MIX

N
o

WET LEVEL (dB)
s .

-60
o

25 50 75 100

MIX (%) 24



Parametry Zalezne od Efektow

Efekt Parametr 1 Parametr 2 Parametr 3
Wet Plugin Depth Tone Tilt Mod Width
Wet v3 Depth Tone Mod Width
Wet v2 Depth Tone FX'In Level
Wet v1 Depth Tone Mod Width
Room Depth Tone Tilt Compression
Hall Depth Tone Mod Width
Plate Depth Tone Mod Width
Vintage Digital Depth Tone Mod Width
Spring Depth Tone Mod Rate
Gated Plate Time Tone Release
Reverse Rev Decay Tone Delayed Dry
Shimmer Depth Shim Level Frequency
Rumble Depth Rumble Mix Frequency
Octaves Depth -1 Oct Mix +1 Oct Mix
Wet+Echo Depth Echo T|me Iub Blend
Subdivision*

Wet+Detune Depth Detune Blend
Bloom Depth Tone Mod Width
Swell Depth Tone Attack

Infinite Hold Depth Tone Latch/Blend

Sustain Release Hold Time Sensitivity

*Echo Subdivision, ta funkcja dostepna jest jedynie podczas synchronizacji z MIDI

Beat Clock.
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Echo Subdivisions

Kiedy MIDI Beat Clock jest aktywny, czas echo mozna zsynchronizowac z MIDI
Beat Clock lub z tempem c¢wiercnuty. W takim przypadku, parametr Echo Time
zmienia Echo Subdivision oraz ustala podziat rytmiczny dla echo time, ktory

synchronizuje sie z tempem:

Echo. . . Povftér- Per # Opis wsPéh)?
Subdivision zenia Beat wartosé
1:1- gtr note 1 1 éwierénuta v
6:5 6 5 polirytm 6:5

5:4 - 5tupl qtr 5 4 piecioraczka ¢wierénutowa

4:3 - dot 8th 4 3 6semka z kropka v
3:2 - 3tupl gtr 3 2 éwierénuta triolowa

5:3 5 3 polirytm 5:3

7:4 - 7Ttupl qtr 7 4 siedmioraczka ¢wierénutowa

2:1- 8th note 2 1 6semka v
73 7 3 polirytm 7:3

5:2 - Stupl 8th 5 2 piecioraczka 6semkowa

8:3 - dot 16th 8 3 szesnastka z kropka

3:1- 3tupl 8th 3 1 triola 6semkowa v
7:2 - 7tupl 8th 7 2 siedmioraczka 6semkowa

4:1-16th note 4 1 szesnastka

Level

Regulator LEVEL umozliwia regulacje poziomu sygnatu wyjsciowego w krokach
co 0,2 dB, w zakresie od -10 dB do nawet +10 dB, w zaleznosci od globalnego
ustawienia GAIN STRUCTURE.
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FOOTSWITCH PRZYWOLYWANIA/PRZELACZANIA PRESETU

Wybdr ten decyduje o tym czy brzmienie bedzie przywotywane po nacisnieciu
przycisku noznego. Presety sg przywotywane w kolejnosci numerdéw presetéw i
po przywotaniu ostatniego z nich, wracajg do pierwszego.

Zatézmy, ze wybierzemy funkcje FOOTSWITCH Recalls Preset tylko dla
brzmien 1, 3 i 5. Nacisniecie przycisku APRESET powoduje wywotanie brzmien w
nastepujacy sposéb:

Preset 1 » Preset 3 » Preset 5 » Preset 1 » Preset 3 » Preset 5 » ...

Jesli chcesz przywotac presety w innej kolejnosci, ustaw presety w numerycznej
kolejnosci: Save to ¢preset ) menu SAVE PRESET (Zapis Presetu).

MENU KONFIGURACJI

Z poziomu menu gérnego nacisnij gorny przycisk, aby wejs¢ do menu ustawien.
Nacisniecie gérnego przycisku na dowolnym ekranie w menu ustawien spowoduje
powrdt do menu najwyzszego poziomu.

W menu A/B | EXP SETUP, nacisniecie dolnego przycisku na dowolnym ekranie
spowoduje wyswietlenie menu SAVE PRESET (Menu Zapisu Presetu).

W menu GLOBAL SETUP nacisniecie dolnego przycisku nie ma zadnego

efektu, z wyjatkiem sytuacji, gdy wyswietlane jest v. W tym przypadku nacisniecie
dolnego przycisku spowoduje wykonanie wyswietlonej akcji.
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SILNIK KONTROLI EKSPRESJI

Kontrola ILLUMINE Expression Control Engine pozwala na jednoczesng kontrole
do pieciu parametréow za pomoca jednego kontrolera. Dodatkowo, dla kazdego
parametru mozna okresli¢ trajektorie wzdtuz kontrolowanego zakresu lub
"skosnosc". Liczba parametrdw, zakresy i odchylenia tych kontrolowanych
parametrow sg konfigurowane przez ustawienia wstepne.

Silnik kontroli ekspresji przyjmuje jedno z czterech wejsc jako kontroler. Jest to
globalna sekcja i ma wptyw na kazdy preset:

1. RA/B Footswitch Przetgcznik A/B

2. Expression Pedal Pedat Ekspres;ji

3. Volume Pedal Pedat Volume

4, MIDI CC % (control change message)

WEJSCIA KONTROLERA EKSPRESJI

Wejscie kontroli ekspresji wybierane jest w ekranie EXP SOURCE w menu
GLOBAL SETUP.

Przetacznik A/B

Przetacznik A/B (AfB Foot=swit.ch) pozwala na kontrole ekspresji bez
podtgczania dodatkowego urzadzenia. Przetgcznik nozny A/B nie jest
kontrolerem ciggtym, lecz przechodzi pomiedzy zestawem parametréw "A" i "B" w
wybranym okresie. Funkcja ta podwaja ilos¢ dostepnych presetdw.

ExFr Source
AfB Footswitch

Dla efektu Infinite Hold wymagany jest przetacznik nozny A/B lub inny kontroler
ekspresji, poniewaz stuzy on do przetaczania parametru LATCH/MIX wyzwalajac
efekt hold.

Dtugie nacisniecie (przytrzymanie przez 650 ms) przycisku A/B powoduje
przetaczanie pomiedzy zestawami parametréw A i B. Pojawi sie wtedy ekran
pokazujacy aktualny stan przejscia.
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DLUGIE
NACISNIECIE
A/B

A/B

ABsynth Pad

Jesli podczas przejscia wcisniety zostanie na dtugo przycisk A/B to parametry
odwrdca sie i przejda odwrotng sciezke do stanu pierwotnego. Jesli przycisk
nozny A/B zostanie krétko nacisniety podczas przejscia, parametry przeskocza do
stanu docelowego, skutecznie anulujac okres przejscia.

_

ABswnth Pad

PRZEJSCIE OD
A DO B

m

DLUGIE
NACISNIECIE
ODWROCENIE

A/B

S

ABsanth Pad
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_

. ABsanth Pad
PRZEJSCIE Z o & o

ADOB "

KROKIE
NACISNIECIE
PREJSCIE

A/B

ABs4anth FPad

ABsunth Pad.B

Pedat Ekspres;ji

Jako kontrolera ekspresji mozna uzy¢ pedatu ekspresji ze ztgczem TRS. Podtacz
pedat ekspresji kablem TRS do wejscia 3,5 mm EXP. Moze by¢ wymagana
przejscidwka z 6,35 mm na 3,5 mm (%" na '&").

Pedat Gtosnosci

Pasywny (niezasilany) pedat gtosnosci moze by¢ uzyty jako regulator ekspresji.
Rezystancja pedatu gtosnosci nie jest wazna. Uzyj kabla 3,5 mm TRS do

podwdjnego 4" TS - zwanego réwniez kablem "insert" lub "stereo breakout" - np.

Hosa CMP-153.

ILLUMINE spowoduje linearyzacje sweepu pedatu gtosnosci (patrz Ustawienie).
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MIDI Control Change

Jako kontroler ekspresji mozna wykorzysta¢ komunikat MIDI Control Change
Message 11 (CC 11). Jest to szczegdlnie przydatne w nastepujacych przypadkach:
. Sterowanie wieloma parametrami za pomoca pojedynczego komunikatu
MIDI CC.
«  Sterowanie wieloma jednostkami z jednego kontrolera ekspres;ji.
Skonfiguruj urzadzenie "control" jako kontroler MIDI, EXP-MIDI CC
OUT =Enabled, Channel 11. Podtagcz MIDI OUT jednostki sterujacej do
MIDI IN urzadzenia podrzednego. W urzadzeniach podrzednych wybierz
opcje EXP SOURCE =MIDI CC 11.

USTAWIENIA KONTROLERA EKSPRESJI

Po pierwsze, wybierz typ kontrolera z ekranu EXP SOURCE w menu
GLOBAL SETUP.

Nomenklatura

Nazewnictwo moze ulec zmianie z uwagi na Exp Source.

Exp Source Setup Menu Low Parameter High Parame-
Suffix ter Suffix
Brak N/A N/A N/A
Przetacznik A/B A/B Setup A .B
Pedat Ekspres;ji Exp Setup .heel toe
Pedat Volume Exp Setup .heel toe
MIDI CC 11 Exp Setup .min .max

USTAWIENIA A/B | EXP

W menu gérnym przejdZz do A/B SETUP (USTAWIENIA A/B) lub menu EXP
SETUP (w zaleznosci od wybranego Zrédta EXP SOURCE).

Zauwaz, ze ustawienia A/B | EXP SETUP menu moga réznic sie dla kazdego
presetu, a EXP SOURCE jest dla wszystkich presetéw.
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DODAWANIE PARAMETROW DO KONTROLI EKSPRESJI

W menu A/B | EXP SETUP mozna wybrad, ktére z 5 zaprogramowanych
parametrow beda sterowane za pomoca regulatora ekspresji. Dodatkowo mozna
wybrac "nachylenie" kontroli:
. DOff — kontroler ekspresji nie zmienia parametru
. 29¥% Midroint — parametr sterujacy kontrolera ekspresji, punkt
srodkowy zakresu kontrolera odpowiada 25% zakresu miedzy minimum a
maksimum
. 28X Midroint — parametr sterujacy kontrolera ekspresji, punkt
srodkowy zakresu kontrolera odpowiada 50% zakresu miedzy minimum a
maksimum
. TOX Midroint — parametr sterujacy kontrolera ekspresji,punkt
srodkowy zakresu kontrolera odpowiada 75% zakresu miedzy minimum a

maksimum
NACHYLENIE EKSPRESJI
25 % MIDPOINT === 50 % MIDPOINT 75 % MIDPOINT
100
—~ 75
s
'—
D 50
o
|_
o]
O o5
0
A PRZELACZNIK A/B B
HEEL PEDAL EKSPRESJI TOE
MIN MIDI CC MAX

Po wybraniu opcji innej niz OFf, parametr wyswietli dwa ekrany w menu gérnego
poziomu, po jednym dla kazdego korica zakresu regulatora ekspres;ji.

PRZELACZNIK A/B  [pi¥-R Hix.8
PEDAL EXP / Mix.heel Mix. o
VOLUME 8 % 50 %
MIDI CC Pix.min Bo
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WYBOR PUNKTU MIDPOINT

W przypadku uzycia pedatu ekspres;ji lub volume...

1.

2.

Zacznij od 58% Midroint

Przejdz do menu gérnego poziomu i ustaw dwie wartosci parametrow,
aby zdefiniowac zakres.

Wrdé¢ do menu EXP SETUP i postuchaj 3 réznych opcji nachylenia
podczas sterowania kontrolerem.

Wybierz opcje, ktéra najbardziej pasuje do tego, jak chcesz, aby ten
parametr brzmiat podczas regulacji kontrolerem.

Powtérz dla kazdego kontrolowanego parametru.

W przypadku stosowania przetgcznika A/B...

1.

Ustaw A»B TIME and A«4B TIME na dogodna wartos¢, np 4.8 =.

2. Zacznijod 98¥% Midroint.

3. PrzejdZ do menu gdrnego poziomu i ustaw dwie wartosci parametrow,
aby zdefiniowac zakres.

4. Aktywuj Przetacznik A/B Footswitch i postuchaj reakcji.

5. Jesli przejscie A/B brzmi tak, jakby zbyt duza czes¢ zmiany nastepowata
w pierwszej sekundzie, zmien nachylenie na 25% (29% Midroint)

6. Jesli przejscie A/B brzmi tak, jakby zbyt duza cze$¢ zmiany nastepowata
w ostatniej sekundzie, zmien nachylenie na 75% (¢3% Midroint.)

7. Powtdrz dla kazdego z parametréw.

8. Po zakoniczeniu nalezy ustawi¢ A»B TIME i A«B TIME na zadane
wartosci.

A»B ORAZ A<«B TIME

Ekrany te pozwalajg na wybdr czaséw przejscia pomiedzy parametrami Ai B w

kazdym kierunku. Wartosci sa ograniczone do przyblizonych wspdtczynnikéw

pomiedzy 0,5 s a 60 s. Te ekrany sg dostepne tylko w przypadku uzywania

przetacznika A/B jako kontrolera ekspresiji.
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MIDI

MIDI dostepne jest poprzez dwa ztacza TRS 2,5 mm. Moga by¢ wymagane kable
adapterow.

Wybierz kanat MIDI w GLOBAL SETUP » MIDI CHANNEL. Kanat MIDI
dotyczy zaréwno odbioru jak i nadawania, jesli wybrany jest tryb MIDI Controller.

MIDI IN
Program Change (PC)

Komunikaty PC przywotujg presety wedtug ponizszej tabeli:

PC Akcja

0-49 Przywraca User Preset 0-49

50-99 Przywraca Factory Preset 0-49

100-123 ignorowanie

124 Footswitch przejscia w dot listy preset list

(jak Preset Down)

125 Footswitch przejscia w gére listy preset list
(jak Preset Up)

126 PrzejdZ w dot o 1 preset

127 PrzejdZ w gore 1 preset

Control Change (CC)

Przyjmowane sa dwubajtowe komunikaty CC (MSB i LSB). LSB nie jest wymagane.
Parametery 1, 2 i 3 zdefiniowano jako “Parametry zalezne od efektu.”

Parametr Numer CC Detal
Level lub U MSB
Level.B / palce (toe) / max 39 LSB
" MSB
Wejscie Ekspresji
43 LSB




Parametr Numer CC Detal
Mix lub 16 MSB
Mix.B / palce (toe) / max 48 LSB
Parametr 1 lub 17 MSB
Parametr 1.B / palce / max 49 LSB
Parametr 2 lub 18 MSB
Parametr 2.B / palce / max 50 LSB
Parametr 3 lub 19 MSB
Parametr 3.B / palce / max 51 LSB
20 MSB
Level.A / pieta (heel) / min
52 LSB
21 MSB
Mix.A / pieta / min
53 LSB
22 MSB
Parametr 1.A / pieta / min
54 LSB
23 MSB
Parametr 2.A / pieta / min
55 LSB
24 MSB
Parametr 3.A / pieta / min
56 LSB
0-63=b ,
Engage 80 ypass
64-127 = engage
Sync Echo Time 81 0-63 = bez synchronizacji,

do Beat Clock

64-127 = synchronizacja

Kontrola Level

Kontrola level posiada swdj limit.

«  Minimum =27

. Maksimum w zaleznosci od struktury Gain Structure:

o Low Noise =127
o Balanced =122
o High Headroom =92

Poziom Level w dB, x, moze byc¢ ustawiony przez wystanie wartosci kontrolera =
(5x)+77.
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MIDI OUT/THRU

Ztacze MIDI OUT/THRU moze pracowadé w jednym z dwéch trybdw, w zaleznosci
od wyboru w GLOBAL SETUP » MIDI OUT.

« Tryb THRU — MIDI IN podawane jest echem na MIDI OUT/THRU.

. Tryb Controller — ILLUMINE dziata jako prosty MIDI kontroler

Tryb MIDI THRU

Komunikaty odbierane na MIDI IN sg przekazywane echem na MIDI OUT/THRU.
Nie ma opdznienia pomiedzy IN i OUT/THRU. Uzyj tego trybu do taricuchowego
potaczenia wielu urzadzen z zewnetrznym kontrolerem MIDI.

Tryb MIDI Controller

ILLUMINE funkcjonuje jako prosty kontroler MIDI, wysytajac na MIDI OUT/THRU
komunikaty Program Change (PC) i Control Change (CC).

Komunikat MIDI PC wysytany jest tylko w przypadku zmiany brzmienia za
pomoca przycisku noznego. Numer komputera bedzie odpowiadat numerowi
przywotanego ustawienia.

Moga by¢ réwniez wysytane komunikaty MIDI CC odpowiadajgce wartosciom
kontrolera ekspresji. Funkcja ta jest wtgczona, a numer CC ustawiony
w nastepujacy sposdb:
. GLOBAL SETUP » EXP->MIDI CC OUT =Enabled (Wtaczony)
« GLOBAL SETUP » EXP->MIDI CC # = nr. CC do transmisji

Jesli wybrano numer CC 0-31, wartosc¢ jest wysytana w postaci 2 bajtéw: MSB na
wybranym numerze CC i LSB na numerze CC + 32. Dla kazdego innego numeru
CC, wartosc¢ zostanie wystana tylko jako 1 bajt.

Mimo, ze tryb Controller nie jest uzywany z zewnetrznym kontrolerem, komunikaty
MIDI IN beda przetwarzane, ale nie bedg przekazywane echem do MIDI OUT/
THRU.
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MIDI BEAT CLOCK

ILLUMINE potrafi synchronizowad parametr echo time efektu Wet+Echo z MIDI
Beat Clock. Zakres synchronizacji z MIDI Beat Clock to 23-230 BPM (uderzen na
minute).

Aktualna czestotliwosc Beat Clock wyswietlana jest w menu GLOBAL SETUP,
ekran MIDI BEAT CLK RX. Wyswietlacz pokazuje status MIDI Beat Clock
odbieranego z gniazda MIDI Input:

« BPM (beats per minute) — kiedy odbierany jest sygnat z Beat Clock

+  “none” — jesli nie ma sygnatu z Beat Clock

. “too slow” — jesli BPM jest ponizej uzywalnego poziomu

Synchronizacja Beat Clock uruchamia sie przy witaczeniu. Aby zignorowac Beat
Clock i stosowac czas preset echo, uzyj CC 81 (zobacz powyzsza tabele).

Z racji tego, ze czas echo time w Wet+Echo jest limitowany, BPM mniejszy niz

88 moze wymagacd podziatu echo time, tak aby pozostat w synchronizacji. Jesli
podzielony czas echo (echo subdivision) jest wiekszy niz maksymalny czas echo,
zostanie on podzielony na 2 lub 4, a parametr Echo Subdivision pojawi sie jako
wzmianka “double time” czy “quad time,”.
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USTAWIENIA GLOBAL SETUP

Parametry globalne sg automatycznie zapisywane po wyjsciu z menu ustawien
globalnych.

ZRODLO EXP

Zobacz sekcje Silnik Kontroli Ekspresii.

EKRAN CAL PEDAL / EXP

Te ekrany umozliwiaja kalibracje minimalnych i maksymalnych wartosci regulatora
ekspresji, gdy jako Zrédto ekspresji wybrany jest pedat ekspresji, pedat gtosnosci
lub kontroler MIDI.

Zrédto EXP Ekran Ekran Ekran Middle
Minimum Maximum Calibration
Calibration Calibration
Przetacznik A/B (niedostepny) (niedostepny) (niedostepny)
Pedat Ekspresji Cal Pedal Heel Cal Pedal Toe (niedostepny)
Pedat Volume Cal Pedal Heel Cal Pedal Toe Cal Pedal Middle
(Srodek)
MIDI CC N1 Cal Exp Min Cal Exp Max (niedostepny)

Gdy te ekrany zostang wyswietlone po raz pierwszy, beda pokazywac wartosc
kalibracji. Po zmianie Zrddta ekspresji, beda one pokazywac rzeczywistg wartosc
ekspresiji.

Dodatkowo, wartos¢ kalibracji moze by¢ regulowana za pomoca dolnego
pokretta. Jest to przydatne w nastepujacych sytuacjach:
- Aby dodac¢ “dead zone” zapewnienie, ze osiggnieto petny zakres
kontrolowanego parametru
- Aby ustawic zakres kontrolera MIDI lub LFO (oscylator niskiej
czestotliwosci)

Nacisnij dolny przycisk aby ustawi¢ wartosc¢ kalibracji.
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Kalibracja Pedatu Pieta / Exp Min

Ten ekran pozwala na skalibrowanie minimalnego ustawienia pedatu ekspresji
~heel down” (pieta w dot) na 0%. Aby przeprowadzic kalibracje, nalezy ustawic
pedat ekspresji w pozycji pieta w dét i nacisngé dolne pokretto.

I}

Cal Pedal Heel AL
8 x

¥
@} KALIBRUJ

Kalibracja Pedatu Palce / Exp Max

Ten ekran pozwala na skalibrowanie maksymalnego ustawienia "toe down"(palce
w ddét) na pedale ekspresji do 100%. Aby przeprowadzi¢ kalibracje, nalezy ustawic
pedat ekspresji w pozycji palce w doét i nacisngc dolne pokretto.

1

C _)

Cal Pedal Toe AL
180 *

v
@ ) KALIBRUJ
Kalibracja Pedatu Srodek

Pedaty gtosnosci maja zazwyczaj przebieg typu audio-taper, ktéry zmienia sie
powoli w dolnej czesci przebiegu, a nastepnie szybko w gdrnej czesci. ILLUMINE
skompensuje to, dzieki czemu przebieg bedzie wygladat jak przy liniowych
pedatach ekspresji. Ten ekran umozliwia kalibracje punktu Srodkowego sweepu

pedatu, w celu uzyskania doktadniejszej konwers;ji.
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Jesli pedat gtosnosci posiada przetacznik wyboru dla funkcji taper: ustaw pedat
gtosnosci w pozycji sSrodkowej i wybierz pozycje przetacznika, ktéra powoduje
wyswietlenie na ekranie wyzszej wartosci ekspres;ji.

Domysinie ILLUMINE jest skalibrowany dla Ernie Ball VP-JR z przetgcznikiem
stozkowym w pozycji "géra".

Istniejg dwie metody kalibracji:

- Proste, ale mniej doktadne rozwigzanie - ustaw pedat gtosnosci w
potowie odlegtosci miedzy "heel down" a "toe down" (pieta / palce).
Wecisnij teraz dolne pokretto.

« Trudniejsza, ale doktadniejsza metoda - powoli przesuwaj pedat
obserwujgc zmiane wartosci ekspresji. Zauwazysz punkt przerwania, w
ktérym wartosc zmienia sie w przyspieszonym tempie. Wartosc ta wynosi
zazwyczaj okoto 15-25%. Ustaw pedal na tym punkcie przerwania i
nacisnij dolne pokretto.

USTAWIENIA MIDI SETUP

Zobacz na sekcje MIDI po wiecej informacji.

TYP BYPASS ORAZ TRAILS

Istniejg 3 opcje bypass:
«  True bypass — caty obwdd jest pomijany za pomoca przekaznikdow
« Buffered bypass bez trails — podczas bypassu sygnat jest buforowany,
wybrzmiewanie reverbu jest odcinane podczas bypass
- Buffered bypass z trails — podczas bypassu sygnat jest buforowany,
reverb wybrzmiewa po bypass

True bypass oraz trails wzajemnie sie wykluczajg. Aby wtaczy¢ ekran BYPASS
TRAILS, nalezy wybra¢ BYPASS TRAILS =Buffered lub wybra¢ BYPASS
TRAILS =HMo, aby wtaczy¢ ekran BYPASS TYPE

Ekran Bypass Type Ekran Bypass Trails
True Bypass True (tak) niedostepny
Buffered Bypass, )
bez Trails Buffered (buforowany) No (nie)
Buffered Bypass .
2 Trails niedostepny Yes (tak)
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Ponadto, tryb true bypass i tryb petli rdwnolegtej wzajemnie sie wykluczaja.
Musisz wybra¢ BYPASS TYPE =Buf'fered, aby wiaczyd ekran EFFECT
LOOP TYPE, oraz musisz wybrac EFFECT LOOP TYPE =5erial, aby

wiaczyc¢ ekran BYPASS TYPE.

Atrybuty Typu Bypass

Zalety

Wady

True Bypass

» Najcichszy szum

» Nizej umieszczone
rfekty moga obcigzad
urzadzenia wyzej,
gdy sa pomijane,
powodujgc zmiane
brzmienia

» Przetaczanie nie jest
ciche

« Szybkie odciecie
pogtosu

Buffered Bypass,
bez Trails

« Niskoszumowy

« Ciche przetaczanie

« Bez problemdw z
sygnatem

« Szybkie odciecie
pogtosu

Buffered Bypass
z Trails

» Naturalne
wybrzmiewanie
pogtosu po bypassie

« Ciche przetaczanie

« Bez probleméw z
sygnatem

« Wiecej szumu niz
w powyzszych
rozwigzaniach

« Utrzymanie
wybrzmiewania
pogtosu po bypass nie
zawsze jest oczekiwane

ROUTING EFEKTU

Wybdr routingu sygnatu nieprzetworzonego (dry) oraz przetworzonego (effect).
« 5Stereo Mix — Efekt stereo miksowany jest z sygnatem wejsc. Dla wyjscia
mono output, powstaje mix mono z sygnatu efektu i sygnatu z wejsé.
.  Serarate WettDra — Sygnat dry wysytany jest do lewego wyjscia a
sygnat wet do prawego wyjscia. Sygnat effect powstaje z sumy na wejsciu

w zaleznosci od ustawiern FX SIDECHAIN IN w global settings. Takie
ustawienie posiada dwie opcje, opisane jako WET/DRY MODE.
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TYP PETLI EFFECT LOOP

To menu wybiera typ petli jaka ma by¢ aktywna w ILLUMINE. Ta funkcja pokazuje
sie jedynie, kiedy EFFECT ROUTING =5tereo Mix.

- Serial — szeregowa petla lub szeregowy tancuch sygnatu. Jedno z
bardziej popularnych ustawien.

- Parallel — petla réwnolegta czy sidechain: Sciezka sygnatu zostaje
oddzielona od gtéwnego toru sygnatu, ktdry jest przetwarzany przez
efekt, potem nastepuje suma wydzielonej sciezki z gtéwnym torem
sygnhatu. Jest to ustawienie znane jako “Kill Dry” w innych produktach
Neunaber. Jesli w taricuchu chcesz umiesci¢ wiecej niz jeden procesor
efektu w petli, wybierz lepiej petle Serial.

WAZNE!

Opcja Parallel dostepna jest tylko dla BYPASS TYPE w
trybie Buffered, z uwagi na to, ze true bypass uniemozliwia
ILLUMINE wyciszenie sygnatu dry. Przy ustawieniu BYPASS
TYPE = True, menu EFFECT LOOP TYPE nie zostanie
wyswietlone i zastosowana zostanie petla Serial.

Jaka Petle Efektow Posiadam?

Pedalboardy: efekty z pojedynczym mono lub taricuchem stereo umiejscowione
za instrumentem to przyktad petli szeregowej (serial).

Wzmacniacze/Preampy: petla, ktdra nie ma specjalnego okreslenia to na ogot
szeregowa petla. Petle réwnolegte w wiekszosci przypadkéw sg oznaczone jako
Parallel.

Mixery: Auxiliary bus czy Effects Send/Return to konfiguracja réwnolegta. Channe
Insert jest konfiguracjg szeregowa (serial).

Konfiguracja Wielu Efektéw w Petli Réwnolegtej

Ustawienie Parallel nie przekazuje sygnatu dry do innych efektéw w tarncuchu
lokalnym, co zmniejsza ilos¢ warstw efektdw. Zamiast tego uzyj ustawienia Serial i
wykonaj ponizszg procedure, aby zminimalizowac sygnat dry w petli efektéw:

«  Ustaw poziom powrotu petli na dos¢ wysoki (chcesz naprawde styszed
efekty), a wszystkie efekty na réwny punkt miksowania wet/dry. To moze,
ale nie musi by¢ 50% na gatce Mix - sprawdZ w instrukcji obstugi efektu,
jesli nie jestes pewien, gdzie to jest.

- Dla efektu, ktéry ma byc¢ najbardziej styszalny, pozostaw pokretto Mix na
réwnym poziomie mieszania wet/dry.
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« Dla efektdw, ktére majg byc¢ nizej w miksie, obniz ich gatki Mix. Tutaj
chcesz postuchac wzglednego poziomu efektu. Jest to poziom kazdego
efektu wzgledem siebie, a nie wzgledem sygnatu nieprzetworzonego dry.

« Gdy wzgledne poziomy efektdw sg juz dosc zblizone do siebie, zmniejsz
poziom powrotu z petli, aby zrownowazy¢ ogdiny poziom efektéw z
syghatem dry

« W tym momencie mozesz dostosowac poziomy mieszania efektdw, ale
pamietaj, aby pozostawic najbardziej widoczny efekt na réwnym poziomie
wet/dry.

Uwaga: ta procedura nie zadziata, jesli ktorys z efektdw w taricuchu réwnolegtym
bedzie digitalizowat sygnat dry (sygnat nieprzetworzony dla kazdego efektu musi
byc analogowy).

TRYB WET/DRY

To menu wybiera konfiguracje przeptywu sygnatu, Wet/Dry Effect Routing. Menu
widoczne jest wytacznie kiedy EFFECT ROUTING = Serarate Wet/Dry.
. HMultirle Effects — Kiedy ILLUMINE jest czescig taricucha efektéw
z wieloma réznymi efektami, w Sciezce wet, podtgcz dry input do lewego
wejscia input w ILLUMINE oraz wet input do prawego wejscia w input w
ILLUMINE. Lewy kanat (dry) nie bedzie miat dodanego efektu do sygnatu,
natomiast efekt mono mono dodany bedzie w prawym kanale (wet).

L IN = DRY » L OUT = DRY

EFFECT

R IN =WET R OUT = WET

« ILLUMINE 0Onlv — Kiedy ILLUMINE jest jedynym efektem w taricuchu
sygnatowym wet, utworzy wyjscie wet/dry output z wejscia dry input.
Sygnat z wejscia mono/dry input wystane jest do lewego wyjscia output, a
sygnat wet wystany jest do prawego wyjscia output.

MONO IN » L OUT = DRY

EFFECT [—— R OUT = WET
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WAZNE!

Tryb ILLUMINE Onlw dostepny jest wytacznie kiedy
BYPASS TYPE ustawiony jest na Buffered, true
bypass przekaze nieprzetworzony sygnat dry do
kanatu wet. Kiedy BYPASS TYPE ustawiono na True,
menu WET/DRY MODE nie zostanie wyswietlone i
zastosowany zostanie tryb Multirle Effects.

PRAWY PRZELACZNIK NOZNY

Istnieja 2 funkcje dla prawego przetacznika noznego:
. Is En9age — footswitch dziata tylko jako engage
-  Preset+En9ag9e — footswitch dziata jako preset w dét przy krétkim
nacisnieciu oraz jako engage przy dtugim nacisnieciu

WSKAZOWKA:

Uzywaj Is Engage jesli stosujesz tylko kilka presetow
lub midi kontrolera.

Jesli chcesz przywotywac wiele presetéw za pomoca
footswitchy ILLUMINE lub, okazjonalnie wtgczad
bypass efektu, Preset+Engage sprawdzi sie lepiej.

PRZELACZANIE PRESETOW

Opcja ta okresla, kiedy nastapi zmiana brzmienia po przekreceniu kontrolera lub
nacisnieciu przycisku noznego. Zmiany brzmienia poprzez MIDI zawsze nastepuja
natychmiastowo.

. Immediate — natychmiastowa zmiana

- Knob/Long Press — zmiana po nacisnieciu kontrolera lub dtugim
nacisnieciu przetacznika noznego (zobacz ponizej)

- Deladed — zmiana zachodzi 1 sekunde po tym jak przestaniesz obracad
kontrolerem lub zwolnisz przetacznik nozny, umozliwia przewijanie
presetéw bez koniecznosci przechodzenia do kazdego presetu
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Funkcja Knob/Long Press

Podczas zmiany presetu wyswietlacz bedzie migat, wskazujac, ze zmiana jest
w toku. Jesli ponownie zostanie wybrany oryginalny preset, miganie zostanie
zatrzymane, a oczekujgca zmiana zostanie anulowana.

Nacisniecie ktorejkolwiek z gatek lub dtugie nacisniecie przycisku Preset

spowoduje zatadowanie wybranego brzmienia. Mozna dtugo naciskac prawy
przycisk tylko jesli jest skonfigurowany jako Preset+Engage.

WCZYTAJ
WYBRANY

PRESET
@} NACISNIJ
NACISNIJ

TRAKCIE [lluninate Me

DLUGIE Preser preser 3ZLé.Gs'E|EC|E
, e
NACISNIECIE TYLKO
PRESET+ENGAGE

Opcja ta dodaje do przycisku Preset dodatkowa funkcje dtugiego nacisniecia,
zmiany beda nastepowaty po zwolnieniu przycisku (Uruchamianie, str. 10).

KONFIGURACJA MIX SUM

Funkcja ta okresla w jaki sposéb dochodzi do sumowania przetworzonego
(reverb) i nieprzetworzonego (dry) sygnatu za pomocag kontroli Mix.

- Unity RMS — Poziomy dry oraz effect zostajg zsumowane, tak aby RMS
(root-mean-square) byto réwne 1. Dziata to dobrze w przypadku sygnatéw
o dos¢ statym poziomie, takich jak syntezatory i przesterowane gitary.

« Unity RM& — Poziomy dry oraz effect zostajg zsumowane, tak aby RMQ
(root-mean-quad) byto rowne 1. Sprawdza sie to w przypadku sygnatéw o
duzej dynamice, takich jak nieskompresowana, czysta gitara elektryczna
lub akustyczna.

«  Unity Drv — Poziom sygnatu dry nie zmienia sie.
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Poréwnanie konfiguracji Mix Sum

Typ Mixu Punkt Atenuacja do Poziom Dry
Jednosci poziomu przy 100% Mix

Unity RMS 75% 3dB brak

Unity RMQ 75% 1.5dB brak

Unity Dry 100% 0dB unity

Efekt reverb Swell jest zazwyczaj skonfigurowany z 100% Mix (brak sygnatu dry).
Jezeli MIX SUM TYPE jest skonfigurowany jako Unitya DOryg, efekt Swell
reverb moze nie dziata¢ zgodnie z oczekiwaniami.

STRUKTURA GAIN STRUCTURE

Wybdr ten pozwala zoptymalizowac strukture wzmocnienia ILLUMINE pod katem
posiadanego systemu. Odpowiednia struktura wzmocnienia pozwala na uzyskanie
jak najwyzszego poziomu sygnatu, aby zminimalizowac szumy, ale réwniez
uniknac znieksztatcen

- Low Moise — Zaprojektowany dla sygnatdw o niskim poziomie
gtosnosci instrumentow, takich jak gitara z wytaczonym potencjometrem
gtosnosci i bez podbicia poziomu przed ILLUMINE.

- Balanced — Zaprojektowany dla typowych sygnatéw instrumentalnych,
takich jak gitara z pasywnymi przetwornikami. Gtosnos¢ gitary na max i
brak elektronicznego podbicia przed ILLUMINE.

« High Headroom — Zaprojektowany dla wysokiego poziomu
instrumentalnego lub sygnatu liniowego. Jesli podczas korzystania z
innych ustawien stychac znieksztatcenia lub jesli sygnat z pogtosem brzmi
na skompresowany lub sttumiony, nalezy wybrac to ustawienie.

Podobnie jak w przypadku wszystkich urzadzen elektronicznych audio, istnieje
kompromis pomiedzy szumem a headroomem. Zwiekszanie headroomu zwieksza
hatas, a zmniejszanie hatasu zmniejsza headroom.

Wybor struktury Gain ogranicza rowniez maksymalny poziom regulacji Level.

Struktura Gain Max. Poziom

Niski szum (Low Noise) +10 dB
Wywazony (Balanced) +9 dB
Wysoki headroom (High Headroom) +3 dB
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WEJSCIE FX SIDECHAIN

Wejscie do sidechain procesora efektéw taczy oba sygnaty wejsciowe. Wiekszosc
uzytkownikéw powinna pozostawic to ustawienie na domysinej wartosci Balanced
Mix, ktéra dziata dobrze w zdecydowanej wiekszosci przypadkdw.

To ustawienie nalezy zmienic tylko wtedy, gdy wejscie jest stereofoniczne, a nie
monofoniczne - innymi stowy, sumowanie stereofonicznego sygnatu wejsciowego
powoduje catkowitg lub czesciowa kasacje sygnatu. W rzadkich przypadkach
spotykamy sie z kostka efektowsq lub procesorem, ktéry wytwarza sygnat stereo
niezgodny z mono. Jesli bedziecie mieli pecha natknac sie na takie paskudztwo,
zachecamy do natychmiastowego usuniecia go z taricucha sygnatowego i
wrzucenia do rebaka. Powaznie jednak, jesli musisz zostawic to urzadzenie

w swoim tancuchu sygnatowym, mamy kilka sposobdw na ztagodzenie tego
problemu:

«  Unbalanced Mix — kompromis, ktéry redukuje problemy
spowodowane przez mono kompatybilne sygnaty, jednoczesnie
pozwalajac na czesciowe mieszanie wejs¢

. Left 0Only — uzyskuje efekt tylko z lewego sygnatu wejsciowego

- Right 0nlwy — uzyskuje efekt tylko z prawego sygnatu wejSciowego

Te ustawienia nie naprawiajg problemu oryginalnego sygnatu, one tylko
zmniejszajg lub eliminuja jego wptyw na lllumine.

UWAGI PRODUCENTA:

Dobra praktyka i zdrowy rozsgdek nakazuja, aby
projektanci efektéw i inzynierowie tworzyli dZwiek,
ktéry jest kompatybilny z mono, co oznacza, ze
sygnat stereo moze by¢ sumowany do mono bez
zadnych niepozadanych problemoéw. Czasami

sygnat stereo moze by¢ odtwarzany jako mono ze
wzgledu na ograniczenia systemu lub miejsca. Nawet
z odtwarzaniem stereofonicznym przez gtosniki
umieszczone w jednym miejscu, nastapi pewne
sumowanie akustyczne. Pomysl tylko, jak wiele
matych gtosnikéw Bluetooth jest albo mono lub
wspoétdzielone stereo. Dlatego dla profesjonalistéw
jest niezwykle wazne, aby zapewnié, ze sygnaty stereo
sg kompatybilne z mono.
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REDUKCJA SZUMOW NOISE REDUCTION

Wiekszos¢ efektéow w ILLUMINE posiada wbudowanag redukcje szumow, ktéra w
wiekszosci przypadkdw jest bardzo przejrzysta. Gorgco zachecamy do ustawienia
tej opcji na "On"

Jesli poziom sygnatu wejsciowego jest bardzo niski, efekt redukcji szumow moze
byc widoczny jako okresowy brak lub odciecie sygnatu efektu. W takim przypadku
nalezy najpierw zmienic ustawienie opcji GAIN STRUCTURE na Low Noise.
Jesli to nie rozwigzuje problemu, mozna wytgczy¢ funkcje REDUKCJA SZUMU
(NOISE REDUCTION) =0ff. Nalezy jednak pamietad, ze moze to zwiekszy¢
poziom hatasu w sygnale.

OPCJE INTERFEJSU UZYTKOWNIKA
Jasnosé OLED

To ustawienie okresla jasnos¢ wyswietlacza OLED.

Jasnosé LED

To ustawienie okresla jasnos¢ diody LED Engage.

Text Display

To ustawienie pozwala okresli¢, czy tekst ma byc¢ wyswietlany jako wyréwnany do
lewej czy wysrodkowany.

Text DisrFlad Text Disrlad
Left Justify Center

Show % Values As

To ustawienie pozwala okresli¢, czy wartosci procentowe maja by¢ wyswietlane
jako tekst numeryczny czy poziomy pasek.

Mix Mix
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Napiecie Zasilania

Na tym ekranie nie ma zadnej regulacji; po prostu wyswietla on napiecie zasilania
w celach informacyjnych lub diagnostycznych. Dla prawidtowego dziatania
napiecie powinno wynosi¢ od 9,0 V do 12,0 V.

Jesli w dowolnym momencie napiecie zasilania przekroczy 13,0 V, zostanie
wyswietlony ekran ostrzegawczy. Nie bedzie mozna wytaczyc tego ostrzezenia do
Czasu rozwigzania problemu

Reset Parametrow

Dwa ekrany pozwalajg na przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych
parametrow globalnych i/lub presetow:
- RESET ALL GLOBAL PARAMETERS — resetuje wszystkie parametry
globalnego ustawienia (bez presetdw) do wartosci fabrycznej
« RESET ALL PRESET PARAMETERS — resetuje wszystkie presety do
wartosci fabrycznej

Aby wykonac petny reset fabryczny, nalezy wyzerowac zaréwno parametry
globalne, jak i presety.
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OPROGRAMOWANIE PRESET MANAGER

Oprogramowanie ILLUMINE Preset Manager dla systeméw Windows i macOS jest
dostepne na stronie neunaber.net. Do korzystania z oprogramowania wymagana
jest przejscidwka USB-MIDI.

Oprogramowanie to pozwala na zarzadzanie ustawieniami w nastepujacy sposoéb:
« Import/export presetéw
«  Backup/przywracanie presetdw i konfiguracji globalnej
. Zmiana nazwy presetéw
- Podglad parametréw presetéw i konfiguracji globalnej

ILLUMINE Preset Manager nie pozwala na edycje parametréw brzmienia, z
wyjatkiem nazwy brzmienia.

INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Wyswietlane sg wszystkie aktywne parametry dla aktualnie wybranego ustawienia
wstepnego. Nieaktywne parametry nie sg wyswietlane.

Export Preset — Eksportuje aktualnie wybrane presety do pliku.
Import Preset — Importuje pojedynczy preset do aktualnie wybranego.
Backup — Tworzy kopie zapasowa wszystkich presetéw i parametrow globalnych.

Restore — Przywraca wszystkie presety i parametry globalne z pliku kopii
zapasowej.

About — Pokazuje wersje oprogramowania/firmware i parametry globalne.
Preset Selector — Wybiera biezgce ustawienie wstepne.

Preset Name — Wyswietla nazwe wybranego presetu. Edycja tego pola
spowoduje nadpisanie nazwy presetu w ILLUMINE. Akceptowane jest tylko
pierwsze 14 znakdw. Tylko ponizsze znaki moga by¢ ttumaczone pomiedzy
ILLUMINE a oprogramowaniem Preset Manager, wszystkie inne beda ignorowane:

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z

"T#S%&' () +,-./:;<=>70123456789
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JAK ZAKTUALIZOWAC OPROGRAMOWANIE ILLUMINE

REVERB FIRMWARE

Potrzeby bedzie kabel USB-MIDI oraz interfejs z macOS lub Windows
PC. OdwiedZ neunaber.net aby zobaczy¢ liste kompatybilnych
urzgdzen USB-MIDI. Nie zaleca sie stosowania innych niz
rekomendowane urzadzenia USB-MIDI.

Podtacz interfejs USB-MIDI pomiedzy komputerem a ILLUMINE,
stosujac kabel 2,5 mm, bedacy czescig zestawu ILLUMINE.

Wiacz ILLUMINE Reverb.

Pobierz program ILLUMINE Preset Manager i rozpakuj plik .zip.
Zamknij wszystkie inne aplikacje, potem wtgcz ILLUMINE Preset
Manager. Nie prébuj uruchomic programu Preset Manager
bezposrednio z pliku .zip.

Wybierz swdj interfejs USB-MIDI z rozwijanej listy Interface.

Kliknij w przycisk About. Jesli dostepna jest aktualizacja firmware,
na dole pojawi sie przycisk Update Firmware. Kliknij w przycisk.
PotwierdZ, ze chcesz dokonac aktualizacji, klikajac na Yes.

Proces aktualizacji jednoczesnie utworzy automatycznie kopie
zapasowa Twoich presetdw i ustawien. Plik z kopig zapasowa (backup)
zostanie zapisany na Twoim pulpicie.

Poczekaj, az system wyswietli komunikat o zakoriczeniu aktualizacji.
Kliknij w OK. Aktualizacja zostanie zakoriczona.
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[ MIDI w
IN OUT/THRU

© 0 ®

© © © @k ¢

TO MIDI IN

L

| MIDIout D

TO MIDI OUT

macOS /
Windows

AL

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem

Wystgpit btad podczas aktualizacji oprogramowania.

Rozwigzanie

Zastosuj jeden z rekomendowanych interfejséw USB-MIDI na neunaber.net.

Jesli mozliwe, podtacz interfejs USB-MIDI bezposrednio do komputera, nie
poprzez hub USB.

Uruchom program Preset Manager, sprawd?Z czy pojawi sie komunikat o
poprzedniej, btednej probie aktualizacji, pondw proces aktualizacji. Program
sprébuje przywrdci¢ dane z Twojej kopii zapasowej.
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Jesli Preset Manager nie wykryje automatycznie poprzedniej, btednej proby
aktualizacji, nalezy recznie zresetowac oprogramowanie, w ponizszy sposob:
- Upewnij sie, ze Preset Manager dziata, klikajac na logo ILLUMINE Preset
Manager.
«  Wcisnij option-command-u (macOS) lub Ctrl-Alt-u (Windows)

Problem

Preset Manager Software nie moze nawigzac potaczenia z ILLUMINE, aby
rozpoczad aktualizacje, pomimo wczesniejszych udanych préb potaczenia.

Rozwigzanie

Jesli ILLUMINE dziata prawidtowo, sprawdZ ponizsze:
. Czy Twdj interfejs USB-MIDI potaczony jest do komputera i ILLUMINE?
«  Czy Twdj interfejs USB-MIDI podtaczony jest do wyjscia OUT w MIDI IN
oraz wejscia IN w MIDI OUT?
+  Czy ILLUMINE jest wtaczony?

Jesli ILLUMINE nie dziata prawidtowo, zastosuj procedure przywracania
oprogramowania w wers;ji 1.0.2 lub pdZniejszej. Ta procedura wyczysci wszystkie
zapisane Presety Uzytkownika oraz zresetuje Globalne Ustawienia.
«  Zamknij program Preset Manager Software.
«  Odepnij zasilanie od ILLUMINE.
« Nacisnij i trzymaj gérne pokretto oraz prawy przetacznik nozny i
jednoczesnie podepnij zasilanie. Wyswietlacz powinien pozostac pusty.
«  Podtacz interfejs USB-MIDI pomiedzy ILLUMINE a Twoim komputerem.
«  Wytacz i ponownie wtgcz program Preset Manager Software.
« Kiedy pojawi sie okno Cannot Connect, kliknij w Update Firmware.
- Po aktualizacji, mozesz przywréci¢ poprzednie ustawienia z pliku kopii
zapasowej (backup).

Jesli posiadasz wersje 1.0.1 lub wczesniejsza, skontaktuj sie z wsparciem
Neunaber Support.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Stan

Przyczyna

Rozwiagzanie

Szum lub buczenie

Petla masy, wytworzona
przez brak uziemienia we
wzmacniaczu, interfejsie,
mikserze czy zasilaczu

Podtacz przewdd
uziemiajacy (zobacz
Uziemienie).

Szum z zasilacza
wynikajacy z braku
stabilizacji zasilania

Uzyj liniowego
(nie impulsowego),
stabilizowanego zasilania

Zmiana brzmienia
podczas aktywacji
czy bypassu

True bypass

WejdZ w GLOBAL
SETUP » BYPASS
TYPE, wybierz tryb
Buffered

Utrata gtosnosci Mix
okoto 75%

Niewtasciwie dobrana
konfiguracja MIX SUM
TYPE do sygnatu
wejsciowego

Wejdz w GLOBAL
SETUP » MIX SUM

TYPE, wybierz Unity
RME@

Nadmierna gtosnosc¢
Mix okoto 75%

Niewtasciwie dobrana
konfiguracja MIX SUM
TYPE do sygnatu
wejsciowego

Wejdz w GLOBAL
SETUP » MIX SUM

TYPE, wybierz Unity
RMS

Mix nie przechodzi w
100% wet

MIX SUM TYPE
ustawiony na Unity Dru

WejdZz w GLOBAL
SETUP » MIX SUM
TYPE, wybierz Unity
RMS lub Unity RMQG

Sygnat jest hatasliwy

NOISE REDUCTION
na off

GLOBAL SETUP »
NOISE REDUCTION
Zmien na on

Niewtasciwe ustawienie
GAIN STRUCTURE

GLOBAL SETUP »
GAIN STRUCTURE,

wybierz Balanced lub
Low Moise
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Stan

Przyczyna

Rozwigzanie

Skompresowany
reverb lub nie
zgtasnia sie razem z
sygnhatem

Niewtasciwa konfiguracja
GAIN STRUCTURE

Wejdz w GLOBAL
SETUP » GAIN

STRUCTURE, wybierz
High Headroom

Wybierajac stereo
input, reverb jest
cichy, niestyszalny

Efekt poprzedzajacy w
tancuchu tworzy wyjscie
stereo, ktdre nie jest
kompatybilne z mono

WejdZ w GLOBAL
SETUP » FX
SIDECHAIN IN,
wybierz Unbalanced
Mix. Jesli problem nadal
wystepuje zmier na Left
Only lub Right Only

Reverb zacina sie

Sygnat wejsciowy jest
zbyt staby

Wejdz w GLOBAL
SETUP » GAIN
STRUCTURE, wybierz
Low MNoise. Jesli problem
nadal wystepuje, przejdz
do GLOBAL SETUP »
NOISE REDUCTION,

wybierz OF §
Ekran BYPASS Bypass trails jest WejdZz w GLOBAL
wigczony, SETUP

TYPE nie wyswietla
sie

lub wybrano Parallel
Effect Loop,

lub wybrano Wet/Dry
Effect Routing

» BYPASS TRAILS,
zmien na Mo,

» EFFECT LOOP
TYPE, wybierz Serial,
» EFFECT ROUTING,
wybierz Stereo Mix

Ekran BYPASS
TRAILS Iub
EFFECT LOOP
TYPE lub EFFECT
ROUTING nie
wyswietla sie

True bypass jest
witaczony

Wejdz w GLOBAL
SETUP

» BYPASS TYPE,
zmien na Buffered

Ekran wyswietla:
Power Supply
>13 V!

Napiecie zasilacza jest za
wysokie

Zmien zasilacz na taki,
ktéry dostarcza 9 V czy
12 V.
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SPECYFIKACJA

Nominalny Poziom Wejscia

-10 dBV, instrument / consumer line level

-10 dBV wejscie, 22 Hz - 22 kHz (1)

Maksymalny Poziom Wejscia (4) 9.5 dBV

Impedancja Wejscia 500 kQ mono 1MQ stereo
Impedancja Wyjscia 50 Q mono 100 Q stereo
Signal-to-Noise Ratio, A-wazone, buforowany 118 dB mono 115 dB stereo
bypass w/o trail (1, 4)

Signal-to-Noise Ratio, A- wazone, wigczony lub 113 dB mono 110 dB stereo
trail bypass (1, 2, 4)

Total Harmonic Distortion+ Noise <0.005% (3)

Zakres Czestotliwosci

20 Hz - 40 kHz, +0/-1dB (3)

Dopasowanie Poziomoéw, Mix @ 0% vs. bypass +/-0.04 dB
Dopasowanie Poziomdéw, lewy do prawego +/-0.02 dB
kanatu
Rekomendowana Impedancja Stuchawek 300-50Q
Zasilanie
Napiecie stabilizowane 9V -12V DC

Pobér pradu

typowo 85 mA

Rekomendowany prad

100 mA lub wiecej

Polaryzacja potaczenia

Ssrodkowo ujemna (-) na koricéwce

Wtyk potaczenia

55 mmZW x 21 mm WN

Wymiary

121x 99 x 62 mm

Waga

4159

Twitaczone noise reduction

2 parametery @ 50%

3 dry lub bypass

412 V supply, High Headroom setting

NOTA PRAWNA

© 2021-2022 Neunaber Technology LLC. Wszystkie prawa zastrzezone.

Neunaber®, ILLUMINE" i Wet™ sg znakami towarowymi Neunaber Technology LLC. Wszystkie inne znaki towarowe sg

wiasnoscia ich whascicieli.

Niektdre algorytmy pogtosowe sg chronione patentem USA #8204240 i patentem chiriskim #CN101689840B.
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