COS NADCHODZLI...

...wlasniestamtad.,Zza horyzontu”- pomyslatbys
u siebie w domu. Jednak tutaj wszystko jest ho-
ryzontem. | wszystko jest ciggniete lub ciggnie
w jedna czy druga strone, dryfujgc. Nawet Two-
je ciato ciagle porusza sie w kierunku czegos
niewidzialnego, moze nawet " nieznanego.
Wyobrazasz sobie swoja zaglade w rozpostartych
promieniach stonca, podczas gdy jego ptonace
palce decyduja, ze to jest wiasnie Twoj czas. A
moze jest jeszcze mroczniej. Bedziesz zagubiony
w objeciach czarnej gwiazdy jeszcze przez jakis
czas.

Efekt Old Blood Noise Endeavors Dark Star jest

w gruncie rzeczy reverbem. Reverb ten, jednak,

przepuszczony jest przez dodatkowe efekty am-

bient, tworzac zupelnie nowe brzmienie. Jest to

ciagly pogtos, ktéry ma wplynaé na nastréj. Ma

sugerowac uczucia. Manipulowaé sentymenta-
mi. Tworzy¢ cos pod tym, co Ty tworzysz.
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TRYBY

Trojpozycyjny przelacznik pozwala wybrac
pomiegdzy trzeba trybami modulacji.

TRYB PITCH: Reverb o dwdch glosach
roznigcych sie wysokoscig. CTRL 11 CTRL 2 sg od-
powiedzialne za wysokos¢ dzwieku od oktawy w
dot po oktawe w gére dla dwoéch niezaleznych
pogtosow.

TRYB DELAY: Reverb jest przepuszczony przez
delay dla niezwykle dlugich, ambientowych
struktur. CTRL 1i CTRL 2 petnia tutaj funkcje ty-
powe dla delaya - Time i Feedback. Jest to ogdl-
nie jedno z najprzyjemniejszych i najtatwiejszych
w obstudze ustawien w efektach Old Blood.

TRYB CRUSH: Reverb jest przepuszczony przez
efekt typu Bit Crusher. CTRL 1 odpowiada za
wysokos¢ dzwieku — od oktawy w dét po oktawe
w gore. CTRL 2 odpowiada za czestotliwos¢ prob-
kowania pogtosu.
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CTRL 1 / Tryb Pitch: Odpowiada za wysokos¢
dzwieku pojedynczego pogtosu od oktawy w dal
do oktawy w gére.

Tryb Delay: Dziata jak Delay Time.

Tryb Crush: Odpowiada za wysokos¢ dzwieku
pojedynczego poglosu od oktawy w dél do ok-
tawy w gore.

CTRL 2 Tryb Pitch: Odpowiada za wysokosc
dzwieku dodatkowego pogtosu od oktawy w dél
do oktawy w gére.

Tryb Delay: Dziata jak Delay Feedback.

Tryb Crush: Odpowiada za czestotliwos¢ prébko-
wania zmodyfikowanego sygnatu. Skrecony daje
najmniejsza redukcje, podkrecony - najwieksza.

MIX: Odpowiada za miks sygnatu nienaruszone-
go z sygnatem zmodyfikowanym. Skrecony daje
tylko czysty sygnal, podkrecony - tylko sygnat
zmodyfikowany. Ustaw na $rodek, aby uzyskac
rowny balans pomiedzy sygnatami.

REVERB: Odpowiada za zanikanie reverba.
Skrecony daje krétki pogtos, 90% daje dhugi, a
przy 100% odtwarzany jest nieprzerwanie kazdy
grany dzwiek. Aby przywroci¢ reverb nalezy
skrecic go ponizej 90%.
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NOWE DZWIEKI

EXPRESSION: Wyjscie Expression jest uzywane
to zewnetrznej kontroli pokretet CTRL 1 i Reverb.
Poprzez podigczenie pedatu ekspresji, zmieniasz
parametry gatki ruchem stopy. Wewnatrz efek-
tu znajduje sie przelacznik pozwalajacy wybrac
gatke, ktéra ma by¢ kontrolowana z poziomu
pedata ekspresji. Standardowo jest ustawiona
na Reverb. Ustaw przelagcznik na PRAWO, aby
kontrolowaé¢ CTRL 1, a na LEWO, aby kontrolowac
Reverb.

KONTROLA SYGNALU WYJSCIOWEGO:
Standardowo, ustawiamy nasze efekty tak, aby
nie wplywaly na poziom gtosnosci po wigczeniu.
W pewnych przypadkach mozna odczu¢ spadek
lub wzrost glosnosci. Aby dostosowac poziom
glosnosci sygnalu wyjsciowego, uzyj malego
srubokretu do zmiany wewnetrznego potenc-
jometru (,Output Trim"). Przekre¢ w prawo, aby
zwiekszy¢ sygnat wyjsciowy. Przekre¢ w lewo,
aby go zmniejszyc.

PRZELACZNIKI FOOT SWITCH: Przetacznik
Bypass jest standardowym przelacznikiem on/
off. Przetacznik Hold jest chwilowy; gdy Expressi-
on jest ustawione na CTRL 1, wtedy przycisniecie
go zwiekszy parametry tego pokretta do maksi-
mym. Jesli Expression jest ustawione na Reverb,
wtedy przycisniecie zablokuje dzwiek przepusz-
czany przez efekt.
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