ZNAJDZ PUNKT CENTRALNY

... i podejmij probe zignorowania kipigcego, niezgtebionego swiata niuanséw mijajacego Cie ze wszystkich
stron. SKUP SIE JESZCZE RAZ. Punkt zbliza sie do Ciebie i oddala, jest jednak zawsze wokét Ciebie. Wykorzystaj
te chwile, aby naprawde pojednac sie ze swoim otoczeniem. Tym dryfowaniem w prézni. Jestesmy Swiadomi
falowania, lecz nie czujemy prawie nic. By¢ moze dlatego, ze jestesmy ciggnieci. Nie jestesmy bowiem pra-
wdziwymi sprawcami wahniec i grawitacji. Przenika przez nas raczej powolne przycigganie jakiegos hory-
zontu zdarzen i do niego sie dostosowujemy. Do tego oderwania od swiata namacalnego. Jednolita energia
podazajaca z jednego punktu pochtaniania do nastepnego. Cata reszta pozostaje niejasna. | czy nie jest tak
zawsze?

WYSTARCZY POEZJI, TERAZ CZAS NA FAKTY.

Fault od Old Blood Noise Endeavor jest efektem overdrive/distortion. Jest prosty. Nie jest on jakas
niekonwencjonalna, zwariowang wersjg crunchowego brzmienia. Robi to, co do niego nalezy. Pozwala odpo-
wiednio podbic¢ sygnat i wykreowa¢ nowe brzmienie za pomoca jednej kostki. Cel tego urzadzenia jest jasny i
klarowny.

POKRETLA

VOLUME: Odpowiada za catosciowa glosnos¢ sygnatu.

GAIN 1: Odpowiada za ilos¢ gaina w pierwszej fazie przesterowania,
od fagodnego warkotu po ostry crunch.

LOW: Zwigksza lub zmniejsza czestotliwosci ponizej 100 Hz.
MID: Zwieksza lub zmniejsza czestotliwosci okoto 500 Hz.
HIGH: Zwieksza lub zmniejsza czestotliwoséci powyzej 3kHz.

GAIN 2: Jest wlaczany przetacznikiem GAIN 2 - jeéli jest wytaczony, nic nie robi. Jesli gatka jest skrecona,
tez nic nie robi. Jesli przetacznik jest wigczony, gatka zwieksza gain w drugiej fazie przesterowania i zmie-
nia efekt z overdrive na distortion.

BYPASS: Wiycza i wytacza efekt, co jest sygnalizowane diodg LED. Gdy jest wytaczony pozostaje w try-
bie true bypass.

Gain 1i 2 wspoltdziataja, aby stworzy¢ wiele réznych przesterowanych barw, od delikatnego ocieplania po ag-
resywny przester. R6zne poziomy stworzg rézne brzmienia, ktére pézniej mozesz ksztattowac tréjpasmowym
EQ. Nie boj sie krecic.

DC 2,1 mm (-) w srodku
pobor 46 mA
Krew opcjonalna.
Hatas wymagany.
Znajdz nas.

Autorem grafiki do efektu Fault jest Evan M Cohen z
Beacon, NY. Sprawdz reszte prac Evana na
evanmcohen.com

ARCHETYPY BRZMIEN EFEKTU FAULT

BRADY
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
Low HIGH
GAIN 2 BYPASS
ON ON

KOMENTARZ ,Uzywam tych ustawien przy wzmacnia-
czu o niskiej mocy (Fender Champ), wtedy tworzy on
bardzo ostry, przeszywajgcy przester.”

CONNOR
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
LOW O HIGH
GAIN 2 BYPASS
ON ON

KOMENTARZ ,Duzo drajwa, duzo srodka, warkoczacy
warkot. Mmmm/

KILYN
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
Low @ HIGH
GAIN 2 BYPASS
ON ON

KOMENTARZ ,Jazzmaster wpiety w Fender Reverb. To
ustawienie sprawdza sig, gdy gram petne akordy

BRENT
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
LOW HIGH
GAIN 2 BYPASS
ON ON

KOMENTARZ ,Strasznie lece na crunchowy, ale wcigz
czytelny przester, a ta konfiguracja daje mi swietng
mieszanke obydwu. Niezbyt skrajne, jednak wciaz z
taka iloscig ataku, zeby serce mocniej bito. Pycha.”

DAN
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
LOW O HIGH
GAIN 2 BYPASS
OFF ON

KOMENTARZ ,Uzywam tego ustawienia, gdy mgj
wzmachiacz jest na granicy przesterowania, jednak
ciggle potrzebuje ,tego czego$” Swietnie wspdlgra z
Tele”

SETH
GAIN 2 VOLUME GAIN 1
MID
Low G HIGH
GAIN 2 BYPASS
OFF ON

KOMENTARZ ,Ze skreconymi tonami i wybranym
przetwornikiem gryfowym, to ustawienie wraz z
100% wet na reverbie tworzy zastone ztowieszczych
dronow, ktérymi uwielbiam obleka¢ swojg muzyke.
Gain 2 stuzy mi do podbicia dynamiki.’
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