MATKO, KOLEJNY DELAY?

Swietnie, wlasnie tego nam trzeba. Kolejna rze-
¢z do kupienia, kolejna zabawka. Jak ma ona
pomoc ludzkosci? Jak sprawi, ze Swiat bedzie
troszeczke lepszy? Na pewno nie pomoze. Ale
moze sprawic Ci troche radosci, chociaz na mo-
ment. A jesli sie skupisz, zauwazysz, ze ta radosc
przeistacza sie. Deformuje sie. Z dnia na dzien
bedzie mgliscie przeksztatcac sie z zadowolenia
w gtéd. Umiejetnosc staje sie staboscia. | wiasnie
tutaj poptyniemy niczym statki posréod gwiazd.
Pragnac. Siegajac. Naprzdd, wiecej!

»Ye Highlands and ye Lowlands,
Oh, where have you been?
They have slain the Earl of Moray,
And they laid him on the green.”

Tak czy inaczej, cieszy nas, ze dates szanse Mon-
degreen. Mielismy juz okazje podziekowac?
Wiasnie, dziekujemy. Decyzje takie jak ta
sprawiajg, ze wcigz jestesmy na rynku. Wypijmy
za zataczanie sie i lgdowanie na nogach. Wypijmy
za odgadywanie gdzie gora, a gdzie dot.

Efekt Mondegreen od Old Blood Noise Endeavors
jest cyfrowym delayem, ktéry ma misje dac Ci co$
innego niz to, co w niego wlozysz. Jest to delay,
potem modulacja. Jest dziwaczny. Prawdopo-
dobnie bedzie wystarczajaco dziwny w Twoich
rekach. By¢ moze nie doceniam Twojego ryzyk-
anctwa. Ty szczwany lisie. Szczeniaku szlachetny.
A idz Ty. Odnajdz swoje dziwactwo. Patrz, jaki z

Ciebie dziwolag.
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TRYBY

Trojpozycyjny przelacznik pozwala wybrac
pomiedzy trzeba trybami modulacji delaya.

STUTTER: Delay z perkusyjnym tremolo w ogo-
nie. Pokretlo Morph kontroluje gtebie tremolo,
od- delikatnego do pocietego. Time kontroluje
dtugosc opdznienia jak i czestotliwos¢ tremolo:
gdy jest skrecony, delay jest krétki, a czestotliwosc
tremolo wolna; gdy jest podkrecony, delay jest
dtugi, a czestotliwos¢ tremolo szybka.

WHIRL: Zmodulowany delay, ktéry dodaje efekt
chorus do zmodyfikowanego sygnatu. Pokretio
Morph dodaje gtebi chorusowi, od 0 do 100%.
Czestotliwos¢ chorusa jest stata.

SHEER: Delay z wzrastajgcymi oktawami przy
powtdrzeniach. Pierwsze powtodrzenie jest czys-
te; drugie to sygnat czysty oraz oktawa +1; trzecie
to sygnat czysty oraz oktawy +1 i +2; itd. Pokretto
Morph dodaje subtelnej modulacji do kolejnych
powtdrzen.
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TIME: Odpowiada za diugos¢ delaya. Skrecony
daje krétki czas, a podkrecony - dtugi: 1850ms dla
trybdw Stutter i Whirl, 1500ms dla trybu Sheer.

FEEDBACK: Odpowiada za ilos¢ powtdrzen
wychodzacych z efektu. Skrecony ogranicza do
jednego powtdrzenia, podkrecony daje bardzo
dtugie ogony, ktére nie oscylujg same ze soba.

MIX: Odpowiada za miks sygnatu nienaruszone-
go z sygnatem zmodyfikowanym. Skrecony daje
tylko czysty sygnal, podkrecony - tylko sygnat
zmodyfikowany. Ustaw na Srodek, aby uzyskac
réwny balans pomiedzy sygnatami.

MORPH: Ta gatka odpowiada za gtebie modu-
lacji w kazdym z trybow. W trybie Sheer jest ona
subtelna, jednak w trybach Stutter i Whirl oferuje
dziwne rzeczy przy maksymalnym podkreceniu.
To pokretto do generowania radosci.
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NOWE DZWIEKI

EXPRESSION: Wyjscie Expression jest uzywane
to zewnetrznej kontroli pokretet TIME i MORPH.
Poprzez podigczenie pedatu ekspresji, zmieniasz
parametry gatki ruchem stopy. Wewnatrz efek-
tu znajduje sie przelacznik pozwalajacy wybrac
gatke, ktéra ma by¢ kontrolowana z poziomu
pedatu ekspresji. Standardowo jest ustawio-
na na TIME. Ustaw przetacznik na PRAWO, aby
kontrolowaé TIME, a na LEWO, aby kontrolowac
MORPH.

KONTROLA SYGNALU WYJSCIOWEGO:
Standardowo, ustawiamy nasze efekty tak, aby
nie wplywaly na poziom gtosnosci po wigczeniu.
W pewnych przypadkach mozna odczu¢ spadek
lub wzrost glosnosci. Aby dostosowac poziom
glosnosci sygnalu wyjsciowego, uzyj malego
srubokretu do zmiany wewnetrznego potenc-
jometru (,Output Trim"). Przekre¢ w prawo, aby
zwiekszy¢ sygnat wyjsciowy. Przekre¢ w lewo,
aby go zmniejszyc.

9V DC 2,1 mm (-) w srodku
pobor 46 mA
Krew opcjonalna. Hatas wymagany.
Znajdz nas.

BRADY

¢e® &

FEEDBACK RATE

*® ®

FEEDBACK

MORPH

STUTTER
WHIRL
SHEER

@



WD\
W W //‘4" )\r \‘

\)ll 7 \\-—a\";
v \/(M‘é?}%@ :
W w@@ () RS
—
a

ﬂ‘m

S N

Y >

y i T
ig

A

% °
& HONDECREEN 2

GLD B).O0D WHSE ENDEARS



