GDZIES W METNEJ

..i smaganej piaskiem dali co$ przetamuje linie
horyzontu. Poruszajac sie powoli, rozwaznie - na
zmiane znikajac kompletnie, by znow sie nagle
pojawi¢. Wahajac sie miedzy bytem a niebytem.
Echo otwartej przestrzeni odbija ledwie styszalny
glos sponiewierany przez wichure. Kawalkada
mknie przez pustynie, wlokac za soba dzwieki
innego swiata, ktorego barwy dryfujg skapane w
nieskonczonej panoramie kosmosu. Nie wiado-
mo czy dzwieki pojawiaja sie czy odchodzg, choc
by¢ moze jedno i drugie jest tym samym. Dzwiek
wytaniajacy sie z nicosci. Dzwiek kruszejacy w
nicos¢. Czy koniec jednego oznacza poczatek
nastepnego? Czy hatas naszego $wiata konczy
sie tam, gdzie hafas innego sie zaczyna?

9V DC 2,1 mm (-) w $rodku
pobdr 46 mA
Krew opcjonalna. Hatas wymagany.
Znajdz nas.
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TRYBY
Trojpozycyjny przelacznik pozwala wybrac
pomiedzy . trzeba trybami  modulacji
opoznienia.

TRYB FLANGE: Flanger oferujgcy zaréwno
powolne wirowanie jak i brzmienia zblizone do
broni laserowej. Pokretto Depth kontroluje ilos¢
modulacji z najdelikatniejszym ustawieniem na
srodku.

TRYB FILTER: Rezonujacy filtr oferujacy
zarébwno subtelne przesuniecia jak i chwiejny
skowyt. Ze skreconym Speed, modulacja jest za-
trzymywana, a pokretto Depth kontroluje statg
czestotliwos¢ odciecia filtra.

TRYB TREM: Ciepte tremolo oferujace powolne
i szybkie czestotliwosci, dajac brzmienia od pra-
wie niestyszalnych do mocno pocietych. W tym
trybie mozna uzyska¢ niemodulowany reverb,
skrecajac catkowicie pokretta Rate i Depth.
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POKRETLA

SPEED: Odpowiada za czestotliwos¢ modulacji
w wybranym trybie.

DEPTH: Odpowiada za gtebie modulacji w wy-
branym trybie.

Pokretfa Speed i Depth kontrolujace modulacje
sq powigzane wylacznie z sygnatem zmodyfi-
kowanym. Sygnat przepuszczony przez reverb
ptynie przez wybrang modulacje. Aby uzywac
efektu Procession jako zwyklego reverbu bez
zadnych modulacji, wybierz tryb Trem i skrec
zupetnie pokretta Speed i Depth, a catos¢ reguluj
pokrettami Mix i Reverb.

MIX: Odpowiada za miks sygnatu zmodyfikowa-
nego i nienaruszonego. Skrecony daje 100% ni-
enaruszonego sygnatu, podkrecony - 100% zmo-
dyfikowanego sygnatu.

REVERB: Odpowiada za zanikanie pogtosu.
Skrecony daje krétki poglos, 90% daje dhugi
pogtos, a przy 100% odtwarzany jest nieprzerwa-
nie kazdy grany dzwiek. Aby przywrécic reverb
nalezy skreci¢ go ponizej 90%.
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NOWE DZWIEKI

EXPRESSION: Wyjscie Expression jest uzywane
to zewnetrznej kontroli pokretet Rate i Reverb.
Poprzez podigczenie pedatu ekspresji, zmieniasz
parametry gatki ruchem stopy. Wewnatrz efek-
tu znajduje sie przelacznik pozwalajacy wybrac
gatke, ktéra ma by¢ kontrolowana z poziomu
pedatu ekspresji. Standardowo jest ustawiona
na Reverb. Ustaw przelagcznik na PRAWO, aby
kontrolowa¢ Rate, a na LEWO, aby kontrolowac
Reverb.

KONTROLA SYGNALU WYJSCIOWEGO:
Standardowo, ustawiamy nasze efekty tak, aby
nie wplywaly na poziom gtosnosci po wigczeniu.
W pewnych przypadkach mozna odczu¢ spadek
lub wzrost glosnosci. Aby dostosowac poziom
glosnosci sygnalu wyjsciowego, uzyj malego
srubokretu do zmiany wewnetrznego potenc-
jometru (,Output Trim"). Przekre¢ w prawo, aby
zwiekszy¢ sygnat wyjsciowy. Przekre¢ w lewo,
aby go zmniejszy¢. Uzyj miernika hatasu lub
swoich uszu jako i kre¢ powoli.

PRZELACZNIKI FOOT SWITCH: Przetacznik
Bypass jest standardowo przefacznikiem on/off.
Przetacznik Hold jest chwilowy; gdy Expression
jest ustawione na Rate, wtedy przycisniecie go
zwiekszy parametry tego pokretta do maksimum.
Jesli Expression jest ustawione na Reverb, wte-
dy przycisniecie zablokuje dZzwiek odtwarzany
przez efekt.
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