NIEKTORE RZECZY

nie sg przeznaczone dla kazdego. Ta moze nie
by¢ dla Ciebie. Mozesz jej nie polubic, ale to nic
ztego. Dla kazdego co$ innego. Jednak skoro
trzymasz w rekach te instrukcje, znaczy to, ze
zaryzykowates. Moze chcesz powydziwiac. Moze
chcesz stworzy¢ cos niebezpiecznego. Reflec-
tor to urzadzenie, ktére pomoze Ci to osiagnad.
Jednakze pamietaj - subtelnos¢ jest Twoim przy-
jacielem, niuans Twoim sprzymierzencem. Cho-
rus powraca.

Efekt Reflector od Old Blood Noise Endeavors
jest gestym, bujnym chorusem z trzema trybami
modulacji. Jest to chorus z zacieciem, efemery-
czny gtos dryfujacy pomiedzy nieskonczonymi
wymiarami, ktore da sie tylko ustyszeé. To od
uzytkownika zalezy czy bedzie tym, ktory przy-
zywa glosy, czy to wiasnie glosy beda przyzywaty
uzytkownika, aby ten je stworzyl.

DC 2,1 mm (-) w $rodku

pobdr 46 mA
Krew opcjonalna. Hatas wymagany.
Znajdz nas.
OCTAVE CONVERSATIONS
RATE DEPTH
MIX MODULATE

—> WRINKLE
@ MYRIAD
MIRRORS

TRYBY
Trojpozycyjny przelacznik pozwala wybrac
pomiedzy . trzeba trybami  modulacji
opoznienia.

TRYB WRINKLE: Spiewny chorus z ele-
mentami vibrato oraz dodang opcja wyboru
wysokosci dzwieku, gdzie gatka Modulate ofe-
ruje modyfikacje od oktawy w dol po oktawe w
gore, a srodkowa pozycja daje wysokos¢ bliskg
do sygnatu wejéciowego.

TRYB MYRIAD: Prosty, lecz obfity chorus, gd-
zie pokretto Modulate pozwala na wybérod 1 do
4 gtosow. Ten Tryb oferuje najbardziej klasyczny
efekt typu chorus.

TRYB MIRRORS: Ten tryb jest swoistym ro-
mansem rozstrojonego Chorusa z Flangerem,
gdzie gatka Modulate odpowiada za gtebie Flan-
gera, a Depth odpowiada za predkos¢ Flangera
jak i rozstrojonego Chorusa.

WILD PITCH
SPEED DEPTH
MIX MODULATE

—> WRINKLE
@ MYRIAD
MIRRORS

POKRETLA

Pokretta Rate and Depth odpowiadajg za
ustawienia predkosci i intensywnosci efek-
tow Chorus/Flanger/Vibrato, Mix za balans
pomiedzy zmodulowanym a  czystym
sygnatlem, a Modulate za wybor wysokosci
dzwieku, gtoséw Chorusa lub za Flanger.

RATE: Odpowiada za predkos¢ efektu; efekt
jest nieruchomy przy skreconej galce, a jego
predkos¢ wzrasta wraz z rozkrecaniem.

Depth: Odpowiada za gtebie chorusa.

MIX: Odpowiada za miks sygnatu nienaruszo-
nego z chorusem/gtosami. Skrecony daje tylko
czysty sygnatl, podkrecony- tylko sygnat zmody-
fikowany. Ustaw na $rodek, aby uzyskac rowny
balans pomiedzy sygnatami.

MODULATE: Odpowiada za ilos¢ modulacji na

zmodyfikowanym sygnale w zaleznosci od wyb-
ranego trybu.

OPULENT LUSHNESS
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NOWE DZWIEKI

Reflector dumnie oferuje dodatkowe funkcje dla
zwiekszenia jakosci, grywalnosci i mozliwosci
kontroli.

EXPRESSION: Wyjscie Expression jest uzywane
to zewnetrznej kontroli pokretet Rate i Modulate.
Poprzez podigczenie pedatu ekspresji, zmieniasz
parametry gatki ruchem stopy. Wewnatrz efek-
tu znajduje sie przelacznik pozwalajacy wybrac
gatke, ktéra ma by¢ kontrolowana z poziomu
pedatu ekspresji. Standardowo jest ustawiona
na Modulate. Ustaw przetacznik na PRAWO, aby
kontrolowa¢ Rate, a na LEWO, aby kontrolowac
Modulate.

KONTROLA SYGNALU WYJSCIOWEGO:
Standardowo, ustawiamy nasze efekty tak, aby
nie wplywaty na poziom gtosnosci po wigczeniu.
W pewnych przypadkach mozna odczué spadek
lub wzrost gtosnosci. Aby dostosowac poziom
gtosnosci sygnatu wyjsciowego, uzyj matego
srubokretu do zmiany wewnetrznego potenc-
jometru (,Output Trim"). Przekre¢ w prawo, aby
zwiekszy¢ sygnat wyjsciowy. Przekre¢ w lewo,
aby go zmniejszy¢. Uzyj miernika hatasu lub
swoich uszu jako i kre¢ powoli.
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