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Dékujeme vam za zakoupeni pedalu Red Panda bitmap. Bitmap bychom mohli oznacit souslovim ,,drti¢“ &i
Llikvidator“ (crush) bitd, zkratka zafizeni, které redukuje vzorkovaci frekvenci a rozliSeni vaseho signalu. Je-li
digitalni signal pfevzorkovan na nizsi vzorkovaci frekvenci, dojde k vytvoreni , kopii“ signalu (tzv. aliasing,
Cesky ,falSovani). Tyto kopie se znovu skladaji na nizsich frekvencich, vytvareji nové zvukové slozky, které
nejsou harmoniemi plvodniho signalu. Pokud signal utvafi pfili§ malo bitl, kazdy vzorek je ,zaokrouhlen® k
nejblizsi mozné hodnoteé a jiz neodpovida Urovni plvodniho signalu. Chyby vzniklé pfi zaokrouhlovani
zpUsobuji Sum, kterému fikdme kvantiza¢ni Sum. Je to proto, Ze signdl je aproximovany (odhadovany) jen na
zakladé malého mnozstvi hodnot.

Rezim Crush

V rezimu crush slouZi prostfedni oto¢ny ovladac crush/rate k nastaveni poctu bitl, které maiji
reprezentovat signdl. Tento pocet Ize nastavit v rozsahu od 24 bitd k 1 bitu, véetné fraktalnich bitl. Stredni
nastaveni tohoto ovladace pridava do zvuku kvantiza¢ni Sum a nelinearni zkresleni, podobné jako to umély
prvni samplery. Extrémnéjsi poloha tohoto ovladae pomaha vytvaret fuzz efekt se Etvercovym vinovym
priibéhem, nebo efekt ,,umirajici baterie*.

Pomoci ovladace freq nastavujeme vzorkovaci frekvenci. Pro nazorny pfiklad toho, jak toto funguje,
nastavte ovladac freq tak, by efekt znél dobfe na zakladnim ténu, potom zahrajte stupnici. Vyssi
samplovaci frekvence mizete vyuZit k pfidani ,,sy¢eni“ do zvukd bicich. Stfedni frekvence potom vytvari
neharmonické zvuky podobné prstencovému modulétoru, ktery ovSem zpracovava tony velmi podivnymi
zpUsoby. A konec¢né nizké Urovné vzorkovaci frekvence maiji za nasledek ,,svedeni“ signalu do novych
neharmonickych melodii.

Prepinac hi/lo slouzi k nastaveni vstupniho gainu podle signalové urovné:

- poloha ,hi“ (vysoky) je vhodna pro jedno-civkové snimace, nebo jen jemné brnkani

- poloha ,middle” (stfedni) je vhodna pro vétSinu kytar

- poloha ,lo“ (nizka uroven) je vhodna pro bici automaty, syntezatory a signaly linkové Urovné

Nastaveni Grovné, kterd neodpovida vstupnimu signalu, ovéem nemusi zpUsobit nic $patného, naopak
mUze vytvorit zajimavé efekty. PouZiti nizké Grovné gainu na tichy signal zpUsobi jeho mensi srozumitelnost
a zmizeni. Pouzitim hi-gainového nastaveni na signaly linkové Urovné se dopracujete vice saturovaného
zvuku.

Rezim Mod

V rezimu mod (modulace) je ovladac freq uréen k nastaveni vzorkovaci frekvence, stejné jako v rezimu
crush. Prostfedni ovladac crush/rate ovsem neslouzi k nastaveni bitové redukce, ale k rychlosti modulace
vzorkovaci frekvence. Modulace vzorkovaci frekvence zpUlsobuje frekvenéni aliasing a posun nad ¢&i pod



nastavenou rychlost. Nizsi nastaveni tohoto ovladace pfidavaji pohyb, zatimco vy$si rychlost modulace
doslova ,trha“ signal do novych zvukovych textur. Pomoci prepinace vinového pribéhu potom volite tvar
viny modulace. Ovlada¢ mix slouzi k smichani modulovaného signalu s pivodnim.

Bitova hloubka Vzorkovaci frekvence

Redukce bitl (bitové hloubky) snizuje po¢et moznych Pokud je signal vzorkovan na pfili§ nizké frekvenci, vyssi
signalovych Urovni. ,Hladkost“ prlibé&hu vystupniho signalu harmonické se skladaji na nizsich frekvencich.

zavisi jak na Urovni vstupniho signalu, tak na poctu bitd.
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Pouzijte krkovy snimac, stazeny stfedovy potenciometr, hlasitost na 20%



Expression pedal

Expression pedal pfipojte do jackového konektoru exp. Jeho prostfednictvim budete moci ovladat parametr
freq. S Red Panda bitmap bude fungovat jakykoliv expression pedal s linearnim potenciometrem s
odporem od 10 do 50 K Ohm{. Jako pfiklad Ize uvést Roland EV-5, Moog EP-3, M-Audio EX-P, nebo
Mission Engineering EP-1. Pouzit Ize rovnéz Electro-Harmonix 8-Step Program k naprogramovani
vzorkovaci frekvence. V pfipadé ovladace napéti je vhodny rozsah od 0 do 3,3 V na stfedu konektoru,
pouzit mizZete ovSem také +5V a pouZit ovladac freq ke snizeni na 3,3 V. V piipadé Ze pouzivate TS kabely,
bitmap dokaze proud omezovat. Jako nejvhodnéjsi ovSem doporu€ujeme pouzit 1/4“ TRS kabel s
nezapojenym krouzkem. Pfikladem budiz napfiklad kabel Expert Sleepers Floating Ring. Vhodné kabely
prodavame také na: store.redpandalab.com.

Je-li pouzit expression pedal, ovlada¢ freq urCuje maximalni hodnotu. Poku je vas epxression pedal
vybaven ovlada¢em pro nastaveni minimalni hodnoty, miZete ovlada¢ nastavit v rizném rozsahu hodnot.

Zaruka

Tento produkt je chranén zarukou proti vadé materialu ¢i zpracovani po dobu 1 roku od data prvniho
zakoupeni. Nepokryva poskozeni nebo opotiebeni v disledku nehody, nespravného uzivani, neSetrného
zachazeni, Ci neautorizovaného servisu. Pokud tento produkt vyZaduje servisni zdsah (nebo vyménu z nasi

strany) v dobé zaruky, kontaktujte prosim info@redpandalab.com.
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