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Witaj
Dziekujemy za zakup lub nabycie Encounter. Encounter to Ambient Delay i Reverb, ale to cos wiecej
niz tylko potaczenie dwoch typow efektow, jak dwa konkurujace ze sobg dania na jednym talerzu.

Encounter to maszyna tworzaca atmosfere. Odkryj najszerszy (przynajmniej w tym wymiarze)
wachlarz efektow zakrzywiajgcych przestrzen i czas w jednym pakiecie.

Encounter to zestaw ogromnych, eterycznych brzmien, taczacy gwiezdna fantazje z praktycznymi,
ziemskimi brzmieniami. Petna obstuga MIDI poprzez 5-pinowe gniazda DIN, 128 dostepnych slotow
presetdw oraz ogromna biblioteka presetow spotecznosciowych w nowym, oszatamiajacym
edytorze Neuro Editor w stylu wtyczki dopetniaja ten pakiet i przypominaja, dlaczego kostki Source
Audio sg tworzone z mysla o dtugiej zywotnosci

Bedziesz sterowad Encounter za pomoca 12-pozycyjnego przetacznika efektow, ktdry w kazdej
pozycji taduje unikalny silnik. Kazda strona efektu, oznaczona dla wygody jako ,Delay” i ,Reverb”,
moze zostac wyposazona w dowolny z 12 silnikéw widocznych wokot tego pokretta. Odkrywaj
niespotykane dotad kombinacje efektow, zgodnie z wtasnymi upodobaniami i granicami wyobrazni
— Encounter ma na celu przeniesienie Cie w zupetnie nowe miejsca.

— Ekipa Source Audio
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Opis Funkgji

Dual DSP: Dzieki podwadjnej architekturze procesora Encounter mozna jednoczesnie uruchomic
opoznienie i pogtos lub dwa opdznienia czy dwa pogtosy.

Legendarny Brzmieniowy Design: Opdznienia i pogtosy o studyjnej jakosci, stworzone przez
eksperta Boba Chidlawa i udoskonalone przez naszego nowego, obiecujacego inzyniera Grady'ego
Thomasa, stanowig centralny element Encounter, ktdry opiera sie na dziedzictwie poprzednich
modeli Nemesis Delay, Ventris Dual Reverb i Collider Delay+Reverb.

Biblioteka Presetow Spotecznosci: Aby uzyskac szybki i tatwy dostep do $wiata wspaniatych
brzmien, wyprobuj probki dzwiekéw z ogromnej kolekcji opublikowanych presetéw stworzonych
przez zespot Source Audio i stale rosnacg spotecznos¢ Neuro Community.

(Nowosc¢) SoundCheck™: Stuchaj dowolnego presetu Neuro bez sprzetu, a nawet bez efektu.

Niespotykane Mozliwosci Ksztattowania Dzwieku: Potezna aplikacja Neuro 3 (iOS, Android,
Windows, Mac) oferuje maksymalne mozliwosci eksploracji dzwieku. Skorzystaj z edytora Neuro
inspirowanego programami DAW, aby tworzy¢ wtasne presety Encounter, ktdre mozna zapisac
bezposrednio w kostce, zapisa¢ w prywatnej bibliotece w chmurze lub udostepnic publicznie innym
cztonkom spotecznosci Neuro

128 Presetow MIDI: Dodanie kontrolera MIDI innej firmy zapewnia dostep do dowolnego z 128
slotow presetow urzadzenia.

Kompaktowy Design: Wyttaczana obudowa z anodowanego aluminium, o smuktym profilu i
niewielkich rozmiarach, zostata zaprojektowana z mysla o trudnych warunkach panujacych w trasie.

Petna Obstuga MIDI: Podtgcz Encounter do kontrolera MIDI za pomoca 5-pinowego ztgcza DIN MIDI
In & Thru lub portu USB Mini i uzyskaj dostep do 128 presetow za pomoca komunikatow MIDI
Program Change (PC). Steruj wieloma parametrami za pomocg MIDI Continuous Controller (CC).

Port USB-Mini B: Port USB-Mini B umozliwia potgczenie z aplikacjg Neuro Mobile i Desktop App,
zapewniajac dostep do zaawansowanych funkcji edycji i aktualizacji oprogramowania sprzetowego
kostki.

Przetwarzanie Analog Dry Thru (ADT): Encounter wykorzystuje catkowicie analogowa sciezke
sucha.

Universal Bypass™: Wybierz miedzy analogowym buforowanym a przekaznikowym True Bypass.

Zewnetrzna Kontrola Ekspresji: Wprowadzaj jednoczesnie zmiany w locie dla maksymalnie trzech
parametrow za pomocg zewnetrznego pedatu ekspresji.

12-Pozycyjny Selektor Efektodw: Encounter zostat zaprojektowany z dwunastoma silnikami
bazowymi (6 opdznien i 6 pogtosow), aby zapewnic najwyzszg jakos¢ ambientowego dzwieku i
niemal nieograniczone mozliwosci kombinacji efektow.
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Zasilanie

Aby zasili¢ urzadzenie, podtacz zasilacz 9 V DC z ujemnym biegunem srodkowym do gniazda
oznaczonego DC gV na tylnym panelu. Urzadzenie Encounter wymaga co najmniej 300 mA pradu,
aby dziata¢ zgodnie z przeznaczeniem. Nalezy pamietac, ze urzadzenie Encounter nie jest
wyposazone w zasilacz.

Uwaga: Korzystanie z nieregulowanego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.
Zasilacz o niewystarczajacym natezeniu pragdu moze rowniez powodowac szumy lub inne
nieprzewidywalne zachowania. Nalezy zachowad¢ szczegdlng ostroznos¢ podczas korzystania z
zasilaczy innych producentdw i zapoznac sie z wymaganiami dotyczacymi zasilania w sekcji
~Specyfikacje” niniejszego przewodnika.

Potaczenie Gitara/Audio
Za pomoca standardowych kabli mono (TS) %" podtacz gitare, bas lub inny instrument do gniazda
Input 1, a wzmacniacz (lub kolejne urzadzenie audio w taricuchu sygnatowym) do gniazda Output 1.
Jesli masz drugi wzmacniacz lub faricuch efektdw stereo, podtacz go do gniazda Output 2.

Po podtaczeniu zasilania i potaczen audio urzadzenie Encounter jest gotowe do uzycia.
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Boczne Ztycza Input

[

ik ———

(48
N

N
— Jb/

T—— INPUT 2 INPUT 1

twke.le,

INPUT 1

Wejscie INPUT 1 jest gtownym wejsciem dla gitary, basu lub innych instrumentow. Obstuguje
rowniez sygnaty liniowe i moze wspotpracowad z petlg efektéw wzmacniacza. Podtacz do niego
instrument lub inne zrédto dzwieku za pomoca kabla mono (TS) 1/4". Szczegdtowe informacje na
temat odpowiednich poziomow sygnatu znajduja sie w sekcji Dane techniczne.

INPUT 2
Uzyj dodatkowego wejscia audio dla zrodet stereo, jesli planujesz podtaczy¢ wiecej niz jeden

instrument do urzadzenia Encounter lub jesli urzadzenie Encounter nie jest pierwszym efektem w
Sciezce sygnatu stereo.

MIDI INPUT (5-pin DIN)
W tym miejscu podtaczysz swoj ulubiony kontroler MIDI lub urzgdzenia MIDI upstream do
urzadzenia Encounter. Urzadzenie Encounter wykorzystuje zgodne z klasg 5-pinowe
petnowymiarowe ztgcze MIDI DIN do tacznosci MIDI. Jesli poprzednie urzadzenie wykorzystuje

ztgcze MIDI TRS, prawdopodobnie bedziesz potrzebowad pasywnego adaptera 3,5 mm (1/8 cala) do
DIN.
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Boczne Ztgcza Output
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OUTPUT 2
Jest to gtdwne wyjscie audio. Podtacz je do wzmacniacza, interfejsu nagrywajacego lub kolejnego

urzadzenia w tancuchu sygnatowym efektéw za pomoca kabla mono (TS) %4".

OUTPUT 2
WYJSCIE 2 moze petic funkcje drugiego wyjscia audio stereo. Nalezy nadal uzywaé kabli TS.
Encounter wysyta obraz stereo za pomocg dwoch niesymetrycznych wyjsc (TS), a nie jednego

wyjscia TRS.
Przypomnienie: nalezy uzywac kabla mono (TS) — Encounter nie bedzie w stanie przetworzy¢
sygnatu stereo przy uzyciu tylko jednego wyjscia.

MIDI THRU (5-pin DIN)
W tym miejscu podtaczysz dowolne urzadzenia MIDI do urzadzenia Encounter. Urzadzenie

Encounter wykorzystuje zgodne z klasg 5-pinowe petnowymiarowe ztgcze MIDI DIN do fgcznosci
MIDI. Jesli kolejne urzadzenie wykorzystuje ztacze MIDI TRS, prawdopodobnie bedziesz
potrzebowac pasywnego adaptera MIDI DIN do TRS 3,5 mm (2/8 cala).
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Ztacza Power i Control
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DC gV (Power)
Podfacz do zasilacza 9 V DC. Zasilacz musi by¢ regulowany na g9 V DC (prad staty), zdolny do
dostarczania pradu o natezeniu co najmniej 300 mA (miliamperow), a wtyczka powinna miec
biegunowosc¢ ujemna w Srodku. Nalezy pamietac, ze Encounter nie jest dostarczany z zasilaczem,
wiec nalezy zapewnic wtasne zrddto zasilania.

Wazne: Uzywaj wytacznie zasilania 9 V DC. Zasilanie urzadzenia Encounter napieciem 12V, 18 V lub
dowolnym zasilaczem pradu przemiennego spowoduje uszkodzenie urzadzenia.

USB-Mini B
Podtacz komputer (z systemem Windows lub Mac) lub urzadzenie mobilne (z systemem Android lub
iOS) do portu Encounter USB-Mini B (oznaczonego ikong) za pomocg standardowego kabla USB-
Mini. Encounter jest urzadzeniem zgodnym z klasg USB, co oznacza, ze nie wymaga zadnych
niestandardowych sterownikow.

Encounter moze byc¢ sterowany za pomocg komunikatow MIDI przez host USB-MIDI korzystajacy z
tego portu.

CONTROL INPUT
Port CONTROL INPUT 3,5 mm stuzy do podfaczenia zewnetrznych urzgdzen sterujgcych, takich jak
przetacznik Source Audio Tap Tempo Switch i podwdjny pedat ekspresji Source Audio Dual
Expression Pedal. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Wejscie pedatu ekspresji” w instrukgji

obstugi.
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Kontrola
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Footswitch DELAY/TAP
Nacisnij przetacznik nozny, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ delay. Nacisnij przetacznik nozny co najmniej
dwa razy, aby ustawi¢ tempo opdznienia za pomoca przetacznika SUBDIVISION. Po ustawieniu
tempa nacisnij i przytrzymaj, aby wytaczyc silnik delay.

Alternatywnie, aby ominac delay, mozna nacisnac raz przetacznik nozny Delay/TAP i poczekac okoto
sekundy. Zobacz ,Delay Bypass Hold” w sekcji Opcje Sprzetowe, aby ustawic liczbe milisekund,
przez ktore system DELAY/TAP czeka ze zmiang na TAP.

Footswitch REVERB
Nacisnij przetacznik nozny, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ pogtos. Nacisnij i przytrzymaj przetacznik
nozny REVERB, gdy silnik pogtosu jest aktywny, aby zamrozi¢ ogon pogtosu na czas nieokreslony.
Mozesz gra¢ nad zamrozonym ogonem, uzywac go jako ambientowego pejzazu dzwiekowego lub
jednoidrugie.

Przycisk CONTROL INPUT
Ten maty przycisk umieszczony w gornej czesci kostki stuzy do wtgczania lub wytgczania sterowania
zewnetrznego. Stuzy rowniez do sterowania parametrami/funkcjami ALT na powierzchni efektu.
Nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT podczas obracania pokretta lub naciskania
przetacznika, aby uzyskac dostep do funkcji ALT tego pokretta lub przetgcznika (jesli dotyczy — nie
kazde pokretto i przetacznik ma funkcje ALT!). Zobacz Skroty Sprzetowe po szczegoty.

REVERB LED
Ta dioda LED wskazuje, czy efekt pogtosu Encounter jest wtaczony. Po nacisnieciu i przytrzymaniu
przycisku REVERB dioda LED REVERB zacznie migac, sygnalizujac, ze slad pogtosu jest zamrozony
na czas nieokreslony.
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DELAY LED
Ta dioda LED swieci sie na zielono, gdy efekt delay Encounter jest w uzyciu. Gdy uzywana jest
funkcja Tap Tempo, dioda LED DELAY miga na czerwono w rytmie tempa wejsciowego.

Encoder/Selektor Wyboru Efektu
Jest to 12-pozycyjny przetacznik obrotowy, ktéry umozliwia wybdr jednego z szesciu silnikow delay i
jednego z szesciu silnikow reverb.

Pokretto DELAY
Ustawia czas opoznienia silnikow delay oraz czas pre-delay silnikdw reverb.

Pokretto MIX
Reguluje proporcje sygnatu wet/dry. W trybach Parallel i Split Stereo pokretto MIX wptywa wytgcznie
na sygnat efektu, natomiast sygnat ADT (nieprzetworzony sygnat analogowy) jest requlowany
oddzielnie za pomoca regulatora Parallel ADT (przycisk CONTROL INPUT + pokretto MIX).

Pokretto FEEDBACK
Reguluje liczbe powtdrzen opdznienia lub czas wybrzmiewania ogona pogtosu. W zaleznosci od
silnika delay, niektdre wyzsze ustawienia FEEDBACK spowodujg, ze opdznienie przejdzie w
samoczynng oscylacje, co oznacza, ze powtorzenia zaczng zwieksza¢ wzmocnienie wyjsciowe,
zamiast je zmniejszac.

Pokretto TONE
Reguluje 0ogdlng charakterystyke ciemnosci/jasnosci powtdrzen opdznienia i/lub ogona pogtosu. W
niektorych przypadkach specyficznych dla danego silnika pokretto TONE petni dodatkowa funkcje
(zobacz Silniki Delay i Reverb po wiecej szczegdtdw).

Pokretta CONTROL 1 & CONTROL 2
Aby kazdy silnik byt wyjatkowy, Encounter jest wyposazony w zmienne parametry specyficzne dla
silnika w postaci pokretet CONTROL 1i CONTROL 2, ktdre czesto kontrolujg modulacje lub inne
parametry ,charakterystyczne”. Zobacz Silniki Delay i Reverb lub dalsze informacje dotyczace
mapowan CONTROL 1i 2 kazdego silnika.

Przetacznik SUBDIVISION
Uzyj tego 3-pozycyjnego przetacznika w potgczeniu z funkcjg Tap Tempo, aby wybrac podziat rytmu,
do ktérego ma zastosowanie tempo wybrane metoda Tap Tempo. Domysine opcje tempa to
¢wiercnuta, 6semka z kropka i triole.

Przetacznik KNOBS
KNOBS okresla, ktéry zestaw sterowania jest uzywany, albo strona DELAY lub strona REVERB.
Przesun pokretta do srodkowej pozycji ,Lock”, aby zablokowa¢ sterowanie w miejscu, zapobiegajac
niepozadanym uderzeniom lub poruszeniom, co jest przydatne podczas wystepdw na zywo.

Kontrola ALT VOLUME
Reguluje ogdlny poziom wyjsciowy (potaczenie efektu i sygnatu nieprzetworzonego) efektu
Encounter. Dostepny po nacisnieciu przycisku ALT podczas obracania pokretta MIX. Uwaga: w
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trybach Parallel i Split ta requlacja staje sie regulacjg poziomu ADT, ktdra oddzielnie reguluje
poziom sygnatu dry od poziomu wet.

Przycisk PRESET
Nacisnij, aby przejs¢ do kolejnych zaprogramowanych presetow. Nacisniji przytrzymaj, aby zapisac
biezgca konfiguracje. Dioda LED Preset zamiga dwukrotnie, sygnalizujac zapisanie presetu. Dioda
LED Preset bedzie miga¢ co 2—3 sekundy, sygnalizujac, ze ustawienia zostaty edytowane i nie
zostaty zapisane. Zobacz Presety po wiecej szczegotowych informacji na temat wybierania,
zapisywania i przywotywania presetow, a takze szczegétowych informacji na temat wbudowanych
ustawien fabrycznych.

Szybki Przewodnik po Silnikach Delay i Reverb

Ponizej znajduje sie tabela zawierajaca krotki opis kazdego silnika oferowanego przez urzadzenie
Encounter. Zobacz nastepna sekcje "Szczegoty Silnikow Delay i Reverb”, aby uzyskac bardziej
szczegotowe wyjasnienie dotyczace kazdego silnika i jego specjalnych elementdéw sterujacych.

DELAY ENGINES REVERB ENGINES
{YPE {ERE

[ —0 £
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Source Audio Encounter User Guide 10




AV REEES

Szczegoty Silnikow Delay i Reverb
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NOISE TAPE O O O SHIMMERS
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HELIX

Encounter jest wyposazony w 12 efektéw czasowych, podzielonych na kategorie ,Delay” i ,Reverb”.

Wiele z tych efektow wykracza poza typowe definicje opdznienia i pogtosu, np. opoznienie Echoverb,
ktdre w naturalny sposob taczy reverb z delay, tworzac niezrownang atmosfere; Reverse reverb,
ktory sktada sie z wielu styszalnych faz opdznienia; oraz Kaleidoscope delay, ktéry mozna rozmyc,
aby uzyskac efekt przypominajacy rozproszony, arpeggiowany pogtos.

12 silnikdw na przetaczniku wyboru efektdw nie jest presetamii jest niezaleznych od slotéw
presetdw Encounter — stuzg one raczej jako podstawa do tworzenia presetdw. Przekrecenie
przetacznika wyboru efektow po wybraniu presetu spowoduje zastgpienie tych ustawien presetu i
zatadowanie silnika wskazanego na pokretle.

Na nastepnej stronie znajduje sie opis kazdego z 6 silnikdw opdznienia i 6 silnikdw pogtosu oraz
kompleksowy opis ich specyficznych dla danego silnika elementéw sterujacych.
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HYPERSPHERE
HYPERSPHERE
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Hypersphere (n.) — sfera n-wymiarowa. W Hypersphere uwazamy, ze ,n-wymiarowy” odnosi sie do
charakteru kontroli ,Feedback” silnika. Przejdz od catkowicie normalnego, krétkiego, , pokojowego
efektu do catkowitego oszotomienia trwajgcego kilka dni. Jesli ,najwiekszy jak dotad pogtos Source
Audio” to za mato, Hypersphere zawiera rowniez dwa sposoby dalszej modulacji tego pogtosu
przypominajacego pad w postaci modulatora wysokosci dzwieku i modulatora fazy.

"

CONTROL 1: Modulation. Wybierz modulacje wysokosci dzwieku zastosowang do sygnatu pogtosu,
aby uzyskac subtelng teksture lub ustaw pokretto powyzej potudnia, aby uzyskac przejmujace i
wywotujace mdtosci dzwieki.

CONTROL 2: Phase Shifter. Wprowadz powolng, falistg zmiane fazy w ogonie pogtosu, dostrojona
specjalnie do pogtosu przypominajgcego syntezator.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale pogtosu. Obré¢ w lewo, aby uzyskac ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.

Exciter Wysokich Czestotliwosci

Przekrec pokretto TONE poza pozycje godziny 2, aby aktywowac funkcje ,High Frequency
Exciter” w Encounter. Dziata ona jak znieksztatcenie o niskiej wiernosci, wptywajace na
czestotliwosci wysokich tondw i obecnosci pogtosu.

SHIMMERS
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Litera ,S" na koncu nazwy SHIMMERS nie jest literowka. SHIMMERS to bardziej elastyczny,
wielogtosowy algorytm pogtosu z przesunieciem wysokosci dzwieku firmy Source Audio, sktadajacy
sie zdwoch regulowanych gtoséw wysokosci dzwieku i ,suchego” (niemodulowanego) gtosu
pogtosu.

CONTROL 1: Voices Combo. Aby utatwi¢ nawigacje SHIMMERS na powierzchni Encounter,
wyposazylismy CONTROL 1 w 5 réznych kombinacji wysokosci dzwieku dla dwoch gtosdw,
rozmieszczonych réwnomiernie na catym zakresie pokretta. Od pozycji catkowicie lewoobrotowej
do catkowicie prawoobrotowe] pokretta CONTROL 1 kombinacje gtosdw o zmienionej wysokosci
dzwieku s3 nastepujace:
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‘ ﬁ SOURCE
AUDIO
1. -1 Octave & +1 Octave

2. -Perfect 4" & +Perfect 5™

5. +Octave & +Perfect sth

CONTROL 2: Pitch Mix. SHIMMERS zawiera ,,suchy” gtos pogtosu, ktory nie jest przesytany przez
modulator wysokosci dzwieku. Pitch Mix to pokretto, ktére reguluje poziom dry reverb w ogélne;
mieszance pogtosu w poréwnaniu z modulowanymi gtosami ,Shimmers”. Obrot pokretta catkowicie
w lewo = brak zmiany wysokosci dzwieku, obrot pokretta catkowicie w prawo = pogtos z petna
zmiang wysokosci dzwieku (brak dzwieku bez zmiany wysokosci w ogonie pogtosu), a pozycja
pokretta na godzinie 12 oznacza podziat 50/50 miedzy suchym gtosem a dwoma gtosami z zmiana
wysokosci dzwieku.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale pogtosu. Obré¢ w lewo, aby uzyskac ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.

PRE-DELAY: W SHIMMERS, Pre-Delay kontroluje jedynie czas opdznienia przed wzmocnieniem
pogtosu z przesunieciem wysokosci dzwieku, co oznacza, ze mozna stworzy¢ efekt sekwencyjny
przy wyzszych ustawieniach opdznienia przed wzmocnieniem i wysokim poziomie regeneracji
(dostepnym w Neuro 3).

TREM VERB
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Rozlegty, ambientowy pogtos przerywany regulowanym efektem tremolo. Przywotuje na mysl
Sciezki dzwiekowe Davida Lyncha, charakterystyczne brzmienia shoegaze, klimat spaghetti
westerndw Sergia Leone i wszystko pomiedzy. Bez efektu tremolo podstawowy pogtos TREM VERB
bardzo przypomina Ventris i Collider's E-DOME.

CONTROL 1: Tremolo Depth. Obrd¢ w lewo, aby efekt tremolo nie wptywat na ogon pogtosu, obréé
w prawo, aby uzyskac efekt catkowicie wycietego tremolo.

CONTROL 2: Tremolo Rate. Obrdc w lewo, aby uzyskad ledwo styszalne pulsowanie, obré¢ w prawo,
aby uzyskac gwattowne przerywanie.

TONE: Reguluje poziom tonéw wysokich w sygnale pogtosu. Obréc w lewo, aby uzyskad ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.
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REVERSE
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Czym bytby efekt ambientowy bez funkcji Reverse Reverb?

CONTROL 1: Modulation. Wybierz modulacje wysokosci dzwieku zastosowang do sygnatu pogtosu,
aby uzyskac subtelng teksture lub ustaw pokretto powyzej potudnia, aby uzyskac przejmujace i
wywotujace mdtosci dzwieki.

CONTROL 2: Diffusion. Obrdc¢ w prawo, aby wygtadzi¢ ogon pogtosu lub w lewo, aby zmniejszy¢
dyfuzje, tworzac efekt brzeczacego lub ziarnistego brzmienia.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale pogtosu. Obré¢ w lewo, aby uzyskac ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.

LO-FI
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L-f

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Skrecony, brudny i znieksztatcony pogtos z niezaleznymi kontrolkami modulacji i znieksztatcenia w
stylu tasmy. LO-FI jest elastyczny, poniewaz mozna go dostosowac do dowolnej kombinacji
przesterowanego, czystego, choralnego lub catkowicie zepsutego brzmienia.

CONTROL 1: Random Wow & Flutter Modulation. Obrd¢ w prawo, aby uzyskac bardziej intensywng,
hatasliwa i skaczacg modulacje, lub w lewo, aby uzyskac bardziej subtelny i ptynny efekt flangeru
tasmowego.

CONTROL 2: Distortion. Obrd¢ w prawo, aby uzyskac obrzydliwie znieksztatcony dzwiek lub w lewo,
aby uzyskac obrzydliwie czysty dzwiek.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale pogtosu. Obré¢ w lewo, aby uzyskac ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.

Nalezy pamietac, ze filtr Tone znajduje sie za znieksztatceniem LO-FI, wiec bedzie oddziatywat na
charakter znieksztatcenia.
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SWELL
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O o SWELL
HELIX

Nasz klasyczny peczniejacy pogtos typu envelope swell. Kto potrzebuje pedatu gtosnosci?

CONTROL 1: Envelope Sensitivity. Reguluje poziom sygnatu potrzebny do wyzwolenia obwiedni
narastania. Przydatne w przypadku zmian dynamiki gry.

CONTROL 2: Swell Time. Reguluje czas potrzebny, aby obwiednia wejsciowa (Twoja gra)
wzmocnita sygnat. Krdtszy czas wzmocnienia oznacza, ze efekt rozkwitu jest bardziej
natychmiastowy, natomiast dtuzszy czas wzmocnienia oznacza wolniejsze wzmocnienie.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale pogtosu. Obré¢ w lewo, aby uzyskac ciemny,
stonowany pogtos, a w prawo, aby uzyskac jasniejszy, bardziej wyrazisty ton pogtosu.

NOISE TAPE
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Jest tasmai jest tez NOISE TAPE. NOISE TAPE przenosi artefakty tape delay na zupetnie nowy
poziom, tworzac idylliczna iteracje opdznienia taSmowego, ktdre przywotuje ,dzwiek opoznienia
tasmy w Twojej gtowie”. Podczas gdy zazwyczaj potrzeba lat uzytkowania dobrze utrzymanego
magnetofonu, aby uzyskac bogaty, niedoskonaty charakter, ktory kojarzy nam sie z opdznieniem
tasmowym, NOISE TAPE osigga ten efekt za pomoca kilku pokretet.

Oda do Legendy

Podstawg dla Noise Tape jest nawigzaniem do prawdziwego urzadzenia Roland Space Echo RE-201
znalezionego przez nasz zespot inzynierow w pobliskim studiu w Cambridge w stanie Massachusetts.

CONTROL 1: Tape Age. Unikalny regulator, ktory wprowadza nasycenie, a takze pogtebia
modulacje wow & flutter, majacy na celu symulacje starzenia sie komponentow i wieloletniego
uzytkowania.

CONTROL 2: Wow & Flutter Rate. W potaczeniu z funkcjg Tape Age, CONTROL 2 pozwala zmieniac
predkosc charakterystyki wow & flutter w powtoérzeniach opoznienia.

TONE: Reguluje 0ogodlng charakterystyke ciemnosci/jasnosci powtdrzen delay.
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RESONANT
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

W swej istocie RESONANT jest analogowym efektem delay. Unikalne, sprezyste i radosne brzmienie
analogowego opdznienia byto pierwotnie efektem ubocznym stosowania filtra dolnoprzepustowego
— niektorych bardziej rezonansowych niz inne, w zaleznosci od konstrukcji obwodu — w celu
odfiltrowania aliasingu, czyli niepozadanego szumu o wysokiej czestotliwosci generowanego przez
obwad typu bucket brigade (BBD).

W RESONANT dodalismy dodatkowy filtr rezonansowy sterowany przez LFO, ktory daje
stuchaczowi odpowiedz na pytanie: co by sie stato, gdyby mozna byto zautomatyzowac filtr
uzywany w analogowych efektach delay?

CONTROL 1: Filter Depth. Reguluje intensywnos¢ LFO modulujacego filtr rezonansowy. CONTROL
1 ustawiony na zero wyfgcza ten dodatkowy filtr, umozliwiajgc wykorzystanie RESONANT jako
zwyktego analogowego delay

CONTROL 2: Predkosc Filter LFO.

TONE: Reguluje ogdlny charakter ciemnosci/jasnosci powtorzen opoznienia, a gdy wiaczony jest
filtr rezonansowy (za pomocg CONTROL 1), kontroluje czestotliwos¢ odciecia rezonansowego LPF.
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DRUM ECHO
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Sprezysty, wzorzysty plac zabaw, zainspirowany magnetycznymi maszynami echo z czaséw, gdy
urzadzenia delay byty wielkosci catego pedalboardu. DRUM ECHO zawiera elementy wszystkich
trzech silnikdw Nemesis: ,Binson Single Head”, ,Binson Multi Head” i ,Rhythmic”. Dzieki Neuro 3
mozna rowniez uzyskac ztozone rytmiczne brzmienia za pomoca regulatoréw Tap Level i Ratio.

CONTROL 1: Wash. Zupetnie nowy regulator, ktory dostosowuje rytmiczny charakter powtorzen.
Przy ustawieniu maksymalnie w lewo nie ma ewolucji wzorca powtorzen w polu stereo, co tworzy
proste opdznienie rytmiczne. Przy ustawieniu maksymalnie w prawo ,Wash” rozmywa powtdrzenia,
tworzac okrezny, ztozony ruch, ktéry komplikuje wzorzec gtowic magnetycznych, emulujac
specyficzny charakter Echorec.

CONTROL 2: Rhythmic Patterns. Roztéz rownomiernie na 8 sekcjach pokretta, wybierz jeden z
unikalnych wzoréw ruchomych gtowic dostepnych w klasycznym urzadzeniu Binson, wtaczajac lub
wytaczajac okreslone gtowice nagrywajace. Ponizejznajduje sie tabela przedstawiajaca kazda
pozycje (od lewej do prawej 1-8). Konkretny wspdtczynnik kazdego opdznienia mozna regulowad w
Neuro 3, uzyskujac niemal nieskoriczong liczbe wzordw.

Pos. | Tap 2:1 Ratio Tap 3:1 Ratio
1 1 (unison) 3/4
2 14 3/4
3 3/4 1/2
4 1/2 1/4
5 3/8 3/4
6 5/6 1/3
7 1/2 2[3
8 1/3 2/3

TONE: Reguluje 0gdlng charakterystyke ciemnosci/jasnosci powtdrzen opdznienia.
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ECHOVERB
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Prosty, czysty cyfrowy efekt delay w potaczeniu z opcjonalnym, ptynnym pogtosem typu plate
generowanym z pierwszego przebiegu delay. Modulacja typu pitch vibrato oferowana w
powtdrzeniach delay sprawia, ze ECHOVERB jest marzeniem lat 8o. W tym silniku ,DELAY”
kontroluje jednoczesnie czas op6znienia powtdrzen delay i opdznienie przed pogtosem. Dodatkowo
~Feedback” reguluje tylko ilos¢ powtdrzen opdznienia i nie ma wptywu na pogtos.

CONTROL 1: Delay Line Modulation. Przy dtugich czasach opodznienia tworzy to modulowany delay.
Jednak, gdy czas opdznienia i sprzezenie zwrotne sg niskie, tworzy to migotliwy efekt choru.

CONTROL 2: Reverb Amount (Reverb Feedback & Level). Podobnie jak w przypadku pojedynczego
pokretta pogtosu w wzmacniaczu, CONTROL 2 reguluje zaréwno poziom miksowania pogtosu, jak i
poziom sprzezenia pogtosu. Obrot pokretta CONTROL 2 w lewo powoduje catkowite
wyeliminowanie pogtosu, pozostawiajac jedynie opoznienie, a obrét w prawo generuje najdtuzszy i
najgtosniejszy pogtos.

TONE: Reguluje poziom tonow wysokich w sygnale opdznienia i pogtosu.

KALEIDOSCOPE

HYPERSPHERE
NDISET.RPEO @) @) SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB (O QO Lo-f

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

Saczacy sie, kaskadowy delay wielokrotnego odbicia, ktory tworzy miedzygwiezdny, arpeggiowany
efekt przypominajacy dzwiek harfy.

CONTROL 1: Modulation. Dodaje nieco kontrolowanego chaosu w postaci modulacji wysokosci
dzwigku.

CONTROL 2: Diffusion. Rozmazuje poczatki i konce powtorzen efektu delay, zacierajac granice
miedzy delayem a pogtosem przy wyzszych ustawieniach.

TONE: Reguluje 0gdlng charakterystyke ciemnosci/jasnosci powtdrzen opdznienia.
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HELIX
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

KALEIDOSCOPE o O O SWELL
HELIX

HELIX jest zazwyczaj definiowany przez Source Audio jako glitchowy, odwrdcony efekt opdznienia o
oktawe wyzej. Jednak HELIX firmy Encounter dodaje pewng elastycznos¢ — taka jak mozliwos¢
wysyfania powtdrzen opdznienia z powrotem do pitch-shiftera za kazdym razem lub nie — co
stanowi wyzwanie dla pierwotnej definicji.

CONTROL 1: Pitch Shift Options. Pieciopozycyjny requlator, ktéry ustawia interwat zmiany
wysokosci dzwieku. Oprocz pieciu opcji pokazanych ponizej, w Neuro 3 dostepne s3 dodatkowe
opcje zmiany wysokosci dzwieku.

Lewo -Octave

-Perfect 4th

Unison (no shifting)

+Perfect 5th

Prawo +QOctave

CONTROL 2: Pitch & Direction Mode. Czterokierunkowy regulator, ktory przetgcza miedzy trybem
do przodu i do tytu, a takze miedzy trybem pojedynczej zmiany i ztozonej zmiany. Pojedyncza
zmiana oznacza, ze powtorzenia opdznienia beda dostosowywane tylko do ustawionego interwatu,
natomiast ztozona zmiana oznacza, ze kazde powtdrzenie przechodzi ponownie przez regulator,
powodujac ciagty wzrost lub spadek wysokosci dzwieku.

Lewo Reverse Repeats + Compound Shifting

Reverse Repeats + Single Shifting

Forward Repeats + Single Shifting

Prawo | Forward Repeats + Compound Shifting

TONE: Reguluje 0gdlng charakterystyke ciemnosci/jasnosci powtdrzen opoznienia
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Presety
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PRESETS
SELECT ¢ 9 3 4
O @000
(HOLD) SAVE

Encounter posiada 128 slotdw presetéw. Presety uzytkownika przechowujg wszystkie edytowalne
parametry. Obejmuje to pozycje pokretet, ustawienia parametréw, opcje routingu, sterowanie
zewnetrzne oraz petng liste parametréw dostepnych dla Neuro/MIDI. Po przywotaniu presetu
zawsze mozna dostosowac kontrolki najwyzszego poziomu podczas wystepu, obracajac pokretto.
Parametr pokretta , przeskoczy” wowczas do aktualnej pozycji pokretta po jego obroceniu.

‘ SOURCE
AUDIo

Encounter ,zapamieta” ostatnio wywotany preset, nawet po wytgczeniu i ponownym wtaczeniu
zasilania. Na przyktad, jesli korzystasz z presetu nr 3, a nastepnie musisz odtaczy¢ efekt, po
ponownym wigczeniu zasilania Encounter uruchomi sie z presetem nr 3.

Przywotywanie Presetow

Presety mozna przywotywac na wiele sposobow, w tym za pomoc3 interfejsu efektu lub
zewnetrznego zrodta sterowania. Ponizej znajduja sie opisy sposobow przywotywania presetow.

Efektowe (PRESET SELECT)
Nacisnij przycisk PRESET SELECT, aby przejs¢ do kolejnych slotow presetow. Aby przejs¢ do trybu
rozszerzenia presetdw, nacisnij przycisk ALT + przycisk PRESET, co pozwoli Ci przetaczac sie miedzy
8 slotami presetdéw zamiast 4.

Efektowe (Przewijanie Footswitchem)
Gdy Reverb jest wytaczony, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny REVERB, aby przetaczad sie
miedzy zaprogramowanymi slotami presetdw. Zwolnij przetacznik, gdy dojdziesz do zgdanego
slotu preset. Gdy Delay jest wytgczony, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny DELAY/TAP, aby
przetaczad sie miedzy zaprogramowanymi slotami. Zwolnij przetacznik, gdy dojdziesz do zgdanego
slotu presetu.

Neuro 3
Podfacz urzadzenie Encounter do telefonu lub komputera stacjonarnego za pomocg dostarczonego
kabla USB-Mini (jesli urzadzenie nie ma portu USB A, moze by¢ potrzebny adapter pasywny).
Nastepnie uruchom aplikacje Neuro 3. Jesli korzystasz z aplikacji Neuro 3 po raz pierwszy, pojawi sie
monit o dodanie urzadzenia Encounter do kolekcji efektdw. Kliknij na Encounter po lewej stronie.
Twoje sloty presetow zostang wyswietlone po lewej stronie ekranu, obok kolekcji efektow, po lewe;j
stronie edytora presetow.
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MIDI
Numer MIDI PC (Program Change) kazdego slotu presetu odpowiada numerowi slotu. Nalezy
pamietac, ze niektore kontrolery MIDI uzywaja systemu numeracji 0-127, a inne 1-128, wiec moze
by¢ konieczne przesuniecie komunikatu MIDI PC o 1 cyfre, odpowiednio do uzywanego systemu.

Presety Encounter mozna réwniez przywotac za pomocg MIDI CC (Continuous Control).

Wystanie CC#105 z wartoscig CC (lub wartoscig On Data 1) z przypisanego miejsca przywota preset
w stanie Delay i Reverb w Bypass.

Wystanie CC#106 z wartoscig CC (lub wartoscig On Data 1) z przypisanego miejsca przywota preset
w stanie Delay Wiaczony, Reverb w Bypass.

Wystanie CC#107 z wartoscig CC (lub wartoscig On Data 1) z przypisanego miejsca przywota preset
w stanie Delay w Bypass, Reverb Wiaczony.

Wystanie CC#108 z wartoscig CC (lub wartoscig On Data 1) z przypisanego miejsca przywota preset
w stanie Delay i Reverb wtgczone.

Zapis Presetu

Poprzez Panel Efektu
Nacisnij i przytrzymaj przycisk PRESET, aby przejs¢ do trybu kopiowania. Dioda LED Preset zacznie
szybko migac. Przytrzymaj przycisk PRESET, aby zapisac preset w tej samej lokalizacji.

Mozesz rowniez zapisac preset w innej lokalizacji, zwalniajgc przycisk PRESET, gdy urzadzenie
Encounter znajduje sie w trybie kopiowania (sygnalizowanym szybkim miganiem diody LED).
Nacisnij przycisk PRESET, aby wybrac inne miejsce dla presetu, ktéry czeka w kolejce. Nastepnie
przytrzymaj przycisk PRESET, aby zapisac je w tym miejscu. Zauwazysz, ze dioda LED Preset miga
dwa razy powoli, sygnalizujac zapisanie.

MIDI
Mozesz zapisac preset za pomocg polecert MIDI PC. Najpierw musisz wprowadzi¢ zmiany, ktdre
chcesz, a potem wiaczyc tryb kopiowania w urzadzeniu. Nastepnie wyslij komunikat MIDI PC do
wybranego miejsca docelowego presetu. Potem nacisnij i przytrzymaj przycisk PRESET, zeby
zapisac ten preset w nowym PC.

Aplikajca Neuro
Aby uzyskac dostep do konkretnego presetu w Neuro i zapisa¢ go, kliknij Encounter w kolekcji
Pedals, gdy Encounter jest podtgczony do urzadzenia przez USB. Presety bedg widoczne po lewe;j
stronie ekranu. Kliknij ,Save” w prawym gérnym rogu okna Preset Editor, aby zapisac preset.
Kliknij ,Save As”, aby zmieni¢ nazwe przed zapisaniem.
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AV REEES

Akcja

Szybki Opis

Przycisk CONTROL INPUT + Selektor Engine

»Odblokowuje” funkcje Encounter, dzieki
czemu opdznienie mozna wybrac po stronie
pogtosu i odwrotnie

Przycisk CONTROL INPUT + przetacznik
DELAY/TAP

Przetgcza tryb Trails ON/OFF

Przycisk CONTROL INPUT + przycisk PRESET

Wtacza tryb Preset Extension (8 presetéw
uzytkownika) lub wytacza (4 presety)

Przycisk CONTROL INPUT + pokretto MIX

Reguluje poziom WYJSCIA (kaskadowy) lub
poziom ADT (réownolegty i rozdzielony)

Przycisk CONTROL INPUT + pokretto DELAY

Wybiera podziat czasu opoznienia stereo

Przycisk CONTROL INPUT + przetacznik
KNOBS ustawiony na srodku (ikona blokad
Lock)

Przetacza miedzy trybami routingu
kaskadowego i rownolegtego

Wiaczanie zasilania + przytrzymanie
przetacznika REVERB

Reset fabryczny efektu

Wiaczanie zasilania + przytrzymanie
przetacznika DELAY/TAP

Witacza lub wytacza wewnetrzng funkcje Tap
Tempo.

Witaczanie zasilania + przycisk CONTROL
INPUT

Przetacza funkcje gniazda CONTROL INPUT

Ponizej znajduja sie szczegotowe opisy procesow sprzetowych, ktdre mozna wykonac za pomoca
kombinacji przycisku i przetacznika, przycisku i cyklu zasilania lub przycisku i pokrettfa.

Skroty Przycisku CONTROL INPUT

Odblokowanie silnika — Przycisk CONTROL INPUT + Selektor Engine

Przytrzymujac przycisk CONTROL INPUT podczas wybierania silnika i przesuwajgc go poza , Delay”
(jesli przetacznik KNOBS jest ustawiony na Delay) lub poza silniki ,Reverb” (jesli przetacznik KNOBS

jest ustawiony na Reverb), mozna wybra¢ dowolny silnik z enkodera dla tej strony.

Oznacza to, ze mozna uzy¢ funkcji Engine Unlock do uruchomienia opdznienia+opdznienia,
pogtosu+pogtosu lub pogtosu+opdznienia po przeciwnych stronach, co pozwala na uzyskanie

kombinacji brzmien znacznie wykraczajgcych poza zwykty zakres.
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Tryb Trails — Przycisk CONTROL INPUT + przetacznik DELAY/TAP
Aby przetaczyc tryb Trails dla opdznienia/pogtosu, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT
znajdujacy sie w gornej czesci efektu i nacisnij przetacznik DELAY/TAP. Dioda LED wskaznika
sterowania zamiga raz, sygnalizujgc wytaczenie trybu Trails, a dwa razy — wigczenie trybu Trails.

Tryb Preset Extension — Przycisk CONTROL INPUT + przycisk PRESET
Umozliwi to wybor wstepnie ustawionych trybow rozszerzenia. Nacisnij raz przycisk ALT, aby
przejs¢ do trybu ALT. W tym trybie nacisniecie przycisku PRESET spowoduje wyswietlenie
aktualnego trybu rozszerzenia poprzez zapalenie diod LED 1-4 o kolorze odpowiadajgcym danemu
bankowi.

Kontrola OUTPUT - Przycisk CONTROL INPUT + pokretto MIX
Jak wspomniano w sekcji ,Elementy sterujgce”, nacisniecie przycisku ALT, a nastepnie obrdcenie
pokretta MIX spowoduje dostosowanie gtosnosci wyjsciowej dowolnego presetu.

Podziat Stereo Delay — Przycisk CONTROL INPUT + pokretto DELAY
Aby przetaczac sie miedzy podziatami czasu opdznienia stereo, przytrzymaj przycisk CONTROL
INPUT podczas przesuwania pokretta DELAY. Istnieja cztery podziaty rozmieszczone rownomiernie
na pokretle.

Routing Kaskadowy/Réwnolegty — Przycisk CONTROL INPUT + przetacznik KNOBS
Aby przetaczac sie miedzy trybem kaskadowym a réwnolegtym w efekcie, przytrzymaj przycisk
Control INPUT i jednoczesnie ustaw przetgcznik ,KNOBS” w srodkowej pozycji ,LOCK". Jesli
przetacznik znajduje sie juz w tej pozycji, przesun go w dowolng strone, a nastepnie z powrotem do
srodka, przytrzymujac przycisk CONTROL INPUT.

Skroty z Zasilaniem

Reset Fabryczny — Przetacznik REVERB + wigczenie zasilania
Chcesz przywrdci¢ ustawienia fabryczne? Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne urzadzenia
Encounter, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny REVERB podczas wigczania zasilania efektu.

Wytaczenie Wbudowanego Tap Tempo
Aby wyfaczy¢ zintegrowana funkcje Tap Tempo znajdujaca sie na przetaczniku noznym DELAY/TAP,
odtacz kabel zasilajacy. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny DELAY/TAP podczas
ponownego podtaczania zasilacza. Dioda LED DELAY/TAP zamiga raz, jesli funkcja jest wytaczona
lub dwa razy, jesli jest wigczona.

Funkcje Control Input Jack
Aby przetaczac sie miedzy przypisaniami gniazda wejscia sterujgcego, odtacz kabel zasilajacy.
Nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT podczas ponownego podtaczania
zasilania. Przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, aby przetgczac sie miedzy opcjami. Dioda LED
Control zamiga raz dla opcji 1 (Neuro Hub/Expression), dwa razy dla opcji 2 (Preset Increment), trzy
razy dla opcji 3 (Preset Decrement) i cztery razy dla opcji 4 (Tap). Zwolnij przycisk CONTROL INPUT,
aby wybrac jedna z tych czterech opcji.
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Obstuga Stereo i Routing Sygnatu

Encounter jest wszechstronny i sprawdza sie w wielu roznych zastosowaniach dzieki
stereofonicznym gniazdom wejsciowym i wyjsciowym. DomysInie Encounter automatycznie
wykrywa kable podtaczone do wejs¢ i wyjs¢ 1i 2 i dostosowuje sie do odpowiedniego trybu routingu.
Routing stereo mozna réwniez wykonac recznie za pomocg edytorow Neuro w ustawieniach sprzetuy,
wybierajac opcje ,Auto-Detect” (Wykrywanie automatyczne), ,Mono In, Stereo Out” (Wejscie mono,
wyjscie stereo) lub ,Stereo In, Stereo Out” (Wejscie stereo, wyjscie stereo).

Gdy Encounter znajduje sie w domyslnym trybie wykrywania automatycznego, dostepne sg cztery
tryby routingu. Szczegotowy opis kazdego trybu wykrywania automatycznego znajduje sie w
ponizszych sekcjach.

=  Mono In, Mono Out

=  Mono In, Stereo Out

= StereoIn, Stereo Out

=  StereoIn, Mono Out
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Mono In, Mono Out

Jest to najczestszy przypadek uzycia. Podtaczenie sygnatu wejsciowego do INPUT 1z OUTPUT 1
podtaczonym do wzmacniacza (lub kolejnego urzadzenia w tancuchu sygnatowym) daje
standardowy sygnat mono. Efekty podwojnego przetwarzania sa réwniez miksowane do jednego
wyjscia.
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Ponizej przedstawiono wyglad wejscia mono i wyjscia mono w kazdej konfiguracji routingu
wewnetrznego:
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| = inm
O % O

(S |2

%C[I:D Split Stereo
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Mono In, Stereo Out

Jest to bardzo popularny przypadek uzycia, ktory pozwala uzyskac tadny obraz stereo z
pojedynczego wejscia instrumentu mono lub uzy¢ urzadzenia Encounter jako rozdzielacza do
wysytania sygnatu do dwdch oddzielnych wyjsc¢. Gdy urzadzenie jest pomijane w tym trybie,
automatycznie przetgcza sie w tryb Soft Bypass, aby utrzymad sygnat pominiecia na wyjsciu kanatu 2.
Gdy Encounter znajduje sie w trybie routingu kaskadowego lub rownolegtego, wyjscie bedzie
zawierato obraz stereo zaréwno opoznienia, jak i pogtosu dla obu kanatéw. Gdy Encounter znajduje
sie w trybie Split Stereo, opdznienie (silnik A) bedzie wysytane przez wyjscie OUTPUT 1, a pogtos
(silnik B) przez wyjscie OUTPUT 2.
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Ponizej przedstawiono wyglad wejscia mono i wyjscia stereo w kazdej konfiguracji routingu

wewnetrznego:
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Stereo In, Stereo Out

Ten tryb powinien by¢ domysinym wyborem dla aplikacji Stereo In, Stereo Out. Stereo In, Stereo
Out pozwala na kontynuowanie tancucha efektéw stereo. Gdy Encounter znajduje sie w trybie
routingu kaskadowego lub rownolegtego, wyjscie bedzie zawierato obraz stereo zaréwno
opoznienia, jak i pogtosu dla obu kanatéw. Gdy Encounter znajduje sie w trybie Split Stereo,
opoznienie (silnik A) bedzie wysytane przez wyjscie OUTPUT 1, a pogtos (silnik B) przez wyjscie
OUTPUT 2.
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Ponizej przedstawiono wyglad wejscia stereo i wyjscia stereo w kazdej konfiguracji routingu
wewnetrznego:
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Stereo In, Mono Out

Ten tryb akceptuje sygnat stereo na gniazdach INPUT 1i 2. Sygnaty z wejs¢ 1i 2 sg wysytane
odpowiednio do kanatdéw 1i 2. Gdy Encounter znajduje sie w trybie routingu kaskadowego lub
rownolegtego, wyjscie bedzie zawierato obraz stereo zaréwno opdznienia, jak i pogtosu dla obu
kanatéw. Gdy Encounter znajduje sie w trybie Split Stereo, opdznienie (silnik A) bedzie wysytane
przez OUTPUT 1, a pogtos (silnik B) przez OUTPUT 2.
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Ponizej przedstawiono wyglad wejscia stereo i wyjscia mono w kazdej konfiguracji routingu
wewnetrznego:
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Kontrola Zewnetrzna

ALY Sl VAN

DCcYyv
——PEDAL IN —
A ach ~ s

CONTROL . ./ SWITCH V
INPUT

PEDAL IN (1/4" or 6.35mm)
Uzyj dwupozycyjnego przetacznika PEDAL IN, aby poinformowac gniazdo ¥%4" urzadzenia Encounter,
czy ma ono akceptowad pedat ekspresji (TRS, sygnat ekspresji na koricéwce) czy przetacznik Tap
Tempo (TS dla pojedynczego przetacznika lub TRS dla podwdjnego przetacznika).

Kontrola Ekspresji

Uzyj pedatu Source Audio Dual Expression LUB pasywnego pedatu ekspresji innej firmy (5 kOhm do
50 kOhm), aby sterowac maksymalnie trzema réznymi parametrami w Encounter dla kazdego
presetu. Podtacz pedat za pomoca kabla TRS %" od wyjscia pedatu ekspresji do gniazda %" PEDAL
IN, z dwukierunkowym suwakiem ustawionym na EXP.

CONTROL INPUT Jack (2/8" lub 3.5mm)

Port wejscia sterujacego urzadzenia Encounter moze by¢ wykorzystywany na dwa gtéwne sposoby.
Ponizej przedstawiono mozliwe zastosowania gniazda wejscia sterujacego. Nalezy pamietac, ze
opcje przetacznikdéw zewnetrznych sa globalnymi ustawieniami sprzetowymi.

Ekspresja: Za pomoca pedatu Source Audio Dual Expression lub pedatu ekspresji podtagczonego do
Neuro Hub mozna przypisac do trzech parametrow, ktore beda sterowane za pomocg ekspresji.
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Tap Tempo
Uzyj przetacznika Source Audio Tap Tempo lub podobnego przetacznika chwilowego, normalnie
otwartego, innego producenta, aby podtaczy¢ go przez wtyczke TRS 1/8” do gniazda Control Input
urzadzenia Encounter. Przetacznik Tap Tempo podtgczony do gniazda Control Input mozna
skonfigurowac do funkcji tap tempo lub przetaczania presetéw.

Podtaczenie Pedatu Ekspresji
Podtacz pedat Source Audio Dual Expression za pomoca kabla TRRS 3,5 mm od wyjscia czujnika
pedatu EXP do portu CONTROL INPUT urzgdzenia Encounter na gérnym panelu pedatu. Nacisnij
przycisk CONTROL INPUT, aby wigczy¢ sterowanie zewnetrzne.

Jesli konfiguracja pedatu Expression nie daje pozadanych rezultatdw, przejdz do sekcji Hardware
Options (Opcje sprzetowe) oprogramowania Neuro. W sekgji ,Control Input Option” (Opcja wejscia
sterujgcego) wybierz opcje ,Neuro Hub/Expression” (Neuro Hub/Expression). Konieczne moze by¢
rowniez skalibrowanie urzadzenia Encounter do pedatu Expression za pomoca oprogramowania
Neuro.

Uzytkowanie Pedatu Ekspresji Innego Producenta z Control Input
Wejscie sterujace urzadzenia Encounter wykorzystuje specjalne okablowanie, aby umozliwi¢
komunikacje zarowno z podwdjnym pedatem ekspres;ji, jak i Neuro Hub. Aby podtaczy¢ do tego
wejscia pedat ekspresji innej firmy (jesli wejscie %4” TRS PEDAL IN jest juz zajete przez inne
urzadzenie), nalezy zapoznac sie z instrukcja obstugi One Series Instrukcja Pedatu Ekspresji
Zewnetrznego Producenta.

Mapowanie Parametrow
Najszybszym sposobem przypisania parametrow do pedatu ekspres;ji jest podtgczenie urzadzenia
Encounter do aplikacji Neuro App lub Neuro Desktop Editor. Sekcja Expression Control znajduje sie
po kliknieciu ikony klucza w prawym gérnym rogu edytora dzwieku urzadzenia Encounter. Pobierz
Neuro Desktop Editor i kliknij urzadzenie Encounter w kolekcji efektow po lewej stronie, aby
wyswietlic edytor presetow.

Ekspresja MIDI
Encounter moze rowniez odbierac sygnat ekspresji przez MIDI. W tym celu potrzebny jest kontroler
MIDI wyposazony w wejscie ekspresji i kompatybilny z Encounter (bedzie to wiekszos¢ kontrolerow
MIDI). Podtacz kompatybilny pedat ekspresji do kontrolera MIDI, a kontroler MIDI do Encounter.
Mozna to réwniez osiggnac za pomocg Neuro Hub.
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Neuro 3

Podobnie jak wszystkie efekty z serii Source Audio One Series, Encounter oferuje dostep do bardziej
precyzyjnych parametrow edycji, udostepniania presetéwi dodatkowych funkcji za posrednictwem
programu Neuro Desktop Editor i aplikacji mobilnej. Program Neuro Desktop Editor jest dostepny
do bezptatnego pobrania na komputery Mac lub Windows na stronie Editors & Firmware Source
Audio.

Neuro 3 App

Aplikacja Neuro 3 to doskonate narzedzie do tworzenia i organizowania wysoce spersonalizowanych
presetéw dla urzadzenia Encounter. Neuro oferuje zaawansowany system katalogowania stuzacy
do nazywania i przechowywania presetow Encounter, a takze sekcje spotecznosciowg, w ktorej
mozna przegladac, pobierac i udostepniac presety stworzone przez uzytkownikéw. Neuro to
rowniez narzedzie do instalowania najnowszych aktualizacji oprogramowania sprzetowego
urzadzenia Encounter.

Pobranie i Potagczenie Neuro 3
Neuro 3 mozna pobrad bezptatnie na komputery z systemem Windows i Mac oraz w sklepie App
Store dla systemu iOS i Google Play dla systemu Android. Aby pobra¢ Neuro 3 na komputer, przejdz
do strony Source Audio Editors & Firmware, gdzie mozna pobrac¢ najnowsze wersje programu Neuro
dla systemdéw Windows i Mac.

Po zakonczeniu procesu pobierania podtacz urzadzenie Encounter za pomoca kabla danych USB
typu A meskiego do typu mini-B meskiego (musi to by¢ kabel do przesytania danych, a nie tylko
kabel do fadowania). Jeden taki kabel znajduje sie w zestawie z urzadzeniem Encounter.

Podtacz kabel od portu USB-Mini B na pedale do portu USB w komputerze.

Po nawiagzaniu potaczenia urzadzenie Encounter pojawi sie na ekranie, gotowe do dodania kolekgji,
Co oznacza, ze urzadzenie Encounter jest gotowe do edycji.

Jesli nie pojawi sie ono automatycznie, mozna klikna¢ przycisk (+) Dodaj urzadzenie w lewym rogu,
wybrac¢ Encounter z listy i postepowac zgodnie z instrukcjami.

Neuro 3 Interfejs Uzytkownika
W tym miejscu mozna przegladac, tworzy¢, zapisywac i udostepniac presety utworzone lub pobrane
za pomoca Neuro 3. Edytor presetow dla Encounter zawiera wiele edytowalnych parametrow,
ktorych nie ma na panelu przednim efektu, a takze umozliwia wyszukiwanie, odstuchiwanie i
pobieranie presetow uzytkownikéw w sekcji Community.

Neuro 3 zawiera te same elementy sterujace i funkcje zaréwno w wersji na komputery stacjonarne,
jak i urzadzenia mobilne, ale interfejs mobilny rézni sie nieco ze wzgledu na rozmiar ekranu,
wymiary i optymalizacje pod katem urzgdzen mobilnych. Ponizejznajduja sie zrzuty ekranu

Source Audio Encounter User Guide 31



https://www.sourceaudio.net/editorsandfirmware.html
https://www.sourceaudio.net/editorsandfirmware.html

AV REEES

interfejsu uzytkownika Neuro 3 dla komputerow stacjonarnych oraz krotki przeglad
oprogramowania.
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Domyslny interfejs uzytkownika Neuro 3 sktada sie z 4 gtdwnych czesci, od lewej do prawej: kolekcja
urzadzen (Pedals), okno presetéw, edytor urzadzenia, presety w chmurze.
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Edytor dzwieku Encounter zawiera elementy sterujace miksowaniem i korektorem w Srodkowe;j
czesci oraz opcje wewnetrznego routingu kanatdw. Po obu stronach znajduja sie parametry silnikow
opoznienia i pogtosu, od klasycznych elementdw sterujacych opoznieniem i pogtosem (Base) po
elastyczne parametry specyficzne dla silnika (Designer).
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Po zwinieciu lewego i prawego panelu edytor dzwiekow spotkan rozszerza sie do formatu
panoramicznego, przypominajacego wtyczke.

Neuro 3 dla Urzadzen Mobilnych

Podobnie jak wszystkie efekty Source Audio z serii One, Encounter jest w petni obstugiwany przez
aplikacje Neuro Mobile. Aplikacja Neuro Mobile jest dostepna na urzadzenia z systemem iOS i
Android i umozliwia dostep do wszystkich parametrow presetow oraz opcji sprzetowych opisanych
w sekcji Neuro Desktop Editor powyzej.

Potaczenie z Neuro Mobile App (USB-MIDI)
Encounter to dziesigty efekt Source Audio po modelach EQ2, Ultrawave, C4, Spectrum, Atlas,
Nemesis, Ventris, Collider i Artifakt, ktory umozliwia dwukierunkowa komunikacje z aplikacjg Neuro
Mobile za posrednictwem ztacza USB. Aby podtaczy¢ Encounter do urzadzenia mobilnego,
potrzebne beda odpowiednie adaptery kablowe.

e Urzadzenia z systemem iOS — obstugiwane sg wszystkie urzgdzenia z systemem iOS
wyposazone w ztacze Lightning. Wymagana jest przejsciowka , Lightning to USB Camera
Adapter”. Podtacz przejscidwke do kabla USB A-mini B dotaczonego do zestawu Encounter.
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e Urzadzenia z systemem Android i iPhone 15 i nowsze — urzadzenia z systemem Android
mog3a by¢ wyposazone w ztgcza USB-micro lub USB-C, ktdre obstugujg komunikacje MIDI
przez USB z urzadzeniem Encounter. Aby korzystac z dotaczonego kabla USB A/B-mini,
potrzebny bedzie odpowiedni adapter USB B/C (meski) do USB A (zenski). Nalezy pamietac,
ze adapter USB B-micro do USB A jest czasami nazywany adapterem OTG (On-The-Go).

iPhone 155 maja ztacze USBC.
_ "
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Interfejs Uzytkownika Neuro Mobile
Kolekcja efektow ‘My Pedals’

Pedals ©)

Subscribe for Source Audio news! °

We'll tell you about new products, blog articles and
community events

ik -
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~ r

My Pedal My Pedal

Encounter Artifakt

S TR

My Pedal My Pedal

Nemesis Encounter

P | | °

Po dotknieciu ikony w ksztatcie efektu w prawym dolnym rogu ekranu pojawi sie kolekcja efektow.
W tym miejscu mozna zarzadzac wszystkimi pedatami podtagczonymi do Neuro 3. Gdy efekt jest
prawidtowo podtaczony przez USB, zostanie zaznaczony pomaranczowa ramka z ikong ,USB”, jak
widac na wybranym powyzej Encounter.

Mozesz réwniez wyswietli¢ edytory presetow urzadzen offline lub efektow, ktorych nawet nie
posiadasz, dotykajac ikony (+) w prawym gdérnym rogu, aby doda¢ urzadzenie. Jesli pominiesz kroki
potaczenia, mozesz wyswietli¢ edytor offline dla tego efektu. Mozesz rowniez zmienic¢ nazwe,
dowiedziec sie wiecej i usungc instancje urzadzen, dotykajac ikony (...) w lewym gérnym rogu.
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Po wybraniu Encounter z kolekcji ,My Pedals” edytor dzwieku stanie sie gtdwnym interfejsem. W
tym miejscu mozna tworzyc presety i dostosowywac istniejgce. Edytor dzwieku Encounter sktada

sie z trzech gtéwnych czesci: ,Mixer”, ,Engine A” i ,Engine B".".

“Mixer” odnosi sie do wspdlnych regulatorow EQ i poziomdw dla obu stron kostki. Tutaj mozna
ksztattowac ogolng mieszanke efektdw, wyjscie, wysokie i niskie tony, a takze opcje routingu
kanatow i wprowadzanie tempa (Tap Tempo, wprowadzanie reczne lub MIDI Sync). Nalezy
pamietac, ze requlatory , Treble” i ,Bass” wptywaja tylko na sygnat mokry.

“Engine A” odnosi sie do strony Delay w Encounter, chyba ze zamiast tego wybrano silnik
pogfosu. Tutajznajdziesz wszystkie requlatory opdznienia i specyficzne dla silnika reqgulatory

dla strony Delay.

“Engine B” odnosi sie do strony Reverb w Encounter, chyba ze zamiast niej wybrano silnik
opoznienia. Tutajznajdziesz wszystkie elementy sterujace specyficzne dla pogtosu i silnika dla

strony Reverb.
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Dotkniecie ikony trzech poziomych paskéw w lewym dolnym rogu gtéwnego ekranu edytora
spowoduje otwarcie listy wbudowanych presetow. Gdy efekt jest podtaczony do Neuro, lista ta
bedzie odczytywana w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze mozna doktadnie zobaczy¢, ktdre
presety s w danej chwili dostepne w urzadzeniu. Gdy zaden efekt nie jest podtgczony, klikniecie tej
ikony spowoduje wyswietlenie tylko opcji przegladania zaktadki Biblioteka, ulubionych presetéw i
presetow fabrycznych.

Mozesz zarzgdzac swoimi presetami: dotknij i przytrzymaj preset, aby go przenies¢. Neuro da Ci
mozliwos¢ wyboru, czy chcesz zamienic go z presetem znajdujacym sie w docelowym slocie, czy tez
zastapic preset w docelowym slocie bez zamiany.
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Dotkniecie ikony kotfa zebatego w prawym dolnym rogu gtéwnego ekranu edytora spowoduje
otwarcie menu opcji ustawien sprzetowych spotkania. Nalezy pamietac, ze te ustawienia sprzetowe
sg ustawieniami globalnymi i nie sg zapisywane w danych presetéw. Ponizejznajduje sie krdtki opis
kazdego ustawienia sprzetowego.

Tryb Hardware Bypass: Przetaczanie miedzy trybem True (przekaznikowym) Bypass a trybem
Active Analog Buffered Bypass.

MIDI Channel: Ustaw kanat, na ktérym Encounter odpowiada na komunikaty MIDI.

Control Input Option: Skonfiguruj wejscie sterujace 3,5 mm dla jednego z nastepujacych
elementdéw: Neuro Hub lub pedat ekspresji, przejscie w gore/dot presetow (za pomoca przetacznika
przycisku tap) lub Tap Tempo.

Preset Extension Mode: Wtacz tryb rozszerzenia presetow (8 dostepnych miejsc na presety) lub
wytacz go (4 dostepne miejsca na presety).

Tryb Delay & Reverb Trails: Wtacz a ogony pogtosu i opdznienia pozostajg aktywne i wybrzmiewaja
naturalnie po wytaczeniu efektu, czy tez wytacz i nastepuje gwattowne odciecie po wytaczeniu
efektow (Trails OFF).

Tryb Kill Dry: Przydatna w niektorych konfiguracjach stereo lub W/D/W, funkcja Kill Dry globalnie
eliminuje sygnat suchy dla kazdego presetu. Oznacza to, ze regulator MIX skutecznie kontroluje caty
poziom efektu, ktory bytby réwniez poziomem wyjsciowym.
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Knobs Action After Preset Recall: Po przejsciu do nowego miejsca na preset pokretta moga dziatac
na trzy sposoby:

Show Preset Value Kontrolka LED miga podczas obracania pokretta do
pozycji ustawionej w presecie.

Always Write Pozycje pokretet maja pierwszenstwo przed
ustawieniami zaprogramowanymi w presecie.
(Podobnie jak w trybie WYSIWYG w innych efektach)

Write After Preset Value Is Reached Zapis po osiggnieciu wartosci zaprogramowanej.

Pokretta nie bedg requlowac dzwieku, dopoki nie

zostang ustawione w pozycji zaprogramowanej, a
nastepnie zaczng wptywac na dzwiek.

External Footswitch 1 Function: Gdy przetacznik PEDAL IN jest ustawiony w pozycji SWITCH,
podfaczony przetacznik Tap wykonuje jedna z trzech czynnosci: zwieksza wartosc presetu,
zmniejsza wartos¢ presetu lub wybiera tempo Tap Tempo.

External Footswitch 2 Function: Gdy przetacznik PEDAL IN jest ustawiony w pozycji SWITCH,
podfaczony przetacznik Tap wykonuje jedna z 3 opcji:

-Preset w gore
-Preset w dot
-Tap Tempo

Uzyj tego ustawienia, gdy przetacznik Dual Tap jest podtaczony za pomoca kabla TRS, aby ustawic
drugi przetacznik.

Global Bypass State: Ustawia domysing konfiguracje silnikow, ktore sa wigczone lub pomijane. Na
przyktad Encounter mozna skonfigurowac tak, aby zawsze tadowat sie z wytagczonym opdznieniem i
wigczonym pogtosem.

Default I/O Routing Option: Ustawia, czy Encounter automatycznie wykrywa wejscia i wyjscia, czy
tez jest na state ustawiony na Mono In, Stereo Out lub Stereo In, Stereo Out.

Keep Delay Time Constant with Preset Change: Wtaczenie tej opcji spowoduje, ze kazdy preset
bedzie uzywat tego samego czasu opoznienia, co poprzedni. Jest to przydatne, gdy chcesz zmienic
inne ustawienia opoznienia, takie jak typ, sprzezenie zwrotne, ton itp., bez regulacji pokretta TIME.

Enable Tap Tempo on Delay/TAP Footswitch: Wytacz te funkcje, aby wytaczyc zintegrowane
tempo tap i spowodowac, ze przetacznik DELAY/TAP bedzie przetgczat tylko opdznienie
wigczone/wytgczone, jak normalny przetacznik nozny.

Tap Tempo Toggle Left: Ustaw podziat tap dla lewej pozycji przetacznika podziatu Subdivision.

Tap Tempo Toggle Middle: Ustaw podziat tap dla srodkowej pozycji przetacznika podziatu
Subdivision.
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Tap Tempo Toggle Right: Ustaw podziat tap dla prawej pozycji przetacznika podziatu Subdivision.

Delay Bypass Hold Time: Poniewaz przetgcznik DELAY/TAP ma domyslnie zintegrowang funkcje
tap tempo, po nacisnieciu przetacznika noznego przy wtagczonym opoznieniu procesor ,oczekuje” na
wprowadzenie tempa. Jesli po uptywie 2,6 sekundy (maksymalny czas opdznienia) nie otrzyma
zadnych kolejnych sygnatow, zaktada, ze opdznienie zostato wytgczone.

Ten regulator pozwala dostosowac czas, przez jaki nalezy przytrzymac przetacznik nozny
DELAY/TAP, aby ominac silnik.

Global Decrement Enable: Wigcz lub wytacz mozliwosc¢ przechodzenia do poprzednich ustawien,
naciskajac i przytrzymujac przycisk DELAY/TAP, gdy silnik opdznienia jest wytaczony.

Global Increment Enable: Przetagcz mozliwos¢ przechodzenia do kolejnych zaprogramowanych
ustawien, naciskajac i przytrzymujac przycisk REVERB, gdy silnik pogtosu jest wytaczony.

Global Always Recall: Wtaczenie tej opcji pozwala uwzglednic stany wtgczenia/wytgczenia silnika
podczas przewijania presetow. W przeciwnym razie stany wigczenia/wytgczenia efektu nie zostang
uwzglednione w presetach.

Sum Stereo Delays to Mono if Output 2 is Disconnected: Wtaczenie tej funkcji powoduje
wprowadzenie opdznienia stereo drugiego kanatu do Sciezki sygnatu mono, dzieki czemu
opoznienia zachowuja rytmicznos¢ stereo nawet w trybie mono.

SoundCheck™ — Ustysz Kazdy Preset Bez Sprzetu

. {  FunkyMel.. >

Nowoscig w Neuro 3 jest funkcja SoundCheck™ — mozliwosc odstuchania dowolnego presetu
(Community, Factory, Library, potgotowego w Preset Editor) bez koniecznosci podfaczania gitary
lub basu, a nawet samego efektu. SoundCheck™ to idealna rekonstrukcja algorytmow DSP
stosowanych w naszych kostkach.

v
|
-

o] @

Kazda wersja Neuro (Android, iOS, Windows, Mac) bedzie miata podobnie wygladajacy odtwarzacz
SoundCheck™ na dole kazdego presetu. Odtwarzacz SoundCheck™ zawiera nastepujace funkcje:

e 20+ Clips Library: Postuchaj swojego presetu w réznych klipach i znajdz ten, ktdry najlepiej
pasuje do Twojego stylu lub klimatu. Podczas publikowania presetu mozesz ustawic
domysiny klip SoundCheck™, aby inni cztonkowie spotecznosci mogli podzieli¢ sie Twoja
wizjg. By¢ moze odkryjesz, ze nigdy nie wiedziates, ze potrzebujesz ustyszec ten ton Fuzz
przez Wurlitzera.

e CabSim: Odstuchaj swoj preset za pomoca gtosnika gitarowego lub basowego albo wytacz je,
aby odstuchac preset bezposrednio, bez filtrowania.
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¢ Input Gain Adjustment: Czasami poziom clip i poziom presetu po prostu nie pasuja do
siebie. Aby temu zaradzi¢, wyposazyliSmy SoundCheck™ w regulacje wzmocnienia
wejsciowego, ktdra nie tylko pomoze Ci dopasowac poziom wyjsciowy Twojego
instrumentu, ale takze ustysze¢, jak brzmi preset przy cichym lub gtosnym sygnale.

e Preset ON/OFF Toggle: Dziata to jak zdalny przetacznik nozny, dzieki czemu mozna
ustysze, jak brzmi klip bez efektu, a takze z wigczonym presetem.

Korzystanie z SoundCheck jest proste: wystarczy nacisnac przycisk ,Play” na dowolnym presecie
Neuro, opublikowanym lub w trakcie tworzenia.

MIDI

Dzieki 5-pinowemu ztaczu MIDI DIN urzadzenie Encounter moze byc sterowane za pomoca
standardowych komunikatéw MIDI Continuous Controller (CC) i Program Change (PC). Wiele
parametréw urzadzenia Encounter (nawet tych, ktdre nie sg przypisane do pokretta sterujgcego) jest
bezposrednio dostepnych za posrednictwem komunikatow MIDI continuous controller..

MIDI Channel
Domyslnie Encounter reaguje na kanat MIDI 1. Encounter ignoruje wszystkie wiadomosci MIDI
wysytane do niego, ktdre nie s na jego kanale. Kanat wejsciowy MIDI dla Encounter mozna zmienic
w menu Hardware Options (Opcje sprzetu) w Neuro Editors. Nalezy pamieta¢, ze kanat wejsciowy
MIDI jest ustawieniem globalnym, ktdére NIE jest zapisywane dla kazdego presetu. Nalezy pamietac,
ze niektorzy producenci zaczynajg liczy¢ kanaty MIDI od zera (od o do 15), podczas gdy Source Audio
Neuro Editors stosuje konwencje liczenia od 1 do 16.

Wybieranie Presetow Komunikatami Program Change (PC)128 presetéw uzytkownika w
Encounter mozna przywotac za pomocg komunikatow zmiany programu. Presety od 1 do 128 s3
przypisane do komunikatéw zmiany programu MIDI od 1 do 128.

Uwaga: Niektdre kontrolery MIDI uzywajg systemu numeracji o-127, wiec w takim przypadku moze
by¢ konieczne przesuniecie numerdw presetéw o -1.

W Encounter mozna zapisywac presety w dowolnej kombinacji opoznienia/pogtosu z
pominieciem/wigczeniem.

MIDI CLOCK
Mozliwe jest rowniez zsynchronizowanie opoznien w Encounter z gérnym zegarem MIDI za pomoca
edytora presetow w Neuro 3. Nalezy pamietac, ze zegar MIDI jest opcjg ustawiang dla kazdego
presetu z osobna, aby zapewni¢ maksymalng elastycznos¢, wiec nalezy go wiaczyc dla kazdego
presetu, ktory ma byc zsynchronizowany z zegarem MIDI.
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Kontrola Encounter Komunikatami MIDI Continuous Controller (CC)
Encounter reaguje na komunikaty MIDI Continuous Controller (CC), pokazane ponizej. Efekt jest juz
przypisany do domysinego zestawu numerdw CC. Aby uzyskac petna liste domysinych przypisan
MIDI i zakresow, podfacz Encounter do Neuro Desktop Editor przez USB, wybierz Encounter jako
urzadzenie z lewej strony, a nastepnie przejdz do Ustawienia (ikona kota zebatego) > Edytuj mape
MIDI urzadzenia.

Witasne Mapowanie CC
Domyslna mapa MIDI umozliwia kontrole nad parametrami za pomoca okreslonych komunikatow
Continuous Controller. Mozliwe jest rowniez zastgpienie domyslnej mapy i utworzenie wtasnego
mapowania. Niestandardowe mapowania MIDI CC maja charakter globalny, co oznacza, ze nie s3
one unikalne dla kazdego presetu. Mapowanie CC bedzie miato zastosowanie we wszystkich
sytuacjach, niezaleznie od tego, ktory preset jest aktywny.

Aby utworzy¢ niestandardowe mapowanie MIDI CC, wykonaj nastepujgce czynnosci:
= Potacz Encounter z edytorem Neuro Desktop Editor.
= Wybierz opcje ,Encounter jako urzadzenie” na lewym marginesie

= W gornym pasku obok opcji ,Zapisz” i ,Informacje” wybierz Ustawienia (ikona kotfa
zebatego), a nastepnie z menu rozwijanego wybierz opcje Edytuj mape MIDI urzadzenia.

= Otworzy sie okno edytora map MIDI programu Encounter. Wystarczy przewing¢ do wartosci
MIDI CC, ktorg chcesz zmienic, i klikng¢ menu rozwijane tego CC. Wyswietlisie lista
dostepnych parametrow.

=  Wybierz parametr, ktéry chcesz ponownie przypisac¢ do wybranego CC. Proces zostat
zakonczony.

USB
Port USB-mini urzadzenia Encounter jest gotowy do pracy w trybie plug-and-play z komputerami z
systemem Windows i Mac. Urzadzenie Encounter wykorzystuje sterowniki zgodne z klasg, wiec nie
sg potrzebne zadne specjalne sterowniki. Wystarczy wtgczy¢ urzadzenie Encounter i podtaczyc je do
komputera za pomocag kabla USB. Komputer automatycznie rozpozna urzadzenie Encounter, ktére
zostanie zidentyfikowane w systemie operacyjnym jako ,One Series Encounter”.

Ztacze USB moze by¢ réwniez uzywane do podtaczenia urzadzenia mobilnego i korzystania z
aplikacji Neuro Mobile App z urzadzeniem Encounter.

Ztacze USB zapewnia wiele korzysci, takich jak mozliwos¢ potaczenia z aplikacja Neuro 3 App i
pobierania aktualizacji oprogramowania sprzetowego urzadzenia Encounter, dostep do
zaawansowanego zestawu parametrow edycji efektow oraz pobieranie presetow spotecznosci. Port
USB obstuguje rowniez potaczenie MIDI z DAW lub dowolnym urzadzeniem USB-MIDI.

USB-MIDI
Encounter pojawi sie jako urzadzenie MIDI w systemie operacyjnym komputera. Dzieki temu
Encounter moze komunikowac sie z oprogramowaniem do produkcji audio wykorzystujgcym MIDI,
takim jak Pro Tools, Ableton Live, Logic Pro i inne. Komunikaty MIDI mogg by¢ wysytane
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bezposrednio do Encounter za pomoca potgczenia USB, co pozwala na petna automatyzacje
Encounter w oprogramowaniu hosta, takim jak DAW.

Universal Bypass

Encounter zawiera dwa oddzielne obwody dla trybu bypass, co pozwala wybrac preferowana
metode. Sciezka True Bypass wykorzystuje przekazniki sygnatowe, ktdre sg przetacznikami
elektromechanicznymi. Zapewnia to Sciezke o bardzo niskiej rezystancji od gniazd wejsciowych do
gniazd wyjsciowych, ktdra jest praktycznie taka sama jak przewdd. Sciezka buforowanego bypassu
wykorzystuje bufory o bardzo niskim poziomie szumow, ktére zapewniaja bardzo niska impedancje
wyjsciowa i sa skuteczne w przypadku dtugich kabli lub dtugich faricuchéw efektow podtaczonych do
wyjscia audio Encounter.

Po wyjeciu z pudetka Encounter dziata w trybie true bypass. Aby przetaczy¢ sie do trybu
buforowanego bypassu, nalezy edytowac ustawienia sprzetowe Encounter za pomoca aplikacji
Neuro.

Zalecamy wybor miedzy aktywnym analogowym bypassem (znanym rowniez jako buforowany
bypass) a true bypassem opartym na przekazniku w zaleznosci od potrzeb w taricuchu sygnatowym.
Idealnie, w przypadku wiekszej pedalboardu pierwszym efektem w faricuchu sygnatowym jest
buforowane wejscie, a nastepnie true bypass w pozostatej czescifaricucha sygnatowego.

Obie metody bypassu maja swoje wady i zalety. Buforowany bypass zapewnia statg impedancje
wejsciowy, dzieki czemu, jesli zrodto jest podatne na zmiany impedancji wejsciowej (podobnie jak
przetwornik gitarowy), nie bedzie zauwazalnej zmiany brzmienia. True bypass ma te zalete, ze
zapewnia dedykowang, przewodowa Sciezke sygnatu bypass. Encounter jest wyposazony w
przekazniki matosygnatowe do przetaczania prawdziwego bypassu, ktdre zapewniajg mniej
trzaskow i kliknie¢ w poréwnaniu z tradycyjna metoda przetaczania true bypassu za pomoca
przetacznika mechanicznego.

W trybie Trails Mode uzywana jest funkcja ,soft bypass”, ktéra pozwala zachowac pogtos po
wytgczeniu efektu. Tryb Trails Mode caty czas przesyta sygnat audio przez procesor DSP, wiec
Encounter musi pozostac¢ w buforowanej sciezce bypassu. Wybierz opcje Reverb Trails Mode na
stronie Hardware Options w aplikacji Neuro Desktop lub Mobile App, zeby wtgczy¢ tryb Trails Mode
w Encounter.
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Specyfikacja

Wymiary
e Dtugosc: 11,63 cm
e Szerokosc: 11,17 cm
e Wysokosc (bez potencjometrow i footswitchy): 3,72 cm
e Wysokos¢ (z potencjometrami i footswitchami): 5,61 cm

\WELE!
" 4509
Zasilanie

= 300mA @ 9V DC
= Wtyk z ujemnym biegunem srodkowym i dodatnim biegunem bocznym, srednica
wewnetrzna 2,1 mm, srednica zewnetrzna 5,5 mm
Specyfikacja Audio
= Maksymalny poziom wejsciowy: +6,54 dBV = 8,76 dBu = 2,12 VRMS =6,0 V p-p
= Petny poziom wyjsciowy: +6,54 dBV = 8,76 dBu = 2,12 VRMS =6,0 V p-p
* Impedancja wejsciowa: 1 Mega Ohm (2 MQ)
* Impedancja wyjsciowa: 600 Ohm (600 Q)
* Sciezka audio 110 dB DNR
= Konwersja audio 24-bit
= Sciezka danych cyfrowych 56-bit
= Universal Bypass (true bypass oparty na przekazniku lub analogowy bypass buforowany)

Rozwigzywanie Problemow

Przywracanie Ustawien Fabrycznych
Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne urzadzenia Encounter, usuwajac wszystkie dane uzytkownika,
presety, mapowania ekspresji i zmiany w mapowaniu MIDI, nalezy uzy¢ aplikacji Neuro Mobile App
lub Neuro Desktop Editor i wybrac opcje Factory Reset (Przywrdc¢ ustawienia fabryczne) w menu
Hardware Options (Opcje sprzetu). Przywrocenie ustawien fabrycznych jest rowniez mozliwe bez
uzycia aplikacji Neuro App, wykonujac nastepujace czynnosci:

= Przytrzymaj ON/OFF FOOTSWITCH.
*  Podtacz zrédto zasilania.

* Dioda CONTROL LED bedzie szybko miga¢ do zakoriczenia resetu. Mozna zwolni¢
FOOTSWITCH po tym jak CONTROL LED zacznie migac.

Hatas czy Szum
Zasilanie: Upewnij sig, ze uzywane jest odpowiednie zrodto zasilania.

W poblizu zrodta hatasu: Odsun efekt od zasilaczy i innych urzadzen.
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Inny sprzet: Usun inne efekty z faricucha sygnatowego; sprawdz, czy szum nadal wystepuje.

Wadliwe kable: Wymien kable audio.

Petla masy USB: Po podtaczeniu do komputera za pomoca kabla USB w sygnale audio moga
pojawic sie zaktdcenia. Wynika to zazwyczaj z petli uziemienia spowodowanej zasilaniem urzadzenia
Encounter i komputera z oddzielnych zrédet zasilania. W przypadku laptopéw odtgczenie zasilania
komputera i zasilanie go z baterii czesto pozwala ztagodzic zaktdcenia. Zewnetrzne monitory
wyswietlajgce s3 czesto gtdwnym zrddtem zaktdcen, a wytaczenie monitoréw moze rowniez
rozwigzac problemy z zaktéceniami.

Petla masy wzmacniacza: Upewnij sie, ze urzadzenie Encounter jest podtaczone do tego samego
obwodu zasilania co wzmacniacz gitarowy.

Urzadzenie Zdaje sie Zepsute / Brak Podswietlenia LED
Niewtasciwy zasilacz: Uzyj wtasciwego zasilacza. Zobacz sekcje DC gV (Power) po wiecej
szczegotow.

W celu uzyskania dalszej pomocy technicznej prosimy o kontakt pod adresem
contact@sourceaudio.net. Skontaktujemy sie z Tobg w ciggu 24—48 godzin.

Czesto Zadawane Pytania

Jakie urzadzenia mozna podtaczy¢ do wejs¢ urzadzenia Encounter?
Wejscia audio urzadzenia Encounter majg wysoka impedancje (~ 1 MQ) i moga przyjmowac sygnaty
o wysokiej impedancji, takie jak gitary/basy z pasywnymi przetwornikami, a takze sygnaty o niskiej
impedancji, takie jak obwody audio poziomu liniowego, gitary/basy z aktywnymi przetwornikami,
klawiatury elektroniczne lub wyjscia miksera. Obwadd wejsciowy moze obstugiwac sygnaty o
napieciu szczytowym do 6,0 V.

Nalezy uzywac kabli mono TS. Encounter nie moze wysyfac sygnatu stereo przez pojedynczy
kabel/wyjscie, takie jak TRS. Jesli konfiguracja wymaga okablowania stereo, moze by¢ konieczne
uzycie rozgateznikéw Y przed i za Encounter.

Czy moge zasila¢ Encounter bezposrednio przez USB, bez uzycia zasilacza 9
Vv?
Nie. Port USB dostarcza napiecie 5 V, ale urzadzenie Encounter wymaga napiecia 9 V, wiec nie
mozna go zasila¢ bezposrednio z portu USB. Podczas podtaczania do portu USB urzadzenia
Encounter nalezy upewnic sie, ze podfgczono dotaczony zasilacz 9 V DC.

Czy podczas podtaczania urzadzenia Encounter do interfejsu nagrywajacego
lub miksera nalezy uzywac wejscia Lo-Z (mikrofonowego) czy Hi-Z
(liniowego/instrumentalnego)?

Wyjscie efektu Encounter bedzie miato niska impedancje, gdy efekt jest aktywny lub w trybie
buforowanego bypassu, ale bedzie miato wysoka impedancje w trybie prawdziwego bypassu i przy

Source Audio Encounter User Guide 46



mailto:contact@sourceaudio.net

AV REEES

uzyciu gitary z pasywnymi przetwornikami. Dlatego zaleca sie uzycie wejscia o wysokiej impedancji
(Hi-Z) w interfejsie nagraniowym lub mikserze, aby uniknac utraty sygnatu.

Dlaczego Encounter nie reaguje na wysytane do niego komunikaty MIDI?
Domyslnie Encounter powinien reagowac na komunikaty CC MIDI na kanale 1. Kanat MIDI
urzagdzenia Encounter mozna skonfigurowac za pomoca edytoréw Neuro. Numery kanatéw w MIDI
sg liczone od zera, wiec kanat MIDI 1 jest opisany jako o w systemie szesnastkowym, kanat MIDI 2
jest opisany jako 1 w systemie szesnastkowym i tak dalej, az do kanatu MIDI 16, ktory jest opisany
jako F w systemie szesnastkowym. Komunikat CC zaczyna sie od szesnastkowego B, po ktérym
nastepuje numer kanatu (od o do F)

Zatem bajt polecenia z kontrolera MIDI powinien byc¢ sformatowany zgodnie z ponizszg tabela:

MIDI Channel 1123 ]a]s 7 10|11 12|13 ] 14 |15 16
(Decimal)

il 0 3 Y ) ) 3 R R S 0 RS

Po kazdym bajcie polecenia CC nastepuja dwa bajty: numer CCi wartosc. Tak wiec kazda
wiadomos¢ CC sktada sie facznie z trzech bajtdw. Jesli Encounter nie odpowiada na sygnaty MIDI,
upewnij sig, ze kontroler MIDI jest prawidtowo skonfigurowany i wysyta wiadomosci w formacie
opisanym powyze;j.

Czy moge uzywac Encounter w petli efektow mojego wzmacniacza?
Wejscia audio urzadzenia Encounter moga obstugiwac sygnaty o wartosci do 8,76 dBu lub 6,0 V
szczyt-szczyt, co pozwala na jego wykorzystanie w wiekszosci petli efektow wzmacniacza. Nalezy
sprawdzi¢ dokumentacje wzmacniacza, aby upewnic sie, ze maksymalny poziom wysytania jest
nizszy niz maksymalny poziom wejsciowy urzadzenia Encounter.

Jak mozna zaktualizowac oprogramowanie sprzetowe?
Aktualizacje oprogramowania sprzetowego sg dostepne za posrednictwem programu Neuro
Desktop Editor przy uzyciu portu USB. Podtacz pedat do zasilania i podfgcz go do komputera za
pomoca kabla USB-mini B. Program Neuro Desktop Editor jest dostepny na stronie internetowe;j
Source Audio: http://www.sourceaudio.net/editorsandfirmware.html. Gdy efekt jest podtaczony,
kliknij prawym przyciskiem myszy ikone Encounter na lewym marginesie, a nastepnie wybierz
~Firmware Update” (Aktualizacja oprogramowania sprzetowego) z wyswietlonego menu.

Mac nie pozwala mi pobra¢ oprogramowania Neuro 3
Uzytkownicy komputeréw Mac mogg zobaczy¢ nastepujacy komunikat ostrzegawczy podczas
proby otwarcia oprogramowania Neuro Desktop: ,,Nie mozna otworzy¢ aplikacji, poniewaz nie
zostata ona pobrana z Mac App Store”. Aby uruchomi¢ Neuro Desktop, postepuj zgodnie z
instrukcjami zawartymi w tym artykule pomocy technicznej Apple: https://support.apple.com/en-

us/HT202491.

Uzytkownicy komputeréw Mac moga rowniez otrzymac ostrzezenie ,Nie mozna otworzy¢ aplikacji,
poniewaz nie mozna sprawdzic jej pod katem ztosliwego oprogramowania”. Jesli ten komunikat
pojawi sie po pobraniu i probie otwarcia aplikacji Neuro po raz pierwszy, nalezy klikng¢ ,Pokaz w
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Finderze”. Spowoduje to przejscie do lokalizacji aplikacji Neuro w katalogu. Nastepnie nalezy
nacisnac¢ klawisz CTRL i klikng¢ ,Otwoérz” w wyswietlonym menu, aby otworzy¢ aplikacje Neuro.
Ponownie pojawi sie ostrzezenie, ale tym razem bedzie widoczny przycisk ,Otworz”. Kliknij
.Otworz” i wszystko bedzie gotowe do dziatania.

Gumowe nozki
Encounter jest standardowo wyposazony w ptaskie aluminiowe dno, co utatwia przymocowanie
rzepow i zamontowanie go na pedalboardzie. Dodatkowo w zestawie Encounter znajduja sie
samoprzylepne gumowe no6zki. Zamontowanie gumowych nézek do Encounter moze zapobiec jego
przesuwaniu sie po ptaskich powierzchniach, takich jak drewniana podtoga lub blat biurka.

Usuniecie gumowych ndzek jest dos¢ tatwe, poniewaz mozna je bez wiekszych problemow odkleic,
jesli uznasz, ze nie sa Ci potrzebne. Skontaktuj sie z nami pod adresem contact@sourceaudio.net
jesli chcesz nowy zestaw gumowych nozek.

Utylizacja

Jesli to mozliwe, urzadzenie nalezy utylizowac w centrum recyklingu sprzetu elektronicznego. Nie
nalezy wyrzucac urzadzenia wraz z odpadami komunalnymi.

Aby zapewnic petng zgodnos¢ z norma EN 61000-4-6, dtugos¢ kabla wejsciowego musi by¢ mniejsza
niz 3 metry.

Historia Wersji

16 wrzesnia 2025 r.: Pierwsze wydanie
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