i -W SOURCE
A @D

Instrukcja obstugi Mercury Flanger
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Witamy
Dziekujemy za zakup Mercury Flanger. Ten potezny pedal efektéw stereo posiada zbidr
starannie spreparowanych dzwiekdéw efektu flanger, poczawszy od klasycznego dwugtosu
zainspirowanego flangerami o brzmieniu studia z lat 60-tych do szumigcych dzwiekow silnika
odrzutowego z lat 70. i 80. Za pomoca prostego zestawu sterowania Mercury moze
pracowad w roznych srodowiskach muzycznych, a potezne mozliwosci kontroli MIDI | Neuro
pod maska zapewnig dostep do szerokiej gamy dodatkowych mozliwosci brzmieniowych.
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Mercury miesci sie w wytrzymatej i lekkiej aluminiowej obudowie, opakowaniu o mocnym stelazu i
elastycznosci w formie kom paktowej, tatwej w uzyciu kostki efektowe;j.

Porty USB i Neuro przeksztatcity Mercury z prostego pedatu efektow typu flanger, w potezng
jednostke dajgcg wiele efektow. Bezptatna aplikacja Neuro (iOS / Android) pozwala na korzystanie z
szerokiego zakresu dodatkowych parametrow sterowania i typow efektéw (chorus, phaser,
resonator). W pofgczeniu z Neuro Hub’em, L. A. Lady jest w petni sterowalny przetacznikami MIDI, a
presety, czyli "sceny" 128 -pedatéw moga byc zapisane do natychmiastowego przywotania na scenie
lub w studio. Mercury mozna takze podigczy¢ bezposrednio do pasywnego pedatu ekspresji do
sterowania ekspresjg dowolnego parametru.

Przewodnik Szybki start pomoze Ci opanowac podstawy. Aby uzyskaé wiecej szczegdtowych informac;i
na temat Mercury Flanger, przejdz do dalszej czesci, rozpoczynajgcej sie od punktu Potgczenia.

Baw sie dobrzel
- Zespodt Source Audio

Krotki przeglad
Réznorodne diwieki typu flanger — Wybierz z tradycyjnych barw Flanger'a, takich jak Classic, Thru-
Zero i Shadow, lub wniknij gtebiej w unikalnr dzwieki przygotowywane w laboratorium Source Audio.

Elastyczny Stereo Routing — Mercury dziata rownie dobrze w trybie mono, jak i platformie stereo.
Réznorodne tryby routingu, takie jak prawdziwe stereo, mono, mono do stereo, | zewnetrzna petla
umozliwiajg mu wykorzystanie prawdziwej mocy tancuchow sygnatu stereofonicznego.

Kompaktowa konstrukcja — Trwafa, anodowana aluminiowa obudowa o smuktym profilu, o
niewielkich gabarytach i solidnym wyposazeniu, ktdra wytrzyma trudy kazdej drogi.

Universal Bypass'™ — Prawdziwe obejscie czy obejicie buforowane? Wybér nalezy do ciebie. Mercury
oferuje wysokiej jakosci przekazniki sygnatu dla prawdziwego obejscia i przejrzyste bufory dla
obejscia analogowego.

Zapisywanie presetéw — Zapisz swoj ulubiony dzwiek poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku
noznego. Nie musisz pamietac pozycji pokretet w trakcie wystepu.

Neuro Technologia — Aplikacja Neuro otwiera nowe mozliwosci dla Mercury Flanger'a, w tym
zupetnie nowe typy efektow, dodatkowych parametrow sterowania, a takze dostep do Neuro
Wspdlnoty, w tym bezptatnych presetow artystow i innych uzytkownikéw. Neuro Hub moze zapisac
do 128 presetow dla Mercury, tatwo przywoltywanych za pomocg kontrolera MIDI. Mozna réwniez
pobrac wszystkie efekty Kingmarker Fuzz oraz Aftershock Bass Distortion i wykorzysta¢ je na
przesterze Mercury.

Zaawansowana kontrola ustawien — Poza czterema pokrettami na obudowie Mercury ma wiele
dodatkowych parametrow. Aplikacja Neuro zapewnia dostep do wewnetrznych mechanizmow
efektow typu Langer dla zaawansowanych uzytkownikow, ktorzy chcg stworzyé niepowtarzalny
dzwiekowy podpis.
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Parametryczny EQ + Low Cut - W Mercury uwzglednione sa dwa niezalezne korektory
parametryczne, co pozwala na precyzyjng kontrole tonu. Opcjonalny filtr Low Cut zaciska niski koniec
co jest przydatne dla basistow.

Kontroler MIDI- Wszystkie parametry Mercury mogg by¢ oceniane i kontrolowane za pomocg MIDI
przez Neuro ztacze lub USB. Zgodna klasa USB-MIDI pozwala Mercury pracowac jako urzadzenie plug
and play z oprogramowaniem do nagrywania w systemach Mac i Windows, a MIDI Learn sprawia, Ze
mapowania sterowania staje sie niezwykle proste. Mercury moze rowniez synchronizowac z DAW lub
innymi urzgdzeniami MIDI z wykorzystaniem zegara MIDI.

Szybki start

Zasilanie
Do zasilania urzgdzenia nalezy podigczy¢ dotgczony zasilacz 9V DC do gniazda oznaczonego DC 9V na
tylnym panelu.
Ostrzezenie: Uzywanie materiatow eksploatacyjnych innych, niz dostarczone przez Source Audio

zwlaszcza z nieregulowanych dostaw, moze spowodowac uszkodzenie urzgdzenia. Nalezy by¢ bardzo
ostroznym podczas korzystania z zasilaczy innych dostawcow zasilania.

Podtgczenie Gitara / Audio

Przy uzyciu standardowych % " kabli monofonicznych podtacz gitarg, bas, lub inny instrument do
gniazda INPUT 1 i posiadany wzmacniacz (lub nastepne urzadzenie audio w tancuchu sygnatowym}
podfgcz do gniazda OUTPUT 1.

Gdy przytgcza energetyczne i dzwieku zostaty wiasciwie wykonane Mercury jest gotowy do gry.
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Opis pokretet, przetgcznika noznego oraz guzikowego

Pokretto Depth: Kontroluje gtebokosé oscylatora niskiej czestotliwosci (LFO), ktory okresla site lub
rozgtos efektu flanger.

Pokretto Speed: Kontroluje czestotliwosé LFO, ktdra okresla predkosé efektu flanger.

Pokretlo Resonance: Steruje rezonansem efektu zasilajgc wyjscie z powrotem do wejscia - wyzZszy

rezonans moze by¢ opisana jako "intensywny", "jasniejszy" lub "podobny do brzmienia gongu".

Pokretto Delay: Kontroluje czas opdznienia sygnatu opdznionego w efekcie — poeksperymentuj z
pokrettem opdznienia, dla uzyskania réznych charakterystycznych efektow.

Effect Switch: Wybdr miedzy trzema podstawowymi typami efektdéw — Classic, Thru-Zero, oraz
Shadow.

Footswitch: Wigcza lub omija efekt flanger. Duza dioda bedzie swieci¢ na zielono, gdy efekt typu
flanger jest wtgczony.
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Potgczenia
Potagczenia po stronie wejscia

INPUT 2

&,

Input 1

lest to podstawowe wejscie dla gitary, basu lub innych instrumentow. Mozna rowniez przyjac wejscia

liniowe. Podigcz je do swojego instrumentu 'lub’ innego- zrodta dzwieku za pomocg % " kabli
monofonicznych (TS).

Input 2

Wejscie Input 2 moze dziatac zardwno jako wejscie audio lub dla podtaczenia danych do Neuro
aplikacji lub oba jednoczeénie.

input 2 jako Wejscie Audio

Styk na wejsciu Input 2 dziata jako wtorne wejscie dla gitary, basu lub innych instrumentdow. Funkcja
ta jest aktywna tylko wtedy, gdy Mercury jest skonfigurowany z sygnatem routingu, ktéry
wykorzystuje wejscia stereo. Podigcz go do swojego instrumentu (lub poprzedniego efektu w
fancuchu sygnatowym) przy uzyciu monofonicznego % "przewodu(TS). Domyélnie Mercury
automatycznie wykryje tryb prawdziwego stereo. Dostepne sg inne opcje routingu za pomocg Neuro

App. Aby Wiecej informacji na temat routingu stereo znajduje sie w sekcji Stereo Routing.

input 2 jako wejscie danych dia aplikacji Neuro

Styk na wejsciu Input 2 dziata jako pofgczenie danych dla Neuro App. Podigcz go do urzadzenia
mobilnego za pomocg kabla stereo (TRS % "). Mozna rowniez przyjmowac potgczenia tancuchowe
danych z innego Neuro-kompatybilnego pedatu w fancuchu, pod warunkiem, ze stosowany jest kabel

TRS. Sygnat audio (jesli dotyczy) bedzie na styku koncowek wtyczki, a dane Neuro App bedg na
kontakcie pierscieniowym.
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Potgczenia po stronie wyjscia

OUTPUT1 OUTPUT 2

‘ ’ a ,‘ ‘4‘

Qutput 1

Jest to wyjscie podstawowe. Podigcz je do wzmacniacza, interfejsu nagrywania, lub nastepnego
urzadzenia w tancuchu efektow za pomocg % " kabla monofonicznego (TS).

QOutput 2

Output 2 moze dziata¢ zarowno jako wyjscie audio, lub jako tancuchowe potgczenie danych dla Neuro
aplikacji lub jako oba jednoczegnie.

Output 2 jako Wyjscie Audio

Styk na wyjsciu Output 2 dziata jako wtdrne wyjscie audio. Niesie sygnat dzwiekowy, gdy Mercury
jest skonfigurowany z sygnatem routingu, ktory uzywa wyjscia stereo. Podtgcz go do wzmacniacza,
interfejsu nagrywania, lub nastepnego urzadzenia w tancuchu efektow za pomoc g % "“kabla
monofonicznego (TS).

Output 2 jako szeregowe wyjscie danych aplikacji Neuro
Styk na wyjsciu Output 2 dziata jako pofgczenie danych dla aplikacji Neuro, przekazujgce dane z
Mercur'ego do nastepnego efektu Source Audio w fancuchu sygnatu. Mozna podlgczyé tancuchowo
dane z Neuro aplikacji, niezaleznie od tego, czy Output 2 jest skonfigurowane jako wyjscie audio czy
nie. Podigczy¢ Output 2 do wejscia danych aplikacji Neuro nastepnego urzadzenia (zazwyczaj Input 2)
za pomocy kabla stereo (TRS % "). Sygnat audio (jesli dotyczy) bedzie na styku koncowek wtyczki, a
dane Neuro App bedzie na kontakcie pierscieniowym.

Przyktad Neuro taricuhowego potgczenia

Monofoniczna sciezka dZzwiekowa w potaczeniu tancuchowym
W przypadku czysto monofonicznej sciezki sygnatu audio, dane Neuro mogg by¢ wprowadzane do
pierwszego efektu bezposrednio z urzgdzenia mobilnego, a nastepnie przenoszone do drugiego
efektu kablem TRS.
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Wyj. do wz Wej. gitary

wej. Neuro

Potacz.
Daisy-Chain

Sciezka dZzwiekowa mono do stereo w potgczeniu tancuchowym
W przypadku, gdy sciezki sygnatu, ktora dzieli wejscie mono do wyjs¢ stereo, dane Neuro mogg by¢
wprowadzane do pierwszego efektu bezposrednio z urzagdzenia mobilnego, a nastepnie przenoszone
do drugiego efektu kablem TRS. Sygnat audio jest przeprowadzany na tym samym kablu.

Wyj. do wzm. (Lewe Wej. gitary

Wyj. do wzm. (Prawe Wej. Neuro

Audio (Prawe)
oraz

Potaczenie tanicuchowe
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Potgczenia zasilania i sterowania

AN 0 g T 36 i 5 R R AT

CONTROL
INPUT

DC 9V (Zasilanie)
Podtgcz do dofgczonego zasilacza 9 V DC. Zasilacz musi by¢ uregulowany na 9 V {prad staly), aby byt w
stanie pozyskac¢ co najmniej 180 mA (miliamperow) pradu, a wtyk powinien mie¢ polaryzacje
negatywng - koncowka, pozytywng - tuleja (srodkowa koncowka to uziemienie, a tuleja - moc).

USB

Podtgcz do komputera (Mac lub Windows) do portu USB Mercury (oznaczony ikonq.'e’), uzywajac
standardowego kabla mini USB. Mercury jest klasg zgodny z urzgdzeniem USB, co oznacza, Ze
powinien on zosta¢ automatycznie rozpoznany przez komputery Mac i Windows. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji na temat mozliwosci USB Mercury, zapoznaj sie z informacjami znajdujgcymi sie w
rozdziale USB instrukcji uzytkownika.

Wejscie sterowania
3,5 mm port wejsciowy sterowania podigcza sie do zewnetrznych urzadzen sterujgcych, takich jak
pedat Dual Expression, pedat Reflex Universal Expression, Neuro Hub czy sterownika ruchu Hot Hand

Motion Controller. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zapoznaj sie z sekcjami Wejscie Pedatu Ekspresji,
Wejscie Hot Hand, oraz Neuro Hub niniejszej instrukcji obstugi.

SA240 Instrukcjaiobstugi Mercury Flanger 8



Podstawowe funkcje Flangera

Flanger to efekt opdznienia wykorzystywany w studiach nagraniowych od konca 1960 roku.
Oryginalny efekt osiggany za pomocg dwdch urzgdzen tasmowych odtwarzajacych tg samg tasme
jednoczesnie, gdy ich wyjscia potgczone.

Dotykajac kotnierz jednego z magnetofonow, odpowiednia rolka zwolni w niewielkim stopniu,
wprowadzajgc opdznienia na sygnale. Kotnierz zostaje zwolniony, a tasma powraca do swojej
pierwotnej predkosci. Kotnierz na drugim magnetofonie zostanie dotkniety, powodujgc jego
nieznaczne spowolnienie, a proces ten jest powtarzany. Stwarza to powoli modulujgcy odstep w
czasie miedzy tymi dwoma odtwarzaczami. Zazwyczaj jest to zaledwie kilka milisekund. Uzyskany
efekt moze byc opisany jako dzwieku "szumigcy", ktory jest podobny do diwieku przelatujgcego
odrzutowca. W zasadzie pordownanie to jest jak najbardziej wtasciwe — dzwiek przelatujgcego
odrzutowca powstaje, poniewaz fale dzwiekowe dochodzgce bezposrednio do uszu i odbite fale
odbijajgce sie od ziemi sg nieco opdznione od siebie, a opdznienie to zmienia sie w zaleznosici w jakiej
pozycji odrzutowiec znajduje sie w stosunku do Ciebie.

Z technicznego punktu widzenia, flanger znosi réwnomiernie rozmieszczone filtry przez widma
czestotliwosci sygnatu wejsciowego.

Z biegiem lat, technologia pozwolita, aby sposoby wytwarzania efektow typu Flanger staly sie
mozliwe bez koniecznosci stosowania duzych, nieporecznych odtwarzaczy tasmowych. Mercury
miesci w sobie wszystkie cechy tradycyjnego flangera tasmowego i przynosi nowg jakosé
technologiczng.

Wartosc¢ opdznienia efektu flanger musi byé zmianiane w czasie, aby wychwytywac wyciecia catego
spektrum. W tym celu, do kontrolowania czasu opoznienia, jak rowniez kilku innych parametrow
stosuje sie generator niskiej czestotliwosci (znany rowniez jako LFO). llustruje to ponizszy wykres:

ajuaiuzodp

CZAS

Niebieska linia na wykresie jest znana jako LFO. Zmienia wielkos¢ opdznienia w czasie.

Czestotliwosé (znana rowniez pod nazwg "skala" czy "predkos¢") LFO moze by¢ zwiekszona, aby
uzyskacd szybszg zmiane czasu opoznienia, jak pokazano na ponizszym wykresie:

SA240 Instrukcjaiobstugi Mercury Flanger 9



‘ S0 CE
AU0I0

aluaiuzodp

CZAS

lesli predkosc jest ustawiona na wystarczajgco wysokim zakresie, efekt bedzie podobny do
przesuniecia Dopplera powszechnego w efektach gtosnikowych obrotowych "Leslie".

Glebokosé LFO moze byc rowniez zmieniana tak, aby efekt ten byt bardziej lub mniej widoczny, jak
pokazano na wykresie:

sluaiuzodp

CZAS
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Wreszcie, ksztatt LFO moze by¢ zmieniany, aby nadac efektowi Flanger inny charakter.

Sinusoida:

‘[AAR "usoWIZAR

CZAS
Spadajaca fala pitoksztattna:

‘TAAR "usoWIZAR

CZAS
Fala kwadratowa:
5
3
Q
]
=
g
CZAS
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Domyslnie Mercury uzywa sinusoidy dla swojego LFO, ale za pomocg aplikacji Neuro mogg by¢
wybierane inne ksztatty fali.

Rodzaje efektow

Mercury obejmuje trzy podstawowe rodzaje efektow, wiecej efektow dostepnych jest w aplikacji
mobilnej Neuro.

Classic
Efekt klasyczny Flanger fgczy oryginalny suchy sygnat wejsciowy z pojedynczym sygnatem klonu
modulujgcego, tworzgc prosty dzwiek dwuglosu brzmigcy unisono. lest bardzo podobny do
klasycznego efektu typu chorus { char}, chyba ze opdznienie jest stosunkowo diugie w efekcie typu

chorus i stosunkowo krotkie w efekcie typu flanger.

Thru-Zero

Efekt Flanger typu THRU-Zero prébuje odtworzy¢ oryginalny efekt kotnierza tasmy, w ktorej dwie
maszyny tasmowe bedg naprzemiennie spowalniane i przyspieszane, tak aby ich sygnaty przeplataty
sie przed i za sobg. Oczywiscie, jest to trudne zadanie, aby ustawic je podczas wystepow na zywo (bez
pomocy maszyny czasowej). Mercury osigga ten efekt za pomocg dwach linii opdzniajgcych, z ktérych
jedna jest bardzo krotka, ale nieruchoma i dziata jako suchy sygnat - druga moduluje sygnat. Jako, ze
sygnat modulowany przechodzi i przesuwa do przodu stacjonarny sygnat, styszymy klasyczny twist
Thru-Zero {utamek sekundy catkowitego odwotania fazy) jako odwrocong czestotliwosé.

Shadow

Efekt Flanger typu Shadow ( efekt cienia) posiada dwa sygnaty analogowe. Taka konfiguracja generuje
bardziej animowany efekt wywijania kotnierzy, przy czym kotnierze sg obdarzone subtelnym, bardziej

rezonansowym refleksem.

Dodatkowe rodzaje efektow

Dodatkowe rodzaje efektow mogag by¢ tadowane do Mercure’go za pomocg aplikacji Neuro na

urzadzeniu mobilnym (iOS).

Mercury Flanger jest kompatybilny z urzadzeniem Phaser Sopource Audio i efektami typu Chorus,
wiec mozliwe jest zatadowanie efektow chorus, phaseriflanger na Mercury’m w tym samym czasie.

SA240 Instrukcjaiobstugi Mercury Flanger 12
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Kontrolki sterujgce

LED kontr. Przycisk sterowania Wej.

Pok. Depth ' Pok. Speed
THRU-ZERD
CLASSIC | SHADOW

Przet. efekt. gEsonaNcE - DELAY

Resonance Pok. Delay

Zaangaz./Pomih. | MEHG“\H» ,
LED - FLANGER
Zaangaz./Pomin.
A9y sounce Pedat nozny

Pokretta

Pokretto Depth
Kontroluje gtebokosé LFO, ktdra okresla, jak bardzo widoczny jest efekt flanger. Kiedy glebokosé jest
ustawiona do oporu w lewo, efekt flanger bedzie najbardziej subtelny. Kiedy glebokosé jest
ustawiona do konca w prawo, efekt flanger bedzie najbardziej widoczny.

slualuzedp
slualuzodp

CZAS CZAS

Niska gitebokosé Duza gliebokosé

SA240 Instrukcjaiobstugi Mercury Flanger 13
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Pokretto Speed
Steruje czestotliwoscia LFO, ktdra okresla, jak szybki jest efekt flanger. Minimalna wartosé wynosi 1
Hz (jeden cykl LFO na sekunde), a maksymalna wartos¢ wynosi 10 Hz (dziesiec cykli LFO na sekunde).

slualuzodp
slualuzodp

CZAS CZAS

Niska gtebokosé Duza gliebokosé

Pokretto Resonance
Ustawia rezonans filtra szczyt/ wyciecie efektu flanger. Subiektywnie, wyzszy rezonans spowoduje
bardziej metaliczne brzmienie podobne do dzwonu lub gongu, natomiast dolny rezonans zabrzmi
bardziej stonowanie.

Pokrettio Delay
Ustawia czas opodznienia bazowego dla efektu flanger. Nizsze czasy opodznienia zazwyczaj twprzg
bardziej styszalny "swist", ktory jest blizszy do klasycznego brzmienia, natomiast dtuzsze czasy
opoznienia powodujg mniej wyrazny efekt typu flanger, moggcy przypominac efekt typu Chorus.

Effect Switch

Umozliwia wybranie miedzy trzema podstawowymi typami efektow — Classic, Thru-Zero, lub Shadow.
Efekty te sg opisane bardziej szczegdtowo w czesci Rodzaje efektow.

LED Zaangaz. / Pominiecia

LED nad pedatem wskazuje, czy efekt typu flanger jest wigczony (swieci na zielono) lub zablokowany
(nie swieci).

Gdy wigczony jest tryb ustawien uzytkownika, dioda zmieni kolor na czerwony. Zobacz
Przechowywanie i Przywolywanie Ustawien by uzyska¢ wiecej informacji na temat ustawien

uzytkownika.

Zewnetrzna kontrolka LED
Niewielka dioda umieszczona pomiedzy pokrettami glebokosci i predkosci jest ZEWNETRZNA
KONTROLKA LED. Gdy swieci, oznacza to, ze tryb zewnetrznego sterowania (ekspresja, hot hand lub
MIDI) jest aktywny. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz sekcje Kontrola Zewnetrzna.

Pedat
Witacza lub omija efekt flanger.
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Przycisk Sterowania Wejsciem

Ten maty przycisk jest uzywany podczas konfigurowania zewnetrznego sterowania. Aby uzyskaé
wigcej informacji, zobacz sekcje Kontrola Zewnetrzna.

Przechowywanie i Przywotywanie Ustawien

Mercury oferuje ustawienia uzytkownika, ktore mogg by¢ fatwo zapisane i przywotane za pomocg
przycisku noznego. Gdy ustawienie jest przywotywane, wszystkie parametry od razu przeskoczg do ich
zapisanej wartosci, niezaleznie od potozenia pokretet. To pozwala zachowa¢ Twdj ulubiony dzwiek bez
koniecznosci martwienia sie o potozenie pokretet.

Zapisywanie Twoich pierwszych Presetow

*  Omin Mercury Flanger klikajgc raz na pedale. ENGAGE / BYPASS LED powinna byc¢ wylgczona w
tym czasie.

*  Nacignij i przytrzymaj pedat przez 5 sekund i poczekaj az ENGAGE / BYPASS LED zapali sie na
czerwono. Jestes teraz w trybie pamieci.

+ Ustaw efekt jaki chcesz uzyskad korzystajgc z przetgcznika EFFECT oraz pokretet DEPTH, SPEED,
RESONANCE i DELAY. Po dokonaniu zmian, ENGAGE / BYPASS LED zacznie migac.

*  Aby zapisac ustawienia, przytrzymaj przycisk nozny az ENGAGE / BYPASS LED mignie szybko 3
razy.

+ Teraz mozna zaangazowac lub pomingé Mercury Flanger za pomocg przycisku noznego, i za
kazdym razem gdy zaangazujesz efekt, zapisane ustawienia zostang przywotane.

Edytowanie ustawien
+  Aktywuj swoje ustawienia (ENGAGE/BYPAsS LED zaswieci na czerwono).
*+ Zmien dowolny parametr, ktory chcesz ustawic (przetgcznik EFFECT, pokretta DEPTH, SPEED,
RESONANCE i DELAY). Po dokonaniu zmian, ENGAGE / BYPASS LED zacznie migac.

+  Gdy jestes gotowy, aby zapisac, nalezy nacisngc i przytrzymac pedat przez kilka sekund. Kontrolka
LED mignie trzy razy, aby pokazac, ze ustawienie zostato zapisane.

Wychodzenie z trybu ustawien

*+  Gdy jest aktywny tryb ustawien, omin efekt za pomocg przycisku noznego. ENGAGE / BYPASS LED
powinna by¢ wylagczona w tym czasie.

+  Nacisnij i przytrzymaj przycisk nozny przez 5 sekund i poczekaj az ENGAGE / BYPASS LED zmieni
kolor na zielony. Opuscites Tryb ustawien.

Universal Bypass '

Wiekszos¢ pedatow efektowych oferuje albo prawdziwe pominiecie lub buforowang obwodnice.
Mercury Flanger zawiera dwa oddzielne obwody dla trybu recznego, co pozwala wybraé preferowang
metode. Prawdziwa droga obejscia uzywa przekaznikow sygnatu, ktore sg przefgcznikami
elektromechanicznymi. Daje to bardzo niskg odpornos¢ na sciezke z gniazd wejsciowych do gniazd
wyjsciowych, takg samg jak przewdd. Buforowana sciezka obejscia uzywa bardzo niskich buforow
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hatasu, ktore zapewniajg bardzo niskg impedancje wyjsciows i sg skuteczne do prowadzenia diugich
kabli lub dtugich fancuchow efektow wyjsciowych audio Mercury Flanger.

Po wyjeciu z pudetka, Mercury Flanger pracuje w trybie prawdziwego pominiecia. W celu przefaczenia
do trybu buforowanego, nalezy zmieni¢c ustawienia globalne Mercury Flanger za pomocg Neuro
Aplikacji.

Polecamy wybra¢ miedzy aktywng obwodnicg analogowg (znang jako bypass buforowany) i
przekaznikiem w oparciu o prawdziwg obwodnice w oparciu o to, co jest potrzebne w fancuchu
sygnatu. W idealnym przypadku pierwszy pedat w fancuchu sygnatu jest buforowanym wejsciem
nastepnego bypassu w reszcie tancucha sygnatu.

Obie metody obejscia majg plusy i minusy. Buforowane pominiecie zapewnia statg impedancje
wejsciowy tak, ze jesli zrodio jest podatne na zmiany impedancji wejsciowej (podobny do pickup
gitara), nie bedzie zauwaZzalna zmiana tonu. Prawdziwe obejscie ma te zalete, ze zapewnia
dedykowang przewodowag sciezke sygnatu bocznego. Mercury Flanger wyposazony jest w przekazniki
matych sygnatow dla prawdziwego przelgczania obejscia, ktdre oferujg obnizone trzaski w
porownaniu do tradycyjnej metody True Bypass przetgczanej za pomocg przefgcznika
mechanicznego.

Routing Stereo

Mercury Flanger dziata swietnie jako mono efekt typu flanger, ale jego wejscia i wyjscia stereo
rowniez dajg prawdziwy efekt stereo, jak rowniez elastyczng sciezke sygnatu. Moze on dziatad jako
rozdzielacz stereo, potaczenie lub prawdziwy efekt stereo i moze by¢ ustawiona w wielu innych
wyjgtkowych trybach przeptywu sygnatu. Domyslnie Mercury Flanger pracuje w trybie stereo (INPUT
1 idzie do wyjscia 1 i INPUT 2 idzie do wyjscia 2). Aby skonfigurowacd inny tryb routingu stereo, uzyj
Neuro Aplikacji.

Kilka réznych opcji routingu jest przedstawionych ponizej. Po prawej stronie kazdego diagramu
pokazane sg wejscia 1 i 2, po lewej stronie - wyjscia 1 i 2, a efekty typu flanger {oznaczone jako A i B)
znajdujg sie w centrum.

True Stereo Mono In, Stereo Effect Stereo In, Mono Effect

Mono Effect, Dry Thru Mono Effect, Double Output

1<—n 1 1 1

4 2
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Mozliwych jest wiele wiecej opcji routingu. Sprawdz aplikacje Neuro, aby poznaé wiecej szczegdtow.

Korektor parametryczny
Mercury Flanger posiada dwa wbudowane 4 zakresowe parametryczne korektory, ktére mozna
skonfigurowac za pomocg Neuro Aplikacji. Rdzne ustawienia EQ mogg by¢ zapisywane dla kazdego z
trzech typow efektow, jak rowniez dla ustawien uzytkownika.

EQS sktada sie z czterech niezaleznie konfigurowalnych pasm:

*  Pasmo 1: Niskie
*+  Pasmo 2: Szczytujgce (znane jako Bell / Band)
*  Pasmo 3: Szczytujgce (znane jako Bell / Band)

*  Pasmo 4: Wysokie
Kazde pasmo ma konfigurowalng czestotliwosci, wzrost / ciecie i Q {pasmo).

Prosty przyktad dziatania tych czterech pasm jest przedstawiony na ponizszym wykresie. W tym
przyktadzie, pasmo 1 jest pasmem niskim 100 Hz z przycieciem 6 dB, Pasmo 2 osiaga filtr przy 620 Hz
przy cieciu 3 dB oraz stosunkowo wysokim Q, Pasmo 3 sigga 3 kHz z dotadowaniem 1,5 dB i
stosunkowo niskim Q i pasmo 4 jest pasmem wysokim 10 kHz z cigciem 2,5 dB.

Korektor parametryczny

50 100 200 300 500 1.0k 2.0k 3.0k 5.0k 10.0k 20.0k
Z pomocg aplikacji Neuro, Pasmo 1 (Niskie) moze by¢ opcjonalnie skonfigurowane, jako filtr
gornoprzepustowy i Pasmo 2 (wysokie) moze by¢ opcjonalnie skonfigurowane jako filtr
dolnoprzepustowy.
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Filtr Low Cut

Mercury zawiera takze stereofoniczny filtr niskiego odciecia (filtr gérnoprzepustowy) z regulowang
czestotliwoscig. Filtr ten jest bardzo przydatny do wycinania niskich czestotliwosci, ktére nie
przyczyniajg sie do brzmienia instrumentu, jak rowniez poddzwiekowych czestotliwosci, ktorych nie
stycha¢ w ogdle. Muzycy basowi czesto uzywajg filtrow niskiego ciecia dla bardzo niskich dzwigkow
{okoto 10 Hz do 30 Hz) w celu zmniejszenia trzaskania glosnika i poprawy wyrazistosci basu. Gitarzysci
czesto stosujg filtry Low Cut ustawione nieco wyzej (okoto 80 Hz) w celu nadania basowi
dodatkowego pogtosu na niskim koncu miksu.

Konfigurowalny Filtr Low Cut

+6

50 100 200 300 500 1.0k 2.0k 3.0k 5.0k 10.0k 20.0k

EQP oraz filt Low Cut sg konfigurowane za pomocg aplikacji Neuro. Domyélnie korektor

parametryczny jest wytgczony (ptaski) i filtr Low Cut jest ustawiony na 10 Hz.

Sterowanie zewnetrzne

Port wejscia sterujgcego otwiera szeroki wachlarz mozliwosci kontroli zewnetrznych, co pozwala na
bezposrednig kontrole nad wieloma wbudowanymi parametami Mercury. Moze on byé
wykorzystywany jako wejscie ekspresji lub port danych do Neuro Hub.

Kontrola ekspresji
Parametry efektow Merkury Flanger mogg by¢ sterowane bezposrednio przez pedat ekspresji lub
przez Hot Hand podigczong do portu wejscia sterujgcego.
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Wejscie pedata ekspresji
Podwadjny pedat ekspresji lub refleksyjny uniwersalny pedat ekspresji, oba dostepne w Source Audio,
mozna podtgczyc bezposrednio do wejscia sterujgcego przy uzyciu 3,5 mm kabla TRRS.

W przypadku pedatu ekspresji z wtyczkg TRRS jak pedaly ekspresji Source Audio, potgczenie koncowki
jest sitg, pierwszy pierscien jest osig X sygnatu ekspresji, drugi pierscien jest osig Y sygnatu ekspresji, a
potgczenie tulei jest uziemieniem.

Uziemienie Sita

VIR
/N

Y Os X 0s

Pedat ekspresyjny innego producenta moze by¢ rowniez stosowany, o ile ma on TRS (trzpien
pierscienia) wtyczki sily na koncowce, ekspresja (wycieraczki potencjometru) na pierscieniu, a
uziemienie na tulei, jak wida¢ na ponizszym diagramie.

Uziemienie Slil'a

\

Ekspresja
Pedaly ekspresji z wtyczkami ZT (TIP Sleeve) nie bedg dziata¢ poprawnie z Mercury Flanger.

Opor pedatu ekspresji nie ma znaczenia. Mercury Flanger automatycznie dostosowuje sie do zakresu
pedatu ekspresji, gdy jest on skonfigurowany.

Wiekszosc pedatow ekspresji uzywa % "wtyczki, ale port sterowania Mercury Flanger wynosi 3,5 mm.
Aby nawigzac potgczenie moze by¢ uzywany prosty konwerter wtyku TRS (1/4 "do 3,5 mmj.

Nalezy pamietad, ze mimo, ze wejscie sterujgce jest przygotowany na 4-stykowg wtyczke TRRS
wiekszos¢ pedatow ekspresji innych producentdow uzywa wtyczki TRS 3-kontktowej. Jest to OK - za
pomocg prostego 3-kontaktowego konwertera wtyku TRS, wyjscie pedatu ekspresji bedzie
podfgczone do Mercury Flanger.

Konfiguracja pedatu ekspresji
Jest to fatwiejsze niz kiedykolwiek, aby skonfigurowac kontrole ekspresji za pomocg nowej metody
kalibracji i mapowania Mercury Flanger. Gdy pedat ekspresji jest podtgczony do Mercury Flanger'a,
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nalezy wykonac nastepujgce proste kroki, aby skalibrowac i zmapowac urzadzenie, aby kontrolowacd

rézne parametry efektow.

1. Nacisnij przycisk wejscia sterujgcego, aby wigczyé tryb wejscia sterujgcego. Dioda
kontrolna powinna sie swieci¢ na zielono.

2. Nacignij i przytrzymaj przycisk wejscia sterujgcego do momentu gdy dioda zacznie wolno

migac (okoto jednego mignigcia na sekunde).

3. Przesun pedat ekspresji nad zakresu ruchu, ktory chciatbys uzywac do sterowania Mercury
Flanger'em. Jesli chcesz korzystac z pedatow ekspresji petnego zakresu ruchu pamietaj, aby
przesungc pedat catg droge od jego pozycji minimalnej do maksymalnej pozycji. Zauwaz, ze
mozna stworzy¢ "martwe strefy', w razie potrzeby, wykonaj ruchu pedatu ekspresji w
ograniczonym obszarze swojego petnego zakresu ruchu.

4. Po ustawieniu zakresu pedatu ekspresji, kliknij raz przycisk noiny Mercury Flanger.
Kalibracja jest zakonczona, a kontrolka LED zacznie miga¢ szybciej (okoto 2 blyski na
sekunde). Teraz nadszedt czas, aby odwzorowac pedat ekspresji do parametrow efektow.

5. Przesun pokretfo (a), ktérym chcesz sterowac za pomocg pedatu ekspresji do minimalnej
zadanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk nozny Mercury Flanger. LED kontrolna bedzie
teraz miga¢ nawet szybciej (okoto 4 blyski na sekunde). Zauwaz, ze mozna kontrolowacd
jedno lub wiecej pokretet za pomocg pedatu ekspresji, tacznie do czterech pokretet.

6. Przesun pokretto (a), ktorym chcesz sterowac za pomocg pedatu ekspresji do ich
maksymalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk nozny. LED kontrolna bedzie teraz
swieci¢ na zielono. Zauwaz, ze mozna kontrolowac jedno lub wiecej pokretet za pomocg
pedatu ekspresji, tacznie do czterech pokretet.

7. Po ustawieniu pozycji minimalnej i maksymalnej pokretta, odwzorowanie parametrow jest
zakonczone.

Uwaga: Zakres parametru moze by¢ odwrocony poprzez zamiane minimalnego i maksymalnego

potozenia pokretet podczas konfiguracji.

Wejscie Hot Hand

3-przewodowy Kontroler Efektow Hot Hand moze by¢ podtgczony bezposrednio do Mercur'ego do

sterowania ruchem parametrow efektow. Hot Hand Mercury Flanger ma dwie osie wyrazenia: X i Y.

Te sygnaly prowadzone sg na dwoch pierscieniach kabla TRRS ktory pochodzi z odbiornika Hot Hand.

SA240

Uziemienie Sita
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P

Y Os X 0Os
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Konfiguracja Hot Hand
Gdy Hot Hand jest podtgczone do Mercury Flanger'a, nalezy wykona¢ nastepujgce proste kroki, aby
skalibrowac i zmapowac urzadzenie, aby kontrolowac rozne parametry efektow.

1. Nacisnij przycisk Input przycisku sterowania, aby umozliwi¢ tryb wejscia. Dioda kontrolna
powinna sig swieci¢ na zielono.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk do momentu gdy dioda wejscia sterujgcego zaczyna wolno
migac (okoto jednego migniecia na sekunde).

3. Przesun pierscien Hot Hand nad zakres ruchu, ktéry chcesz uzyé, aby kontrolowaé Mercury
Flanger. Najprostszym sposobem, aby to zrobi¢, jest przesuniecie pierscienia w taki sam
sposob, w jaki zamierzasz go przesuwac w trakcie pracy. Mercury Flanger inteligentnie
wybierze osie X lub osi Y automatycznie na podstawie ruchu pierscienia.

4. Po ustawieniu zakresu pierscienia, kliknij raz przycisk nozny Mercury Flanger. Kalibracja jest
zakonczona, a kontrolka LED zacznie migac szybciej {(okoto 2 btyski na sekunde). Teraz
nadszedt czas, aby odwzorowac Hot Hand do parametrow efektow.

5. Przesun pokretfo (a), ktdrym chcesz sterowacd za pomocg pierscienia do minimalnej zgdanej
pozycji, a nastepnie kliknij przycisk nozny w Mercury Flanger. LED kontrolna bedzie teraz
migac nawet szybciej (okoto 4 blyski na sekunde). Zauwaz, ze mozna kontrolowac¢ jedno lub
wiecej pokretet za pomocg pedatu ekspresji, tgcznie do czterech pokretet.

6. Przesun pokretlo {a), ktdrym chcesz sterowac za pomocg pierscienia do ich maksymalnej
zadanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk nozny. LED kontrolna bedzie teraz swieci¢ na
zielono. Zauwaz, ze mozna kontrolowac jedno lub wiecej, pokretet za pomocag pedatu
ekspresji, tagcznie do czterech pokretet.

7. Po ustawieniu pozycji minimalnej i maksymalnej pokretta, odwzorowanie parametrow jest

zakonczone.

Uwaga: Zakres parametru moze byé odwrdcony poprzez zamiang minimalnego i maksymalnego

potozenia pokretet podczas konfiguracji.

Resetowanie mapaowania ekspresji
Aby usungcé mapowanie kontroli ekspresji (Ekspresja lub Hot Hand), nalezy najpierw nacisngc przycisk
wejscia sterujgcego i wylgczy¢ tryb wejscia sterujgcego. Dioda kontrolna powinna byc wylgczona.
Nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk do momentu gdy kontrolka wejscia sterujgcego zacznie
migac. Usuwa to wszystkie zapisy Ekspresji, Hot Hand i mapowania MIDI.

Aplikacja Neuro
Neuro aplikacja jest dostepna do bezptatnego pobrania dla urzgdzen iOS i Android. Pobierz wersje
i0S z App Store lub w wersji Android ze Sklepu Play. Aplikcja Neuro zapewnia dostep do szeregu
parametrow, ktdre nie sg dostepne w pokretfach sterujgcych, jak rowniez dodatkowe typy efektow.
W celu korzystania z Neuro aplikacji, za pomocg dotaczonego 3,5 mm kabla TRS % "do nawigzania
pofgczenia miedzy gniazdem stuchawkowym w urzadzeniu mobilnym i gniazda wejsciowego 2 na
sprzecie. Neuro App wykorzystuje specjalne sygnaty audio przesytane przez gniazdo stuchawkowe na
urzadzeniu przenosnym do pedatu zdalnego sterowania. Upewnij sie, ze gtosnosé stuchawki na
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Gtowne menu

FLANGER

— MERCURY

Sound Editor

Browse Sounds

Hardware Options

Menu gtéwne zawiera linki do trzech gtéwnych sekcji aplikacji:

. Edytor dzwieku pozwala uzytkownikowi na edycje biezgcego efektu lub utworzenie nowego
dzwieku od podstaw. Dzwieki te moga by¢ zapisywane w wewnetrznej pamieci zaprogramowanej {trzy
dzwieki odpowiadajgce trzem pozycjom przetgcznika efektu, a dodatkowo ustawione jako dostepne za
posrednictwem przetgcznika noznego), zapisanedo pliku ustawionego w aplikacji e-mail do znajomych,
w witrynie Neuro Spotecznosci i wielu innych.

. Przegladarka Dzwiekow otwiera biblioteke dzwiekow do wyboru, podzielonych wg uzytkownika,
producenta, opublikowana i kategorii internetowych. Jest to miejsce, gdzie mozesz organizowac i
udostepniac swoje ulubione ustawienia. MoZesz rowniez poznawac dzwieki i ustawienia wprowadzone
przez innych uzytkownikow.

. Opcje sprzetowe pozwalajg na dostep do globalnych mozliwosci sprzetu. Globalne opcje
ustawienia typu "ustaw i zapomnij", NIE sg zapisane na presecie.
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Edytor dZzwieku

Effect Type

Classic Flange/Chorus

Delay

WET+ CLEA WET-

Back File Menu Burn Send All

S

S0 CE

AU0I0

Edytor dzwieku wyswietla szeroki zakres parametrow, ktdre mozna zmieni¢, aby tworzy¢ rdzne

dzwieki. Edytor dzwieku dziata troche jak pilot do telewizora - tylko parametry dotykane na ekranie

zostang zmieniony na sprzecie; wszystkie inne parametry pozostajg bez zmian.

Linki na dole ekranu umozliwiajg dostep do menu Plik, polecenia Wypal, oraz Wyslij Wszystkie.

Wyslij wszystkie

lesli chcesz zaktualizowa¢ wszystkie parametry na sprzecie, tak aby pasowaty, do tego co jest

wyswietlane na ekranie edytora dzwieku, dotknij przycisk ,Wyslij wszystkie”. Wysyta to kazde

ustawienie parametru do sprzetu i gwarantuje, ze jego ustawienia bedg doktadnie takie same, jak

widoczne w aplikacji.

SA240
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Menu Pliku

File Menu

*New Sound

Save
Save as...

Share...

Edit Description

Create New Sound

Browse Sounds

Menu Pliku wyswietla rozne opcje dla dzwieku aktualnie edytowanego w edytorze dzwieku.

Zapisz
Zapisuje biezgce ustawienia z edytora dzwieku. Jesli nie zostaty jeszcze zapisane, wykona to w trybie
Zapisz jako.

Zapisz jako

Umozliwia zapisanie biezgcych ustawien do nowego pliku. Mozna wybrac nazwe pliku i opis.
Udostepnij

Pozwala wystac biezgce ustawienia do znajomego w wiadomosci tekstowej lub jako zatgcznik e-mail.
Edytuj opis

Edytuje opis, ktory towarzyszy ustawieniom w menu przegladarki dzwigkow.
Utworz nowy dzwiek

Zamyka biezgcy edytowany dzwiek i otwiera nowy dzwiek do edycji z ustawieniami domyslnymi.

Przegigdarka dzwigkow
Powrot do ekranu przeglagdania dzwiekow, ktory wyswietla liste uzytkownikow oraz internetowych
stacji.
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Wypal

Burn

Please select burn destination. ..

Toggle Switch Left

Toggle Switch Middle

Toggle Switch Right

Preset Mode Memory

Cancel

Komenda Wypal pobiera biezgcy dzwiek, ktory jest uruchomiony w sprzecie i "wypala" go do
wewnetrzne] pamieci do pdzniejszego wykorzystania. Typ kontroli "to, co styszysz, to co masz" ;
bedzie zapisywac wszystkie ustawienia w swoim obecnym stanie, jakie mozesz ustyszec¢ i umiescic w
pamieci. To niekoniecznie bedzie pasowac doktadnie do ustawien widocznych w edytorze dzwieku
dla wszystkich parametrow, chyba Zze najpierw wykonasz wystanie wszystkich polecen.

Po wybraniu polecenia Wypal, wyswietlana jest lista miejsc docelowych w pamieci. Istniejg w sumie 4
opcje: 3 sloty fabryczne, ktore odpowiadajg przetacznikowi efektu, i jeden slot pamieci zadane;j.

Zmiana efektu za pomocg przefgcznika efekiow

Jest mozliwe, aby zastgpic jeden z gtdwnych rodzajow efektow innym, z rozszerzonych typow efektow
lub dzwiekiem utworzonym przez uzytkownika. Aby to zrobi¢, wykonaj nastepujgce kroki:

¢ Zataduj dzwiek w edytorze dzwieku.

e Wcisnij przycisk Wyslij Wszystkie.

¢ Wcisnij przycisk Wypal.

¢ Wybierz jedng z pozycji przetgcznika Effect Selector, aby go zastgpic.
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Przegladarka dzwiekow
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Enormo-Resonator :
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Classic : C

rFlange

Thru-Zero : T

. Open In
Back File Menu Ao LRE

Przeglagdarka dzwiekow wyswietla liste ustawien, ktore mozna tatwo zatadowad do sprzetu.
Wystarczy dotknad ustawionej nazwy, aby wysta¢ go do sprzetu, i powinien by¢ on natychmiast

styszalny.
Presety sg podzielone na cztery czesci:
¢ Uzytkownika: Presety, ktore zostaly utworzone i zapisane.

¢ Fabryczne: Presety, ktdre zostaly stworzone przez zrodto dzwieku. Nowe stacje zostang

automatycznie dodane do tej listy, podczas tworzenia zrodta dzwieku.

¢ Publikowane: Presety, ktore zostaly utworzone i przestane do Neuro Wspélnoty dla innych

uzytkownikow.
¢ Web: Presety stworzone i udostepnione przez innych uzytkownikow.
Otworz w edytorze dzwieku

Przycisk Otwodrz w Edytorze Dzwieku pozwala na wykonywanie aktualnie wybranych ustawien i
otwieranie ich w edytorze dzwieku do edycji.
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Opcje sprzetowe

Hardware Options

-

Effect Bypass Mode

Select a Bypass Mode

Preset Mode 7 “
(Soundblox 2 Mode) -

Enable external (ﬁ
J
j S—

Tap Tempo Switch

MID| Channel {(Device ID)

Select a MIDI Channel

Factory Reset

Ekran ten pokazuje kilka zaawansowanych opcji.

Tryb Omijania Efektu

Umozliwia wybranie iciezki ktora bedzie omijana w ustawieniach, ktore uzywajg trybu omijania
sprzetowego.

¢ True Bypass (Relay) wykorzystuje dwa przekazniki prawdziwego przefgczania recznego.

¢ Aktywna analogowa (buforowana) wykorzystuje bufor, aby zapobiec utracie sygnatu i klikaniu.

Kanat MIDI (ID urzgdzenia)
Umozliwia wybranie, ktdry kanat (1 do 16) sprzetu bedzie reagowat na Hub i wejécia USB-MIDI.

Tryb standardowy (Tryb Soundblox 2)
Umozliwia fadowanie presetow zapisanych w pamieci za kazdym razem, gdy efekt jest aktywowany za
pomoca przycisku noznego. To faduje wszystkie ustawienia z presetu i ignoruje potozenia pokretta. Gdy
wigczony jest tryb Preset, glowna kontrolka LED bedzie swieci¢ na czerwono zamiast na zielono. Tryb
standardowy moze byc¢ witgczony / wytgczony poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku noznego
przez kilka sekund.
Wiacz zewnetrzny przetacznik Tap Tempo
Przetacznik Tap Tempo Source Audio nalezy podtgczy¢ do wejscia sterujgcego. Pozwala to na ustawienie
LFO wstukiwane bezposrednio. Dioda sterowania bedzie miga¢ w zgodnie z tempem, gdy tryb ten jest
wilgczony
Przywrocenie ustawien fabrycznych
Przywraca pamiec wewnetrzng (tacznie ze wszystkimi ustawieniami i typami efektow) do ustawien
fabrycznych.
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Neuro Hub (Dawniej Soundblox Hub)

Neuro Hub Source Audio (sprzedawany oddzielnie), jednoczy pedaly zrodta diwieku z rodzin
Soundblox 2 i One Series w celu utworzenia jednego systemu. Te cechy wspdlne dla wejscia MIDI,
pasywnego pedatu ekspresji, tagcznosci Hot Hand oraz USB, sprawiajg, ze moze potgczyc sie z
maksymalnie piecioma pedatami Source Audio. Neuro Hub pozwala na potezng oszczednosc sceny,
co pozwala na tworzenie do 128 multi-pedatowych ustawien zwanych scenami, kazde odwotywalne
poprzez komunikaty zmian programu MIDI. Podtgcz Neuro Hub do komputera za pomocg kabla USB
w celu aktualizacji, zapisywania i edytowania ustawien multi-pedatowych. Aby podtgczyé Mercury
Flanger do Neuro huba, nalezy uzy¢ 3,5 mm kabla TRRS i dokonaé¢ potgczenia miedzy wejsciem
sterujgcym Mercury Flanger i wszelkimi wyjsciami wielofunkeyjnymi Neuro Hub. Aby uzyskaé wiecej
informacji, nalezy zapoznac sie z dokumentacjg Neuro Hub na stronie internetowej Audio Source.

MIDI
Przy uzyciu pofgczenia USB lub Neuro Hub (sprzedawane oddzielnie), L.A. Lady moze byc
kontrolowane przez ogdlne komunikaty MIDI. Kazdy z parametrow L.A. Lady (nawet te, ktdre nie sg
przypisane do pokretta) sg bezposrednio dostepne za posrednictwem komunikatow MIDI.
Komunikaty MIDI mogg by¢ przesytane bezposrednio przez port USB lub przekazywane do L. A. Lady
przez Neuro Hub.

MiDilearn
Komunikaty ciggtej kontroli MIDI

W celu przyporzadkowania kontrolera ciggtego MIDI do jednego z czterech pokretet, przetacznika
efektu lub przycisku ON / OFF, wykonaj nastepujgce kroki:

1. Nacisnij przycisk wejscia sterujgcego, aby wigczy¢ tryb wejscia sterujgcego. Dioda kontrolna
powinna sie swiecic¢ na zielono.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk do momentu gdy dioda wejscia sterujgcego zaczyna migac¢ wolno
(okoto jednego mignigcia na sekundeg).

3. Wyslij wiadomosé ciggtego kontrolera MIDI do Mercury Flanger poprzez USB lub Neuro Hub. Po
odebraniu waznego komunikatu sterujgcego LED zacznie migac szybciej (okoto dwa btyski na
sekunde].

4. Aby dodac tg cigglg kontrole do pokretfa, nalezy odpowiednio przekrecic pokretto. Aby przypisac jg
do przycisku noznego ON / OFF, nacisngc przycisk nozny ON / OFF. Aby przypisac¢ go do przetgcznika
wyboru efektu, przetgczy¢ przetgcznik typu efektu.

5. Gdy ciggty kontroler MIDI zostat przypisany, LED sterowania bedzie swieci¢ na zielono. Pokazuje to,
ze mapowanie powiodto sie. Uwaga: Dioda miga w kazdej chwili odebrania MIDI, wigc jest mozliwe,
ze dioda kontrolna nadal miga nawet po zakonczeniu mapowania MIDI - pokazuje to, ze komunikaty
MIDI sg nadal wysyfane do Mercury Flanger.

Parametry takie jak dysk i poziom, ktdre sg zwykle sterowane przez gatki, ktore obejmujg petny
zakres ciggtych wartosci kontrolnych w zakresie od 0 do 127, bedg mapowane zakresie pokretta.
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Dla ON / OFF pedatu ciggle wartosci kontrolne w zakresie od 0 do 63 oming Mercury Flanger,
wartosci w zakresie od 64 do 127 uruchomig Mercury Flanger.

Do przetgcznika typu efekt, ciggte wartosci kontrolne mapowane sg bezposrednio do kazdego rodzaju
efektu. 0 = Classic, 2 = Thru-zero, a 1 = Shadow. Inne wartosci mapowania dodatkowych typow
efektow, dostepne sg w aplikacji Neuro..

Wszelkie MIDI CC, od 0 do 127, moga by¢ mapowane do kontroli na Mercury Flanger.

Kazdy numer CC moze byc odwzorowywany podczas kontrolowania jednego parametru, w dowolnym
danym czasie. Jesli sprobujesz zmapowac CC, ktdry zostat juz przypisany do innego parametru,
poprzednie mapowania zostang nadpisane.

Kilka CC moze ewentualnie by¢ odwzorowywane do tego samego parametru, chociaz nie jest to
bardzo uzyteczne.

Podczas korzystania z MIDI Learn, Mercury Flanger nastuchuje pierwszego komunikatu MIDI CC
skierowanego do niego, a nastepnie ignoruje wszelkie pozniejsze komunikaty CC dopdki mapowanie
nie jest kompletne. Oznacza to, Ze musisz upewnic sig, ze wysylasz tylko wiadomosci ktore zamierzasz
uzy¢ do mapowania MIDI Learn do Mercury Flanger. Niektore DAW wyslajg wiele komunikatow MIDI
podczas odtwarzania lub naciskania przyciskow pauzy, a to moze prowadzi¢ do niezamierzonego
mapowania MIDI. Sprawdz swojg dokumentacje DAW, aby dowiedzie¢ sie czy jakies wiadomosci sg
wysytane na poczatku lub na kancu odtwarzania.

Reset Mapowania MD/

Aby usungcé mapowanie MIDI, nalezy najpierw nacisng¢ przycisk wejscia sterujgcego i wytgczy¢ tryb
wejscia sterujgcego. Dioda kontrolna powinna by¢ wygaszona. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj
przycisk do momentu, az dioda wejscia sterujgcego zacznie migac. Usuwa to wszystkie komunikaty,
Hot Hand i mapowanie MIDI.

Kanat MID{
Domyslnie Mercury Flanger reaguje na kanat MIDI 1. Mercury Flanger ignoruje wszystkie komunikaty
MIDI przesytane do niej, jezeli nie znajdujg sie na przydzielonym kanale. Aby zmieni¢ kanat Mercury
Flanger, edytuj ustawienia globalne Mercury Flanger za pomocg aplikacji Neuro.

MIDI Zegar

Mercury synchronizuje do zegara MIDI. Zegar MIDI jest zalezny od tempa i jest stosowany w celu
zapewnienia, ze wiele urzadzen MIDI wspdtpracuje pozostajgc w synchronizacji. Wspdlne korzystanie
z zegara MIDI z Merkurym uruchamia sie podczas nagrywania wraz z kliknieciem sciezki w DAW
(Digital Audio Workstation) uruchomionym na komputerze. Zegar MIDI moze byc przesytany do
Merkurego bezposrednio przez USB-MIDI lub przez port sterowania z Neuro Hub.

Mercury zaczyna synchronizowac¢ swoje LFO do Zegara MIDI, jak tylko zostanie odebrany pierwszy
komunikat Zegara MIDI. Jesli zmienia sie tempo, tempo komunikatéow zegara MIDI rowniez bedzie sie
zmieniac, a Merkury bedzie dostosowac sie odpowiednio sie synchronizujgc. Mercury nie wymaga
zadnej specjalnej konfiguracji, aby uzywac Zegara MIDI; po prostu zacznij wystanie wiadomosci przez
Zegar MIDI i zacznie on automatycznie sie synchronizowac.
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Domyslnie uruchamia sie LFO synchronizowane z pierwszym komunikatem Zegara MIDI. lesli chcesz,
zrownowazyc czas rozpoczecia LFO, na przyktad [pprzez dsemki, po prostu rozpocznij odtwarzanie w
DAW odsemek na poczatku lub pdzniej po uruchomieniu funkeji.

Gsy Mercury otrzyma swojg pierwszg wiadomosc od zegara MIDI, zmieni sie funkcja pokretta Speed.
Zamiast sterowania predkoscig LFO bezposrednio steruje liczbg podgrup w LFO, za pomocg Zegara
MIDI Clock jako podstawg tempa. Tworzone moga byc¢ jeden, dwa, trzy lub cztery dalsze podziaty.
Muzycznie rzecz biorgc, oznacza to, ze LFO moze pracowac z szybkoscig ¢wierénut, dsemek, trojek lub
szesnastek. Ponizszy schemat pokazuje pozycje pokretta odpowiadajgce poszczegdlnym podziatom:

osemki Trojki

cwierénuty

Liczba podziatéw moze byc takze modyfikowana przez MIDI za pomocg parametru predkosci. Jesli
odwzorowana zostanie wiadomosé CC MIDI do parametru predkosci, mozna wybrac liczbe podziatow
z wykorzystaniem ponizszej tabeli:

MIDI CC Predkosé LFO Odwzorowanie
Podziat muzyczne

0do 31 1 Cwierénuta

32 do 63 2 Osemka

64 do 95 3 Trojka

96 do 127 4 Szesnastka

Mercury niesynchronizuje z kodem czasowym MIDI zawierajgcym znaczniki czasu SMPTE.

USB
Port Mercury jest typu plug and play, czyli gotowy do pracy na komputerach z systemami Windows i
Mac. Mercury uzywa sterownikow zgodnych z tg klasg, wiec nie sg potrzebne zadne specjalne
sterowniki. Wystarczy zasilic Mercury i podtgczyé go do komputera za pomocg kabla USB. Komputer
powinien automatycznie rozpoznac Mercury, ktdre zostanie zidentyfikowane jako "Source Audio One
Series" w systemie operacyjnym.

USB-MIDI
Mercury pojawi sie jako urzadzenie MIDI w systemie operacyjnym komputera. W wyniku tego
Mercury moze komunikowac sie z oprogramowaniem do produkcji dzwieku wykorzystujgcego MIDI,
takich jak Pro Tools, Ableton Live, Logic Pro i wiele innych. Komunikaty MIDI mogg by¢ przesylane
bezposrednio do Mercury za pomocg potaczenia USB, co pozwala na petng automatyzacje Mercury w
obrebie oprogramowania hosta takiego jak DAW. Na przyktad, poziom zasilania mozna
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zautomatyzowac poprzez wyprowadzanie komunikatu MIDI ciggtego regulatora z oprogramowania
hosta do Mercury poprzez ztgcze USB.

Zewn. przetgcznik Tap Tempo
Mercury obstuguje zewnetrzny przetgcznik tap tempo, ktory moze by¢ podigczony do portu wejscia
sterujgcego. Tap Tempo moze by¢ wykorzystane do bezposredniego wejscia tempa i zastgpic
pokretto predkosci. Tap Tempo jest domyslnie wytgczone; moina go wilgczyé w menu opcji
sprzetowych w aplikacji Neuro.
Gdy tryb External Tap Tempo jest aktywny, pokretfo do ustawiania predkosci ustawia podziaty
beat’'ow, tak jak ma to miejsce, gdy wigczony jest Zegar MIDI.

Source Audio sprawia, ze przetgczniki Tap Tempo sg zgodne z Merkurym. Przetgczniki te mozna kupic
w sklepie internetowym Source Audio.

Wtyczka podtgczana do pedatu musi by¢ TRRS i mie¢ potgczenia sygnatowe, jak pokazano na
ponizszym rysunku.

Uziemienie 3.3V Zasilanie

VDA,
7'\

Brak sygn.  Przel.

Przefgcznik tap tempo musi by¢ czyms wiecej niz prostym przetgcznikiem; wymagany jest rezystor
podwyzszajgcy i pasywny filtr dolnoprzepustowy RC. Obwad przetgcznika noznego jest pokazany na
ponizszym rysunk:

(Pull-Up) ::Rl
<10k RC De-Bounce LPF
R ...
Yy . ?
LL 10k Tip (3.3V Power) ;1 &l.:
EI SWI e Ring | (Switch) 1 . A\
0.luF Ring 2 (No Connect) 6__ /\
T Sleeve (Common) 5 _
Momentary SPST 3.5mm TRRS Jack

Foot Switch
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Specyfikacja

Wymiary

¢ Diugosc: 11.63 cm (4,58 cala)

¢ Szerokosé: 7,00 cm (2,75 cala)

¢ Wysokos¢ (bez pokretet i przetgcznika noznego): 3,71 cm (1,46 cala)

¢ Wysokos¢ (fgcznie z pokrettami i przetgcznikiem noznym): 5,61 cm (2,21 cala)

Waga
* 280 gram (0.625 funta)

Zasilanie
+ 180 mA @ 9V DC (max 220 mA wraz z bezprzewodowym adapterem Hot Hand)
+  Wtyk zasilajgcy z negatywng koncowke (pozytywny rekaw), 2.1 mm srednica wew., 5.5 mm
srednica zew.

Wydajnosc Audio
¢ Maksymalny poziom wejsciowy: +6 dBY =8,2 dBu=2V RMS=5,6 V p-p
¢ Impedancja wejsciowa: 1 Mega Ohm {1 MQ)
¢ Impedancja wyjsciowa: 600 Ohm (600 Q)
¢ 108 dB DNR sciezki audio
¢ 24-bitowa konwersja audio
* 56-bitowa szyna danych cyfrowych
¢ Universal Bypass™ (przekaznik oparty na prawdziwym i analogowym buforowanym obejsciu)

Rozwigzywanie problemow

Informacje ogdlne
Przywracanie ustawienn fabrycznych: W celu przywrdcenia Mercury do ustawien fabrycznych,
wyczyszczenia wszystkich danych uzytkownika, ustawien mapowania, ekspresji i niestandardowych
typow efektow, uzyj Neuro aplikacji i wybierz opcje RESET.

Hatas

Zrédlo zasilania: Upewnij sie, ze uzywany jest wiasciwy zasilacz.

Blisko zrédta hatasu: Odsun pedat od zasilaczy i innych urzadzen.

Dodatkowe wyposazenie: Usun inne efekty z fancucha sygnatu; sprawdz, czy hatas ustgpit.
Zte kable: Wymien kable audio.

Petla uziemienia USB: Po podigczeniu do komputera za pomocg kabla USB, hatas moze pojawic sie w
sygnale audio. Powoduje to zazwyczaj hatasu petli uziemienia ze wzgledu na to, ze Mercury i
komputer dziata na oddzielnych zasilaczach. W przypadku komputerdow przenosnych, hatas czesto
moze byc ztagodzony przez odtgczenie zasilania komputera | prowadzenia go na baterii. Zewnetrzne
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monitory sg czesto glownym zrodiem hatasu i wylgczenie monitorow moze réowniez rozwigzad
problemy hatasu. Niestety, niektore koncentratory USB i ptyty sg z natury gtoéne, wiec nie zawsze jest
mozliwe, aby wyeliminowac szumy USB w catosci.

Hot Hand nie dziata
Niska moc: Upewnij sie, ze uzywany jest wiasciwy zasilacz.

Nie jest odpowiednio skalibrowany: Skalibruj Hot Hand. Zobacz sekcje wejscie Hot Hand, aby

uzyskad wiecej informacji.
Nieprawidtowo podlgczony: Sprawdz pofgczenia Hot Hand.

Jednostka nie dziata / Nie swiecg zadne diody
Nieodpowiednie Zrédlo zasilania: Uzyj odpowiedniego zasilacza. Patrz sekcja DC 9V (zasilanie) w celu

uzyskania szczegotow.

Skorodowana wtyczka zasilajgca: Sprawdz wtyczke zasilania pod kgtem korozji na rekawie. Wymien

zasilacz, jesli to konieczne.

Twardy Reset
Przywracanie oryginalnego oprogramowania: W przypadku, gdy Mercury przestaje dziata¢, a zadna z
pozostatych metod rozwigzywania problemow nie przyniosta rezultatyu, korzystny moze by¢ twardy
reset. Proces ten przeksztatca urzgdzenie w petni oryginalne oprogramowanie fabryczne, wigc powinien
by¢ stosowany tylko wtedy, gdy wszystko inne zawiedzie. Twardy reset skasuje wszystkie dane
uzytkownika, presety, mapowania ekspresyjne i-niestandardowe typy, efektow, oraz cofa wszelkie
aktualizacje oprogramowania sprzetowego, ktore moglty byc wykonane na Mercury od momentu
zakupu. Aby wykonac twardy reset, wykonaj nastepujace kroki:

¢ Odfgcz zasilanie urzgdzenia Mercury. | odigcz wszystkie kable audio z jego wejsc i wyjsc.

¢ Nacisnij i przytrzymaj przycisk sterujgcego INPUT i nozny ON / OFF w tym samym czasie.

¢ Kontynuujgc przytrzymaj Wejscie przycisku kontrolnego oraz ON / OFF Pedatu, podtgcz zasilanie.

¢ Poczekaj, az LED ENGAGE / BYPASS zaswieci na czerwono. W tym momencie mozna przerwac

naciskanie Przycisk sterujgcy INPUT i noznego ON / OFF.

¢ Przesun przetgcznik wyboru efektu do kazdego z jego trzech pozycji, w lewo, w prawo i na srodek.

¢ Teraz LED ENGAGE / BYPASS powinna zmieni¢ kolor na zielony / czerwony i dioda kontrolna

powinna sie wytgczyc.

¢ Wcisnij ON / OFF przycisku noznego. Operacja Twardy Reset rozpocznie sie. Gdy twardy reset jest

kompletny, Mercury powinno zostac zresetowane i dziata¢ w trybie ustawien fabrycznych.

Najczesciej Zadawane pytania
W jaki sposob moge zmieni¢ tryb routingu dla mojego pedatu bez zmieniania
czegokolwiek w zakresie dzwiekow?

¢ Podtgcz kabel Neuro aplikacji i przejdz do edytora dzwieku w aplikacji.

* Przetgcz przefacznik na sprzecie do pozycji lewej.
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* W aplikacji, nalezy przejs¢ do opcji | / O Routing (na dole listy), zaznacz go, a nastepnie wybierz
zgdany tryb routingu. Nastepnie stuknij Gotowe. Powinienes zobaczy¢ migajgce diody kontrolne
po odebraniu wiadomosci.
¢ Nacisnij przycisk Wypal w aplikacji Neuro. To otwiera menu do lokalizacji zapisu.
* Wybierz opcje "Wtagcz przetgcznik w lewo". To pozwala wypali¢ wszelkie zmiany wprowadzone
do pamieci. Jesli tylko zmienisz tryb | / O routingu, bedzie to jedyna rzeczg, ktéra sie zmienita.
Reszta parametrow dla tego dzwieku nie ulegnie zmianie.
¢ Powtadrz te czynnosci dla srodkowej pozycji przetgcznika i wlasciwej pozycji przetgcznika.
Jakie instrumenty moge podtaczyc do wejs¢ w Mercury Flanger?
Wejscia audio Mercury sg wysokiej impedancji (* 1 MQ) i moga przyjmowac zrodta sygnatu wysokiej
impedancji np. Gitary / Basy z przetwornikami pasywnymi, a takze zrddta niskiej impedancji jak
liniowe obiegi audio, gitary / basy z aktywnymi przetwornikami, elektroniczne klawisze, lub wyjscia
miksera. Obwod wejsciowy moze obstugiwac sygnaly siegajgce do 5.6 V, peak-to-peak.

Czy moge zasili¢ Mercury bezposrednio przez USB, bez 9 woltowego zasilacza?
Nie, USB zapewnia 5 V, a L.A. Lady potrzebuje 9 V, wiec Mercury nie moze by¢ zasilany bezposrednio
z portu USB. Upewnij sig, Ze masz podtgczony dotgczony zasilacza 9V DC przy podigczeniu do portu
USB Mercury.

Czy podtaczajgc Mercury do interfejsu nagrywania lub miksera, moge uzy¢ wejsc¢ Lo-Z
{mikrofon) lub Hi-Z (linia / instrument) ?
Wyjscie Mercury bedzie niskiej impedancji, gdy efekt jest aktywny lub buforowany do trybu recznego,
ale to bedzie wysoka impedancja podczas korzystania z trybu prawdziwego obejscia i gitary z
przetwornikami pasywnymi. Dlatego zaleca sig stosowanie wysokiej impedancji (Hi-Z) naliczonej od
interfejsu nagrywania lub miksera, aby unikngé¢ utraty sygnatu.

Dlaczego Mercury nie reaguje na komunikaty MIDI?

Domyslnie Mercury powinna reagowac na komunikaty MIDI CC na kanale 1 (z technicznego punktu
widzenia oznacza to, ze nizsze 4 bity w bajcie polecen komunikatow MIDI powinny byé 0000 w
formacie binarnym lub 0 w systemie szesnastkowym). Kanat MIDI Mercury moze by¢ konfigurowany
za pomocg aplikacji Neuro. Numery kanatow MIDI w uzyciu liczone sg od zera, wiec MIDI Kanat 1 jest
opisany jako 0 w systemie szesnastkowym, MIDI kanat 2 jest opisany jako 1 w systemie
szesnastkowym, i tak dalej, stwierdzajgc w kanale 16 MIDI, ktory jest opisany jako F w systemie
szesnastkowym. CC rozpoczyna sig szesnastkowym B, po czym nastepuje numer kanatu {od 0 do F).
Bajt polecenia z kontrolera MIDI powinien by¢ sformatowany tak, jak pokazano w ponizszej tabeli:

Kanat MIDI (Dztesietny) |\ | 5 | o | 4 | 5 [ 6|7 8| o |10l ]|12]13]1a]15]16

CC Bajt Polecenia
BO | Bl | B2 | B2 | B4 |B5| B |B7 | BE| B9 |BA|BE]|BZ)| BD | BE | BF

[Szesnastkowy)

Kazde polecenie zaczyna sie od bajta polecenia CC, a nastepnie przez dwa bajty, liczba CC i wartosci.
Tak wiec, kazda wiadomosé CC sktada sie w sumie z trzech bajtow. Jesli Mercury nie reaguje na MIDI,
upewnij sie, ze kontroler MIDI jest poprawnie skonfigurowany i wysyla wiadomosci w opisanym
formacie.
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Jak wtagczyc rozszerzone typy efektow poprzez MIDI?
Zapoznaj sie z sekcjg MIDI Learn aby zmapowac MIDI CC do przetgcznika typu efektow. Nastepnie
wyslij komunikat CC z jedng z podanych wartosci przypisang do danego efektu:

CC Wartosé Typ Efektu

0 Classic Flange/Chorus

=

Shadow

Thru-Zero

Resonator 1

Resonator 2

Dual Chorus

Quad Chorus

Vibe

4 Stage Phaser

Wl |~ | ;|| WM

6 Stage Phaser

=
o

8 Stage Phaser

=
=

12 Stage Phaser

Dodatkowe rodzaje efektow mogg byc dostepne w przysziych aktualizacjach.

Gumowe stopki

Mercury standardowo wyposazony jest w ptaskie aluminiowe dno, dzigki czemu jest fatwy do
zastosowania rzepow i zamontowania do deski pedatu. Dodatkowo samoprzylepne gumowe ndzki sg
zawarte w puszce Mercury . Stosowanie gumowych ndzek w Mercury moze pomaoc zapobiec élizganiu
sie na ptaskich powierzchniach, takich jak podtogi z twardego drewna.

Uwagi dotyczgce utylizacji

X

lesli to mozliwe, wyrzuca¢ urzadzenia w centrum recyklingu elektroniki. Nie wyrzuca¢ urzgdzenia
razem z odpadami domowymi.

Dla petnej zgodnosci z normg EN 61000-4-6, przewdd zasilajgcy musi by€ krotszy niz 3 metry diugosci.
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Gwarancja

Ograniczona gwarancja

Source Audio, LLC (zwane dalej “Source Audio”) gwarantuje, ze nowe zrodta dzwieku Serii One
Mercury Flanger, zakupione u autoryzowanego sprzedawcy Source Audio w Stanach Zjednoczonych
Ameryki { "USA"), sa wolne od wad materiatowych i produkcyjnych w warunkach normalnego
uzytkowania przez okres dwadch (2) lat od daty zakupu, przez pierwotnego nabywce. Prosze
skontaktowac sie ze sprzedawcy, aby uzyskac informacje na temat gwarancji i serwisu poza USA.

W ramach niniejszej gwarancji, jedynym obowigzkiem nabywcy i jedynym sposobem dziatania Source
Audio bedzie naprawa, wymiana lub modernizacja, wedtug uznania Source Audio, w jakichkolwiek
produktach, ktdre, jesli sg prawidtowo stosowane i utrzymywane, okazg sie by¢ uszkodzone w trakcie
kontroli przez Source Audio. Source Audio zastrzega sobie prawo do aktualizacji kazde] jednostki
zwraconej do naprawy i do zmiany lub poprawy projektowania produktu w dowolnym momencie bez
uprzedzenia. Source Audio zastrzega sobie prawo do korzystania z regenerowanych czesci i zespotow
jako zamiennikow dla autoryzowanych napraw gwarancyjnych. Kazdy produkt naprawiony,
wymieniony, lub zmodernizowany zgodnie z niniejsza ograniczong gwarancjg bedzie objety gwarancjg
przez pozostatg czesc pierwotnego okresu gwarancyjnego.

Niniejsza ograniczona gwarancja ulega przedtuzeniu dla pierwszego nabywcy detalicznego. Niniejsza
ograniczona gwarancja moze zostac przeniesiona na kogokolwiek, kto w dalszej kolejnosci zakupi
dany produkt pod warunkiem, ze takie przesunigcie jest dokonywane w okresie gwarancyjnym oraz
Source Audio jest wyposazone we wszystkie nastepujace informacje: (i) wszelkie informacje
dotyczace rejestracji gwarancji (jak okreslono w karcie rejestracyjnej) dla nowego wtasciciela, (ii)
dowod przelewu, w ciggu trzydziestu (30) dni -od przekazania, oraz (iii) kserokopie oryginatu
paragonu. Source Audio ustala gwarancje wedtug wiasnego uznania. Jest jedynym wykonawcy
gwarancji. Source Audio nie upowaznia osob trzecich, w tym wszelkich przedstawicieli, dealerdw lub
sprzedawcow, do ponoszenia odpowiedzialnosci w imieniu Source Audio lub dokonywania zadnych

gwarancji w imieniu Source Audio.

Informacje o gwaranci
Source Audio moze, wedtug wtasnego uznania, wymagac dowodu daty zakupu w formie datowanej
kopii faktury lub paragonu otrzymanego od oryginalnego autoryzowanego dealera. Obstuga i
naprawa produktow Source Audio ma by¢ wykonywana tylko w fabryce Source Audio lub
autoryzowanego centrum serwisowego Source Audio. Przed obstugg lub naprawa w ramach
niniejszej ograniczonej gwarancji, nabywca musi zazgdac od Source Audio zgody na dopuszczenie do
zwrotu, ktory jest dostepny pod adresem:

Source Audio LLC
120 Cummings Park, Woburn, MA 01801
(781) 932-8080 or at www.sourceaudio.net

Nieautoryzowany serwis, naprawy i modyfikacje spowodujg utrate gwarancji.
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Odwotania | ograniczenia gwaranciji
Nie otwieraj pedatu efektow w zadnym wypadku. Spowoduje to utrate gwarangji.

PowyzZsza ograniczona gwarancja jest jedyng gwarancjg udzielang przez Source Audio oraz zastepuje
wszelkie inne gwarancje. Wszelkie domniemane gwarancje, w tym gwarancje przydatnosci handlowej
lub przydatnosci do okreslonego celu, przekraczajgce konkretne postanowienia niniejszej gwarancji
sg niniejszym wykluczone z tej ograniczonej gwarancji. Po uptywie odpowiedniego okresu gwarancji
wyraznej, Source Audio nie ma zadnych dalszych zobowigzan jakiejkolwiek gwarancji, wyraznej lub
dorozumianej. Source Audio w Zadnym wypadku nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie
szczegolne, przypadkowe lub wynikowe szkody poniesione przez nabywce lub na rzecz osoby trzeciej,
w tym bez ograniczen, szkody za utrate zyskow, gospodarczg lub szkody wynikajgce z uzycia lub
wydajnosci produktu. Source Audio nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne koszty, roszczenia
wynikajgce z lub odnoszace sie do ktoregokolwiek z powyzszych. Niektdre stany nie zezwalajg na
wytgczenie lub ograniczenie domniemanych gwarancji, wiec niektore z powyzszych ograniczen i
wytgczen mogg nie miec¢ zastosowania. Niniejsza ograniczona gwarancja daje uzytkownikowi
okreslone prawa, moze miec¢ takze inne prawa, ktdre rdznig sie od stanu do stanu. Niniejsza
ograniczona gwarancja ma zastosowanie tylko do produktow sprzedawanych i uzywanych w USA.
Source Audio nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody lub straty wynikajgce z zaniedbania lub
zamierzonych aktéw nadawcy lub jego zakontraktowanych filii. Nalezy skontaktowad sie z
przewoznikiem procedur odpowiednich roszczen w przypadku uszkodzenia lub straty wynikajgce z
wysytka.

Historia Wersji
Lipiec 9, 2015: Wydanie pierwsze

Lipiec 22, 2015: Zaktualizowano: Zapisywanie pierwszych Presetow
Sierpien 24, 2015: Dodano sekcje Zew. Tap Tempo
Styczen 4, 2016: dodano sekcje Apfikacja Neuro

AV REEEE

©Source Audio LLC | 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 | www.sourceaudio.net
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