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AIRSTEP GP Edition
Manuel d’utilisation

Informations sur le manuel

Version du manuel : v1.1
Applicable au firmware : v1.1.1
Derniére mise a jour : 10 juillet 2026

Remarque : Les fonctionnalités et le comportement des footswitches peuvent varier
selon la version du firmware. Pour une expérience optimale, mettez a jour TAIRSTEP
GP Edition vers la derniere version du firmware.

Terminologie utilisée dans ce manuel

L’AIRSTEP GP Edition prend en charge plusieurs multi-effets Valeton et Sonicake.
Les différentes marques peuvent utiliser des appellations différentes pour des
sections d’effets similaires.

Afin de rendre ce manuel simple et facile a lire, les termes suivants sont utilisés :

Multi-effets Valeton/Sonicake pris en charge désigne les modeles Valeton
GP-5, GP-50, GP-150, GP-180, Sonicake Pocket Master et Smart Box.
Application officielle désigne I'application du fabricant : Valeton Suite App
pour les appareils Valeton ;

SONICLINK App pour les appareils Sonicake.

PRE/FX1, DST/DRV et MOD/FX2 sont des appellations combinées utilisées
dans les descriptions générales. Les appareils Valeton utilisent PRE, DST et
MOD, tandis que les appareils Sonicake utilisent FX1, DRV et FX2.

Les cinq blocs d’effets principaux désignent les cinqg sections d’effets
contrblables du multi-effets connecté : PRE/FX1, DST/DRV, MOD/FX2, DLY
et RVB.

Type cycling désigne le défilement des types préconfigurés de PRE/FX1,
DST/DRV et MOD/FX2.

Introduction

L’AIRSTEP GP Edition est le contréleur au pied ultime congu pour les multi-effets
Valeton/Sonicake pris en charge. Il offre un contréle mains libres pour changer de
preset et de banque, activer ou désactiver les cinq blocs d’effets principaux, régler le
Tap Tempo, appliquer des Scenes et faire défiler les types d’effets.



Il dispose également de deux entrées pour pédales d’expression permettant le
contréle en temps réel de tous les paramétres réglables des cinq blocs d’effets
principaux. La fonction Scene fournit 4 Scenes par preset, permettant une
commutation instantanée des effets en rappelant les états activé/désactivé
enregistrés des cinq blocs d’effets principaux. Les assignations des pédales
d’expression, la configuration des Scenes et les parameétres de Type cycling peuvent
étre gérés depuis I'application AIRSTEP GP.

Aucune programmation MIDI n’est nécessaire. LAIRSTEP GP Edition offre un
véritable fonctionnement plug-and-play, prét a I'emploi dés sa sortie de la boite. Elle
transforme votre appareil Valeton ou Sonicake en une configuration plus flexible,
plus portable et mieux adaptée aux performances sur scene.

Caractéristiques

e Compatible avec les Valeton GP-5, GP-50, GP-150, GP-180, Sonicake Pocket
Master et Smart Box

« Controle mains libres des presets, des banques, des effets, du Tap Tempo et
du Type cycling

« Cing footswitches pour un changement rapide des presets et un contrdle
direct des effets

e Deux entrées pour pédales d’expression permettant le contréle en temps réel
du volume et de paramétres d’effets assignables

o Fonction Scene avec 4 Scenes par preset pour le rappel instantané des états
des effets

o Les LED intégrées fournissent un retour visuel en temps réel sur les presets,
les banques, I'état des effets, les Scenes actives et le BPM

e Application dédiée AIRSTEP GP pour I'assignation des pédales d’expression,
la configuration des Scenes et les parameétres de Type cycling

« Fonctionnement plug-and-play ne nécessitant aucune connaissance du MIDI

o Firmware pouvant étre mis a jour afin d’assurer la compatibilité future et I'ajout
de nouvelles fonctionnalités

o Boitier robuste en aluminium extrudé pour une utilisation fiable sur scene
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A. Voyant LED principal

Indique I'état de la connexion avec le multi-effets connecté.

La LED reste allumée en continu lorsque la connexion est établie et clignote
lentement lorsqu’aucune connexion n’est établie. La LED est bleue en Mode Preset
et verte en Mode Effect ou en Mode Scene.

Lorsque le niveau de la batterie est faible, la LED principale clignote rapidement pour
signaler un avertissement.

B. Voyants LED des footswitches

Repérés par les lettres A, B, C, D et E de gauche a droite, correspondant aux cing
footswitches situés en dessous. lls affichent en temps réel le preset et la banque
actuels, I'état activé/désactive des effets, la Scene active et le BPM.

C. Footswitches

Permettent un contréle mains libres de toutes les fonctions principales.

D. Port USB

Fournit une sortie d’alimentation uniquement pour alimenter la Valeton GP-5.

Il ne peut pas servir a recharger TAIRSTEP GP Edition.

Attention : N'utilisez pas ce port USB pour alimenter un autre appareil. Cela pourrait
endommager I'appareil connecté ou 'AIRSTEP GP Edition.



E. Entrées pour pédales d’expression

Prennent en charge deux pédales d’expression simultanément. Il est possible
d’assigner des parameétres indépendamment pour chaque entrée sur I'application
AIRSTEP GP.

F. Antenne

Assure la communication sans fil avec le multi-effets connecté et les applications.

G. Port de charge

Permet la recharge via le cable USB-A vers CC fourni ou une alimentation pour
pédale 9V CC standard, centre négatif.

H. Interrupteur Power

Permet d’éteindre I'appareil lorsqu’il n’est pas utilisé afin de préserver 'autonomie de
la batterie.

|. Bouton Function

Réservé a une utilisation future. Actuellement inactif.

Instructions
Avant utilisation

Mise a jour du firmware de ’AIRSTEP GP Edition

Mettez a jour votre AIRSTEP GP Edition vers la derniére version du firmware afin
d’assurer la compatibilité avec les derniers multi-effets pris en charge, d’améliorer la
stabilité et d’accéder aux nouvelles fonctionnalités.

Comment mettre a jour le firmware ?

Connexion

L’AIRSTEP GP Edition recherche automatiquement un multi-effets Valeton/Sonicake
pris en charge a proximité et s’y connecte via Bluetooth. Une fois la connexion
établie, la LED principale de 'AIRSTEP GP Edition reste allumée en continu.

Une fois cette connexion établie, vous pouvez ouvrir I'application officielle du multi-
effets et la connecter a 'AIRSTEP GP Edition afin d’activer un contrdle simultané.
Vous pouvez également ouvrir 'application AIRSTEP GP pour gérer les paramétres
de l'appareil.

REMARQUE :


https://help.xsonicaudio.com/user_manual/31#Firmware-Update

e Avant la connexion, assurez-vous que le Bluetooth est activé sur le multi-
effets cible.

« L’AIRSTEP GP Edition ne peut pas se connecter au multi-effets si celui-ci est
déja connecté a son application officielle.

« L’AIRSTEP GP Edition doit d’abord se connecter au multi-effets avant que
I'application officielle du multi-effets ou I'application AIRSTEP GP puisse se
connecter a 'AIRSTEP GP Edition.

« L’AIRSTEP GP Edition ne prend en charge qu’une seule connexion a un
appareil mobile a la fois. Il est possible d’utiliser I'application officielle du multi-
effets et 'application AIRSTEP GP simultanément, mais elles doivent toutes
deux étre exécutées sur le méme appareil mobile.

o Lorsque le multi-effets doit échanger une grande quantité de données avec
son application officielle, il est recommandé de déconnecter TAIRSTEP GP
Edition.

« L’AIRSTEP GP Edition peut étre utilisée de maniére autonome, sans
connexion a une application.

Fonction des footswitches

Le Control Scheme A ou le Control Scheme B peut étre sélectionné en maintenant le
footswitch A ou B enfonceé lors de la mise sous tension, ou en le sélectionnant dans
I'application AIRSTEP GP.

Par défaut, TAIRSTEP GP Edition démarre en Mode Preset avec le Control
Scheme A, indiqué par les LED bleues.

Pour les appareils Valeton

Control Scheme A

Mode Preset
(LED bleue)

AIRSTERPGgp
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Short
Press to
Preset A B C D Effect

°"d  pRE DST MOD DLY RVB

Press

100 Presets sont répartis en 25 banques de 4 Presets chacune. Effectuez une double
pression pour changer de banque.
Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tempo.


https://help.xsonicaudio.com/upload/2026-6-24/1165bf36-9c24-439b-bf2e-3bbd01df26c7.jpg
https://help.xsonicaudio.com/upload/2026-6-24/1165bf36-9c24-439b-bf2e-3bbd01df26c7.jpg

Double pression
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AIRSTEP 16
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Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Preset (LED bleue)

e Courte pression :

o Footswitch A-D : Rappelle le preset A a D de la banque actuelle. Si le
preset cible est déja activé, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo

o Footswitch E : Passe en Mode Effect.

e Longue pression :
Footswitch A : Active/désactive PRE

(@]

o Footswitch B : Active/désactive DST

o Footswitch C : Active/désactive MOD

o Footswitch D : Active/désactive DLY

o Footswitch E : Active/désactive RVB
e Double pression :

o Footswitch A + B : Preset -

o Footswitch B + C : Preset +

o Footswitch C + D : Banque -

o Footswitch D + E : Banque +

Le preset actuel est indiqué par le clignotement alternant des LED bleue et verte.

® Les LED bleues indiquent 'emplacement du preset dans la banque actuelle.
@ Les LED vertes indiquent le numéro de la banque actuelle. Lorsque le numéro
de banque est supérieur a 5, les LED vertes n’indiquent plus la banque.

Tous les presets sont répartis en banques de 4 presets. Effectuez une double
pression pour changer de preset ou de banque.



Mode Effect (LED verte)

AIRSTEP 1Gp
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oho't  PRE  DST MOD Tap/DLY Preset

Press

;fé‘sgs PRE DST MOD Switch RVB
Type Type Type Tap<DLY

Double pression

AIRSTEP 1gp
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Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Effect (LED verte)

En mode Effect, TAIRSTEP GP Edition vous permet de contréler directement les
cing blocs d’effets principaux.

o Courte pression :
Footswitch A : Active/désactive PRE
Footswitch B : Active/désactive DST
Footswitch C : Active/désactive MOD
Footswitch D : Tap Tempo ou active/désactive DLY
Footswitch E : Revient au mode Preset
e« Longue pression :
Footswitch A : Fait défiler les types de PRE
Footswitch B : Fait défiler les types de DST
Footswitch C : Fait défiler les types de MOD
Footswitch D : Configure la courte pression sur Tap Tempo ou
I'activation/désactivation de DLY

o Footswitch E : Active/désactive RVB
e Double pression :

o Footswitch A + B : Preset -

o Footswitch B + C : Preset +

o Footswitch C + D : Banque -

o Footswitch D + E : Banque +
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Le Type cycling de PRE, DST et MOD doit d’abord étre configuré dans I'application
AIRSTEP GP.

@ Les LED vertes indiquent, de gauche a droite, I'état activé/désactivé des cing
blocs d’effets principaux : PRE, DST, MOD, DLY, RVB.

Lorsque la courte pression sur le footswitch D est assignée au Tap Tempo, la
LED D clignote selon la cible Tap Tempo active.

Sur la GP-5, le Tap Tempo contrdle le temps de delay.

Sur la GP-50, il contrdle le temps de delay ou le BPM, selon que la fonction SYNC
de l'effet DLY est activée ou non.

Sur les GP-150 et GP-180, il contrdle le BPM.

Control Scheme B

Mode Preset (LED bleue)

AIRSTEP gp
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Short
Press

to

Preset A B C D Scene

°"9  gen1 Scn2 Scn3 Scn4

Press

100 Presets sont répartis en 25 banques de 4 Presets chacune. Effectuez une double
pression pour changer de banque.
Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tempo.

Double pression

AIRSTEP 1gp
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Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Preset (LED bleue)

e Courte pression :
o Footswitch A-D : Rappeler les Presets A-D dans la banque actuelle. Si
le preset cible est déja activé, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo



o Footswitch E : Passe en Mode Scene
e Longue pression :
Footswitch A : Applique la Scene 1
Footswitch B : Applique la Scene 2
Footswitch C : Applique la Scene 3
Footswitch D : Applique la Scene 4
Footswitch E : Réservé
ble pression :
Footswitch A + B : Preset -
Footswitch B + C : Preset +
Footswitch C + D : Banque -
Footswitch D + E : Banque +

« Do
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Le preset actuel est indiqué par le clignotement alternant des LED bleue et verte.

® Les LED bleues indiquent I'emplacement du preset dans la banque actuelle.

@ Les LED vertes indiquent le numéro de la banque actuelle. Lorsque le huméro
de la banque est supérieur a 5, les LED vertes n’indiquent plus la banque.

Tous les presets sont répartis en banques de 4 presets. Effectuez une double
pression pour changer de preset ou de banque.

Mode Scene (LED verte)

AIRSTERP Igp
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Short

precs  OCNT  Scn2 Scn3 Scn4 Preset

ong pRE  DST MOD DLY RVB

Press

Chaque Scene posséde ses propres parameétres d’activation/désactivation des
effets, configurables dans I'application dédiée.

Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tem po.



Double pression

AIRSTEP IGp

Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Scene (LED verte)

e Courte pression :

o Footswitch A-D : rappeler la Scene 1-4 dans le preset actuel. Si la
scene cible est déja activée, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo

o Footswitch E : Retour en mode Preset

e« Longue pression:

Footswitch A : Active/désactive PRE

Footswitch B : Active/désactive DST

Footswitch C : Active/désactive MOD

Footswitch D : Active/désactive DLY
o Footswitch E : Active/désactive RVB

e« Double pression :

Footswitch A + B : Preset -

o Footswitch B + C : Preset +

o Footswitch C + D : Banque -

o Footswitch D + E : Banque +

o O O O

o

La fonction Scene doit d’abord étre configurée dans I'application AIRSTEP GP. Si
aucune Scene n’est configurée pour le preset actuel, la fonction Apply Scene
restera inactive.

@ Les LED vertes indiquent la Scene actuellement active, de gauche a droite :
Scene 1-4. Si I'état actuel des effets ne correspond a aucune Scene, toutes les LED
restent éteintes.



Pour les appareils Sonicake

Control Scheme A

Mode Preset (LED bleue)

AIRSTEP 1gp

Short
Press

°"9  FX1 DRV FX2 DLY RVB

Press

100 Presets sont organisés en 25 banques contenant 4 Presets chacune. Effectuez une
double pression pour changer de banque.

Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tempo.

Double pression

all

AIRSTEP 'gp

Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Preset (LED bleue)

e« Courte pression :

o Footswitch A-D : Rappeler les Presets A-D dans la banque actuelle. Si
le preset cible est déja activé, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo

o Footswitch E : entrer en Mode Effect

e« Longue pression:

o Footswitch A : Active le FX1

o Footswitch B : Active/désactive DRV

o Footswitch C : Active le FX2

o Footswitch D : Active/désactive DLY

o Footswitch E : Active/désactive RVB

e Double pression :
o Footswitch A + B : Preset -



o Footswitch B + C : Preset +
o Footswitch C + D : Banque -
o Footswitch D + E : Banque +

Le preset actuel est indiqué par le clignotement alternant des LED bleue et verte.

® Les LED bleues indiquent 'emplacement du preset dans la banque actuelle.

@ Les LED vertes indiquent le numéro de la banque actuelle. Lorsque le numéro
de la banque est supérieur a 5, les LED vertes n’indiquent plus la banque.

Tous les presets sont répartis en banques de 4 presets. Effectuez une double
pression pour changer de preset ou de banque.

Mode Effect (LED verte)

AIRSTERPIGpP
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oo EX1 DRV FX2 Tap/DLY Preset

l‘;?éwsgs FX 1 DRV FX2 Switch RVB
Type Type Type Tap<DLY

Double pression

AIRSTEP g

Preset- Preset+ Bank- Bank+



Mode Effect (LED verte)

En mode Effect, TAIRSTEP GP Edition vous permet de contrdler directement les
cinqg blocs d’effets principaux.

o Courte pression :
Footswitch A : Active le FX1
Footswitch B : Active/désactive DRV
Footswitch C : Active le FX2
Footswitch D : Tap Tempo ou active/désactive DLY
Footswitch E : Retour en mode Preset
e Longue pression :
o Footswitch A : Fait défiler les types de FX1
o Footswitch B : Fait défiler les types de DRV
o Footswitch C : Fait défiler les types de FX2
o Footswitch D : Configure la courte pression sur Tap Tempo ou
I'activation/désactivation de DLY
o Footswitch E : Active/désactive RVB
e Double pression :
Footswitch A + B : Preset -
o Footswitch B + C : Preset +
o Footswitch C + D : Banque -
o Footswitch D + E : Banque +

O

o O O O

o

Le Type cycling de FX1, DRV et FX2 doit d’abord étre configuré dans I'application
AIRSTEP GP.

@ Les LED vertes indiquent, de gauche a droite, I'état activé/désactivé des cinq
blocs d’effets principaux : FX1, DRV, FX2, DLY, RVB.

Lorsque la courte pression sur le footswitch D est assignée au Tap Tempo, la
LED D clignote selon la cible Tap Tempo active.

Sur la Pocket Master, le Tap Tempo controle le temps de delay.

Sur la Smart Box, il contrble le temps de delay ou le BPM, selon que la fonction
SYNC de l'effet DLY est activée ou non.



Control Scheme B

Mode Preset (LED bleue)

AIRSTEP gp

©

Short
Press

to

Preset A B C D Scene

o9 gen1 Scn2 Scn3 Scn4

Press

100 Presets sont organisés en 25 banques contenant 4 Presets chacune. Effectuez une
double pression pour changer de banque.

Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tempo.

Double pression

A RSTEP®SS
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Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Preset (LED bleue)

e Courte pression :

o Footswitch A-D : Rappelle le preset A a D de la banque actuelle. Si le
preset cible est déja activé, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo

o Footswitch E : Passe en Mode Scene

e« Longue pression:
Footswitch A : Applique la Scene 1
Footswitch B : Applique la Scene 2
Footswitch C : Applique la Scene 3
Footswitch D : Applique la Scene 4
Footswitch E : Réservé

ble pression :
Footswitch A + B : Preset -
Footswitch B + C : Preset +
Footswitch C + D : Banque -
Footswitch D + E : Banque +

¢« Do

o o o o €0 o o o o



Le preset actuel est indiqué par le clignotement alternant des LED bleue et verte.

® Les LED bleues indiquent 'emplacement du preset dans la banque actuelle.

@ Les LED vertes indiquent le numéro de la banque actuelle. Lorsque le numéro
de la banque est supérieur a 5, les LED vertes n’indiquent plus la banque.

Tous les presets sont répartis en banques de 4 presets. Effectuez une double
pression pour changer de preset ou de banque.

Mode Scene (LED verte)

AIRSTERP @GP
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to

Scn1 Scn2 Scn3 Scnd4 Preset

ond Ex1 DRV FX2 DLY RVB

Press

Short
Press

Chague Scene posséde ses propres parameétres d’activation/désactivation des
effets, configurables dans I'application dédiée.

Appuyez de nouveau sur le footswitch allumé pour utiliser le Tap Tempo.

Double pression

AIRSTEP g
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Preset- Preset+ Bank- Bank+

Mode Scene (LED verte)

o Courte pression :

o Footswitch A-D : rappeler la Scene 1-4 dans le preset actuel. Si la
scene cible est déja activée, appuyez de nouveau sur le méme
footswitch pour déclencher le Tap Tempo

o Footswitch E : Retour en mode Preset

e« Longue pression :
o Footswitch A : Active le FX1



Footswitch B : Active/désactive DRV
Footswitch C : Active le FX2
Footswitch D : Active/désactive DLY
Footswitch E : Active/désactive RVB
ble pression :
Footswitch A + B : Preset -
Footswitch B + C : Preset +
Footswitch C + D : Banque -
Footswitch D + E : Banque +

¢« Do
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La fonction Scene doit d’abord étre configurée dans I'application AIRSTEP GP. Si
aucune Scene n’est configurée pour le preset actuel, la fonction Apply Scene
restera inactive.

@ Les LED vertes indiquent la Scene actuellement active, de gauche a droite :
Scene 1-4. Si I'état actuel des effets ne correspond a aucune Scene, toutes les LED
restent éteintes.

Application AIRSTEP GP

L’application AIRSTEP GP se connecte a 'AIRSTEP GP Edition via Bluetooth et est
disponible sur iOS et Android. Recherchez « AIRSTEP GP » dans I’App Store ou
Google Play pour la télécharger.

L’AIRSTEP GP Edition doit d’abord se connecter au multi-effets Valeton/Sonicake
pris en charge avant de pouvoir étre connectée a 'application AIRSTEP GP.
Accordez les autorisations Bluetooth et de localisation lorsqu’elles sont demandées.

Page EXP : Assignez deux pédales d’expression au volume ou aux parameétres
d’effets pris en charge des GP-5, GP-50, Pocket Master et Smart Box.

Page SCENE : Gérez 4 Scenes par preset. Sélectionnez un preset pour définir I'état
activé/désactivé des cinq blocs d’effets principaux dans chaque Scene. La sélection
d’'une Scene configurée pour le preset actuel 'applique immédiatement.

Page Settings : Consultez I'état de connexion de I'appareil, le niveau de la batterie,
la version du firmware et le modéle de I'appareil. Configurez les paramétres de
'AIRSTEP GP et accédez aux parametres de Type Cycle.


https://apps.apple.com/cn/app/airstep-gp/id6775702124
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xsonicaudio.gp&pcampaignid=web_share

EXP1 o < Connect AIRSTEPGP % %=

AIRSTEP GP
(®  AIRSTEP GP Not Connected X" | Uit Not Connected

2.Tap to connect.

1. Tap to display device list.

Connecting...

APP startup screen

AIRSTEP GP

& AIRSTEP GP Connected

Connected

3 AIRSTEP GP
E8:48:EB:DC:34:5F

3.Device connected.

T ®

EXP Scene Settings



Settings < AIRSTEP GP

® AIRSTEP GP Connected Trigger Pres:

Bess) Choose whether preset changes occur on button

press or release.

Dual Press Disablec Enabled

Long Press Enabled v

AIRSTEP GP

PRE Type Cycle

Control Scheme St

Preset Mode
MOD Type Cycle (Blue LED)

DST Type Cycle

AIRSTEP G

} ® © o o
Short

to
Buy AIRSTEP GP Preset A B C D Effect

wrd  PRE DST MOD DLY RVB

p
Press

Privacy Polic
¥ ¥ 100 presets are organized into

25 banks with 4 presets each.
Use Dual-Press to switch banks.

Help Center
Press the lit switch again to Tap Tempo
add = {B
TYyY =
EXP Scene Settings

Pédale d’expression

L’AIRSTEP GP Edition fonctionne avec des pédales d’expression standard a polarité
TRS. C’est le cablage utilisé par la plupart des marques. Les pédales a polarité
inversée ne sont pas prises en charge.

Il est possible de connecter deux pédales d’expression simultanément pour contrdler
en temps réel divers parametres.

Pour les GP-5, GP-50, Pocket Master et Smart Box, il est possible de configurer les
assignations des pédales d’expression dans I'application AIRSTEP GP.



EXP1 o EXP2 o

COOD0O0 OO0

Global Volume Tone
VOL
hdd = hdd —
Y i @ Yy A {B
EXP Scene Settings EXP Scene Settings

Par défaut, EXP1 contrble le Preset Volume et EXP2 contrdle le Master Volume.
Selon les appareils pris en charge, ces parametres peuvent apparaitre sous les
noms Patch VOL/Preset VOL et Master/Global VOL.

Pour les GP-150 et GP-180, les fonctions des pédales d’expression doivent étre
assignées directement sur le multi-effets. Reportez-vous au manuel officiel de
I'appareil pour des instructions détaillées.



Fonction Scene

La fonction Scene vous aide a gérer votre chaine de signal plus efficacement grace a
4 Scenes par preset. Chaque Scene mémorise I'état activé/désactivé des cinqg blocs
d’effets principaux, permettant une commutation instantanée de plusieurs effets.

Pour utiliser cette fonction, vous devez d’abord configurer les états des effets du
Preset et de la Scene sélectionnés dans I'application AIRSTEP GP. Si aucune Scene
n’est configurée pour le preset actuel, la fonction Apply Scene ne sera pas disponible.

Scene o Scene o}
PRESET 1A v PRESET 2D v
SCENE SCENE

FX

FX
e Lo Y oo oCc

v = {3 25y = {3

EXP Scene Settings EXP Scene Settings

La fonction Scene prend en charge jusqu’a 100 presets.

Pour les GP-5, GP-50, Pocket Master et Smart Box, tous les presets sont pris en
charge. Pour les GP-150 et GP-180, la configuration des Scenes est disponible
uniquement pour les 100 premiers presets.



Parametres du Type Cycling

Le Type cycling vous permet de basculer entre les types préconfigurés des trois
premiers blocs d’effets principaux directement depuis les footswitches : PRE, DST et
MOD sur les appareils Valeton, ou FX1, DRV et FX2 sur les appareils Sonicake.

Pour utiliser cette fonction, configurez d’abord les types d’effets a faire défiler dans la
page de parametres Type Cycle correspondante de I'application AIRSTEP GP. Par
défaut, les trois premiers types sont assignés au Type cycling pour chaque bloc
d’effets pris en charge.

Chaque bloc d’effets pris en charge peut se voir assigner 2 ou 3 types d’effets. Les
numéros affichés a cété des noms des effets indiquent I'ordre de défilement.

Si le type d’effet actuel ne figure pas dans la liste sélectionnée, le défilement
commencera par le premier effet de la liste.

< PRE Type Cycle < DST Type Cycle < MOD Type Cycle

Select 2 or 3 PRE types to cycle through. In Effect Select 2 or 3 DST types to cycle through. In Effect Select 2 or 3 MOD types to cycle through. In
Mode, long press Switch A to change types. Mode, long press Switch B to change types. Effect Mode, long press Switch C to change types.

COMP Green OD

T
(55 S
e
=TT

(o)
o
o

~]

Yellow OD B-Chorus

Boost Super OD

Micro Boost

w

iililill
()

Plustortion O-Phase

Toucher La Charger M-Vibe

V-Roto

OCAT

O-Trem

z ; s
() @

Bias Trem

Batterie et Charge

Utilisez le cable de charge fourni avec un chargeur USB ou une alimentation pour
pédales 9 V CC, centre négatif. Le témoin de charge devient rouge pendant la
charge et vert lorsque la charge est terminée. Débranchez le chargeur une fois la
charge terminée pour éviter toute surcharge et prolonger la durée de vie de la
batterie.

L’AIRSTEP GP Edition peut fonctionner pendant 300 heures lorsqu’il est
complétement chargé. Lorsque la Valeton GP-5 est alimentée via le port USB,
'autonomie peut atteindre 4 heures, selon les conditions d’utilisation.



Mise a jour du firmware

Recherchez « AIRSTEP Updater » dans ’App Store ou Google Play pour la
télécharger. Aprés l'installation, lancez I'application et veillez a accorder les
autorisations Bluetooth et de localisation lorsque vous y étes invité.

Pour passer en mode Mise a jour du firmware, assurez-vous que 'AIRSTEP GP
Edition est hors tension. Maintenez ensuite le footswitch D enfoncé tout en
mettant I’appareil sous tension. La LED B va s’allumer, indiquant que I'appareil est
désormais en mode Mise a jour du firmware.

Puis, suivez les instructions a I'’écran dans 'application pour effectuer la mise a jour
étape par étape, comme indiqué sur le schéma.

AIRSTEP BW Edition

AIRSTER YT Edition

AIRSTER Kat EX Edition

AIRSTER Kat Edition

AIRSTEP GP

AIRSTER TX Edition

AIRSTEP Cortex Edition

AIRSTEP GP Edition

For Teat Only



https://apps.apple.com/cn/app/airstep-updater/id1577663031
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.timeyaa.flutternordicdfuexample&pcampaignid=web_share
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