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Wskazéwki Bezpieczenstwa 01

Przed uzyciem tego produktu nalezy uwaznie przeczytac¢ instrukcje

Zasilanie

Nalezy uzywac zasilacza DC9V, 300 mA.

Uzycie niewlasciwego zasilacza moze spowodowac zwarcie i uszkodzenie urzadzenia.
Nalezy odtgczy¢ zasilanie, gdy urzadzenie nie jest uzywane przez dtuzszy czas.

Srodki ostroznosci

1. Nalezy uwaznie przeczytac¢ instrukcje.

2. Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen.

3. Urzadzenie moze by¢ uzywane wylgcznie z zasilaczem zapewniajgcym okreslony zakres
napiecia i natezenia pradu.

4. Urzadzenie nalezy przechowywac z dala od zrédet wody lub miejsc o wysokiej wilgotnosci.

5. Do czyszczenia produktu nalezy uzywaé wylgcznie czystej i suchej szmatki.

6. Aby uniknagé zaktécen, nalezy trzymacé urzgdzenie z dala od radia, telewizora lub innych

urzadzen z polem magnetycznym podczas uzytkowania.
7. Nie uderzaj, nie rzucaj produktem ani nie narazaj go na wibracje.
8. Nie wolno dopuscic¢, aby do urzadzenia dostaty sie skrawki papieru, metalowe przedmioty lub
inne przedmioty.
9. Nie upuszczac urzgdzenia ani nie naraza¢ go na wstrzgsy i nadmierny nacisk.
10. Nie nalezy demontowa¢ urzgdzenia w celu usuniecia wewnetrznych czesci lub dokonania
jakichkolwiek modyfikacji.



Cechy 02

Looper 44,1 kHz, 16-bitowy o wysokiej jakosci.

40 pozycji zapisu loopera, 4 minuty na pozycje, 160 minut catkowitego czasu
nagrywania.

Petnokolorowy pasek $wietlny wskazujgcy w czasie rzeczywistym status i postep
loopera.

Whbudowane wyjscie stuchawkowe stereo 1/8".

Funkcja "Once" umozliwiajgca natychmiastowe zatrzymanie bezposrednio po
zakonczeniu pojedynczego odtwarzania.

Funkcja "Fade Out" pozwala na naturalne wygaszenie $ciezki loopera do catkowitej
ciszy.

Dwa przetaczniki nozne sterujg réznymi funkcjami loopera.

Port USB do podtgczenia do komputera w celu importowania/eksportowania/kasowania

danych audio.



Start 03

e Podiacz zasilacz 9V ($rodek ujemny) do gniazda zasilania.
e Podiacz gitare do gniazda wejsciowego (INPUT-L) za pomoca kabla instrumentalnego.
e Podiagcz wejscia stereo do lewego i prawego gniazda.

e Podtiacz gniazda wyjsciowe urzadzenia do wzmacniaczy lub innych urzadzen efektowych.




Panel
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Panel 05

1.
2.

10.
11.

12.
13.

Lewy footswitch: Kontroluje nagrywanie, dogrywanie i odtwarzanie LOOPERA.
Kontroler wyboru SELECT: Ustaw odpowiednio pozycje nagrywania, czas zanikania i
“once”. Nacisnij i przytrzymaj, aby zapisa¢.

Wyswietlacz: Wyswietla informacje o biezgcym stanie urzadzenia.

Kontroler wyboru VOLUME: Obré¢, aby dostosowac gtosnos¢ wyjsciowa, nacisnij i
przytrzymaj, aby wyczyscic.

Kolorowy pasek: Wskazanie stanu pracy i diugosci petli loopera.

Prawy footswitch: Steruje odtwarzaniem, zatrzymywaniem i usuwaniem danych.
INPUT-L: Wejscie 1/4" Mono audio

(Podtacz wejscie LEWE i PRAWE, aby uzyska¢ wejscie stereo)

INPUT-R: Wejscie 1/4" Mono audio

OUTPUT-L: Wyjscie 1/4" Mono audio

(Podtacz oba gniazda wyjsciowe, aby uzyskac wyjscie stereo)

OUTPUT-R: Wyjscie 1/4" Mono audio

USB: Interfejs USB typu C do podigczenia do komputera w celu importowania, eksportowania
i usuwania danych.

Headphone: Wyjscie stuchawkowe stereo 1/8".

DCIN: Gniazdo zasilania 9 V / 300 mA ($rodek ujemny).



Instrukcje
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Ustawienia Loopera
Woybierz parametr do ustawienia, naciskajac pokretto SELECT.

Memory: Looper udostepnia uzytkownikowi 40 pozycji zapisu (od
1...40). "Stored" to zajeta pozycja, "Empty" to pozycja dostepna do
zapisania. Obro¢ pokretto LOOPER, aby przeglagdaé pozycje. Uzyj
pokretta SELECT, aby wybra¢ pozycje.

Fade out: Naci$nij pokretto wyboru, aby wybra¢ pozycje "Fade out" w
celu ustawienia efektu zanikania $ciezki po zatrzymaniu odtwarzania.
Zakres regulacji wynosi 1~5 sekund, domysinie jest to Off (Wyt.).

Once: Wiacza lub wytagcza funkcje pojedynczego odtwarzania "Once".

Naci$nij pokretto wyboru, aby wybraé¢ pozycje "Once", a nastepnie
obré¢ pokretto, aby wybraé opcje "On" lub "Off".

Memory 01 Stored

Memory 01 Stored

Fade out

o
=
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Tryb Rec oraz Dub

Nacisnij pokretto Select, aby wybrac¢ opcje "Memory" (Pamie¢). Nastepnie obroé pokretto,
aby wybra¢ pusta pozycje. Po naci$nieciu lewego przycisku noznego rozpocznie sie
nagrywanie, a na pasku swietlnym pojawi sie czerwona kontrolka postepu.

Po nagraniu $ciezki nacisnij prawy przycisk nozny. Pasek swietlny zaswieci sie na niebiesko
i zacznie wyswietla¢ pasek postepu, co oznacza, ze Looper wytaczyt tryb nagrywania i
odtwarza Sciezke.

Po zakonczeniu nagrywania $ciezki mozna nacisngc¢ lewy przycisk nozny, aby uruchomic
tryb DUB. W ten sposéb mozna nagrac¢ inng $ciezke nad oryginalng $ciezka. Po
zakonczeniu nagrywania DUB, nacisnij lewy lub prawy przetgcznik nozny, aby zatrzymaé
tryb nagrywania i powréci¢ do odtwarzania $ciezki.

Uwaga: Gdy dtugosé nagrywania pierwszej sciezki osiggnie 4 minuty, tryb nagrywania
zostanie automatycznie zatrzymany i rozpocznie sig odtwarzanie.

Undo/Redo

Gdy nagrane sg dwie lub wiecej $ciezek, a Looper odtwarza $ciezke, mozna przytrzymac
prawy przycisk nozny przez jedng sekunde, aby uruchomi¢ funkcje "Undo". Oznacza to, ze
ostatnia Sciezka zostanie usunieta, a pasek LED bedzie miga¢ na z6tto przez krotki czas.
Ponowne przytrzymanie prawego przycisku noznego przez jedng sekunde spowoduje
przywrocenie usunietej Sciezki, a pasek LED bedzie miga¢ na zétto przez krotki czas.
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Stop
W trybie odtwarzania naciéniecie prawego przycisku noznego spowoduje uruchomienie funkgji Stop. Sciezka
przestanie by¢ odtwarzana, a pasek $wietlny zacznie miga¢ na biato.

Gdy funkcja "Once" jest aktywna w trybie dogrywania lub odtwarzania, jednokrotne naci$niecie prawego
przycisku noznego spowoduje uruchomienie funkcji Once, a opcja Once na ekranie bedzie miga¢, wskazujac, ze
sciezka Looper zostanie automatycznie zatrzymana po osiaggnieciu konca. Dwukrotne nacisnigcie prawego
przycisku noznego w trybie odtwarzania spowoduje natychmiastowe zatrzymanie odtwarzania.

Gdy funkcja "Fade out" jest aktywna, nacisnigcie prawego przycisku noznego w trybie odtwarzania spowoduje
uruchomienie funkcji Fade Out, a opcja Fade Out na ekranie bedzie miga¢, wskazujgc, ze gtosnos¢ odtwarzania
$ciezki naturalnie spadnie do catkowitej ciszy, a nastepnie zatrzyma odtwarzanie. Dwukrotne naci$niecie
prawego footswitcha w trybie odtwarzania spowoduje natychmiastowe zatrzymanie odtwarzania.

Gdy funkcje "Once" i "Fade Out" sg aktywowane w tym samym czasie, a prawy przetgcznik nozny zostanie
nacisniety jeden raz w trybie odtwarzania, funkcje Once i Fade Out zostang wykonane jednoczesnie. W tym
stanie, w zaleznosci od dtugosci $ciezki loopera i czasu naci$nigcia prawego przycisku noznego, funkcje Once i
Fade Out zostang wykonane na podstawie priorytetu dla okres$lenia konca odtwarzania. Funkcja Once zostanie
uruchomiona jako pierwsza.

Clear

Dwukrotne naci$niecie prawego przycisku noznego w trybie odtwarzania i przytrzymanie go przez jedng sekunde
lub dtugie naci$nigcie prawego przycisku noznego w trybie zatrzymania przez jedng sekunde spowoduje
wyczyszczenie $ciezki. Pasek $wietlny zacznie szybko miga¢ na czerwono, a nastepnie zgasnie po zakonczeniu
czyszczenia $ciezki. Ta metoda ma zastosowanie tylko do tymczasowej $ciezki Looper, co oznacza, ze nie
zostata ona jeszcze zapisana. Jesli ciezka jest juz zapisana, nie mozna uzy¢ funkcji Clear. Szczegétowe
informacje znajdujg sie na stronie 9.
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Zapis Danych
Otworz ekran Save, naciskajac pokretto Select przez jedng sekunde. [J%

Po nagraniu wszystkich $ciezek loopera i koniecznos$ci zapisania e
danych obré¢ pokretto, aby wybra¢ YES/NO i naci$nij je ponownie, aby

wykonac¢ operacje. Gdy pasek postepu zakonczy dziatanie, zapisywanie zostanie
zakonczone, a nazwa pamigci zostanie zmieniona z Empty na Stored.

*Jesli po zapisaniu w trybie DUB nie zostanie nagrana zadna nowa $ciezka, funkcja
Undo/Redo nie bedzie dostepna.

Czyszczenie Danych
Otworz ekran Save, naciskajac pokretto VOLUME przez jedng sekunde.

Are you sure?

Wybierz pozycje loopera, w ktérej dane zostaty zapisane, a nastepnie
nacisnij i przytrzymaj pokretto gtosnosci przez jedng sekunde, az na
ekranie pojawi sie komunikat. Obré¢ pokretto, aby wybra¢ YES/NO i
nacisnij ponownie, aby wykonac¢ operacje. Po zakonczeniu wyswietlania paska postepu
usuwanie zostanie zakonczone, a nazwa pamigci zostanie przywrocona do wartosci Empty.




Instrukcje

10

Kontrola Gtosnosci Odtwarzania

Obré¢ pokretto przycisku Volume, aby wyregulowaé gtosnos¢ odtwarzania loopera.
Podczas regulacji na ekranie tymczasowo wyswietlane sg informacje o parametrach
gtosnosci. Zakres regulacji wynosi od « do 6 dB. DomysIne ustawienie fabryczne to 0 dB.

Output Volume

0.0dB




Zarzadzanie Danymi w PC 11

Uzyj kabla USB w porcie USB XS-02, aby potgczy¢ sig z komputerem. W tym
momencie XS-02 zatrzyma odtwarzanie loopera i nie bgdzie w stanie ’>
wykonywa¢ zadnych operacji. Na ekranie zostanie wy$wietlony komunikat <>

,USB Connected”, wskazujgcy na pomyslne nawigzanie potgczenia.

USB Connect

Kliknij "Méj komputer" w systemie Windows lub "Finder" w systemie MacOS,
znajdz dysk o nazwie "XS-02" i kliknij, aby go otworzy¢.

Znajdz folder ,WAVE” na dysku i kliknij, aby go otworzy¢, podfoldery WO1 ~ W40 w folderze
odpowiadaja 40 lokalizacjom pamieci Looper w urzgdzeniu XS-02.

Eksport Danych
W folderze ,WAVE” kliknij, aby otworzy¢ podfolder z istniejacymi danymi audio, a nastepnie
przeciagnij i upus¢ lub skopiuj pliki audio do innych folderéw, aby zakonczy¢ eksport danych.



Zarzadzanie Danymi w PC 12

Import Danych

W folderze ,WAVE" kliknij, aby otworzy¢ podfolder odpowiadajgcy lokalizacji, w ktérej $ciezka jest
przechowywana w looperze. Jesli w podfolderze nie ma pliku, oznacza to, ze w biezgcej lokalizacji
loopera nie ma danych $ciezki.

Import danych konczy sie skopiowaniem pliku audio (obstugiwany jest tylko plik audio stereo WAV 44,1
kHz / 16 bitéw) do podfolderu lokalizacji Looper bez danych $ciezki. Nazwe pliku audio nalezy zmieni¢ na
"RECXX" ("XX" nalezy zmienié¢ na liczbe. Na przyktfad: jesli chcesz importowaé¢ do W01, musisz zmieni¢
nazwe na RECO01).

Po rozigczeniu potgczenia USB ekran powréci do normalnego wyswietlania. W tym momencie
przetgczenie do lokalizacji Looper, do ktorej dane zostaty wcze$niej zaimportowane, spowoduje
wyswietlenie istniejgcych danych w tej lokalizacji.

Uwagi:

1. Jesli zaimportowany plik audio jest dtuzszy niz 4 minuty, Looper przechwyci $ciezke w ciggu
pierwszych 4 minut pliku i odtworzy jg w petli. Pozostata czg$¢é Sciezki, ktéra przekracza 4 minuty,
zostanie usunieta.

2. Jesli zaimportowany plik audio nie spetnia wymagan formatu (44,1 kHz / 16-bitowy plik audio stereo
WAV) lub nie zostanie zmodyfikowany do prawidtowej nazwy pliku (RECXX) po zaimportowaniu, plik nie
zostanie rozpoznany i nie bedzie mozna go zaimportowac.

Usuwanie Danych

Kliknij folder ,WAVE”", aby otworzyé podfolder zawierajgcy istniejgce dane audio i usun pliki audio w

podfolderze. Po odtgczeniu potaczenia USB i przejsciu do lokalizacji pamieci Looper, wyswietli sie
komunikat "Empty".



Specyfikacja

13

Maksymalny czas

nagrywania kazdej $ciezki 4 minuty
Algorytm  ["Maksymalna liczba ScieZzek
nagrywania w kazdym Bez limitu
gniezdzie
WEJSCIA
Typ 2 x Niezbalansowane monofoniczne
gniazda audio 1/4"
Impedancja wej$ciowa 2 MOhm
Maks. poziom wejscia 3dBu
INPUT Konwersja A/D
Czestotliwos$¢ probkowania 44.1 kHz
Doktadno$c¢ probkowania 16 bit
Dynamika +5.74 dB

Zakres czestotliwosci

20 Hz ~ 20 kHz +0/-1 dB
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WYJSCIA
Typ 2 x Niezbalansowane monofoniczne gniazda
audio 1/4"
Impedancja wyjscia 470 ohm
OUTPUT Maks. Poziom wyjscia 3 dBu
Konwersja A/D
Dynamika +5.74 dB
Zakres czestotliwosci 20 Hz ~ 20 kHz +0/-1 dB
usB
Typ [ TYP-C
Inne HEADPHONE
Typ 1 x Niezbalansowane gniazdo stereo 1/8"
Impedancja wyjscia 32 Ohm
Zasilanie DC9V / 300 mA (ujemny srodek)
Inne Wymiary 123 mm X 77 mm X 49 mm
Waga 4109
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YUER Acoustics Technology Co.,Ltd

@ www.loganbpm.com
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