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GWARANCIJA

Firma DigiTech’ jest bardzo dumna ze swych produktéw oraz zabezpieczenia, jakie sprzedajemy poprzez niniejsza gwarancje:

1. Nalezy zarejestrowac sie online na stronie digitech.com w terminie 10 dni od daty zakupu w celu nadania waznosci
niniejszej gwarancji. Gwarancja ta wazna jest tylko na terenie Stanéw Zjednoczonych.

2. Firma DigiTech gwarantuje, ze produkt ten, zakupiony jako nowy od autoryzowanego sprzedawcy U.S. DigiTech oraz
wykorzystywany wytgcznie na terenie Stanéw Zjednoczonych, jest wolny od wad materiatowych | produkcyjnych w warunkach
normalnego uzytkowania i obstugi. Gwarancja ta wazna jest tylko wzgledem pierwszego nabywcy i nie podlega
przeniesieniu.

3. Odpowiedzialnos¢ firmy DigiTech z tytutu niniejszej gwarancji jest ograniczona do naprawy lub wymiany wadliwych
materiatow, ktore wskazuja na wade, pod warunkiem, ze produkt zostanie zwrécony do firmy DigiTech do Punktu
Autoryzowanego Zwrotu, gdzie wszystkie czesci i robocizna zostang pokryte w ciagu jednego roku (niniejsza gwarancja
zostaje rozszerzona na okres szesciu lat, w przypadku gdy produkt zostat prawidtowo zarejestrowany na naszej stronie
internetowej). Numer autoryzacji zwrotu mozna uzyska¢ kontaktujac sie z firmg DigiTech. Firma nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody poniesione w wyniku uzycia produktu w dowolnym systemie lub podczas
montazu.

4. Zachowanie dowodu sprzedazy nalezy do obowigzku konsumenta. Kopia oryginalnego dowodu zakupu musi by¢
dostarczona do kazdego serwisu gwarancyjnego.

5. DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w projekcie lub dokonania uzupetnien lub ulepszen dotyczacych
tego produktu bez obowigzku naniesienia tego samego na produkt wczesniej wytworzony.

6. Konsument traci korzysci wynikajace z niniejszej gwarancji, jezeli produkt jest zmodyfikowany przez osoby inne niz
certyfikowany technik DigiTech albo jezeli produkt uzywany jest pod napieciem pradu zmiennego poza zakresem
sugerowanym przez producenta.

7. Powyzisze postanowienia obowigzujg w miejsce wszystkich innych gwarancji, zaréwno tych wyrazonych jak i dorozumianych,
DigiTech ani nie ustanawia, ani nie upowaznia jakiejkolwiek osoby do przyjecia zobowigzania lub odpowiedzialnosci w
zwiazku ze sprzedazg tego produktu. Firma DigiTech lub jej sprzedawcy w zadnym wypadku nie s odpowiedzialni za
szkody umyslne albo wynikowe lub za jakiekolwiek opdznienia w realizacji niniejszej gwarancji z przyczyn od nich
niezaleznych.

UWAGA: Informacje zawarte w tej instrukcji moga ulec zmianie w dowolnym czasie bez powiadomienia. Niektore informacje
zawarte w niniejszej instrukcji moga by¢ niedoktadne z powodu nieudokumentowanych zmian w produkcie z powodu
sfinalizowania tej wersji instrukcji obstugi. Informacje zawarte w niniejszej wersji instrukcji obstugi zastepujg wszystkie
poprzednie wersje.

WSPARCIE TECHNICZNE & SERWIS

Jezeli potrzebujesz wsparcia technicznego, skontaktuj sie z pomoca techniczng DigiTech. Przygotuj sie, aby doktadnie opisac
problem. Pamietaj numer seryjny urzadzenia — jest on wydrukowany na naklejce przyczepionej do obudowy. Jesli dotad nie
znalazte$ czasu na zarejestrowanie produktu, zréb to teraz na stronie digitech.com.

Zanim zwrécisz produkt do serwisu, zalecamy zapoznad sie z niniejszg instrukcja. Upewnij sie, ze postgpites zgodnie z kolejnymi
krokami instalacyjnymi oraz z procedurami operacyjnymi. W celu uzyskania pomocy technicznej lub skorzystania z serwisu
prosimy o kontakt z naszym Dziatem Wsparcia Technicznego (801) 566-8800 lub odwiedzenie strony digitech.com. Jezeli chcesz
zwréci¢ produkt do producenta w celu dokonania naprawy, MUSISZ najpierw skontaktowac sie z Pomoca Techniczng w celu
uzyskania Numeru Autoryzacji Zwrotu.

ZWRACANE PRODUKTY NIE BEDA AKCEPTOWANE PRZEZ PRODUCENTA BEZ NUMERU AUTORYZACJI ZWROTU.

Prosze zapoznac sie z informacjami gwarancyjnymi, ktére obejmuja pierwszego uzytkownika koricowego. Po wygasnieciu
okresu gwarancji nalezy uisci¢ rozsadng optate za czesci, robocizne i pakowanie, jezeli zdecydujesz sie skorzystac¢ z mozliwosci



serwisu fabrycznego. We wszystkich przypadkach jestes odpowiedzialny za optaty dotyczace transportu do producenta. Jezeli
produkt nadal obejmuje gwarancja, DigiTech zaptaci za wysytke powrotna.

Uzywaj oryginalnego opakowania, jesli jest ono dostepne. Oznacz paczke adresem nadawcy oraz stowami zaznaczonymi na
czerwono: DELIKATNY INSTRUMENT, OSTROZNIE! Ubezpiecz odpowiednio paczke. Wysytaj paczke optacong z géry, nie za
pobraniem.






SPIS TRESCI

Wstep 2
Funkcje 2
Interfejs uzytkownika & Ztacza 3

Panel przedni 3

Panel tylni 6
Tworzenie polaczen/Podiaczenie zasilania........ 6
Schemat polaczen 7

Ustawienie miksera 7

Ustawienie wzmacniacza + miksera 8

Ustawienie ¢wiczebne 8
Dzialanie wtyczki wyjsciowej 9
Szybki start 10
Rozpoznawanie & Zagranie czesci utworu....... 11
Rozpoczecie od odliczania perkusji ............... 13
Kasowanie/Przywracanie czesci utworu.......... 13
Efekty gitarowe 13
Uzycie przelacznika noznego FS3X........cceueueee 14
Lista stylow muzycznych 15

Dane techniczne

28



WSTEP

Dziekujemy za wybranie sprzetu TRIO band creator firmy DigiTech®. TRIO to prosty w uzyciu pedat gitarowy, ktéry
analizuje sposob w jaki grasz i generuje automatycznie akompaniament w postaci basu i perkusji, ktéry pasuje do
twojego utworu. Wystarczy podtaczy¢ gitare do TRIO, nacisna¢ przetacznik nozny, aby nauczy¢ TRIO wiasnych
akordow i rytmu, a nastepnie nacisnij ponownie pedat nozny, aby rozpoczaé gre ze swym wiasnym zespotem!
Perkusje i bas mozna regulowac za pomoca pokretet perkusji i basu.

TRIO oferuje 7 gatunkéw muzycznych do wyboru: blues, pop, rock alternatywny, rock, country, R&B oraz jazz.
Dostepnych jest 12 styli przypadajacych na kazdy gatunek, ktére moga by¢ wybierane za pomoca pokretta
STYLE, w tym wybdr pomiedzy metrum 3/4 oraz 4/4. Wielokolorowe diody ledowe wokét pokretta STYLE
wskazuja na to, ktory styl odpowiada najlepiej twojemu utworowi.

TRIO moze rozpozna¢ do 3 réznych warstw piosenki, ktére moga by¢ pdzniej przypomniane w locie, gdy utwor
jest odtwarzany. Opcjonalny przetacznik nozny DigiTech FS3X mozna podtaczy¢ do gniazda CONTROL IN dla
utatwienia wyboru fragmentu oraz stylu utworu.

Tempo generowanej piosenki mozna zmieniac¢ w sposéb ciagty przy uzyciu pokretta TEMPO bez utraty jakosci
dzwieku. Przycisk ALT TIME moze by¢ stosowany do szybkiego sprawdzenia alternatywnej interpretacji piosenki.

Wyjscia automatycznie dostosowuja sie do optymalizacji dzwieku dla danej aplikacji. Podtacz wyjscie AMP do
wzmacniacza gitarowego, jezeli z niego korzystasz. Podtgcz wyjscie MIXER do miksera, jezeli nie uzywasz
zadnego wzmacniacza, wéwczas TRIO automatycznie zastosuje emulator gtosnika gitarowego dla sygnatu
gitarowego, co zabrzmi jak gdybys grat przy uzyciu wzmacniacza. Gdy podfgczysz oba wyjscia MIXER oraz
AMPLIFIER, sygnat gitary bedzie doprowadzony do wyjscia AMP, a cze$¢ basowa i perkusyjna bedzie
doprowadzona do wyjscia MIXER. Sprzet wyposazony jest takze w wyjscie stuchawkowe z regulacjg gtosnosci, tak
wiec mozesz ¢wiczy¢ nawet wtedy, gdy zabraknie weny.

FUNKCJE

7 gatunkéw muzycznych do wyboru

mozliwos¢ wyboru 12 styli przypadajacych na kazdy gatunek

mozna rozpoznac do 3 réznych czesci utworu

regulowane tempo | szybki wybdr alternatywnej interpretacji

regulowany poziom kontroli basu i bebnéw

opcjonalne wbudowane efekty gitarowe przeznaczone dla kazdego gatunku
dodatkowe sterowanie przy uzyciu opcjonalnego przetgcznika noznego DigiTech FS3X
wyjscia wzmacniacza i miksera

wyjscie stuchawkowe wraz z regulacjg gtosnosci

wytrzymata, kompaktowa konstrukcja

w zestawie adapter zasilania



INTERFEJS UZYTKOWNIKA & ZLACZA

Panel przedni

DRUMS

Band Creator

)
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Przycisk GUITARFX
Nacisnij ten przycisk, aby doda¢ wbudowane efekty do sygnatu gitarowego. Aby uzyskac wiecej informacji zajrzyj do
'‘Guitar FX' na stroniel3.

Przyciski PART

TRIO moze rozpoznac do 3 réznych czesci utworu (na przykiad, zwrotka, refren i przejscie). Przyciski PART 1,21 3
stuzg do wyboru pomiedzy tymi 3 cze$ciami. Jezeli wybrany zostanie przycisk PART dla czesci, ktéra nie zostata
jeszcze rozpoznana przez TRIO, ledowa dioda LEARN bedzie miga¢ na czerwono, wskazujac na to, ze dana cze$¢ musi
zostac rozpoznana. W celu uzyskania dalszych informacji na temat wykorzystania czesci utworu zobacz
'Rozpoznawanie & Zagranie czesci utworu' na stronie 11.

Przycisk ALT TIME

Nacisniecie tego przycisku wybiera alternatywna interpretacje tempa utworu. Zazwyczaj jest to podwédjne tempo
lub potowa obecnego tempa, poniewaz moze to by¢ niejednoznaczne. Stan przycisku ALT TIME mozna ustawié¢
niezaleznie w kazdej z 3 czesci utworu.

» Gdy juz czes¢ zostanie rozpoznana, dioda ALT TIME bedzie swieci¢ na zielono (czas regularny) albo na z6tto
(czas alternatywny). Bedzie réwniez migac (stabo) w tempie biezacej czesci.

......

celu wskazania na fakt, ze petla przechodzi do poczatku.

 Dioda ALTTIME bedzie wytaczona, jesli czes¢ nie zostata jeszcze rozpoznana. Szybkos¢ btysku diody ledowej
zalezy od tempa wykrytego dla danego utworu, pozycji pokretta tempa oraz od tego czy zostat wybrany czas
alternatywny. Szybkos¢ btysku diody bedzie zgodna fazowo z kazda 1/4 taktu zagranego przez perkusje i
bas.



Pokretto STYLE

Umozliwia wybor réznych styli dostepnych dla kazdego gatunku. Gdy utwér zostanie rozpoznany przez
TRIO, wielokolorowe diody ledowe otaczajace pokretto STYLE zaswieca sie, aby wskazac ktére opcje sa
najlepiej dopasowane do utworu (na podstawie wybranego gatunku), wéwczas styl, ktory najlepiej pasuje
do twojego utworu zostanie wybrany automatycznie. Dioda, ktéra jest najjasniejsza wskazuje aktualny
wybor. Dostepne sg 2 kolory dla kazdej diody, s3 to:

- Zielony — Wskazuje styl, ktéry pasuje zaréwno do metrum jak i nastrojowosci (prosty lub swing).

. Z6fty — Wskazuje styl, ktéry pasuje do metrum utworu, ale posiada inng nastrojowos¢. Dla
wszystkich gatunkdw, style 1-9 sg na 4/4 a style 10-12 na 3/4. Urzadzenie TRIO wykryje, ze grate$ na
4/4, wéwczas dioda 4/4 bedzie $wieci¢ na zielono lub z6tto a dioda 3/4 bedzie wytgczona. Wcigz
mozna jednak wybrac¢ 3/4 obracajgc koder na styl %, w ktorym dioda 3/4 zaswieci sie, a dioda 4/4

zgasnie. To samo stanie sie na odwrdt, jezeli TRIO wykryje, ze grates na 3/4.

TRIO bedzie wybiera¢ najlepszy styl dla twojego akordu na podstawie gatunku, ktéry zostat wybrany. Nie
ma znaczenia, ktory gatunek zostat zaznaczony, gdy TRIO rozpoznawat utwér. Zawsze mozna
przetaczad sie miedzy gatunkami i stylami w dowolnym czasie, aby ustysze¢ rézne rytmy i nastrojowosci
w oparciu o oryginalng idee utworu.

Wtyczka GUITARIN
Do tego gniazda podtacz gitare. Upewnij sie czy podczas rozpoznawania przez urzadzenie TRIO sygnat
gitary docierajacy do TRIO jest czysty (np. bez efektow).

Pokretio TEMPO

Reguluje tempo utworu. Podczas fazy rozpoznawania przez TRIO nie ma znaczenia jak ustawione jest
pokretto TEMPO. TRIO automatycznie rozpocznie odtwarzanie w wyuczonym tempie, poki pokretto
TEMPO zostanie wyregulowane. Gdy pokretto TEMPO zostaje wyregulowane od aktualnej pozycji, tempo
odtwarzania bedzie aktualizowac sie do nowej pozycji pokretta. Gwarantuje to, ze zawsze bedziesz miat
petny zakres regulacji tempa, po tym jak TRIO rozpozna utwor, niezaleznie od tego gdzie znajduje sie
pokretto TEMPO podczas fazy rozpoznawania. Pozycja srodkowa reprezentuje mnoznik tempa 1X,co
stanowi oryginalne tempo rozpoznanego utworu.

Wtyczka CONTROL IN

Opcjonalnie mozesz podtaczy¢ przetacznik nozny DigiTech FS3X w celu uzyskania dodatkowego
sterowania bez uzycia rak. Dla dalszych informacji zobacz 'Uzycie przetqcznika noznego FS3X'
na stronie 14.

Pokretto DRUMS
Reguluje poziom bebnéw w miksie.

Diody ledowe LEARN/PLAY
Diody ledowe LEARN oraz PLAY wskazuja na status wybranej czesci utworu. Ponizsza tabela opisuje
dostepne stany:

Dioda
PLAY
(zielona)

Dioda LEARN
(czerwona)




Gotowy
do
rozpozna-
wania

Miga
wolno

Wytaczona

Urzadzenie TRIO jest gotowe do rozpoznania wybranej
czesci utworu. Nacisniecie przetacznika noznego
FOOTSWITCH spowoduje przejscie w stan 'Stuchania'.
Przytrzymanie przetacznika noznego FOOTSWITCH
spowoduje przejscie w stan 'Zatrzymania', jezeli cze$¢
jest gotowa do odtworzenia.




10.

11.

12.

13.

14.

Stuchanie

Miga szybko

Wyftaczona

TRIO ma na celu rozpoznawac i czekaé na ciebie az zagrasz
swoj pierwszy akord, aby uruchomié¢ petle. Nacisniecie
przetagcznika noznego FOOTSWITCH sprawi, ze stan zmieni
sie na 'Gotowy do rozpoznawania'.

Rozpoznawanie
Wiaczona

Wytaczona

TRIO obecnie uczy sie utworu. Nalezy gra¢, aby nauczy¢
TRIO akorddéw oraz wyczucia rytmu. Nacisniecie
przetagcznika noznego FOOTSWITCH zmieni stan na
'‘Odtwarzanie'. Przytrzymanie przetagcznika noznego
FOOTSWITCH dokona zmiany stanu na 'Gotowy do
rozpoznawania'.

Odtwarzanie

Wyfaczona

Wtaczona

TRIO odtwarza utwér. Nacisniecie przycisku FOOTSWITCH
ustawi stan urzadzenia jako 'Zatrzymany'. Nacisniecie i
przytrzymanie przetacznika noznego FOOTSWITCH przez
okoto 2 sekundy spowoduje przejscie do nastepnej czesci
utworu. Zobacz 'Rozpoznawanie & Zagranie czesci
utworu' na stronie 11 w celu uzyskania dalszych
informacji.

Zat i
atrzymanie Wytaczona

Wytaczona

TRIO przechowat utwér, ale obecnie nie odtwarza.
Nacisniecie przetacznika noznego FOOTSWITCH
spowoduje przejscie do stanu 'Odtwarzanie'.
Nacisniecie i przytrzymanie przetacznika noznego
FOOTSWITCH przez okoto 2 sekundy skasuje wybrang
czesc i przejdzie do stanu 'Gotowy do rozpoznawania'.
W celu uzyskania dalszych informacji patrz
'Kasowanie/ Przywracanie czesci utworu' na
stronie 13.

Przelacznik nozny

Nacisniecie przefacznika noznego zmienia stan TRIO. Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz tabele w

poprzedniej sekgji.

Port USB

Ten mini port USB stuzy do aktualizacji wbudowanego oprogramowania TRIO.

Pokretto BASS

Pokretto BASS reguluje poziom basu w miksie.

Wtyczka MIXER OUT

Podtacz to wyjscie do wejscia liniowego miksera. Nalezy pamietac, ze gniazda wyjsciowe sg automatycznie
wykrywane i ze funkcjonalnos$¢ wyjscia zmienia sie w zaleznosci od podtaczonych wyjsc. Dla uzyskania
dalszych informacji zobacz sekcje ‘Dziatanie wtyczki wyjsciowej' na stronie 9.

Wtyczka AMP OUT

Podtacz to wyjscie do wejscia wzmacniacza gitarowego. Pamietaj, ze gniazda wyjsciowe sg automatycznie



15’

wykrywane, a funkcjonalnos¢ wyjsciowa zmienia sie w zaleznosci od podtagczonych wyjs¢. Dla uzyskania
dalszych informacji zobacz sekcje 'Dziatanie wtyczki wyjsciowej'na stronie 9.

Pokretio GENRE

Pokretto to wybiera sposréd dostepnych gatunkéw, w jakich TRIO moze odtworzy¢ utwér. Gatunki moga
zostac¢ wybrane zaréwno przed jak i po rozpoznaniu przez TRIO twojego utworu. Gdy wybierzesz gatunek,
diody ledowe wokét pokretta STYLE zaktualizuja sie, aby zidentyfikowa¢, ktory styl jest najlepiej
dostosowany do twojego utworu w oparciu o wybrany gatunek. Gdy gatunek zostanie wybrany po raz
pierwszy po tym jak TRIO rozpozna utwor, urzadzenie wybierze automatycznie jeden ze styli pokazanych
na zielono , ktéry najlepiej pasuje do gry.
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Gniazdo wyjsciowe na zestaw

stuchawkowy

Podtacz stuchawki do tego gniazda. Gniazdo to przystosowane jest do mini wtyczki 1/8” (3.5 mm). Jest ono
zoptymalizowane dla stuchawek posiadajacych impedancje w wysokosci 60 omoéw lub mniej.

UWAGA: Gniazda wyjsciowe posiadaja automatyczne wykrywanie i wéwczas wyjscie AMP oraz
MIXER beda wyciszone, gdy wtyczka potaczona jest z gniazdem wyjsciowym na zestaw
stuchawkowy. Dla uzyskania wiekszej ilosci informacji sprawdz sekcje '‘Dziatanie wtyczki
wyjsciowej' na stronie 9.

Pokretto poziomu gtosnosci w stuchawkach
Regulacja poziomu glosnosci w stuchawkach.

Wtyczka wejsciowa adapteru zasilania
Nalezy podtaczy¢ do tej wtyczki jedynie dotgczony w zestawie adapter zasilania Harman. Sprawdz sekcje
'‘Dane techniczne' na stronie28 w celu uzyskania informacji dotyczacych adaptera zasilania.

TWORZENIE POLACZEN/PODLACZENIE ZASILANIA

Aby podigczyé urzqdzenie TRIO nalezy:

1.

2.

Zmniejsz gtosnos¢ wzmacniacza gitarowego. W przypadku podtaczenia do systemu PA, nalezy
doprowadzi¢ regulator miksera, do ktérego bedziesz podtaczat urzadzenie TRIO.

Utworz wszystkie potaczenia audio do urzadzenia TRIO zgodnie z tym, co zostato pokazane na
'Schematach potgczen' na stronie 7.

Podtacz adapter zasilania firmy Harman (w zestawie) do wtyczki wejsciowej adaptera zasilania i drugi
koniec potgcz z wolnym gniazdem sieciowym.

Brzdeknij na gitarze i stopniowo zwiekszaj gtosno$¢ wzmacniacza, az zagdany poziom zostanie osiggniety. W
przypadku podtaczenia do systemu PA, podczas powolnego brzdekania, porusz suwak na kanale miksera,
do ktérego podtaczytes TRIO. Zapoznaj sie zdokumentacjg producenta miksera w celu zalecanego
wzmocnienia kanatu oraz informacji dotyczacych ustawienia suwaka.



SCHEMATY POLACZENIA

Ustawienie wzmachniacza

Harman
PS0913DC (9VDCQ)
Zasilacz

UWAGA: W przypadku uzycia
wzmacniacza gitarowego, aby odtworzy¢
perkusje i bas z TRIO, ustaw wzmacniacz
tak czysto jak to tylko mozliwe, aby
uniknagé zakiécen perkusji. Perkusja i bas sg

wstepnie wyregulowane, by brzmie¢ lepiej

poprzez czysty wzmacniacz z typowymi

ustawieniami equalizera.

FS3X Pedat

Nalezy uzywa¢é wytacznie kabli TS niesymetrycznie oprzewodowanych dla [Opcjonalnie ]
potaczen audio.

Ustawienie miksera

Harman
PS0913DC (9VDCQ)
' Zasilacz

X

FS3X Pedat

Nalezy uzywa¢ wytacznie kabli TS niesymetrycznie oprzewodowanychdla ~ Opcjonalnie _
potaczen audio.

UWAGA: Gdy uzywana jest wytgcznie wtyczka MIXER OUT, wtedy emulacja gtosnika dodawana jest do sygnatu gitary. W
celu uzyskania dalszych informacji zajrzyj do sekcji ‘Dziatanie wtyczki wyjsciowej' na stronie 9.



Ustawienie wzmachniacza + miksera

Harman
PS0913DC (9VD()
Zasilacz
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dla potaczen audio.

UWAGA: Jedli podtaczy sie zaréwno wtyczki MIXER jak i AMP OUT, wéwczas sygnat gitarowy bedzie
dostarczony do wyjscia AMP, a cze$¢ basowa i perkusyjna bedzie dostarczona do wyjscia MIXER. Dla
szczegdtowych informacji zajrzyj do sekcji '‘Dziatanie wtyczki wyjsciowej' na stronie 9.

Ustawienie ¢wiczebne

Harman Stuchawki
PS0913DC (9VD(Q)
Zasilacz

“Tewpo” e
R TRS

Band Creator
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X

FS3X Pedat

Nalezy uzywa¢é wytacznie kabli TS niesymetrycznie oprzewodowanych [Opcjonalni&]

dla potaczen audio.

UWAGA: Gdy uzywane jest gniazdo HEADPHONE OUT, wéwczas wyjscia AMP oraz MIXER zostang wyciszone. Sygnat obecny w
stuchawkach bedzie w wersji stereo, a emulacja gtosnika bedzie dostosowana do sygnatu gitary. W sekcji ‘Dziatanie wtyczki
wyjsciowej' na stronie 9 uzyskasz dalsze informacje.



Dzialanie wtyczki wyjsciowej

Wtyczki wyjsciowe majg funkcje automatycznego wykrywania, co pozwala TRIO zoptymalizowac
automatycznie wyjscia dla aplikacji. Ponizsza tabela opisuje jak dziata TRIO w zaleznosci od tego, ktére
wyjscia sg podtaczone.

Opis MIXER OUT AMP OUT HEADPHONE OUT

dziatania Podiaczony Podiaczony Podiaczony

Emulacja gtosnika bedzie mie¢

zastosowanie do sygnatu gitary, a

miks mono basu, perkusji i gitary /
zostanie dostarczony do wtyczki

MIXER OUT.

Miks mono basu, perkusji i
sygnatu gitary bedzie
dostarczony do wtyczki AMP
OUT. Zostanie zastosowane
wyréwnanie czesci

perkusyjnej i basowej, aby
brzmiaty one lepiej, gdy
odtwarza sie je za pomoca
gtosnika gitarowego. /
UWAGA: Jedli uzywasz
wzmachiacza gitarowego, aby
odtworzy¢ perkusje i bas z TRIO,
ustaw wzmacniacz tak czysto, jak
to jest tylko mozliwe, aby uniknga¢
zaktécen perkusji. Perkusja i bas sg
wstepnie wyregulowane, aby
brzmie¢ lepiej poprzez czysty
wzmacniacz z typowymi
ustawieniami equalizera.

Sygnat gitarowy bedzie
dostarczony wytacznie do wtyczki
AMP OUT. Miks basu i perkusji
bedzie postany do wtyczki MIXER
OUT.

Emulacja gtosnika ma

zastosowanie do sygnatu gitary, a

miks stereo basu, perkusji oraz

gitary bedzie dostarczony do /
gniazda HEADPHONE OUT.

Wyjscia MIXER oraz AMP beda

wyciszone.
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Wybierz pierwszg czes¢ do rozpoznania poprzez nacisniecie przycisku PART 1. Upewnij sig, czy dioda
ledowa LEARN miga powoli. Jesli wybrana czes$¢ zostata wtasnie rozpoznana, wéwczas dioda LEARN
bedzie wytagczona. W tym przypadku nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny FOOTSWITCH, do czasu
az dioda STYLE wytaczy sie, a dioda LEARN zacznie miga¢ powoli.

Wiacz przycisk GUITAR FX, aby zastosowac¢ efekty do sygnatu gitary.

- Dioda GUITAR FX wytqczona — Efekty gitarowe sg wytaczone.

- Dioda GUITAR FX swieci na zielono — Wskazuje to na fakt, iz efekt gitarowy rytmu bedzie
wykorzystany do 'Rozpoznawania' oraz 'Odtwarzania'.

- Dioda GUITAR FX swieci na czerwono — Wskazuje to na fakt, iz efekt gitarowy rytmu bedzie
wykorzystany do 'Rozpoznawania', a efekt gitary prowadzacej do 'Odtwarzania’.

Aby umozliwi¢ 'Odstuch’, nacisnij i zwolnij przetacznik nozny. Dioda LEARN bedzie migac szybko
sygnalizujac, ze 'Odstuch’ jest wigczony. Wycisz gitare do momentu, gdy bedziesz gotowy, by zagra¢
pierwszy akord, co spowoduje start etapu rozpoznawania. Jesli nie potrzebujesz 'Odstuchu’, wéwczas
mozesz po prostu nacisngc i zwolnic¢ przetagcznik nozny, gdy zaczynasz brzdakad.

Rozpocznij granie w statym rytmie. Teraz uczysz TRIO progresji akordéw, zatem staraj sie gra¢ w
sposob wyrazny i unika¢ ozdobnikdéw.

Gdy zakoniczysz juz progresje akordéw, wcisnij przetacznik nozny w momencie, gdy zagrasz ten sam
takt, od ktorego zaczates$ - dotyczy to przypadku, gdy bedziesz chciat, aby dotaczyt zespot, woéwczas
zesp6t automatycznie rozpocznie gre.

WSKAZOWKA: Dla urzadzenia TRIO wazne jest, aby nacisnaé przetacznik nozny jak najblizej punktu,
w ktorym progresja przechodzi do poczatku, w celu wiasciwego automatycznego obliczenia dtugosci
utworu, liczby taktéw oraz wyczucia rytmu.

Wyreguluj pokretta DRUMS oraz BASS, aby zbalansowac zespoét z gitara.

Wyreguluj pokretta GENRE oraz STYLE, aby wyprébowac réznych wariantéw utworu.

- Dioda STYLE swieci na zielono — Wskazuje na styl, jaki pasuje zaréwno do metrum jak i nastrojowosci
(prosta lub swing).

- Dioda STYLE swieci na z6fto — Wskazuje na styl, jaki pasuje do metrum utworu, ale posiada
inng nastrojowosc.

Wyreguluj pokretto TEMPO lub wigcz przycisk ALT TIME, aby zmieni¢ tempo utworu.

Powtdrzone nacisniecie przetacznika noznego FOOTSWITCH zatrzyma/rozpocznie teraz odtwarzanie
wybranej czesci utworu.

Aby rozpoznac kolejna czes¢, zatrzymaj odtwarzanie, a nastepnie wcisnij przycisk PART 2. Powtérz kroki 3-4,
aby rozpoznac nowg czes¢, potem powtdrz to samo z trzecia czescig, przy uzyciu przycisku PART 3.

Aby wykasowaé fragment, zatrzymaj odtwarzanie, nastepnie wybierz dany fragment, ktéry chcesz
wykasowac, uzywajac przycisku PART. Gdy utwdr zostat zatrzymany, nacisnij i przytrzymaj przetacznik
nozny FOOTSWITCH, az do momentu, gdy diody stylu wytacza sie (w przyblizeniu 2 sekundy), aby usung¢



wybrang czes¢ utworu.

WSKAZOWKA: Jesli fragment zostat wykasowany przypadkowo, nacisnij oraz przytrzymaij
przetacznik nozny FOOTSWITCH ponownie przez 2 sekundy, aby przywrdci¢ czes¢ utworu.
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ROZPOZNAWANIE & ZAGRANIE CZESCI UTWORU

Urzadzenie TRIO jest idealne do zagrania piosenek posiadajacych zwrotke, refren i przejscie. Style dla czesci
pierwszej majg nizsze intensywnosci i funkcjonuja dobrze réwniez w przypadku zwrotek utworu. Style czesci
drugiej posiadaja wieksza intensywnosc i s zoptymalizowane do refrenéw utwordw. Czes¢ trzecia wykorzystuje
$rednie intensywnosci, ktére sa wariantami wzorcéw perkusyjnych czesci drugiej i nadaja sie one dobrze dla
przejs¢ w utworze. Gdy grasz utwoér, mozesz wybiera¢ pomiedzy fragmentami przy uzyciu przycisku 3 PART
znajdujacego sie w gornej czesci interfejsu TRIO. Fragmenty moga by¢ rowniez wybierane za pomoca
przetacznika noznego (zobacz krok 3 w ramach 'Przetqczenie pomiedzy fragmentami podczas grania
utworu'sekcja ponizej) lub za pomoca opcjonalnego przetacznika noznego DigiTech FS3X (zobacz 'Uzycie
przetqcznika noznego FS3X' na stronie14).

Aby rozpoznaé/odtworzyé fragment utworu:

1. Fabrycznie wszystkie fragmenty utworu w TRIO s3 niezapisane. Przycisk PART 1 zapali sie domysInie, a
dioda LEARN bedzie miga¢ powoli, wskazujac na to, ze urzadzenie TRIO jest gotowe, by rozpoznac
pierwszg progresje akordow.

2. Nacisnij przetacznik nozny, aby ustawi¢ TRIO na funkcje 'Odstuch’ (dioda LEARN zacznie szybko migac). Nie
graj na gitarze, do momentu az bedziesz gotowy do wybrzmienia pierwszego akordu. Jesli wolisz, mozesz
tez zaczaé grac od razu po nacisnieciu przetacznika noznego.

3. Rozpocznij granie w statym rytmie. Uczysz TRIO rozpoznawania progresji akordéw , graj zatem
wyraznie i unikaj ozdobnikéw.

4, Gdy zakoniczysz progresje akordoéw, wcisnij przetacznik nozny, w momencie gdy zagrasz ten sam takt, od
ktérego zaczate$ — dotyczy to przypadku, gdy bedziesz chciat, aby dotaczyt zespdt, woéwczas zesp ot
automatycznie rozpocznie gre.

5. Nacisniecie przetagcznika noznego zatrzyma teraz lub rozpocznie odtwarzanie wybranego fragmentu
utworu.

UWAGA: Jesli wszystkie diody STYLE swiecq na czerwono, to oznacza to, ze urzadzenie TRIO nie
otrzymato wystarczajgco duzo informacji, nie mogto rozpoznac progresji akordéw lub progresja byta
zbyt dtuga. Jesli zdarzy sie cos takiego, zastosuj ponownie kroki 2-4, grajac tak wyraznie jak to tylko
mozliwe.

Gdy fragment istnieje juz w pamieci urzadzenia, przycisk PART bedzie swiecit stabo. Gdy fragment
ten zostanie zaznaczony, dioda STYLE zaswieci sig, a dioda LEARN wytgczy. By ponownie uzy¢ dany
fragment, trzeba dokona¢ wyczyszczenia przed przystapieniem do kontynuacji (patrz
'Kasowanie/Przywracanie czesci utworu' na stronie 13).

UWAGA: Rozpoznany fragment utworu zostanie automatycznie zapisany w pamieci do momentu skasowania,
nawet po wytaczeniu zasilania.

Przelgczanie pomiedzy utworami podczas grania utworu:

1. Wybierz pierwszy fragment do odtworzenia, naciskajagc odpowiedni przycisk PART.
2.  Naci$nij przetacznik nozny, aby rozpoczaé odtwarzanie fragmentu.

3. W dowolnym momencie, podczas grania utworu, wcisnij przycisk PART, aby przejs¢ do nastepnej
czesci, jaka chcesz odtworzy¢. Mozesz takze nacisngc i przytrzymac przez okoto 2 sekundy przetacznik
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nozny podczas odtwarzania utworu, aby przejs¢ do nastepnego fragmentu. Powtérzenie tego procesu
przed zmiana fragmentu umozliwi przesuniecie do kolejnej czesci — na przyktad przejscie z czesci 1 do

czesci 3.

Ponownie wybrany przycisk PART bedzie migac na zielono w tempie ustalonym dla nowo wybranego
fragmentu, wskazujac na to, ze dany fragment rozpocznie sie jak tylko zakoriczy sie obecny fragment.
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UWAGA: W przypadku gdy tempa fragmentéw sg zblizone i wybrany zostat nowy fragment, podczas gdy
wczesniejszy fragment jest nadal odgrywany, nowe tempo fragmentu bedzie dopasowane do tempa
poprzedniego fragmentu — wskaze na to dioda PART, migajac w synchronizacji z dioda ALT TIME. Jesli tempo
nowo wybranego fragmentu rézni sie znacznie od biezagcego fragmentu, wéwczas tempo nie bedzie
dopasowane, a wtedy diody PART oraz ALT TIME beda miga¢ z inng predkoscia.

PORADY EKSPERCKIE: Urzadzenie TRIO musi automatycznie wykry¢ tonacje utworu, jego dtugos¢, rytm,
liczbe taktéw, akorddw i nastrojowosc w oparciu o tylko trzy kluczowe elementy informacji. Im bardziej
wyrazna i doktadna informacja, tym bardziej prawdopodobne, ze otrzymasz akompaniament muzyczny,
taki jaki potrzebujesz. Podczas gdy urzadzenie TRIO bedzie doktadac wszelkich staran, aby dziata¢ we
wspotpracy z tym, co jest grane przez ciebie, nastepujace wskazéwki pomoga ci uzyskac najlepsze
wyniki:

«  Wazne jest uzyskanie doktadnych czaséw wtaczenia i wytgczenia. Upewnij sie, ze rozpoczates kazdg
faze rozpoznawania poprzez mocne uderzenie i ze zakoriczytes petle takim samym uderzeniem, tak
aby zespét zaczat na czas i utrzymat ciaggty rytm.

«  Staraj sie podkresli¢ poczatek kazdego taktu wyraznym uderzeniem. Unikaj wielu synkop podczas
etapu rozpoznawania. Pamietaj, ze nie jestes nagrywany na kamere, wiec jedyne co potrzeba, to
przekazac progresje akordéw i rytmu.

«  Trzymaj sie na tyle na ile mozesz wiekszych/mniejszych oraz 7. akordéw podczas rozpoznawania
progresji akordéw. Zawsze mozna odtworzy¢ bardziej ztozone akordy podczas improwizacji.

+ Liczba mozliwych sposobdw interpretowania kazdego fragmentu wzrasta drastycznie, gdy jest
wiecej taktéw do rozpoznania. Aby uzyskaé najlepsze wyniki, podziel dtuzsze utwory na kilka
czesci.

« Jezeli urzadzenie TRIO dostarcza akompaniament, ktéry wydaje sie by¢ dwa razy szybszy lub
dwa razy wolniejszy niz sie spodziewates, nacisniecie przycisku ALT TIME moze zapewnic ci
szybko uzyskanie pozagdanego rezultatu.

+ Jezeli TRIO myli rytm 3/4 z 4/4 lub odwrotnie, wystarczy ustawi¢ pokretto STYLE na okreslone
parametry (style 1-9 w rytmie 4/4 oraz style 10-12 w rytmie 3/4).

» TRIO moze odtwarzac utwory z maksymalnie jednym akordem przypadajgcym na uderzenie, zatem staraj
sie utrzymywac akordy w stosunku do rytmu. Moze zdarzy¢ sie, ze bedziesz zmieniat akordy nieregularnie, ale
woweczas nalezy pamietad, ze gitara basowa nie péjdzie tym Sladem.

12



ROZPOCZECIE OD ODLICZANIA PERKUSJI

Czasem potrzebne jest, aby ustysze¢ jeden takt odliczania przed rozpoczeciem odtwarzania - na przykiad,
gdy chce sie doda¢ wiecej fragmentéw lub podczas pracy nad soléwkami, ktére rozpoczynaja sie od
momentu pierwszego uderzenia w danym fragmencie.

Aby rozpoczqgé odliczaniem perkusji:

1. Rozpocznij od stanu zatrzymania TRIO i wybierz fragment, ktéry ma by¢ poprzedzony odliczaniem, za
pomoca przycisku PART.

2. Przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART do czasu, az zacznie migac z szybkoscig tempa danego
fragmentu.

3. Teraz gdy nacisniesz przetacznik nozny, aby rozpocza¢ odtwarzanie, ustyszysz jeden takt ¢wier¢nuty jako
odliczanie przed rozpoczeciem akompaniamentu.

KASOWANIE/PRZYWRACANIE CZESCI UTWORU
Jesli chcesz ponownie rozpoznac fragment utworu lub przejs¢ do nowego utworu, to stary fragment piosenki
musi by¢ najpierw wykasowany.

Aby wykasowad/przywrdcic fragment utworu:

Zatrzymaj odtwarzanie fragmentu poprzez nacisniecie przetacznika noznego.
Wybierz fragment, ktéry chcesz wykasowaé poprzez nacisniecie jednego z trzech przyciskéw PART.

Wcisnij i przytrzymaj przetacznik nozny przez okoto 2 sekundy lub do momentu az diody STYLE
wytacza sie, a dioda LEARN zacznie migaé na czerwono.

4. Powtdrz punkt 2 oraz 3 dla wszystkich pozostatych fragmentéw, jakie chcesz wykasowac.

UWAGA: Jesli fragment zostat wykasowany przypadkowo, nacisnij ponownie i przytrzymaj
przetacznik nozny przez 2 sekundy, aby przywrdci¢ fragment utworu.

EFEKTY GITAROWE

Urzadzenie TRIO zapewnia wbudowane efekty gitarowe, ktére moga byc¢ zaréwno witaczone jak i wytaczone przy
uzyciu przycisku GUITAR FX. Przycisk posiada 3 opcje, s to:

- Dioda wytgczona — Efekty gitarowe nie sg witaczone.

- Dioda swieci na zielono — Wskazuje to na fakt, iz efekt gitarowy rytmu zostanie wykorzystany do
'Rozpoznawania'i 'Odtwarzania’.

- Dioda swieci na czerwono — Wskazuje to na fakt, iz efekt gitarowy rytmu bedzie wykorzystany do
'Rozpoznawania', a efekt gitary prowadzacej do 'Odtwarzania'.

Typ dodanych efektéw zalezy od wybranego gatunku.
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UZYCIE PRZELACZNIKA NOZNEGO FS3X

Opcjonalny przetacznik nozny DigiTech FS3X moze by¢ podtaczony do wtyczki CONTROL IN w celu uzyskania
sterowania bez koniecznosci uzycia rak. Musi zosta¢ uzyty kabel TRS 1/4”, jezeli chce sie podtaczy¢ FS3X do
TRIO. Przetaczniki FS3X beda funkcjonowac zgodnie z tym, co pokazano na ponizszej ilustracji.

Kabel TRS

Umozliwiarozpoznawanie nowego Przejscie do nastepnego Przejscie do
fragmentu i odtwarzanie/zatrzymanie stylu. Nacisna¢ i nastepnego
istniejacego fragmentu. przytrzymaé, aby cofnaé fragmentu.
styl.
1EAPN PLAY
. . E
ﬁ
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LISTA STYLOW

DigiTech TRIO zostat zaprojektowany od podstaw, aby stworzy¢ iluzje grania z rzeczywistg sekcja rytmiczng - co
rézni sie od grania pod statyczne Sciezki akompaniamentu. Style podazaja za progresja akordéw i przejsciem
pomiedzy akordami dzieki zrozumieniu teorii muzyki. Basy sa dynamiczne i zmieniajg sie zaréwno w obrebie
fragmentu, jak réwniez na przestrzeni fragmentéw. Ponadto style TRIO zostaty stworzone przy uzyciu nagran
pochodzacych od kilku najlepszych muzykéw sesyjnych z Nashville. Perkusje w kazdym stylu posiadaja dwie
sekgje, ktére z grubsza odpowiadaja zwrotce i refrenowi. Sekcje zwrotki stosowane sg w czesci 1, a sekcje zwrotki
w czesci 2 i 3. Zastosowanie znajduja rézne udzwiecznienia perkusji, aby da¢ pewnga réznorodnosé w obrebie
fragmentu oraz pomiedzy fragmentami.

Urzadzenie TRIO zapewnia nastepujace gatunki do wyboru:

BLUES - Blues to gatunek dla wszystkich stylow opartych na bluesie. Czesci basowe maja na
0gét bluesowa modulacje, a takze zamiesciliSmy tutaj sporo rozkotysanych styli.

POP - Czyste, wyrazne style stuzg jako podstawa do melodyjnych piosenek pop.

ALT ROCK - Funkowy rock lat 90-tych, punk oraz style inspirowane reggae naleza do gatunku Alt-rock.
Co$ pomiedzy Red Hot Chilli Peppers a Smashing Pumpkins. DZzwigki lat 90-tych.

ROCK - Przynaleza tu klasyczne dzwieki rockowe lat 60-tych, 70-tych i 80-tych. Czesto ustyszy sie takze
bluesowg nute wraz z mocno uderzang perkusja.

COUNTRY - W tym gatunku mieszczg sie wszystkie style country i folka, poczawszy od rzadko
wystepujacych walcédw w stylu country do country-rocka z bardziej nowoczesnym brzmieniem.

R&B - Miejsce dla stylow, ktdre znaja klimat Motown, Stax lub Memphis. Troche bluesowe, troche
funkowe.

JAZZ - Style klasycznego jazzu, z duzg iloscig swingowych bitéw oraz ruchoma linig basu.

Kazdy gatunek posiada 12 styli, ktére mozna wybrac uzywajac pokretta STYLE. Ponizsza tabela opisuje kazdy
dostepny styl.

Style w oparciu o gatunki

Ustawienie Metrum
pokretta
STYLE

Opis stylu

Gatunek

Srednie tempo jazzowego bluesa. Brzmi
najlepiej w tempie pomiedzy 65-120. Bas
przechodzi powoli pomiedzy akordami. Dos¢
Blues 1 4/4 Rowne skapy styl z niewielka liczbg ozdobnikéw.
6semki Nieskomplikowany rytm z réwna stopg i
werblem. Podwaéjne talerze w zwrotce zmieniaja
sie na pojedyncze talerze w refrenie.

Smooth jazzy blues. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-130.Skgpe staccato basu ze
skokami oktawowymi. Rytmiczne bebny
Blues 2 4/4 Rowne przechodzace od podwdjnych talerzy i
szesnastki uderzenia o obrecz werbla/werbel w zwrotce az
do podwdjnych talerzy i werbla w refrenie.
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Ustawienie
pokretta
STYLE

Gatunek

Blues 3
Blues 4
Blues 5
Blues 6
Blues 7
Blues 8
Blues 9

Metrum

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

Réwne
dsemki

Swingowe
osemki

Swingowe
6semki

Swingowe
osemki

Swingowe
6semki

Swingowe
osemki

Swingowe
6semki

Opis stylu

Powolny blues. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-130. Bas przechodzi pomiedzy
akordami do przejscia i jest dosy¢ ruchliwy. W
zwrotce uderzenia o obrecz werbla i sam werbel
oraz werbel i najwiekszy talerz ‘ride’ w refrenie.

Blues w stylu chess records. Brzmi najlepiej
w tempie pomiedzy 80-150. Bas gra prymy
o6semkami. Krétkie przejscia basowe
pomiedzy akordami. Perkusja swingowo-
rockowa z ruchliwymi miotetkami na
werblu. Talerze przypadaja na refren.

Blues o zabarwieniu boogie woogie /
zydeco. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-125.Prosty, spokojny
bluesowy bas grajacy oktawamii ze
sporadycznymi spacerami pomiedzy
akordami. Ciezkie uderzenia o obrecz
werbla/werbel w zwrotce i talerze w

~

Powolny chicagowski blues. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 60-115. Dzwieki akordu
basu w technice arpeggio grany ésemkami ze
sporadycznym ruchliwym wypetnieniem.
Proste swingowe uderzenie z miotetkg na
werblu.

Blues lo-fi. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
110-140. Bluesowy chodzacy bas w technice
staccato. Werbel grajacy na staba czes¢ taktu i
mnéstwo otwartych podwadjnych talerzy w
zwrotce, zmieniajacych sie na pojedyncze
talerze tremolo na werblu w refrenie.
Uduchowiony blues shuffle. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 90-130. Wedrujacy bluesowy bas. Bebny w
stylu blues shuffle z uderzeniem w podwdéjne talerze,
a pojedyncze talerze w refrenie.

Blues shuffle. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
105-150. Klasyczny shuffle blues z duzj iloscia
przeskokéw pomiedzy akordami. Perkusja w stylu
shuffle, werbel na 3, pojedyncze talerze w refrenie.



Gatunek

Ustawienie
pokretta

Metrum

Opis stylu

Blues

Blues

Blues

Pop

Pop

Pop

Pop

10

11

12

3/4

3/4

3/4

4/4

4/4

4/4

4/4

Proste 6semki

Swingowe
6semki

Swingowe
osemki

Réwne
6semki

Réwne
osemki

Réwne
szesnastki

Réwne
szesnastki

Blues rock na 3/4. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 65-150. Réwny bas oparty na
prymach akordéw z okazjonalnym szybszym
przejsciem. Rockowe bebny z werblem i
podwdjnymi talerzami w zwrotce, a w refrenie
werbel i najwiekszy talerz ‘ride’.

Walc bluesowy shuffle. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 65-150. Zr6znicowany, ale
réowny bas. Rockowe uderzenia z
podwajnymi talerzami i werblem w
zwrotce oraz najwiekszy talerz i werbel w

Walc bluesowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 50-130. Rytm basu podobny jest
do tego, jaki reprezentuje styl o numerze
11. Werbel i podwadjne talerze w zwrotce,
werbel i najwiekszy talerz w refrenie.

Indie folk. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy100-170. Powolny basw 1.i 3.
bicie. Rytm 4/4 z tamburynem w zwrotce,
miotetkowy werbel w refrenie.

Pop inspirowany calypso. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 80-130. Kanciasta linia basu z
duzymi przeskokami. Nastrojowos¢ surf-
rockowa, pateczki i miotetki w zwrotce, w
refrenie werblowe uderzenia miotetkami.

Nowoczesny groove pop. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 75-150. Bas z ozdobnymi
riffami, az do przejscia pomiedzy akordami.
Rzadkie uderzenia z czestymi podwdjnymi
talerzami niosa rytm w zwrotce,zmieniaja sie na
prostsze bicie popowe w refrenie.

Pop typu promise. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-140. Bas grany szesnastkami z
niewielka iloscig ozddb. Proste prowadzace
uderzenie rockowe, czeste podwdjne talerze w
zwrotce, ktére otwierajg w refrenie dzwieki
werbla.
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Opis stylu

Pop w stylu: chwata i uwielbienie. Brzmi
najlepiej w tempie pomiedzy 55-110. Gtadkie
brzmienie basu z prymami na 6semkach i
kilkoma oktawami. Staty rytm rockowy z
podwdjnymi talerzami i werblem w zwrotce
oraz pojedynczymi talerzami w refrenie.

Island band. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 90-150. Bass odgrywa wznoszace
arpeggia. Uderzenie werbla w stylu surf-
rock z pojedynczymi talerzami w refrenie.

Pop motywacyjny. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100-140. Bas grany szesnastkami z
krotkimi wypetnieniami w taktach
przejsciowych i brak skokéw oktawowych.
Skape uderzenia w zwrotce z czestymi
podwaéjnymi talerzami, w refrenie talerze
pojedyncze.

Swingowy pop rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-140. Prosty bas grajacy prymy oraz
kwinty powyzej/ kwarty ponizej. Kilka przejs¢.
Perkusja typowa dla swingowego pop-rocka z
podwdjnym werblem i podwaéjnymi talerzami w
zwrotce oraz z najwiekszym talerzem w refrenie.

Swingowy pop z czystg perkusja. Brzmi najlepiej
w tempie pomiedzy 60-160. Bas gra prymy i
pozostawia mndstwo przestrzeni. Proste
przejscia pomiedzy akordami. W zwrotce
podwajne talerze bez werbla, a w refrenie
bardzo dynamiczny werbel wraz z podwdjnymi
talerzami.

Prosty walc popowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-150. Powolny bas przemieszcza
sie pomiedzy akordami z okazjonalnymi
przeskokami. Rzadkie uderzenia bebna na
przemian z czestym podwdjnym talerzem i
werblem uderzonym przez miotetke w
zwrotce oraz pojedynczy talerz i werbel w
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Walc popowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100-200. Bas grajacy prymy robi
krétkie spacery pomiedzy przejsciami,
dokonujac okazjonalnych duzych skokdw.
Uderzenia werbla,podwadjne talerze w zwrotce i
pojedyncze w refrenie.

Swingowy walc popowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-140. Sporo basu z odrobing wibracji
wokoto pryméw. Uderzenia w werbel miotetkg w
stylu shuffle i 0 obrecz werbla, gtadkie uderzenia w
najwiekszy talerz ‘ride’ i pojedyncze talerze w
refrenie.

Pop jazzowo-funkowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 65-130. Rytmiczny bas z matymi
ozdobnikami. Funkowe bebny, czeste uderzenia
w podwadjne talerze oraz werbel w zwrotce,
rzadsze uderzenia w podwdjne talerze i wyzsza
intensywnos¢ werbla w refrenie.

Klasyczne proste reggae. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 75-100. Sporadyczny bas
pozostawia miejsce do popisu. Bebny z
podwaojnymi talerzami i jednoczesnym
uderzeniem patka o membrane i obrecz
bebna / werble z miotetkami w zwrotce.
Refren bardziej energetyczny.

Jazz funk. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy 70-125.
Funkowy skrécony bas z duzg iloscig interwatéw.
Powsciagliwe funkowe bebny z jednoczesnym
uderzeniem patka o membrane i obrecz bebna oraz
czeste podwajne talerze w zwrotce, aza nimiotwarte
podwadjne talerze i werbel w refrenie.

Tradycyjny rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-130. Umiarkowany bas z
matymi przejsciami pomiedzy akordami i
krétkimi ozdobnikami. Rockowe bebny z
pojedynczymi talerzami w refrenie.

Jazz funk groove. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
65-130. Rytmiczny bas podobny jest do basu ze stylu
alternatywnego rocka z numerem 1, ale troszke
mniej ruchliwy. Funkowe bebny z off-beat’owym
akcentem podwajnych talerzy i werblem w zwrotce
przechodza do pojedynczych talerzy i werbla w
refrenie.
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Improwizacja basowo-perkusyjna. Brzmi
najlepiej w tempie pomiedzy 60-100.
Funkowa skrécona linia basu z duzg iloscig
ozdobnikéw w przejsciach. Rytmiczny
funkowy beben, werbel i podwdjne talerze,
zywsze w refrenie.

Klasyczne reggae. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-100. Sporadyczny bas grajacy
prymy pozostawia duzo wolnej przestrzeni.
Bebny z rytmem podwadjnych talerzy oraz
werbel i uderzenie o obrecz w zwrotce.
Intensvwnos¢ wzrasta wraz z refrenem.

Swingowa rytmiczna sekcja
improwizacyjna. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-140. Funkowy bas ze sporg
iloscig wolnej przestrzeni i ozdobnikami na
koncu taktu. Funkowe bebny z podwéjnym
talerzem i werblem w obu sekcjach.

Swingowy rock alternatywny. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 80-150. Basowe akordy w
technice arpeggio z przeskokami. Solidne
rockowe uderzenia w bebny z podwdjnymi
talerzami i werblem. Intensywno$¢ zwieksza sie
w refrenie..

Walc funkowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-140. Prosta linia basu pozostawia
sporo przestrzeni. Napedzajace muzyke bebny
przechodza w zwrotce pomiedzy gestymi
uderzeniami w podwajne talerze i werbel i
otwieraja w refrenie otwarte podwajne
talerze, najwiekszy talerz ‘ride’ i werbel.

Walc jazzowo-funkowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 60-110. Zwiezta linia basu w technice
staccato z funkowymi riffami. Bebny z uporczywym
wykopem oraz gtadki dzwiek werbla. Podwdjne
talerze w zwrotce przechodzace w pojedyncze w
refrenie.

Swingowe reggae w rytmie 3/4. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 60-100. Spokojne podwaéjne
talerze w stylu shuffle i jednoczesne uderzenie
patka o membrane i obrecz bebna przechodzace w
pojedyncze talerze i werbel w refrenie.
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Klasyczny rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 60-110. Bas podobny jak w stylu
rockowym z numerem 2, lecz nieco bardziej
przestrzenny. Klasyczne rockowe bebny z
podwadjnymi talerzami, a w refrenie pojedyncze

talerze oraz czestsze uzycie pedatu bebna.

Dynamiczny rock brytyjski. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-130. Bas grajacy prymy z okazjonalng
kwintg lub skokiem oktawowym. Hardrockowe
bebny z podwdéjnymi talerzami, przechodzace w

pojedyncze talerze w czesci refrenu.

Chwytliwy rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 110-160. Prosty rytm basowy
osadzony na prymie akordu. Bebny brzmig jak
w standardowym rocku z podwaéjnymi
talerzami, ktére zmieniajg sie w refrenie na
poiedvncze.

Rock motywacyjny. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100-150. Napedzajgcy bas obejmujacy
szesnastki. Rockowe uderzenie bebna z pedatem
perkusyjnym na 4/4 oraz rytmiczne podwdjne
talerze w zwrotce i intensywniejsza akcja werbla
w refrenie.

Funkowy blues rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 110-150. Linia basu w zagrywce
szesnastkowej pozbawiona skomplikowanych
przejs¢. Rockowa perkusja z bebnami
przejsciowymi i czestszym krowim dzwonkiem
wystepuiace w refrenie.

Rock pétnocny. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 65-110. Interwaty basowe z krétkimi
przejsciami pomiedzy akordami. W zwrotce
rockowe bebny z luznymi i otwartymi
podwdéjnymi talerzami oraz werblem, w
refrenie z kolei tylko pojedyncze talerze i
werbel.

Brytyjska inwazja. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100-140. Lekko bluesowy bas, ruchliwy w
taktach przejsciowych. Bicia bebna jak w
zwyczajnym rocku z umiarkowanym werblem i
zageszczonym rytmem szesnastkowym
podwadjnych talerzy w zwrotce, a w refrenie rytm
6semkowy talerzy pojedynczych.
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Swingowy rock brytyjski. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 65-110. Lekko bluesowy bas grajacy
prymy i przemieszczajacy sie wzdtuz akordéw w
drugiej potowie taktu.Swingowe bicie w stylu
brytyjskiego rock’'n’rolla z podwaéjnymi talerzami w
zwrotce, natomiast w refrenie talerze pojedyncze.

Rock potudniowy. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
80-120. Potudniowy bas w stylu boogie z bluesowymi
przejsciami pomiedzy akordami. Swingowe bicie
rock’n’rollowe z powsciagliwymi podwaéjnymi
talerzami w zwrotce i réwnym rytmem najwiekszego
talerza w refrenie.

Rock R&B na 3/4. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
80-120. Prosty bas osadzony jest na prymie akorddw.
Bebny w zwrotce to proste uderzenie pedatéw
perkusyjnych, a takze werbel z rytmicznymi
podwdjnymi talerzami, a w refrenie najwiekszy talerz
‘ride’.

Rock w stylu country z metrum 3/4. Brzmi
najlepiej w tempie pomiedzy 80-135. Bas
sktada sie gtéwnie z réwnych nut u podstaw z
wedrujgcymi pasazami pomiedzy akordami. W
zwrotce walc rockowy z podwaéjnymi talerzami
i podwdjnym uderzeniem pedatéw oraz w
najwiekszy talerz, pojedyncze talerze i
spokojniejsze bicia pedatéw w refrenie .

Swingowy walc pétnocny. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 70-120. Rytmiczny bas
zZmienia sie pomiedzy pryma a sekunda,
krotkie wedréwki pomiedzy akordami. Beben
w stylu brytyjskie go rocka, ciezkie uderzenia
w poiedvncze talerze.

Szybka ballada w stylu country. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 90-120. Bas na %, gra pryme/kwinte/oktawe.
Proste bicie napedzane przez nieco luzne podwajne
talerze oraz jednoczesne uderzenie patkg o membrane i

obrecz bebna lub miotetki werblowe w zwrotce, a w
refrenie pojedyncze talerze i werbel.

Akustyczne country. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 60-90. Bas na %, gra
pryme/kwinte/oktawe. Proste bicie napedzane
przez tamburyn i jednoczesne uderzenie patka o
membrane i obrecz bebna lub werbel w zwrotce
oraz podwadjne talerze i werbel w refrenie.
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Country rock. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
70-120. Bas osadzony na prymie z prostymi
przejsciami pomiedzy akordami. Bebny w stylu
klasycznego country-rocka z podwdjnymi
talerzami i werblem w zwrotce, a w refrenie

najwiekszy talerz i werbel.

Lekki country rock. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-120. Bas grajacy prymy, ze skokami
oktawowymi i kwintami. Lekki beben w stylu country
rock, w zwrotce podwdjne talerze i jednoczesne
uderzenie patkg 0 membrane i obrecz bebna, aw
refrenie pojedyncze talerze i werbel.

Folk-pop. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy75-
110. Bas grajacy prymy z krétkimi ozdobnikami i
jednonutowymi przejsciami. Proste bicie
prowadzone przez spokojne, czeste podwdjne
talerze z ozdobnikamii jednoczesne uderzenie
patka o membrane i obrecz bebna oraz
miotetka w zwrotce , w refrenie natomiast
pojedyncze talerze i werbel.

Zachodni swingowy bebop. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 60-110 lub 160-200. Rzadko rozsiany bas
grajacy prymy ze sporadycznymi kwintami i
oktawami oraz krétkimi wedréwkami pomiedzy
akordami.Podwdjne talerze z akcentami miotetek
wyznaczaja rytm w zwrotce, a w refrenie powolne
pojedyncze talerze wraz z najwiekszym talerzem oraz
cichym werblem.

Wolny pop-country. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 55-100. Bas na % gra
pryme/kwinte/oktawe. Bicie nieco luznych
podwaéjnych talerzy oraz jednoczesne
uderzanie membrany i obreczy bebna/miotetki
perkusyjne w zwrotce, w refrenie pojedynczy
talerzi werbel.

Country boogie. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100-160. Bas pomiedzypryma a
kwinta z krotkimi przejsciami w goére i w dét.
Zwawe bebny z luznymi podwéjnymi talerzami
oraz werbel/uderzenie o obrecz werbla w
zwrotce, w refrenie pojedyncze talerze z
werblem.
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Country shuffle. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
70-130. Prosta pryma, kwinta na basie z krétkimi
wedréwkami pomiedzy akordami. Zawirowania
miotetki na werblu i podwdjne talerze w zwrotce, a w
refrenie szybkie zawirowania miotetki w stylu shuffle
oraz uderzenia miotetki.

Country 9 4/4 Swingowe
6semki

Walc country. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 110-180. Réwne ¢wierénuty basowe z
Country 10 3/4 Proste 6semki ~ Wedréwka w détiw gére w taktach
przejsciowych. W refrenie uderzenia miotetki o
werbel z wiekszg iloscig pojedynczych talerzy.

Walc w stylu country rock. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 50-110. Bas odgrywa pryme
z prostymi rytmicznymi ozdobnikami.W

Country 11 3/4 Proste 6semki  zwrotce subtelne podwdjne talerze oraz
uderzenie o krawedz werbla/miotetki
werblowe na 2 i 3, w refrenie pojedyncze
talerze i werbelna 2i 3.

Wspétczesny walc country. Brzmi najlepiej w

tempie pomiedzy 110-170. Réwny bas na

¢wierénucie z przejsciami w gére/ w dét.

Podwajne talerze w stylu shuffle oraz werbel

szesnastki w zwrotce przechodza w pojedyncze talerze i
werbel na 3 w refrenie.

Country 12 3/4 Swingowe

R&B rock z powolnym uduchowionym rytmem.
Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy 55-80.

R&B 1 4/4 Réwne Powolny bluesowy bas z przejsciami pomiedzy
szesnastki akordami. Rytmiczne bebny z podwéjnymi
talerzami przechodza w pojedyncze bebny w
refrenie.

Rytm soulowy lat 60-tych. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 100-130. Bas w technice

R&B 2 4/4 Réwne arpeggio z przejsciami. Bebny w stylu
6semki funk/soul, podwdjne talerze w zwrotce i

najwiekszy talerz w refrenie.

Soul lat 70-tych. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-110. Bas rozpoczyna sie na prymie,
przechodzi w kwinte z chromatycznymi
wedrujacymi przejsciami. Funkowe bebny z
krowim dzwonkiem; poziom intensywnosci
wzrasta w refrenie.

R&B 3 4/4 Réwne
szesnastki
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Smooth jazzy soul. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 75-130. Wolny bas z lekko
chromatycznymi przejsciami na koniec taktu oraz
sporadycznymi szybkimi ozdobnikami. Proste bicie
bebnéw z uderzeniem pedatu noznego w rytmie “4-
on-the-floor”, rytmiczne podwajne talerze oraz
oszczedne bicie werbla w zwrotce, a w refrenie
najwiekszy talerz i miarowy werbel.

Soulowa rytmiczna perkusja i bas lat 60-tych. Brzmi
najlepiej w tempie pomiedzy 90-130. Bas grajacy
prymy z okazjonalnymi kwintami lub skokami
oktawowymi, a takze sporo ozdobnikéw koriczacych
takt. Funkowe bicie z nieztym kopnieciem
pedatowym/akcja werbla. W refrenie pojedyncze
talerze i tamburyn.

Elektryczny funk. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-125. Funkowy synkopowany bas
z duzg iloscig chromatycznych wedréwek i
skokéw oktawowych. Proste funkowe
bebnienie z werblowa miotetkg w zwrotce.

Soul lat 60-tych z tamburynem. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 90-130. Funkowa linia basu z
bluesowa nastrojowoscia. Proste funkowe
uderzenie z tamburynem. W refrenie pojedyncze
talerze.

Swingowe R&B w stylu groove. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 70-150. Funkowe staccato
basu przeskakuje pomiedzy pryma a kwinta.
Tamburyn i ciezkie uderzenia werbla. Najwiekszy
talerz pojawia sie w refrenie.

Swingowe R&B w stylu rockowym. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 75-130. Bas w stylu boogie
utrzymany w technice arpeggio przechodzi pomiedzy
akordami. Rockowe bebny z nutami-duchami na
werblu, podwdjne talerze w zwrotce, najwiekszy
talerz w refrenie.

Prosty walc w stylu R&B. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 80-120. Bas grajacy prymy z niewielkimi
ozdobnikami. Réwne soulowe metrum 3/4 z
podwdjnymi talerzami i werblem w zwrotkach,
natomiast w refrenie najwiekszy talerz oraz werbel.
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Opis stylu

Soul funk. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
80-120. Bas oparty na prymach z ozdobnikami
na koniec taktu. Bicie w stylu funkowego walca
z tamburynem i najwiekszym talerzem w

refrenie

Soul funk lat 70-tych z perkusja. Brzmi najlepiej w
tempie pomiedzy 70-125. Funkowy bas z krétkimi
przejsciami pomiedzy akordami. Rytmiczne uderzenia
na 3/4 z krowim dzwonkiem.

Srednie bossa nova. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 120-160. Bas zmienia sie pomiedzy prymg i
kwinta. Proste uderzenia w talerze pojedyncze, w
zwrotce subtelne zawirowania miotetek, a w refrenie
uderzenia w werbel.

Wolne bossa nova. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 100 -130. Bas zmienia sie pomiedzy
pryma i kwintg za pomoca krétkich przejsc.
Bicie w zwrotce typowe dla bossa novy z
uderzeniami o obrecz werbla oraz miotetkami,
w refrenie pojedyncze talerze i uderzenia o
obrecz werbla.

Smooth jazz. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-130. Rzadko rozsiane staccato
basu ze skokami oktawowymi. Rytmiczne
bebny, w zwrotce tamburyn i uderzenia w
obrecz werbla, w refrenie podwajne talerze i
werbel.

Jazz boogie lat 40-tych. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 140-190. Bas w technice arpeggio
pomiedzy pryma a kwinta z krétkimi wedrujgcymi
pasazami przy przejsciach akordéw. Rytm w
zwrotce napedzany swingowymi 6semkami
podwajnych talerzy i werbla, a w refrenie
pojedyncze talerze i werbel.

Styl nowoorleariski utrzymany w srednim
tempie. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
100-150. Bas zmienia sie pomiedzy prymg i
kwinta poprzez wedrujgce przejscia. Czeste, ale
subtelne uzycie miotetki werblowej z krétkimi
zawirowaniami. W refrenie dodane pojedyncze
talerze.
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Ballada jazzowa. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-120. Bas w technice arpeggio z
lekko chromatycznymi przejsciami. Wirujaca
miotetka / uderzenie w obrecz werbla,
bebny z podwdjnymi talerzami utrzymuja
rytm. W refrenie talerze pojedyncze oraz

Jazz swingowy. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
130-170. Bas przemieszcza sie pomiedzy pryma,
kwintg i oktawa, wystepujac z okazjonalnymi krétko
wedrujacymi pasazami. Wirujace miotetki / uderzenie
o obrecz werbla, beben z uderzeniem o obrecz
werbla i podwajne talerze utrzymujace rytm.

Nieznacznie wyzsza intensywnosé w refrenie.

Klasyczny jazz. Brzmi najlepiej w tempie pomiedzy
100-160. Wedrujacy bas typowy dla jazzu
klasycznego. Swingowa miotetka na werblu z
pojedynczymi talerzami. Intensywnos¢ zwieksza sie w
refrenie.

Wolna ballada swingowa. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-120. Bas wedruje w gére i w dét,
kazdy akord z krétkimi wypetnieniami przejscia.
Rytm shuffle z miotetka na werblu /uderzenie o
obrecz werbla i podwdjne talerze utrzymujace
tempo w zwrotce. Zwiekszona intensywnos¢ w

refrenie.

Zwyczajny walc jazzowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-150. Powolny bas w technice
arpeggio przechodzi pomiedzy akordami.
Wyluzowany rytm, wirujgca miotetka z
jednoczesnymi uderzeniami patka o membrane i
obrecz bebna w refrenie.

Rytmiczny walc jazzowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-130. Bas grany technikg staccato
pozostaje w obrebie prymy. Réwne, lekkie uderzenia
scalajace, jednoczesne uderzenia patkg o membrane i
obrecz bebna w zwrotce oraz werbel w refrenie.

Swingowy walc jazzowy. Brzmi najlepiej w tempie
pomiedzy 70-150. Prosty i réwny bas osadzony na
prymie akordéw z krétkimi przejsciami. Rytm w
stylu shuffle z miotetkg na werblu i podwéjnymi
talerzami prowadzacymi.
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DANE TECHNICZNE

Interfejs

Regulagja: Pokretto GATUNEK, pokretto STYL, pokretto TEMPO, pokretto BAS, pokretto
PERKUSJA, pokretto GEOSNOSC St UCHAWEK, przycisk EFEKTY GITAROWE,
przyciski CZESC 1, 2 i 3, przycisk ALTERNATYWNE TEMPO, przefacznik
nozny

Gniazda: wejscie gitarowe, wejscie kontrolne, wyjscie dla wzmacniacza, wyjscie dla

miksera, wyjscie dla stuchawek
Wejscia

Impedancja wejsciowa gitary:

Wyjscia

Wyjscie dla wzmacniacza:
Wyjscie dla miksera:

Wyjscie dla stuchawek:

Wydajnos¢

Glebia bitowa:
Wskaznik probkowania:
Czestotliwosc:

Stosunek sygnatu do szumu:

Cechy fizyczne
Wymiary:
Waga:

Energia

Wymagania:
Pobdér mocy:
Pobor pradu:

Model adaptera zasilania:

Polaryzacja adaptera zasilania:

Wyjscie adaptera zasilania:
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1MQ

Impedancja: 1 kQ
Czestotliwos¢: 25 Hz do 20 kHz
Impedancja: 1 kQ
Czestotliwos¢: 25 Hz do 20 kHz
Impedancja: 120 O
Czestotliwos¢: 20 Hz do 20 kHz

24-bitowa
441 kHz

110dB - A-wazone

5.38"(Dt) x 3.25"(Szer.) x 2.5" (Wys.)
1.1 funta

9 VDC zewnetrzny adapter zasilania
45W

500 mA
PS0913DC-01 (US, JA, EV)
PS0913DC-02 (AU, UK)
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