Pokretio DECAY: ~=====emecmaamax

Tryby COMPRESSED, DISTORTED oraz
FLANGED, reguluje czas opadania
pogtosu

Pokretio VINYL: =================

Tryb COMPRESSED: Reguluje kompresje
lub ilo$¢ zanurzen w czasie pogtosu
Tryb DISTORTED: Reguluje efekt
Distortion w czasie pogtosu

Tryb FLANGED: Reguluje gtebokosé
kotysania i drzenia efektu Vibrato

Rodzaj efektéw - EFFECT TYPE:
Symulator pogtosu studyjnego,
pogtos z efektami

Pozadavky na napajeni:
Zasilacz 9VDC, srodek ujemny,
65mA+

Vstup/Vystup:
Wejsciedla instrumentéw mono,,
Wyjscie dla instrumentéw mono.

MODE SELECT

@

Pokretto DEPTH:

Tryb COMPRESSED: Filtrowanie! lub regulacja
tonacji pogtosu

Tryb DISTORTED: Reguluje wstepne

==== opbznienie pogtosu

Tryb FLANGED: Reguluje gtebokos$¢ efektu
Flanger

Pokretto MIX:

Reguluje miks oryginalnego sygnatu oraz
sygnatu przetworzonego we wszystkich
trybach. Pozycja srodkowa lub “50/50" to
réwno podzielona mieszanka sygnatu
przetworzonego i nieprzetworzonego, jest
to standardowa pozycja dziatania. Dzieki
obrotowi z tego miejsca w lewo uzyskasz
mniej pogtosu, dzieki obrotowi w prawo na
odwrét.
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MODE

Pogtos w trybie
COMPRESSED

Tryb ten przeznaczony jest do symulowania ciasnego, gtéwnego studia nagran Gold Star podczas sesji "Wall of
Sound". Pewnego rodzaju kompresja zostata wyprodukowana w tamtych czasach w formie mikséw z wysokimi
poziomami informacji oraz poziomami cisnienia akustycznego uderzajacymi we wszystko naraz. Ten tryb
posiada kompresje "nurkujaca’, regulowang za pomoca pokretta VINYL oraz drugi gtos, niejako rozstrojony z
sygnatu oryginalnego przy -12 centach, wszystko to, w celu symulacji drugiego muzyka grajacego razemz
Toba: Istnieje takze filtr Srodkowoprzepustowy, regulowany za pomoca pokretta DEPTH, wysrodkowany na
poziomie 1kHz, z filtrem dolnoprzepustowym na poziomie 2 kHz. Zakres czestotliwosci ustawiony jest
pomiedzy 300 Hz-2 kHz, aby symulowad Radio AM.

Pogtos w trybie
DISTORTED

Tryb ten przeznaczony jest do symulacji jednej z dwdch kabin pogtosowych w studiu Gold Starz az 24
muzykami na poktadzie. Efekt Distortion produkowany jest za pomoca przesterowanego kompresora. Wstepne
opdznienie mozna ustawic w zakresie od 0-166 ms za pomoca pokretta DEPTH, efekt Distortion moze zostal
dostosowany przy uzyciu pokretta VINYL.

Pogtos w trybie
FLANGED

Tryb ten symuluje inng kabine pogtosowa w studiu Gold Star wraz z symulacja kotysania i drzenia w formie
oscylacji 75Hz (45 obrotéw na minute), co pojedynczo tworzy znieksztatcona symulacje 7" (45 obrotéw na
minute). Mozna takze dostosowad stopien zauwazalnosci tego efektu za pomoca pokretta VINYL. Réwniez
zauwazalny w tym trybie jest efekt Flanger. Studio Gold Star byto pierwszym, ktére komercyjnie uzyto efektu
Flanger, co miato miejsce w roku 1959 przy okazji wydania "The Big Hurt" przez Toni Fisher. Glebokos¢ efektu
Flanger moze by¢ regulowana za pomoca pokretta DEPTH.




