1) ADT
MODERN

Moderni double tracking, kdy jsou k pdvodnimu signélu pfidany dal3i 2, hlasy” se zpozdénim az 50 ms. Ovlada¢
DEPTH slouzi k odladéni pfidanych hlas( aZ o +/- 30 centd. Potenciometr TONE v tomto reZimu pracuje jako notch
filtr - v poloze stied na 1 kHz. Ota¢enim ovladace TONE smérem doleva filtrujeme frekvence vy3si nez 1 kHz,
pohybem smérem doprava potom frekvence nizsi nez 1 kHz.

2) ADT
VINTAGE

Emulace double tracking efektu paskového echa a chorus efektu. Pfidané hlasy mohou byt zpozdéné az o0 30 ms.
Toto zpozdéni nastavujeme ovladagem TIME. Pomoci ovlada&t DEPTH a TONE (slouzi jako parametr Rate - rychlost)
ovladdme hloubku a rychlost modulace a pomahaji ndm vytvofit zvuk s intenzivngj$im chorus efektem, a nebo
simulovat jemny ,wow” efekt a ,chvéni” klasického paskového echa.

3) DELAY
TAPE

Teple zngjici delay ve stylu pasu s jemnou a chvéjici se modulaci. Pouzitim ovladaée TIME nastavite dobu zpozdéniv
rozsahu od 50 do 950 ms. Ovladacem DEPTH nastavite pocet,opakovani”. Modulace je v tomto piipadé nastavena na
fixni rychlost, hloubku modulace ovladate dynamikou vasi hry. Cim hlasit&ji hrajete, tim vyraznéji efekt modulace je.

4) DELAY
ANALOG

Vintage delay se zvukem ve stylu analogovych, bucket-brigade” efektd. Dobu zpozdéni nastavujete pomoci ovladace
TIME az do 950 ms. Po¢et opakovanych impulst definujete potenciometrem DEPTH. Tento rezim se vyznacuje
vyraznéjsim efektem modulace, rychlost modulace nastavite ovladaéem TONE. Hloubku modulace ovlddate
dynamikou vasi hry. Cim hlasitéji hrajete, tim vyrazn&jii efekt modulace je.

5) DELAY
DIGITAL SUBDIV

Moderni, €isté znéjici digitélni delay s 8 jedine¢nymi,pod-nastavenimi’ Cas zpozdéni |ze ovladacem TIME nastavit a2
na 1 sekundu, pocet opakovanych impulst definujeme ovlada¢em DEPTH. Jedno z osmi nastaveni volime pomoci
potenciometru TONE. Na vybér jsou: Cturtiny+tetkované osminy, teckované ¢tvrtiny, Ctrtiny, te¢kované osminy,
osminy, triolové ¢tvrtiny, Sestnactiny a triolové osminy.

6) REVERB
ROOM

Reverb simulujici malou mistnost. Tento rezim se vyznacuje jednim z nejdel3ich dob zpozdéni reverbu az 180 ms
(dobu zpozdéni nastavujeme pomoci ovladaée TIME), a krat$i dobou doznivéni (ovlada se potenciometrem DEPTH).
Ovlada& TONE pouzijte k vytvofeni zkresleni simulujici, zalidnény” rusny prostor.

7) REVERB
CHAMBER

Studiové vintage echo simulujici prostor komory. Dobu zpozdéni nastavujeme pomoci ovladage TIME (az 150 ms),
dobu doznivéni definujeme pomoci DEPTH. Ovlada¢em TONE ménime frekvenci od +6 dB @2 kHz po +10dB @6,5
kHz. Tento reverb je skvély pro vytvofeni prostorovyich efektl, které zname z oblibenych velkorozpoctovych
rockovych desek 60.a 70. let.

8) REVERB
HALL

Velky, prostorny reverb s dlouhou dobou doznivéani a s mensi mirou, mihotani”. Dobu zpozdéni ovladame
potenciometrem TIME a |ze nastavit az na 130 ms. Dobu doznivani nastavujeme pomoci DEPTH. Ovladaéem Tone
vyuzivame high-pass filtr na 850 Hz. Jeho otogenim smérem doprava dostavame jasngj$i zvuk a vyrazngjsi efekt
.mihotani”.




PITCH

:J)OADDE.II;N 0-50ms {to 30 cents) TONE
2] ADT RATE
VI)NTAGE 0-30ms DEPTH (oL ey
7 DELAY 50-950ms REGEN TONE
4) DELAY MOD. RATE
4 DEL/ 50-950ms REGEN o e
5 DELAY, o 50-1000ms REGEN SUBDIVISION
6) REVERB 0-180ms
H)OOM {pre-delay} DECAY DISTORTION

REVERB 0-150ms
-QHAMBER {pre-delay) DECAY TONE
8) REVERB 0-130ms
H)ALL {pre-delay) DECAY TONE

Typ efektu: Pozadavky na napéjeni: Vstup/Vystup:

M=

ADT, Delay, Reverb

9V DC adaptér, polarita minus na stfedu, 65 mA+

Mono nastrojovy vstup (In) a vystup (Out)




