1) ADT
MODERN

Nowoczesna technika Double Tracking (z uprzednio przygotowanym nagraniem). 2 gtosy dodane do oryginalnego

sygnatu, opéznione az do 50 ms. Pokretto DEPTH jest uzywane do rozstrojenia dodatkowych glosw w zakresie +/- 30
centéw. Pokretto TONE dziata jak filtr 1Kw potozeniu Srodkowym. Przekre¢ pokretto TONE w lewo od centrum, aby
odfiltrowac wyzsze czestotliwo$ci powyzej 1K, przesun w prawo od srodka, aby odfiltrowa¢ nizsze czestotliwosci ponizej 1K

2) ADT
VINTAGE

Nasladowanie klasycznej, tasmowej techniki Double Tracking oraz efekt Chorus. Dodatkowe glosy sa opéznione o
maksymalnie 30 ms, co mozna regulowac za pomoca pokretta TIME. Uzyj pokretta DEPTH oraz TONE
(funkcjonujacego jako Rate) do regulacji modulagji, do produkgji bardziej wyraznego efektu chorus lub do symulacji
subtelnego kotysania i drzenia klasycznego magnetofonu bez wzmacniacza.

3) DELAY
TAPE

Cieple, taSmowe opéznienie z subtelnym kolysaniem i drzeniem modulagji. Uzyj pokretta TIME, aby ustawi¢ czas
opdznienia od 50-950 ms oraz liczbe powtérzen (Regen) za pomoca pokretta DEPTH. Modulacja jest ustawiona na
state tempo, ale glebokosé¢ jest regulowana poprzez dynamiki Twojej gry. Im gtosniej grasz, tym bardziej wyrazista
modulacja.

4) DELAY
ANALOG

Klasyczne opéznienia w stylu analogowego urzadzenia BBD. Regulacja czasu opéznienia za pomoca pokretta TIME
do 950 ms, a liczba powtérzen (Regen) za pomocy pokretta DEPTH. Tryb ten ma bardziej wyrazng modulacje.
Ustawienie tempa za pomocg pokretta TONE, z kolei gtebokos¢ bedzie regulowana poprzez dynamike Twojej gry. Im
glosniej grasz, tym bardziejwyrazista glebokosé.

5) DELAY
DIGITAL SUBDIV

Nowoczesne, czyste, cyfrowe opdznienie z 8 unikalnymi ustawieniami podziatowymi. Ustawia czas do 1 sekundy za
pomoca pokretta TIME oraz liczbe powtérzen (Regen) za pomoca pokretta DEPTH. Wybierz tryb podziatu za pomoca
regulatora TONE. Dostepne opcje to éwierénuta + 6semka z kropka, ¢wiercnuta z kropka, ¢wierénuta, 6semka z
kropka, 6semka, triola cwierénutowa, szesnastka, triola 6semkowa.

6) REVERB
ROOM

Pogtos pomieszczen o niewielkich rozmiarach. Tryb ten oferuje jedne z najdtuzszych czaséw wstepnego opéznienia,
az do 180 ms, ustawienie regulowane za pomoca pokretta TIME, ale krétsze s3 za to czasy opadania (regulowane za
pomoca pokretta DEPTH). Uzyj regulatora TONE, aby wprowadzi¢ efekt Distortion symulujacy zattoczone, gtosne
miejsca.

7) REVERB
CHAMBER

Klasyczny pogtos zamknietych pomieszczen wraz z echem studyjnym. Czas wstepnego opdznienia do 150 ms
regulowany za pomoca pokretta TIME oraz czasu opadania regulowany za pomoca pokretta DEPTH. Regulator TONE
zmienia sie wraz czestotliwosci w zakresie od -6dB @ 2kHz do + 10dB @ 6.5KHz. Idealny dla odtwarzania niesamowitych
efektéw przestrzennych poczawszy od ulubionych, wielkobudzetowych albuméw rockowych z lat 60-tych i 70-tych.

8) REVERB
HALL

Ogromny, przestrzenny, dlugi czas opadania pogtosu halowego z niewielka iloicia migotania. Regulacja wstepnego
opéznienia za pomoca pokretta TIME do 130 ms oraz czasu opadania za pomoca pokretta DEPTH. Regulator TONE
wprowadza filtr gérnoprzepustowy przy 850Hz. Obrét pokretta TONE zgodnie z ruchem wskazéwek zegara pozwoli

na uzyskanie zywszych dzwiekdw i bardziej wyraznego efektu migotania.
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Rodzaj efektu - Effect Type: | W ia dotyczace zasil Wejscie / Wyjscie:

M=

Efekt ADT, Delay, Reverb

y
Zasilacz 9VDC, srodek ujemny, 65mA+

Wejscie i wyjscie dla instrumentéw mono.




