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Niesamowite urzadzenie, ktére przenosi nas w czasy
pierwszych komputeréw osobistych i ich mozliwosci
konwersji sygnatu. Bardzo odwazny pomyst, ale — jak
sie okazuje — efekt przechodzi wszelkie oczekiwania.

olejna premiera na lamach magazynu TopGuitar.
Jako pierwsi w Polsce anonsujemy nows mar-
ke, kidra na swiecie wcale nie jest taka niezna-
na. Efekty Red Panda s3 produkowanych w ma-
nufakturze w Detroit, a ich dystrybucjg w Europie
(na Niemcy, Austrie, Szwajcarie, Liechtenstein, Belgie, Holandie,
Luksemburg, Czechy, Stowacje i Polske) zajat sie nie kto inny jak
Warwick. W Stanach zjednoczonych Red Panda znana jest juz od lat
z tego, ze produkuje wysokiej klasy cyfrowe efekty gitarowe, prze-
znaczone specjalnie dla wymagajacych muzykéw, ktérym ,bliskie
sg brzmienia eksperymentalne i ekspresyjne’. Swiadczy o tym lista
uzytkownikéw, na ktdrej znalez¢ mozna m.in. Josha Klinghoffera
(z Red Hot Chili Peppers) czy Jessego Tobiasa (od Morrisseya).
Celem 1 jednoczednie osiagnieciem specjalistow z Red Panda
jest formowanie i ksztaltowanie brzmienia w nowy, niesamowi-
ty i wyjatkowy sposob, a chyba najlepszym tego przykiadem jest
efekt Bitmap. Jego dzialanie polega na obnizaniu jakosci prébko-
wania z 24 na 8 1 1 bit. W praktyce daje to efekt komputera Atari
lub Commedore, czyli rozktadania sygnatu na czynniki pierwsze,
Po angielsku ladnie okresla sie to jako bitcruscher. Taka degradacja
w przypadku toru akustycznego gitary to styszalna filtracja pasm
i  niestabilno$¢” brzmienia. Jednoczesnie zintegrowana bramka
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Cyfrowy dealy nabral cech kameleona i stanowi wie-
lofunkcyjne urzgdzenie, ktére w razie potrzeby potrafi
modulowaé sygnat instrumentu na wiele sposobow.

rugi z debiutujgeych w Polsce efektow Red Panda

opiera sie na bardzo interesujgcym polgczeniu

delaya i pitch shiftera. Podobnie jak w przypad-

ku efektu Bitmap, jest on jedyny w swoim rodzaju

i prezentuje frapujgce warianty modulacji. Przede
wszystkim, na swoich najbardziej zwyczajnych ustawieniach jest
to wysokiej klasy delay brzmiacy gladko i plynnie, z czasem po-
wtorzen od 20 do 750 ms. Sprzezenie go z ukladem odstrajajgcym
okazalo sie doskonalym posunieciem, bo liczba mozliwosci modu-
lacji imponujgco wzrosta. Ale nie béjmy sig, tylko eksperymentuj-
my, poniewaz dzieki termu dojéé mozemy do bardzo zaskakujacych
efektow.

Ten eksperymentalny delay potrafi transformowac sygnat wet
w m.in harmonizer, arpeglator, chorus czy autooscylator. Samych
modulacji powtérzenn mozemy nie wlgczad, jesli zechcemy korzy-
stac tylko z klasycznego delaya, pith shifter ma bowiem osobny ak-
tywujgcy go footswitch. Kontrola charakteru modulacji opiera sie
na czterech regulatorach - shift, fdbk, delay oraz blend. Pierwszy
z nich to stopien odstrojenia poszczegolnych powtérzen - trzeba
zaznaczyd, ze kazde kolejne moze by¢ dZwiekiem o innej wysoko-
sci! Takie rzeczy tylko w Czerwonej Pandzie! Drugi (fdbk) to liczba
powtoérzen, przechodzgca w przesterowane echa, niekoriczgce sie
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DZIALANIE EFEKTU BITMAP POLEGA
NA OBNIZANIU JAKOSCI PROBKOWANIA
Z24NA8I1BIT, WPRAKTYCE DAJE

TO EFEKT KOMPUTERA ATARI LUB
COMMODORE, CZYLI ROZKELADANIA
SYGNALU NA CZYNNIKI PIERWSZE.

Bit.maP

szumow dzlata, by panowaé¢ nad sustainem 1 pozwolic w peine]
krasie zabrzmie¢ modulacji, zwlaszcza podczas gry kostkgy sta-
catto. Strasznie ciezko opisac palete barw tego urzadzenia, ponie-
waz przy takiej fraktalizacji sygnatu pojecie barwy dzwieku staje
sle nieistotne, a na znaczeniu zyskujg pojecla takie jak tekstura
i struktura dzwieku. Styszymy bowiem zamiast barwy kosmiczng
burze i totalny rozkiad na czynniki pierwsze brzmien synth, ktére
jednak okazujg sie niesamowicie atrakcyjne i sugestywne w pola-
czeniu z gitarg. Zaréwno akordy, jak 1 solowki stang sie dzieki temu
najbardziej charakterystycznymi elementami utworu, a sam utwor
niezapomnianym wydarzeniem na plycie.

PODSUMOWANIE

Wszystkie efekty Red Panda s3 produkowane i udoskonalane w Sta-
nach Zjednoczonych, zgodnie z hastem marki, aby ,poszukiwac no-
wych dzwickow”. Specjalnie dopracowane algorytmy Red Panda
DSP lgczg nowoczesne technologie przetwarzania sygnatu z cha-
rakterem klasycznego, cyfrowego hardware'u.

. -,
TEN EKSPERYMENTALNY DELAY C
POTRAFI TRANSFORMOWAC
SYGNAL WET W M.IN HARMONIZER, o
ARPEGIATOR, CHORUS CZY e

AUTOOSCYLATOR.

oscylacje czy swoiste zapetlone sprzeie-
nia zwrotne dodatnie. Delay to predkosé
powtorzerni, a blend to oczywiscie mikso-
wanie sygnalu w proporcjach od 100% dry, @RASTER

po 100% wet. wazne s3 tu takie dwa trgj- SHIFT

pozycyjne przetgezniki do wyboru typu

powtdrzen lub rodzaju odstrajania. Jesli cho-

dzi o te ostatnig funkcje, to jest wyboér odstrajania kazdego po-
wtdrzenia chromatycznie (o pélton), o durowe lub molowe interwaly
(wszystko w gdre lub w ddt) lub nakiadania na echo efektu phasera.
Parmietacie technike gry frippertronic, opatentowana przez Roberta
Frippa? Mamy jg tutaj w zasadzie podang na talerzu, ale oczywiscie
zachecam do eksperymentowania z mozliwosciami tego efektu, bo
rezultaty okazujg sie — delikatnie méwigc — niebanalne. Jak na ra-
zie efekty Red Panda jawig sie jako innowacyjne urzgdzenia, lecz
wymagajace diuzszego ustawiania — to nie sg kostki typu plug and
play, lecz — uwierzcie — wynagradzajg ten trud

PODSUMOWANIE

Co ciekawe, znakomita wiekszosé efektéow Red Panda zostata tak
skonstruowana, by by¢ kompatybilna z gitara, basem, syntezatorem,
keyboardem, a nawet elektroniczng perkusjg oraz sprzetem studyj-
nym. Nie majg zatem problemu z sygnalem instrumentalnym i li-
niowym.



