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STROMSCHLAGGEFAHR
NICHT OFFNEN

ATTENTION: RISQUE DE CHOCELECTRIQUE - NE PASOUVRIR

WARNUNG: UM DIE BRAND- UND STROMSCHLAGGEFAHR ZU VERMEIDEN, BRINGEN
SIE DIESES GERAT NICHT MIT WASSER UND ANDEREN FLUSSIGKEITEN IN BERUHRUNG

Die obigen international anerkannten Symbole sollen Sie vor
mdglichen Gefahren durch Elektrogerédte warnen. Der Blitz
mit Pfeilspitze im gleichseitigen Dreieck soll den Anwender
vor gefdhrlicher Spannung im Geréteinnern warnen. Das
Ausrufezeichen im gleichseitigen Dreieck soll den Anwender
auffordern, im Bedienungshandbuch nachzuschlagen. Diese
Symbole weisen darauf hin, dass sich im Geréteinnerenkeine
Bauteile befinden, die vom Anwender gewartet werden kon-
nen. Offnen Sie das Gerat nicht. Versuchen Sie nicht, das
Gerdt selbst zu warten. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten
qualifiziertem Fachpersonal. Sollten Sie das Chassis aus ir-
gendeinem Grund 6ffnen, erlischt die Herstellergarantie. Set-
zen Sie das Gerdt niemals Feuchtigkeit aus. Wenn Fllissigkeit
iber dem Gerat verschiittet wird, schalten Sie es sofort aus|
und lassen Sie es von [hrem Fachhandler warten. Ziehen Sie
bei Gewitter den Netzstecker des Gerdtes aus der Steckdose.

WARNUNGEN ZU IHREM SCHUTZ
LESEN SIE BITTE FOLGENDES:

-BEWAHREN SIE DIE ANLEITUNGEN GUT AUF

-BEACHTEN SIE ALLE WARNUNGEN.

-BEFOLGEN SIE ALLE ANWEISUNGEN.

-VERWENDEN SIE ZUR REINIGUNG NUR EIN TROCKENES TUCH.
-INSTALLIEREN SIE DAS GERAT NICHT IN DER NAHE VON WARMEQUELLEN,
WIE HEIZKORPERN, WARMEKLAPPEN, OFEN ODER ANDEREN GERATEN (IN-
KLUSIVE VERSTARKER), DIE WARME ERZEUGEN.

-BENUTZEN SIE NUR VOM HERSTELLER EMPFOHLENE BEFESTIGUNGEN UND
ZUBEHORTEILE. )

-ZIEHEN SIE BEI GEWITTERN ODER BEI LANGEREM NICHTGEBRAUCH DEN
NETZSTECKER DES GERATS AUS DER STECKDOSE.

WARNUNG: BRITISCHE NETZSTECKER

Ein verschweiBter Netzstecker,der vom Netzkabel abgeschnitten wurde,
ist nicht mehr sicher. Entsorgen Sie den Netzstecker bei einer geeigneten
Einrichtung. i i

SIE DURFEN UNTER KEINEN UMSTANDEN EINEN BESCHADIGTEN
ODER ABGESCHNITTENEN NETZSTECKER IN EINE 13 AMPERE
NETZSTECKDOSE STECKEN.

Benutzen Sie den Netzstecker nur bei geschlossener Sicherungsabdeckung.
Ersatz-Sicherungsdeckel erhalten Sie bei Ihrem 6rtlichen Einzelhdndler. Ver-
wenden Sie als Ersatzsicherung UNBEDINGT den Typ 13 Ampére, ASTA zu-
gelassen fiir BS1362.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

gekennzeichnet ist oder griin bzw. griin/gelb markiert ist.

Leiter Aderfarbe (normal)
L Live Braun

N Neutral Blau

E Erde Masse GriinGelb

KUNDENHINWEIS: FALLS IHR GERAT MIT EINEM NETZKABEL AUSGERUSTET IST.

VORSICHT: DAS GERAT IST NICHT VON DER STROMVERSORGUNG GETRENNT, SOFERN DER SCHALTER AUF OFF STEHT.
Die Adern des Netzkabels sind wie folgt farblich gekennzeichnet:
GRUN und GELB - Erde, BLAU — Mittelleiter, BRAUN — Phase
Falls die Adern des Netzkabels dieses Geréts anders farblich markiert sind, als die Pole des Netzsteckers, gehen Sie wie folgt vor:
* Die griine/gelbe Ader muss an den Pol des Steckers angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben E oder dem Erdungssymbol

e Die blaue Ader muss an den Pol angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben N gekennzeichnet bzw. schwarz markiert ist.

e Die braune Ader muss an den Pol angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben L gekennzeichnet bzw. rot markiert ist.

Dieses Gerdt ben6tigt vielleicht ein anderes Netzkabel, einen anderen Netzstecker oder beides, je nach verfiigharer Stromquelle. Wenn
der Netzstecker ausgetauscht werden muss, iiberlassen Sie die Wartung qualifiziertem Fachpersonal, das sich auf die Farbcode-Tabelle
unten beziehen sollte. Die griin-gelbe Ader sollte direkt am Gerdtegehduse angeschlossen werden.

Aderfarbe (alternativ)
Schwarz
WeiB
Grin

WARNUNG: Wenn der Erdungspol auBer Kraft gesetzt wurde, kdnnen bestimmte Fehlerbedingungen im Gerét oder im System, an das es
angeschlossen ist, dazu fiihren, dass zwischen Gehduse und Erdung die volle Netzspannung flieBt. Wenn Sie dann das Gehduse und die

Erdung gleichzeitig anfassen, kann dies zu schweren Verletzungen oder sogar zum Tod fiihren.

ELEKTROMAGNETISCHE KOMPATIBILITAT

Bedingungen:

° Benutzen Sie nur abgeschirmte Verbindungskabel.

° Dieses Gerat darf keine schadlichen Interferenzen erzeugen.

° Dieses Gerat muss empfangene Interferenzen verkraften kdnnen, einschlieBlich Storungen,
die maglicherweise den Betrieb auf unerwiinschte Weise beeinflussen.

Vermeiden Sie den Betrieb des Gerats in der Ndhe von starken elektromagnetischen Feldern.

Dieses Gerdt entspricht den technischen Daten die in der Konformitatserklarung aufgefiihrt sind. Der Betrieb unterliegt folgenden zwei




WARNUNGEN FOR IHRE SICHERHEIT

Bitte umgehen Sie nicht die SicherheitsmaBnahmen des polarisierten bzw. des gegen Masse gesicherten Netzsteckers. Ein gesicherter
Netzstecker hat zwei Stifte und eine Massekontakt. Der Massekontakt ist fiir [hre Sicherheit. Sollte der Netztstecker nicht in Ihre Steckdose
passen, konsultieren sie einen Elektriker um die Steckdose auszutauschen.Stellen Sie sicher, dass niemand auf ihr Netzkabel tritt oder es
durch spitze Gegenstande beschddigt, speziell am Stecker und am anderen Teil des Netzkabels der in Ihr Gerdt gesteckt wird.

Bitte lassen Sie jeglichen Service am Gerét nur von geschultem und qualifiziertem Fachpersonal durchfiihren. Ein Service oder eine Repe-
ratur ist nur von Noten sollte das Gerédt in irgendeiner Form beschddigt worden sein. Beschédigungen konnen am Netzkabel auftreten, so-
bald Flissigkeiten oder Gegenstidnde in das Gerdt gelangen oder es Feuchtigkeit oder Regen ausgesetzt war. Es kann sich um
Beschddigungen handeln, sobald das Gerét nicht mehr normal funktioniert oder es runtergefallen ist.

STROMZUFUHR UNTERBRECHEN: Sobald das Gerdt in einem Rack eingebaut ist oder es anderweitig fest installiert ist und dadurch der]
Zugang zum Stromanschluss auf der Riickseite des Gerétes nicht gewahrleistet ist, kann das Stromkabel in eine Mehrfachsteckdose (wei-
ter)gefiihrt werden, die mit einem separaten Ein- bzw. Ausschalter ausgestattet ist. Die SicherheitsmaBnahmen gelten wie oben beschrie-
ben weiterhin was die Pole und die Kontakte betrifft. Des Weiteren sollten im Falle einer Installation die einzelnen Stromleiter mit einem
Minimum Abstand von 3 mm zu jedem Pol installiert werden.

WASSER UND FEUCHTIGKEIT: Benutzen Sie Gerate nicht in der Nahe von Wasser (z.B. Badewanne, Waschschiissel, Spiilbecken, Wa-
schezuber, nasser Keller, Schwimmbecken usw.). Lassen Sie keine Gegenstande und Fliissigkeiten durch Offnungen ins Gehduseinnere ge-
langen.

Anmerkung: Die Information die in dieser Anleitung enthalten ist, kann jederzeit vom Hersteller ohne besondere Hinweise abgeandert wer-
den. Einige Abschnitte und Informationen konnen des Weiteren unvollstindig oder falsch sein, da nicht dokumentierte Anderungen am Pro-
dukt oder am Betriebssystem des Produktes nach der Drucklegung vorgenommen wurden. Die Information die in dieser Anleitung enthalten
st, ersetzt vorhergehende Versionen der Anleitung.

Konformitatserklarung Wollen Sie dieses Produkt entsorgen, entsorgen Sie es nicht mit [hrem ge-
Name des Herstellers: DigiTech® wohnlichen Haushaltsmiill. Es gibt eine spezielle Sammelstelle, um elektro-
Adresse des Herstellers: 8760 S. Sandy Parkway nische Gerate fachgerecht zu entsorgen. Elektronische Geréte erfordern bei
Sandy, Utah 84070, USA der Entsorgung gemaB der Gesetzgebung besondere Behandlung, um deren

Der Hersteller erklart: Wertstoffe zu recyceln.

Produkt Name: JamMan Stereo

Produkt Option: Das Produkt erfordert erfordert einen Private Haushalte in 25 Mitgliedsstaaten der EU, in der
Class Il Netzadapter, der den Anforderungen von EN60065 Schweiz und in Norwegen, kénnen ihre Elektrogeréte kosten-
EN60742 oder gleichwertig entspricht und sich nach fol- frei in so genannten Wertstoffverwertungsanlagen oder bei
ges'}gﬁgrﬁgl[?ll‘éé%%%zégkft@“f'kmgﬂet Elektrofachhandlern abgeben (nur wenn Sie ein Neugert er-
EMG: EN 55020: 2006 standen haben).In Landern die nicht im vorangegangenen Ab-
EN 55024: 1998 . schnitt erwdhnt wurden, informieren Sie sich bei lhrer lokalen
FCC Part 15 Entsorgungsbehdrde iiber die korrekte Art Elektromiill zu ent-
Erganzende Informationen: sorgen.Indem Sie diese Richtlinien befolgen, stellen Sie sicher, dass Ihr ent-

Das vorliegende Produkt erfiilt die Richtlinien der ,Low | sorgtes Elektrogerét die angebrachte Behandlung zur Entsorgung erfahrt
Voltage Directive 2%%%/3/51/gg€8d der EMC Directive die wieder verwendbaren Wertstoffe gesichert und recycelt werden und Sie
Vice-President of Engineering - M| beugen maglichen negativen Effekten vor, schiitzen dadurch die Umwelt und

8760 S. Sandy Parkway die menschliche Gesundheit.

Sandy, Utah 84070, USA

) ; DigiTech®
Datum: 07. April 2010
Europdischer Kontakt: Ihr nationales DigiTech Verkaufs- 876% SoduthUStatr]l d% 4P0a7r(l)(way
und Service Biro (Vertrieb) oder auch andy, via

Harman Music Group Tel.: +1 (801) 566-8800

8760 South Sandy Parkway, Fax: +1 (801) 566-7005

Sandy, Utah, 84070 USA www.digitech.com

Tel: (801) 566-8800 DigiTech® , HarmonyManTM und JamManTM sind registrierte Markenna-
Fax: (801) 568-7583 men von Harman International. Alle anderen Produktnamen und Markenna-

men sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer und stehen in keinster Weise in
Verbindung mit DigiTech. ©2008 Harman International Industries, Incorpo-
Beziiglich der Direktive 2005/32/EC und der EC Regulation| |rated. Alle Rechte vorbehalten.

1275/2008 vom 17. Dezember 2008, ist dieses Produkt klas-|
sifiziert, entworfen und produziert als Professional Audio

Equipment und deswegen von dieser Direktive befreit. DIGITECH USER FORUM
Beziiglich der Direktive 2005/32/EC und der EC Regulation Y oo - Ratschiige -
278/2009 vom 6. April 2009, betrifft diese Regelung Class A § - Patches -
(Single Output) externe Stromversorgungen. Die externe -digitech.de/foru
Stromversorgung die bei diesem Produkt verwendet wird, - Antworten auf deine Fragen -
besitzt ein multiples Ausgangsformat, und ist daher von die- ) Moderiert von unserem

DigiTech Produktspezialisten

ser Direktive befreit.
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Uberblick

Herzlichen Glickwunsch und vielen Dank, dass sie sich fiir den JamMan® Stereo Looper/Phrase Sampler
entschieden haben!

Der JamMan Stereo bietet 99 interne Speicherplétze, die bis 35 Minuten Aufnahmekapazitét bieten. Mit einer
Erweiterung durch eine SD Speicherkarte erhalten sie weitere 99 Speicherpldtze und erweitern ihre Aufnahmezeit
bei Maximalausbau auf 16 Stunden! Der JamMan Stereo bietet ihnen echtes Stereo Looping, Riickwarts
Wiedergabe, und einen XLR Mikrofoneingang, wodurch der JamMan ideal als Playbackmaschine oder fiir DJ
Anwendungen einzusetzen ist.

Der JamMan Stereo bietet ihnen des Weiteren eine USB Verbindungsmaglichkeit zu ihrem Computer. Dank des
kostenlosen Programms Digitech JamManagerTM konnen sie ihre Loops organisieren und immer genau die
Loops in ihren JamMan reinladen die sie zu ihrem Auftritt bendtigen.

Leistungsmerkmale:

- Speichern Sie 35 Minuten Stereo, CD qualitative Loops im internen Speicher mit 99 Speicherplatzen

- Die optionale SDHC Speicherkarte kann iiber 16 Stunden Stereo, CD qualitative Loops in weiteren 99
Speicherplétzen speichern. Somit haben sie 198 Speicherplatze insgesamt™

- Rlckwarts Playback

- Der kostenlos ladbare JamManager™ Librarian geeignet fiir PC und Mac archiviert und organisiert ihre Loops
iber eine USB Verbindung

- Automatisch quantisierbares Looping

- Der Aux Eingang ermdglicht es ihnen Musik vom CD oder MP3 Player zu importieren

- 3 Stopp Arten (Stop, Finish, und Fade)

- Time Stretching ermdglicht es ihnen loops zu verlangsamen oder schneller zu machen ohne die Tonh6he zu
verlieren

- Der symmetrisierte XLR Mikrofon Eingang mit seinem Eingangsregler ist perfekt fiir dynamische bzw. sich
selbst mit Strom versorgende Mikrofone

- Metronome mit verschiedenen Rhythmus Klangen und Taktarten

- Automatische Aufnahme Funktion

- Optionaler FuBschalter damit sie ihre Hande am Instrument lassen kénnen

* mit optionaler 16GB oder groBeren SDHC Speicherkarte



Schnelleinstieg

1. Die Anschliisse herstellen bevor Sie den JamMan Stereo einschalten:
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Bevor Sie den JamMan Stereo einschalten:

a. Stellen Sie die Verbindungen her.
1. SchlieBen Sie ihre Gitarre oder ihren Bass an den Eingang LEFT (Mono) IN auf der Rickseite des JamMan
Stereos an.

2. SchlieBen Sie ihren Verstarker am Ausgang LEFT (Mono) OUT des JamMans an. Oder benutzen Sie diesen
Ausgang um einen Kanal ihres Mischers zu belegen.

b. SchlieBen Sie die Stromversorgung an.
1. Schalten Sie den JamMan und ihren Verstarker oder ihren Mixer aus.

2. Drehen Sie folgende Kontrollen am JamMan auf ihre jeweiligen Minimumwerte (Linksanschlag): LOOP LEVEL,
RHYTHM LEVEL, MIC LEVEL, INST LEVEL.

3. SchlieBen Sie ihre mitgelieferten Stromversorgung PS-0913B am betreffenden Eingang am JamMan an.
4. Stecken Sie die Stromversorgung in eine geeignete Steckdose

5. Schalten Sie ihren Verstérker oder inren Mixer ein, und bringen Sie anhand des Faders oder ihrer
Lautstarkekontrolle die gewiinschte Lautstarke ein.

2. Eine unbespielte Loop anwahlen
Drehen Sie am SELECT Regler oder benutzen sie die LOOP UP/LOOP DOWN FuBschalter, bis die LOOP LED und
die SINGLE LED nicht leuchten.
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Ubersicht Gerite-Oberseite

Drehen sie an diesem Regler,
bis keine dieser LEDS leuchtet.

(JamMan

winSTEREO

’
INST LEVEL

@INSTMIC
[ [] [ [] [ u AUX INPUT LD

® CENTER—
EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE  w FyiL RANGE AMP
(Y sHIFT DELETE RHYTHM TYPE I TINE SIGNATURE J LOOP / SINGLE

® | 00P DOWN ®  oorup

3. Wahlen sie ihren Aufnahme Modus
Driicken Sie den Knopf REC MODE wiederholt bis die LED INST/MIC leuchtet.

Driicken sie diesen Knopf

Bis die
LED
ZIN INST/MIC
/ e N/ leuchtet
LOOP LEVEL ~ RHYTHM LEVEL WRECORD EEPLAY [ OVERDUB

a a a a [ ] LT FINISH

» CENTER— @I
EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE = FyLL RANGE AMP
) LO0P /SINGLE

LOOP DOWN o LOOP UP




4. Das Einstellen des Aufnahme Pegels
Bringen Sie die Regler INST LEVEL und LOOP LEVEL auf eine 12 Uhr Stellung. Den Regler RHYTHM LEVEL stellen
sie auf 9 Uhr ein.

, Stellen sie den INST LEVEL
Stellen sie den Regler LOOP LEVEL auf auf 12 Uhr ein

12 Uhr und den RHYTHM LEVEL auf 9 Uhr ein

LooP =
SINGLE =
Sl Sl CARD MEM = % S
LOOP LEVEL  RHYTHM LEVEL Mic INST LEVEL
MRECORD WPLAY [ OVERDUB T
M 2 1 2 2 = AUX InPUTGIIED!

» CENTER—
EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE  w FuLL RANGE AMP
:

[ SHIFT DELETE RHYTHI TYPE I TINE SIGNATURE JB LOOP / SINGLE S10!

® | oopDOWN ®  oorur

@®

@ REC/PLAY/OVERDUB o TEMPO/STOP
(Hold) UNDO {Hold) CLEAR

5. Beginnen sie mit der Aufnahme
Driicken sie den REC/PLAY/OVERDUB FuBschalter (links unten), um die Aufnahme zu starten.
Wahrend der Aufnahme wird die LED des FuBschalters und die RECORD LED rot leuchten.

Driicken sie den REG/PLAY/OVERDUB
FuBschalter Links unten.

(L Migilech
- SELECT o

SINGLE ® 11 -{
CARD MEM = —_—— -\l
. — e
MIC LEVEL INST LEVEL
PLAY [ OVERDUB O3
a ] Il = AUX INPUT G

® CENTER—
EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE = FyLL RANGE AMP
(4} STOP MODE

A v
LOOP LEVEL  RHYTHM LEVEL

® | oopDoWN ®  oorur

EC/PLAY/OVERDUB ®  TEMPO/STOP

(Hold) UNDO (Hold) CLEAR

Wihrend der Aufnahme leuchtet die RECORD LED und die LED des
REC/PLAY/OVERDUB FuBschalters durchgehend rot.



6. Starten Sie die Wiedergabe der Loop

Driicken Sie den FuBschalter REC/PLAY/OVERDUB links unten um den Loop Punkt (Ende der Loop) zu setzen
und die Wiedergabe zu starten. Die Wiedergabe startet nattirlich am Anfang ihrer Aufnahme. Die LED des
FuBschalters REC/PLAY/OVERDUB und die PLAY LED leuchten durchgehend griin. Stellen sie die
Abhorlautstarke des LOOP LEVELS und des RHYTHM LEVELS wie gewiinscht ein.

Driicken sie den FS
REC/PLAY/OVERDUB, um die Aufnahme
zu stoppen und die Wiedergabe zu starten.

g @
(J"" :::I!!gEIt‘) — i, L o,
LOOP = ~ -
. . SINGLE = ' - _° -
Stellen sie die V< || crromem = ; S AN\ /A
Lautstarke der : INST LEVEL
- (TS siop )
Regler LOOP .
LEVEL und

» AUX INPUTGEIED
» CENTER — @EID

EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMDDE  w FuLL RANGE AMP
RHYTHM LEVEL ® %)

wie gewtinscht ein.

® LOOP UP

@® TEMPO/STOP

(Hold) CLEAR

Wahrend der Wiedergabe leuchtet die LED RECORD
und die des Fussschalters REC/PLAY/OVERDUB durchgehend griin




7. Stopp Playback/Abspeichern der Loop
Driicken Sie den FuBschalter TEMPO/STOP unten rechts um die Wiedergabe zu stoppen.
Driicken sie dann den Knopf STORE zweimal um die Loop abzuspeichern.

Driicken Sie als erstes den
Fussschalter TEMPO/STOP unten
rechts um die Wiedergabe zu stoppen

— o
¢JamMan
0 = SELECT .
SINGLE = -l -l
. - CARD MEM = —— )
LOOP LEVEL  RHYTHM LEVEL = MIC LEVEL INST LEVEL
MRECORD EPLAY [ OVERDUB P——
[] [ ] a = AUX INPUT GIIED
— - = CENTER - @I
Driicken Sie REVERSE  DRYDEFEAT  AUTO REC RECWIODE = ruLL RANGE AP
den Knopf
STORE
zweimal, um
die Loop ab- — ® LOOP UP
zuspeichern

@ REC/PLAY/OVERDUB @ TEMPO/STOP

(Hold) UNDO (Hold) CLEAR




Vorderseite

LOOP ® ‘ N 2 ’
SINGLE & j -\
’I\}‘-.___.-"‘A a‘ 2 __‘_.--. CARD MEM ® . 4 ”_4’( 4} “_7___{-
2 o LOOP LEVEL  RHYTHM LEVEL WRECORD WPLY B I]'L'F;R.DIJB MIC LEVEL -N:ﬁ:
[ [} [] [} [] = AUX INPUT(GTIELD 9
3 STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE : :ﬁT:m-n
19 o Q0P /SHGLE o 10
18 11
17 . 12
LOOP DOWN LOOP UP
16 13
@® REC/PLAY/OVERDUB () TEMPO/STOP
(Hold) UNDO (Hold) CLEAR
15 14
1. Loop Level

Steuert die Wiedergabe Lautstdrke der Loop oder der Phrase.

2. Rhythm Level
Steuert die Lautstdrke der Rhythmus Richtlinie.

3. Loop/Single/Card Mem LEDs

Loop LED

Die Grinleuchtende LED zeigt an ob der Loopspeicherplatz auf Dauerwiedergabe eingestellt ist. Die
Dauerwiedergabe ist die werksseitige Einstellung eines Loopspeicherplatzes, was bedeutet dass die Audiophrase
die eingespielt wird als Loop kontinuierlich wiederholt wird bis die Stopp Funktion getatigt wird. Loops konnen in
Einzelwiedergaben umgewandelt werden und umgekehrt. Die Loop LED blinkt wahrend der Verarbeitung der
egingespielten Phrase, bei der der interne oder der externe Speicher angesprochen wird (das laden einer Loop,
Time Stretching, oder das Abspeichern bzw. kopieren einer Loop).



Single

Diese gelb leuchtende LED zeigt Ihnen an, dass der Speicher auf Wiedergabe eingestellt ist, sobald die Play
Funktion aktiviert wurde. Einmalig wiedergegebene Phrasen konnen in Loops umgewandelt werden und
umgekehrt. Die Loop LED blinkt wahrend der Verarbeitung der eingespielten Phrase, bei der der interne oder der
externe Speicher angesprochen wird (das laden einer Loop, Time Stretching, oder das Abspeichern bzw. kopieren
einer Loop).

Card Mem
Diese rot leuchtende LED, leuchtet sobald Sie Loops von der optionalen SD Karte aufrufen. Sollte diese LED aus
sein verwenden Sie Loops die im internen Speicher liegen.

4. Anzeige
Der Hauptzweck der Anzeige ist es den Speicherplatz der gegenwértig anliegenden Loop anzuzeigen. Sie zeigt
des Weiteren Informationen wahrend des Abspeicherns oder des Kopieren von Loops, Einstellungsoptionen,
Informationen zum léschen von Loops, Time Stretching und Informationen zum Formatierungsvorgang.

5. Select Regler
Der Loop Select Knopf wird dazu verwendet um verschiedene Loop Speicherplatze anzuwéhlen, und um andere
Optionen auszuwéhlen in verschiedenen Betriebsarten (wie zum Beispiel Time Signature und Rhythmus Art).

6. Mic Level Regler
Dieser Regler steuert das Eingangssignal der XLR Mic Eingangsbuchse.

7. Peak LED
Diese LED leuchtet sobald ein Signal am Instrument, Mic, oder Aux Eingang des JamMan® Stereos anliegt.
Diese LED leuchtet griin sobald ein Signal anliegt, gelb sobald sich dieses Signal dem Ubersteuerungspunkt
der A/D Wandlung néhert, und rot wenn das Signal den Eingang (ibersteuert. Eine gute Ausgangsbasis ist es,
die Regler Inst Level und Loop Level auf eine 12 Uhr Position zu bringen, sobald Sie eine elektrische Gitarre
oder Bass verwenden. Das sichert ihnen ein konstantes Signal des JamMan Stereos, sobald sie an einen
Verstarker angeschlossen sind. Fiir alle anderen Anwendungen stellen sie den Input Level Regler so ein, dass
die LED meistens gelb leuchtet, jedoch selten rot. Sollte der Aux Eingang verwendet werden, stellen sie den
Ausgangspegel des Mp3 oder CD Players so ein, dass der Eingangslevel im angeratenen Bereich liegt.

8. Instrument Level Regler
Dieser Regler reguliert den Eingangspegel, der Signale die an den Eingdngen Left (Mono) und Right anliegen.

9. Record Mode/Stop Modi LEDs

Inst/Mic (Stop) LED
Diese LED zeigt an, dass die Instrument/Mic Eingdnge zur Aufnahme ausgewahlt wurden. Sobald der Shift Knopf
gedriickt ist, leuchtet diese LED, sofern ,Stop“ im Stop Modus der Loop ausgewéhlt ist.

Aux Eingang (Finish) LED
Diese LED zeigt an, dass der Aux Eingang zur Aufnahme ausgewahlt wurde. Sobald der Shift Knopf gedriickt ist,
leuchtet diese LED, sofern ,,Finish“ im Stop Modus fiir die Loop ausgewéhlt ist.

Center — (Fade) LED

Diese LED leuchtet sobald der Aux Eingang zur Aufnahme mit der Center Minus Funktion ausgewéhlt ist — lesen
sie in der betreffenden Sektion nach, um mehr zu dieser Funktion zu erfahren. Sobald der Shift Knopf gedriickt ist,
leuchtet diese LED, sofern ,,Fade“ im Stop Modus fiir die Loop ausgewahlt ist.



Full Range Amp LED

Diese LED leuchtet sobald der Aux Eingang zur Aufnahme ausgewahlt ist. Das Eingangssignal wird mit einer
Equalizerkurve aufgenommen, sodass es seine Originalitat behélt, wenn es durch einen Gitarrenverstérker (der ja
Frequenzen beschneidet) wiedergegeben wird.

10. Aufnahme Modus (Stop Modus) Knopf

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Driicken Sie diesen Knopf, um den Eingang auszuwahlen der das aufzunehmende Signal empfangt: Inst/Mic
oder Aux Eingang mit der Option “Center Minus” und/oder Full Range Amp (angezeigt durch die LED neben
dem Knopf). Driicken sie diesen Knopf wahrend die SHIFT LED leuchtet, konnen Sie eine der drei Stop Modi
auswahlen: Stop, Finish, oder Fade, angezeigt durch die LEDs neben dem Knopf.

Auto Record (Loop/Single) Knopf

Driicken Sie diesen Knopf, um die Auto Record Funktion fiir alle unbespielten Loopspeicherplatze
auszuwahlen. Ist diese Funktion ausgewdahlt, konnen sie den Beginn der Aufnahme durch ihr Spiel auslosen.
Driicken sie diesen Knopf wéhrend die SHIFT LED leuchtet, konnen Sie die Wiedergabe Art der Aufnahme
verandern. Leuchtet die LOOP LED, spielt der JamMan ihre Aufnahme in einer Endlosschleife ab, bis sie Stop
driicken. Leuchtet die SINGLE LED spielt der JamMan ihre Aufnahme nur einmal ab und stoppt dann die
Wiedergabe.

Dry Defeat (Time Signature) Knopf

Halten Sie diesen Knopf gedriickt um das trockene Signal das durch den JamMan lauft zu unterdriicken. Dry
Defeat sollte benutzt werden sofern Sie einen Verstarker mit paralleler Effektschleife haben oder den JamMan
in einen Aux Weg am Mischpult einbinden. Driicken Sie diesen Knopf wahrend die SHIFT LED leuchtet,
konnen Sie die Taktart verandern. Bitte beachten Sie, dass Sie nur die Taktart verdndern kdnnen, solange der
Loopspeicherplatz unbelegt ist.

Loop Up FuBschalter

Dieser FuBschalter lasst Sie eine Loop hoher springen in der Liste der Loopspeicherplétze. Indem Sie diesen
Schalter gedriickt halten, bewegen Sie sich schneller durch die Loopspeicherplatze des internen und externen
Speichers.

Tempo/Stop (Hold) Clear FuBschalter

Dieser FuBschalter stoppt die Aufnahme, die Wiedergabe und die Overdub Aufnahme. Eine weitere Funktion ist
die Tempo Eingabe vor einer Aufnahme einer Loop, und die Veranderung eines Tempos einer aufgenommenen
Loop. Indem Sie diesen FuBschalter fiir ca. 2 Sekunden lang gedriickt halten, konnen Sie den gesamten Inhalt
einer Loop loschen, sofern diese noch nicht gesichert wurde. Indem man diesen Schalter gedriickt hélt, kann
man des Weiteren das gespeicherte Tempo einer Loop nach einer Veranderung wieder herstellen.

Rec/Play/Overdub (Hold) Undo FuBschalter

Dieser FuBschalter wird dazu benutzt, Aufnahmen zu machen, Aufnahmen wiederzugeben, und Overdub
Aufnahmen zu machen. Indem Sie diesen FuBschalter zwei Sekunden lang gedriickt halten, konnen Sie ihren
letzten Overdub ungeschehen machen (Undo) oder ihn sollten Sie ihre Meinung éndern wieder herstellen
(Redo).

Loop Down FuBschalter

Dieser FuBschalter ldsst Sie eine Loop tiefer springen in der Liste der Loopspeicherplatze. Indem Sie diesen
Schalter gedriickt halten, bewegen sie sich schneller durch die Loopspeicherplétze des internen und externen
Speichers.



17. Reverse (Rhythm Type) Knopf
Driicken Sie diesen Knopf, um eine Aufnahme umgekehrt wiederzugeben. Driicken Sie diesen Knopf
wéhrend die SHIFT LED leuchtet, konnen Sie den Klang des Rhythmus Instrumentes veréndern. Drehen Sie
am Knopf SELECT um das Rhythmus Instrument zu verandern. Sie kénnen die Anderungen natiirlich nur
dann horen sofern sie den Regler Rhythm aufgedreht haben und eine Loop gerade lauft.

18. Store (Delete) Knopf i
Driicken Sie diesen Knopf, um Anderungen einer Loop in einen Speicherplatz zu sichern. Dieser Knopf
leuchtet, sobald eine Anderung vorgenommen wurde, um anzuzeigen, dass Sie diese Anderung abspeichern
missen, wollen Sie diese spater wieder aufrufen. Driicken sie diesen Knopf wahrend die SHIFT LED leuchtet,
l6schen Sie den Audioinhalt des anliegenden Loopspeicherplatzes.

19. Exit (Shift) Knopf
Driicken Sie diesen Knopf, um bestimmte Funktionen abzubrechen (Store, Delete), oder um die sekundaren
Funktionen des Shift Knopfes aufzurufen oder zu deaktivieren. Shift ist immer dann aktiv, wenn die LED
leuchtet.

20. Record/Play/Overdub Status LEDs
Indiziert welche Funktion wahrend einer Darbietung aktiv ist.

Rickseite

1 3 5 7 8 9 10

1. Mic Eingang
SchlieBen Sie hier ihr Mikrofon an. Der Eingang toleriert dynamische (low impedance) oder sich selbst mit
Strom versorgende Kondensator Mikrofone. Der Mikrofoneingang wird auf beide Kanéle (links und rechts) der
Loop des JamMan® Stereos aufgenommen.

2. Left (Mono) und Right Ausgédnge
SchlieBen Sie den Left (Mono) Ausgang an den Eingang ihres Gitarrenverstarkers an. Wahlweise auch an
einem Kanal ihres Mischers, oder dem Eingang eines weiteren Effektgerates, oder auch am Effekt Return ihres
Verstarkers. SchlieBen Sie den rechten Ausgang an einen zweiten Verstarker an, oder benutzen Sie einen
zweiten Kanal an ihrem Mischer.

3. Left (Mono) und Right Eingédnge
SchlieBen Sie ihr Instrument, oder den Ausgang eines anderen Effektgerates, oder den Effekt Send ihres
Verstérkers an den linken Eingang des JamMans an. Signale werden auf beiden Ausgangskanalen gehort, auch
wenn nur der Mono Eingang am JamMan belegt ist. SchlieBen Sie ein zweites Instrument, oder den zweiten
Ausgang eines Effektgerdtes am rechten Eingang des JamMans an, um einen Stereo Betrieb zu gewahrleisten.
Der linke und rechte Kanal wird getrennt behandelt, und auch getrennt wieder aus dem JamMan
herausgegeben. Somit bleibt eine Stereoanwendung auch ein echtes Stereobild.
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. Kopfhorer Ausgang
Das ist ein Stereo Kopfhérer Ausgang, der es ermdglicht den JamMan® Stereo zu benutzen, ohne ihn an einen
Verstarker oder Mischer anzuschlieBen. Dieser Ausgang verwendet das gleiche Signal das auch an den
Klinkenausgéangen anliegt. Sollte der JamMan in Mono verwendet werden, liegt auch am Kopfhérerausgang ein
Mono Signal an.

. Aux Eingang
Dieser 1/8” Eingang akzeptiert Mono oder Stereo Line Pegel Signale von einem CD oder MP3 Player. Ist die
Option Aux Input Minus Center gewahlt, wird jede Stereo Quelle in Mono umgewandelt bei der Aufnahme.

. Rhythmus Ausgangsbuchse
Benutzen Sie diesen Ausgang um die Rhythmus Richtline (Metronom) vom Audiosignal zu trennen. Indem Sie
ein Kabel an diesen Ausgang anschlieBen, wird die Rhythmus Richtlinie aus den beiden Ausgangen
herausgenommen.

. FuBschalter Buchse
An diese Buchse schlieBt man den optionalen FS3X FuBschalter an, um Funktionen wie Reverse, Undo und
Tempo fernzusteuern.

. SD/SDHC Card Slot
Der JamMan® Stereo akzeptiert SD/SDHC Speicherkarten um seinen Speicher zu vergroBern. Neue Karten
sollten vor Verwendung formatiert werden. Der JamMan Stereo ist kompatibel mit optionalen SD/SDHC
Speicherkarten bis zu einer GroBe von 32GB. Indem Sie eine Speicherkarte verwenden erhéhen Sie zusatzlich
die Anzahl der Loopspeicherplatze von 99 auf 198 Loops. Der JamMan Stereo wird mit 35 Minuten internem
Speicher ausgeliefert.

. USB Buchse
Der USB Anschluss ermdglicht ihnen einen PC oder Mac an den Looper anzuschlieBen, und sodurch Loops zu
archivieren, indem Sie die JamManagerTM Loop Librarian Software, kostenlos bei www.digitech.com
herunterladen.

10. Stromversorgungsbuchse

SchlieBen Sie den mitgelieferten PS-0913B AC Stromversorger hier an. Der JamMan® Stereo kann nur
mittels eines externen Stromversorgung mit Strom versorgt werden.
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Eine Loop auswahlen

Der JamMan® Stereo besitzt zwei Banke in denen man seine Loops abspeichern kann, intern und extern auf SD
Karte. In jeder dieser Banke finden Sie 99 Speicherplétze, also insgesamt 198 Speicherplatze, sofern eine SD Karte
installiert ist. Die Speicherbank der Speicherkarte ist nur verfiigbar, sofern eine Speicherkarte eingesetzt ist.

Um Loops anzuwahlen, driicken Sie entweder einen der beiden FuBschalter LOOP Up oder LOOP DOWN, oder
benutzen Sie den Regler LOOP SELECT gleich neben der Anzeige.

Indem Sie den FuBschalter LOOP UP driicken, springen Sie zu dem Loopspeicherplatz iiber dem gegenwartig
anliegenden Loopspeicherplatz. Indem Sie den FuBschalter LOOP DOWN driicken, springen Sie zu dem
Loopspeicherplatz unter dem gegenwaértig anliegenden Loopspeicherplatz. Indem Sie einen der beiden
FuBschalter gedriickt halten, bewegen Sie sich schneller durch die Loopspeicherplatze in der jeweiligen Richtung.
Die Anzeige zeigt ihnen die Speicherplatznummer, wéhrend sie sich durch die Bank bewegen.

Sobald Sie den Loop Speicherplatz 99 erreicht haben, und dann LOOP UP driicken, springt die Anzeige wieder auf
den Speicherplatz 1. Umgekehrt driicken Sie LOOP DOWN beim Speicherplatz 1 erreichen Sie den Speicherplatz
99. Sollte eine optionale Speicherkarte installiert sein, springt die Anzeige nach erreichen der Loop 99 zum ersten
Loop Speicherplatz der SD Karte. Sie konnen anhand der LED Card Mem erkennen in welcher Bank sie sich
befinden.

Beim Ladevorgang einer Loop, blinkt je nach Einstellung entweder die LOOP oder SINGLE LED, da die Loop aus
einem der beiden Speicher hochgeladen wird. In dieser Zeit, kann man weder Abspeichern oder Kopieren, oder
das Tempo verdndern. Derartige Mandver werden ignoriert, ,bu“ wird als Meldung im Display gezeigt, um darauf
hinzuweisen, dass der JamMan Stereo mit dem hochladen einer Loop beschéftigt ist.

Loop Down Loop Select Knopf Loop up
Fussschalter Fussschalter
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Eine Loop aufnehmen - Inst/Mic Eingang

Der JamMan® Stereo wurde entworfen, um einfach und intuitiv bedienbar zu sein und gleich nach dem
Auspacken eingesetzt zu werden. Diese Sektion in dieser Anleitung erklért, wie man eine Phrase/Loop aufnimt und
wiedergibt. Sie sollten nun ein Instrument, eine Mikrofon am XLR Eingang oder eine Audioquelle an dem 1/4”

Eingang angeschlossen haben, bevor Sie weiterlesen.
Anmerkung: Die maximale Lange einer Loop wurde im JamMan auf 10 Minuten pro Loop begrenzt.

1. Wahlen Sie einen leeren Loopspeicherplatz indem Sie den Loop Select Knopf, oder einen der beiden
FuBschalter Loop Up/Loop Down benutzen (die LOOP und SINGLE LEDs sind bei leeren Speicherpldtzen aus).

2. (Optional) Sollten Sie eine Rhythmus Richtlinie brauchen, miissen Sie nun das Tempo einstellen. Die Rhythmus
Richtlinie kann aber erst gehdrt werden, wenn das Tempo eingestellt ist. Sie konnen das Tempo einstellen,
indem Sie im Takt auf den Tempo/Stop FuBschalter treten. Stellen Sie mittels des Reglers Rhythm Level eine
passende Lautstarke ein. Der Tempo/Stop FuBschalter blinkt nun im eingegebenen Tempo.

3. (Optional) Stellen Sie die Taktart falls gewiinscht auf eine andere als 4/4 ein.

4. Driicken Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter und beginnen Sie zu spielen/singen, um die Aufnahme zu
starten. Sollte ein Tempo festgelegt sein, horen Sie bevor die Aufnahme startet, einen Takt quasi als Einzéhler.
Die LED des Rec/Play/Overdub FuBschalters leuchtet nun durchgehend rot, die LOOP LED
leuchtet auBerdem, und die Aufnahme startet. Sollte kein Tempo eingestellt worden sein, beginnt die Aufnahme
unmittelbar mit dem betétigen des Rec/Play/Overdub FuBschalters.

5. Sind Sie soweit den Endpunkt ihrer Loop oder Phrase zu setzen, driicken Sie den Rec/Play/Overdub
FuBschalter, mit dem Resultat, dass die Loop sofort von Anfang an spielt. Die LED des REC/PLAY/OVERDUB
FuBschalters und die PLAY Status LED leuchten durchgehend griin.

6. Driicken Sie den Tempo/Stop FuBschalter, um die Wiedergabe der Loop zu stoppen. Sind Sie fertig mit ihren
Aufnahmen, leuchtet der Store Knopf, um anzuzeigen, dass Sie die Aufnahme abspeichern missen um Sie
spater wieder aufzurufen.
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Auto Record Betriebsart

Die JamMan® Stereo’s Auto Record Funktion ermdglicht es ihnen Aufnahmen automatisch starten zu lassen,
oder Sie zu starten indem Sie anfangen zu spielen. Sobald die Funktion eingeschaltet ist, greift Sie bei allen leeren
Loopspeicherplétzen; Sie konnen die Auto Record Funktion jedoch nicht bei existierenden Loops verwenden.
Driicken Sie den REC/PLAY/OVERDUB FuBschalter einmal, um den JamMan scharf zu schalten, aber die
Aufnahme erst zu starten, wenn Sie anfangen zu spielen (die RECORD Status und REC/PLAY/OVERDUB LEDs
blinkt rot sobald der JamMan scharf geschaltet ist). DerJamMan ,,hort“ nun auf den Eingang, und startet die
Aufnahme in dem Moment, in dem ein Signal am Eingang ankommt.

Sollten Sie ein Tempo eingegeben haben, wéahrend die Auto Record Funktion aktiviert wurde, fangt die Rhythmus
Richtlinie an zu spielen, sobald Sie spielen. In dem sie den REC/PLAY/OVERDUB FufBschalter driicken, schalten
Sie den JamMan Stereo bereit flir eine Aufnahme. Sobald ein Eingangssignal erkannt wird, startet die Aufnahme.

Selbst wenn Sie zu einem anderen leeren Loopspeicherplatz wechseln bei eingeschalteter AUTO REC Funktion,
bleibt diese aktiv (der AUTO REC Knopf leuchtet nicht sobald sie ein belegtes Preset anwéhlen).

Um die Auto Record Funktion auszuschalten, driicken Sie den Auto Rec Knopf bis die LED ausgeht.

Auto Rec Knopf
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Eine Loop aufnehmen mit Auto Record

Die JamMan® Stereo’s Auto Record Funktion ermdglicht es Ihnen Aufnahmen automatisch starten zu lassen,
sobald ein Signal am Eingang anliegt.

Anmerkung: Die maximale Lange einer Loop wurde im JamMan auf 10 Minuten pro Loop begrenzt. Sie kdnnen
die Auto Record Funktion nicht bei belegten Loopspeicherplatzen anwenden; die Auto Record Funktion ist nur bei
leeren Loopspeicherplatzen maoglich.

So benutzen Sie die Auto Record Funktion zum einspielen einer Loop.

1. Wéhlen Sie einen leeren Loopspeicherplatz, indem Sie den Loop Select Knopf, oder einen der beiden
FuBschalter Loop Up/Loop Down benutzen (die LOOP und SINGLE LEDs sind bei leeren Speicherplatzen aus).
Sollte die CARD MEM LED leuchten, greifen Sie auf den externen Speicher zu.

2. Driicken Sie den AUTO REC Knopf, so dass er leuchtet.

3. Driicken Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter, um den JamMan scharf zu schalten. Die Rec/Play/Overdub LED
und die RECORD Status LEDs blinken nun um anzuzeigen, dass der JamMan bereit ist eine Aufnahme zu
starten.

4. Fangen Sie nun an zu spielen. Die Rec/Play/Overdub LED und die RECORD Status LED leuchten nun rot.

5. Sind Sie soweit den Endpunkt ihrer Loop oder Phrase zu setzen, driicken Sie den Rec/Play/Overdub
FuBschalter, mit dem Resultat, dass die Loop sofort von Anfang an spielt. Die LED des REG/PLAY/OVERDUB
FuBschalters und die PLAY Status LED leuchten durchgehend griin.

6. Driicken Sie den Tempo/Stop FuBschalter, um die Wiedergabe der Loop zu stoppen. Sind Sie fertig mit ihren
Aufnahmen, leuchtet der Store Knopf, um anzuzeigen, dass Sie die Aufnahme abspeichern miissen um Sie
spater wieder aufzurufen.
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Overdubs aufnehmen

Haben Sie einen Take aufgenommen, kénnen Sie eine weiteren Take iiber die gerade aufgenommene Phrase
spielen und aufnehmen. So etwas nennt man einen Overdub. Overdubs kénnen nur (iber Loops aufgenommen
werden und nicht (iber Singles.

1.

Wabhlen Sie einen belegten Loopspeicherplatz, indem Sie den Loop Select Knopf, oder einen der beiden
FuBschalter Loop Up/Loop Down benutzen (die LOOP oder die SINGLE LED leuchten bei belegeten
Speicherplédtzen). Sollte die CARD MEM LED leuchten, greifen Sie auf den externen Speicher zu.

. Driicken Sie den Rec/Play/Overdub Fussschalter. Die LED dieses FuBschalters und die PLAY Status LED

leuchten durchgehend griin und die Loop fangt an zu laufen.

. Driicken Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter erneut, um eine Overdub Aufnahme zu tatigen. Der

FuBschalter und die OVERDUB Status LED leuchten durchgehend gelb, was bedeutet, dass alle Audiosignale
die nun dber die vorhandene Loop gespielt werden, zur vorhandenen Musik addiert werden.

. Haben Sie eine Overdub Aufnahme eingespielt mit der Sie zufrieden sind, driicken Sie den Rec/Play/Overdub

FuBschalter um die Overdub Funktion auszuschalten und die Gesamtaufnahme wiederzugeben (der FuBschalter
und die PLAY Status LED leuchten griin).

Sie konnen mehr Overdubs der vorhandenen Loop hinzu addieren, indem Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter
erneut betatigen. Jedes Mal wenn Sie einen weiteren Overdub starten, wird der vorhergehende Overdub in das
schon vorhandene Musikmaterial integriert. Das bedeutet dass der ,,alte“ Overdub nun nicht mehr per Undo
rlickgangig gemacht werden kann.

Haben Sie alle Overdubs gespielt, driicken Sie den Tempo/Stop FuBschalter, um die Wiedergabe zu stoppen.

Anmerkung: Das Wechseln von Loopspeicherpldtzen l1dscht alle Overdubs die nicht vorher abgespeichert wurden.
Das Abspeichern von Overdubs macht spatere Undo/Redo Funktionen unmaglich.

@ :zMgiech (Jj:nT!!TIEaREI‘!

LO0P ® SELECT B

SINGLE ® -l —l
CARD MEM = amnl
| et " e, ’ hY ’ hY
LOOP LEVEL  RHYTHM LEVEL RECORD PLAY OVERDUB MIC LEVEL INST LEVEL
L . L B|insTmic @I
[ [] a [] [] = AuxX INPUT GIIED
= CENTER — (I

EXIT STORE REVERSE DRY DEFEAT AUTO REC RECMODE | » FuLt RANGE AP
) STOP MIODE 2

® | 00PDOWN

@ REC/PLAY/OVERDUB @® TEMPO/STOP

(Hold) UNDO (Hold) CLEAR

(©00)

19



Undo/Redo und Clear Funktionen

Sie konnen ihren letzten Overdub ungeschehen machen, sollte der anliegende Speicherplatz nicht verandert
worden sein. Im Falle dass Sie ihre Meinung dndern, konnen Sie ihren letzten Overdub natirlich auch wieder
herstellen. Sie konnen des Weiteren einen FuBschalter benutzen, um jegliches Automaterial in einem
Loopspeicherplatz zu [6schen.

Anmerkung: Das Wechseln von Loopspeicherplatzen l1dscht alle Overdubs die nicht vorher abgespeichert wurden.
Das Abspeichern von Overdubs macht spatere Undo/Redo Funktionen unmaglich.

Undo bei einem Overdub

Halten Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter fiir 2 Sekunden lang gedriickt, um Ihren letzten Overdub zu I6schen.
Die REC/PLAY/OVERDUB und OVERDUB Status LED leuchtet gelb und die Anzeige meldet kurzzeitig ,,ud“, sobald
der Loschvorgang stattfindet.

Redo bei einem Overdub

Halten Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter gedriickt, um den letzten Overdub den Sie geldscht haben wieder
herzustellen; die REC/PLAY/OVERDUB und OVERDUB Status LED blinkt gelb und die Anzeige meldet kurzfristig
,rd“, sobald der Overdub wieder hergestellt wird.

Clear bei einem Overdub/oder nicht gespeicherten Phrases

Halten Sie den TEMPO/STOP FuBschalter fiir 2 Sekunden lang gedriickt, um ungespeicherte Aufnahmen und
Overdubs zu I6schen. Die Record Status LED blinkt nun und das Display wird ,,CL“ melden um den Ldschvorgang
zu bestatigen. Sollte die Loop vorher gespeichert worden sein, I6scht die Clear Funktion nur die ungespeicherten
Overdubs, die Original Loop bleibt vom Léschvorgang unberiihrt.

Indem Sie den Loopspeicherplatz wechseln, l[6schen Sie die nicht abgespeicherten Overdubs.
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Das Aufnehmen einer Loop — Aux Eingang

Der JamMan® Stereo kann Aufnahmen direkt von einem MP3 oder CD Player machen. Diese Eigenschaft ist sehr
nitzlich, um neue Songs zu iiben oder zu lernen. Man kann dadurch auch Fragmente eines Songs sampeln und
diese dann als Jamtrack verwenden. Sie sollten nun eine Audioquelle am AUX Eingang angeschlossen haben,
bevor Sie weiterlesen.

1

2.

. Wahlen Sie einen freien Loopspeicherplatz, indem Sie den Loop Select Knopf, oder einen der beiden

FuBschalter Loop Up/Loop Down benutzen (die LOOP oder die SINGLE LED leuchten bei belegten
Speicherpldtzen). Sollte die CARD MEM LED leuchten, greifen Sie auf den externen Speicher zu.

Driicken Sie den RECORD MODE Knopf und wahlen sie einen der AUX INPUT Modi:

a. AUX INPUT LED leuchtet: Der JamMan nimmt die Musik aus dem Player eins zu eins auf.

b.

AUX INPUT und CENTER - LEDs leuchten: Das Audiosignal wird zu einem Monosignal zusammengefasst.
Ahnliche Anteile in den beiden Kandlen, (iblicherweise der Gesang oder das Soloinstrument, werden aus der
Aufnahme herausgefiltert. Effekte wie Hall oder ahnliches werden nicht komplett geldscht.

¢. AUX INPUT und FULL RANGE AMP LED leuchten: Audio wird in Stereo aufgenommen, allerdings mit einer

Frequenzkorrektur, sodass die Musik die dann durch einen Frequenzbeschnittenen Gitarrenverstarker
wiedergegeben wird, gut klingt.

. AUX INPUT, CENTER -, und FULL RANGE AMP LEDS leuchten: das ist die Zusammenfassung der

vorhergehenden Modi, Soloinstrumente bzw. Gesang wird herausgefiltert und die Frequenzkorrektur liegt an.

. (Optional) Stellen Sie die Taktart auf einen anderen Wert als 4/4 ein falls gewlinscht. Lesen Sie hierzu auch die

Sektion iber die Taktarten.

. (Optional) Schalten Sie AUTO REC Funktion ein, sofern Sie wollen, dass der JamMan automatisch die

Aufnahme startet.

. Starten Sie die Wiedergabe der Audioquelle und stellen Sie die Eingangsempfindlichkeit so ein dass die PEAK

LED griin oder gelb leuchtet, jedoch niemals rot.

. Driicken Sie den REC/PLAY/OVERDUB FuBschalter, um die Aufnahme zu starten. Die LED des FuBschalters

und die RECORD Status LED leuchten rot, sobald die Aufnahme gestartet ist. Sollte die Auto Rec Funktion
eingeschaltet sein, werden die REC/PLAY/OVERDUB LED und RECORD Status LED rot blinken, sobald der
FuBschalter betatigt wurde, um anzuzeigen dass der JamMan scharf geschaltet ist. Die Aufnahme startet
automatisch, sobald ein Audiosignal am Eingang anliegt.

. Sind Sie mit ihrer Aufnahme fertig, driicken Sie den REC/PLAY/OVERDUB FuBschalter, um aus der Aufnahme

eine Loop zu machen, den Looppunkt zu setzen. Wahlweise kénnen Sie auch den TEMPO/STOP FufBschalter
driicken um die Aufnahme zu beenden.

Sind Sie fertig mit ihren Aufnahmen, leuchtet der Store Knopf, um anzuzeigen, dass Sie die Aufnahme
abspeichern missen um sie spater wieder aufzurufen.
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Die verschiedenen Stop Funktionen

Jede Loop/Phrase kann auf drei verschiedene Arten angehalten werden, nachdem der Tempo/Stop FuBschalter
betatigt wurde:

» STOP: Stoppt die Wiedergabe abrupt
* FINISH: Beendet die laufende Loop oder Phrase aber erst nach Ablauf der kompletten Looplange.
* FADE: Verringert die Lautstdrke der Loop bis auf den Wert 0 nachdem Stop gedriickt wurde.
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Um die Stop Funktionen abzuéndern, folgen sie diesen Schritten:
1. Driicken Sie den Shift Knopf, der nun leuchtet.

2. Driicken Sie den Stop Mode Knopf um die Stop Funktion auszuwahlen die alle durch eine LED angezeigt
werden. Die drei Stop Funktionen sind weiss unterlegt zu finden, neben den Record Mode LEDs.

3. Driicken Sie den Exit Knopf.
4. Driicken Sie den Store Knopf zweimal um die Anderungen falls gewiinscht abzuspeichern.

Anmerkung: Die Stop Funktion muss fiir jeden Loopspeicherplatz einzeln abgespeichert werden.
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Auto-Quantize Looping

Es gibt zwei Formen wie man Loops erschaffen kann. Zum einen das freie Loopen, und zum anderen unter zu
Hilfenahme der Auto-Quantize Funktion. Das freie Loopen kennt man schon seit es Looper Geréte gibt:

man startet die Aufnahme bei gleichzeitigem Spiel und setzt dann den Endpunkt der Loop, den Looppunkt. Der
Looppunkt wird exakt dann gesetzt, wenn sie den FuBschalter betatigen. Das Tempo der Loop errechnet sich aus
dem Anfangs- und Endpunkt der Loop. Um eine Loop rund und tbergangslos einzuspielen, bzw. die Pedale zum
richtigen Zeitpunkt zu treten, bedarf es einiger Ubung.

Die Auto-Quantize Funktion erleichtert das loopen um ein Vielfaches. Beginnen Sie damit das Tempo der Loop
festzulegen. Nehmen Sie hierzu den Tempo/Stop Fussschalter. Haben Sie das Tempo der Loop festgelegt, starten
Sie die Aufnahme, spielen sie im Takt zum Tempo, und setzen sie den Looppunkt am Ende eines Taktes. Sollte das
Timing den Looppunkt zu setzen, etwas daneben liegen, brauchen Sie sich bei der Auto Quantize Funktion keine
Gedanken machen — der JamMan (ibernimmt das fiir Sie, das er sich nach der Taktlange und der Taktart der Loop
richtet.
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Das Abspeichern und kopieren von Loops und Phrasen

Immer wenn Sie eine Veranderung an einem Loopspeicherplatz vorgenommen haben (Rhythm Art, Tempo,
Taktart, Aufnahmen, Overdubs etc.), leuchtet die LED des Store Knopfes. Das soll Sie daran erinnern, dass Sie
diese Veranderungen abspeichern missen, wollen Sie sie spater wieder vorfinden. Speichern Sie nicht und
wechseln Sie den Speicherplatz, oder schalten Sie den JamMan aus, verlieren Sie diese Anderungen.
Speichern Sie Verdnderungen einer Loop

1. Stoppen Sie jegliche Aufnahmeaktivitit durch den TEMPO/STOP Fussschalter.

2. Driicken Sie den Store Knopf. Der STORE Knopf und die Anzeige fangen an zu blinken (die Anzeige blinkt mit
der gegenwartig anliegenden Speicherplatznummer).

3. (Optional) Drehen Sie am SELECT Regler, um einen anderen Speicherplatz auszuwéhlen (die LOOP oder
SINGLE LEDs leuchten hierbei nicht), oder driicken Sie den Knopf EXIT um abzubrechen.

4. Driicken Sie den STORE Knopf noch einmal. Die Verdnderungen sind nun gesichert, der STORE erlischt.

Das Kopieren einer Loop in eine andere Speicherplatznummer
1. Stoppen Sie jegliche Aufnahmeaktivitit durch den TEMPO/STOP FuBschalter.

2. Drehen Sie am Select Regler um einen Speicherplatz aufzurufen der eine Loop enthalt (die Loop oder Single
LED leuchten).

3. Driicken Sie den Store Knopf. Der STORE Knopf und die Anzeige fangen an zu blinken (die Anzeige blinkt mit
der gegenwartig anliegenden Speicherplatznummer).

4. Drehen Sie am SELECT Regler, um einen anderen Speicherplatz auszuwahlen (die LOOP oder SINGLE LEDs
leuchten hierbei nicht), oder driicken Sie den Knopf EXIT um abzubrechen.

5. Driicken Sie den STORE Knopf noch einmal. Die Loop ist nun an den neuen Speicherplatz kopiert.

Anmerkung: Die Clear und Overdub Undo/Redo Funktionen kdnnen nicht bei einer Loop nach dem Abspeichern
angewendet werden.

LOOP DOWN LOOP UP

@ REC/PLAY/OVERDUB @ TEMPO/STOP
{Hold) UNDO (Hold) CLEAR
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Taktarten

Der JamMan® Stereo ist in der Lage mit verschiedenen Taktarten aufzunehmen. Eine Taktart muss der Loop vor
der Aufnahme zugeordnet werden. Ist eine Loop einmal aufgenommen, kann die Taktart nicht mehr abgedndert
werden. Um die Taktart abzudndern, folgen Sie diesen Schritten:

1. Wahlen Sie einen freien Loopspeicherplatz, indem Sie den Loop Select Knopf, oder einen der
beiden FuBschalter Loop Up/Loop Down benutzen (die LOOP oder die SINGLE LED leuchten bei
belegten Speicherplatzen). Sollte die CARD MEM LED leuchten, greifen Sie auf den externen
Speicher zu.

2. Driicken Sie den Shift Knopf, der nun anfangt zu leuchten.

3. Driicken Sie den Time Signature Knopf. Die Anzeige meldet nun die Zahl 4 was bedeutet das
ein 4/4 Takt anliegt.

4. Benutzen Sie den Select Knopf um den Zahler der Taktart zu verandern. Sie kbnnen eine Zahl
zwischen 2 und 15 wahlen. Ein 7/8 Takt ware dann also die Zahl 7, ein 5/4 Takt ware also die Zahl
o etc etc.

5. Driicken Sie den EXIT Knopf.

Der Store Knopf leuchtet nun, sobald die Taktart abgedndert wurde. Sie kdnnen jedoch ohne weitere Verzogerung
anfangen aufzunehmen. Sollte ein Tempo mittels des Tempo/Stop FuBschalters

eingegeben worden sein, leuchtet die LED rot fiir die eins und grin fir die restlichen Zahlzeiten des

Taktes.

Greifen Sie auf die Taktart Information einer neu eingespielten oder gespeicherten Loop zu, wird die Anzeige die
Taktart kurz melden. Sie konnen sie aber nicht abdndern.
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Das Einstellen des Loop Tempos fiir Aufnahmen

Bevor Sie eine Phrase/Loop aufnehmen, kdnnen Sie das Tempo festlegen mit dem Sie ihre Phrase spielen wollen.
Indem Sie das Tempo zu einem leeren Speicherplatz zuordnen, starten Sie bei der Aufnahme automatisch die
Rhythmus Richtlinie. Sie kdnnen die Rhythmus Richtlinie als Metronom benutzen, um ein stetiges und konstantes
Tempo beizubehalten. Um ein Tempo fiir ihre Aufnahmen einzustellen, folgen Sie diesen Schritten:

1. Benutzen Sie den SELECT Knopf um einen neuen Speicherplatz aufzurufen (die Loop LED und Single LED sind
aus).

2. Treten Sie im Viertelryhthmus aus den Tempo/Stop FuBschalter mindestens zweimal nacheinander (4 mal oder
mehr ist empfohlen). Die Tempo/Stop LED beginnt im Tempo ihrer Eingabe zu blinken. Der erste LED Impuls
also der Downbeat blinkt rot wahrend die anderen Zahlzeiten griin blinken.

3. Drehen Sie den Rhythm Level Knopf auf, um die Rhythmus Richtlinie zu horen.

4. Um mit der Aufnahme zu beginnen, driicken Sie den Rec/Play/Overdub FuBschalter und fangen Sie an zu
spielen.

Wollen Sie dem Speicherplatz ein Tempo zuordnen, aber dieses Tempo nicht zum Aufnehmen verwenden, folgen
Sie den Schritten 1 und 2. Sie miissen das Tempo aber im Speicherplatz sichern, indem Sie die Store Prozedur
durchfithren. Kehren Sie dann zu diesem Speicherplatz zuriick, sehen Sie die Tempo Einstellung anhand der LED
des Tempo/Stop FuBschalters.
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Time Stretching einer Loop

Haben sie eine Loop eingespielt, konnen sie ihre Wiedergabegeschwindigkeit verandern, ohne die TonhGhe der
wiedergabe zu beeinflussen (Time Stretch). Das Time Stretching einer Loop ist ein hilfreiches Werkzeug beim
raushoren von schnell gespielten Titeln oder etwa zum langsamen iiben von komplizierten Abldufen oder
Akkordfolgen. Sie kdnnen die Funktion Time Stretch bei einer gestoppten oder laufenden Loop anwenden. Um
eine Loop zu Time Stretchen folgen sie diesen Schritten:

Time Stretch bei einer gestoppten Loop

1. Wahlen Sie ein Loop wo Sie schon etwas aufgenommen haben (die LOOP oder SINGLE LED ist an), unter
Verwendung der Loop Up/Down FuBschalter oder des Loop Select Knopfes. Die Tempo/Stop LED beginnt im
gespeichertenTempo zu blinken.

2. Tappen Sie auf den Tempo/Stop FuBschalter im neuen Tempo mehr als zweimal. Indem Sie schneller tappen
erh6hen Sie das Tempo, tappen Sie langsamer verringern Sie das Tempo.

3. Um zum originalen Tempo zuriickzukehren, halten Sie den Tempo/Stop FuBschalter fiir 2 Sekunden lang
gedriickt.

Time Stretch bei einer laufenden Loop:

Um eine laufende Loop Time zu stretchen, brauchen Sie den optionalen FS3X FuBschalter angeschlossen an der

riickseitigen Buchse des JamMans.

1. Starten Sie im gestoppten Zustand.

2. Driicken Sie den REC/PLAY/OVERDUB FuBschalter um die Wiedergabe zu starten.

3. Geben Sie ein neues Tempo mittels des UP FuBschalters am FS3X ein. Sie héren die Tempoénderung in
Echtzeit. Um zum originalen Tempo zurtickzukehren halten Sie den UP FuBschalter flir zwei Sekunden lang

gedriickt.

4. Driicken Sie den STORE Knopf zwei Mal um diese Anderung abzuspeichern — falls gewiinscht. Sie kénnen mir
dem abgednderten Tempo nun mitspielen und werden merken, dass sich die Tonhohe nicht verdandert hat.

Anmerkung: Indem Sie das alte Tempo wieder herstellen. Indem Sie den TEMPO/STOP FuBschalter fiir zwei
Sekunden lang gedriickt halten, léschen Sie alle neue nicht gespeicherte Overdubs.
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Jede Phrase die in den JamMan Stereo eingespielt wird, kann auf zwei Arten wiedergegeben werden: entweder als
durchgehende Loop oder eben als eine einmalige Wiedergabe. Der so genannte ,,Single” gibt die Aufnahme einmal
in ihrer gesamten Lange wieder und stoppt dann. Alle Phrasen werden vom Werk her als Loops aufgenommen,
wollen sie die Phrase aber nur einmal abspielen (wie zum Beispiel ein bei einem Playback) miissen Sie das
ginstellen. Sie kdnnen eine Single jederzeit in eine Loop umwandeln, ohne die Aufnahme zu beeintrachtigen. Um
zwischen Loop und Single zu wahlen, befolgen Sie die nun aufgefiihrten Schritte:

1. Wéhlen Sie mittels des Select Knopfes oder der LOOP UP/DOWN FuBschalter einen Speicherplatz auf dem sich
schon eine Loop befindet (die Loop LED ist an). Sollte die CARD MEM LED leuchten greifen Sie auf den

Speicher der SD Karte zu.

2. Driicken Sie die SHIFT Taste und driicken Sie dann den LOOP/SINGLE Knopf, um SINGLE oder LOOP
auszuwdhlen, je nachdem was Sie von der Loop als Wiedergabe erwarten.

3. Driicken Sie EXIT
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4. Der STORE Knopf leuchtet nun, um ihnen anzuzeigen dass Sie diese Anderungpn speichern missen wollen Sie
Sie spéter wieder aufrufen. Driicken Sie den STORE Knopf zweimal, um diese Anderungen abzuspeichern.

Bei den so genannten Single Phrasen kann man keine Overdubs spielen. Versuchen Sie es trotzdem, werden
Sie merken, dass die Phrase immer wieder zum Anfang zuriickspringt.
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Rhythmus Typus

Der JamMan® Stereo besitzt 9 Rhythmus Instrumente die man als Metronom flir seine Aufnahme verwenden
kann. Diese Instrumente sind ein simples Metronom bis hin zu hochqualitativen Schlagzeugsamples als Richtlinie.
Um diese Instrumente zu verdndern befolgen Sie diese Schritte:

1. Wahlen Sie einen Speicherplatz mittels des Loop Select Reglers.

2. Sollte der Speicherplatz unbenutzt sein (LOOP und SINGLE LEDs sind aus), stellen Sie ein Tempo durch
Benutzung der Tempo FuBtaste ein. Sollte der Speicherplatz eine Loop beinhalten
(LOOP oder SINGLE LED sind an), driicken Sie REG/PLAY/OVERDUB FuBtaste, um die Wiedergabe zu starten.

3. Drehen Sie den Rhythm Level Regler auf, um die Rhythmus Instrumente zu héren.

4. Driicken Sie SHIFT und dann den RHYTHM Knopf. Die Anzeige meldet r5 was den werksseitig eingestellten
Rhythmus darstellt.

5. Benutzen Sie den Select Regler, um den gewiinschten Rhythmus Sound aufzurufen. ,,0f“ bedeutet kein
Rhythmus Instrument, r1-r9 sind verschiedene Rhythmus Instrumente. Sollte ,,of* ausgewdhlt sein, héren Sie
keine Rhythmus Richtlinie, selbst wenn der Rhythmus Regler voll aufgedreht ist.

6. Driicken Sie EXIT
7. Der STORE Knopf leuchtet nun, um ihnen anzuzeigen dass Sie diese Anderungen speichern miissen, wollen Sie

Sie spater wieder aufrufen. Driicken Sie den STORE Knopf zweimal, um diese Anderungen abzuspeichern.
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Rhythmus Typen
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Rhythm Ausgang

Der Rhythm Ausgang isoliert die Rhythmus Richtlinie von den Hauptausgangen, sodass ein Schlagzeuger zum
Beispiel das Monosignal des JamMan® Stereos héren kann, wahrend das Stereosignal ohne Rhythmustrack zur
PA geleitet wird. Das Publikum hort also nicht den Click, sondern nur derjenige der das Signal vom Rhythm
Ausgang auf seinem Monitor hat. Der Rhythm Ausgang enthalt des Weiteren auch nicht das Eingangssignal des
Loopers, nur das geloopte Audio wird aus diesem Ausgang herausgegeben, das heiBt auch Overdubs. Um diesen
Effekt zu erzielen miissen Sie nichts programmieren, sondern lediglich ein Monokabel in die betreffende Buchse
auf der Riickseite des Loopers anschlieBen. Sie kdnnen dann das Signal an den Mixer senden, oder an einen
Monitor fiir denjenigen der dieses Signal braucht.

Loschen einzelner Loops/Phrasen
Der JamMan® Stereo besitzt 99 Loopspeicherplatze. Ab und an wird es so sein, dass Sie einzelne Speicherplatze
l6schen wollen, um mehr Speicherplatz freizugeben, folgen Sie dazu diesen Schritten:

1. Driicken Sie den Shift Knopf. Der Shift Knopf leuchtet nun.

2. Driicken Sie den DELETE Knopf. Das DISPLAY meldet EL (Erase Loop). Der Knopf fangt an zu blinken und die
Funktion wartet auf den endgltigen Loschbefehl.

Anmerkung: Sollte das DISPLAY Ei oder EC melden, haben Sie den DELETE Knopf zu lange gedriickt und Sie
mussen den Vorgang abbrechen und von vorne beginnen. Driicken Sie den EXIT Knopf um den Vorgang
abzubrechen.

3. Driicken Sie dann den DELETE Knopf abermals. Das DISPLAY meldet E? (Erase Loop?). Der Knopf fangt an zu
blinken.

4. Wollen Sie den Inhalt des Loopspeicherplatzes 16schen, halten Sie nun den DELETE Knopf fiir 2 Sekunden lang

gedriickt. Das DISPLAY meldet kurz dE. Sobald der Loschvorgang komplettiert ist, zeigt das Display die
Speicherplatznummer und die LED des EXIT und DELETE Knopfes leuchten nicht mehr.
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Warnung: Der Loschvorgang ist nicht umzukehren. Dieser Vorgang loscht alle Daten die in diesem
Loopspeicherplatz abgelegt waren, benutzen Sie diese Prozedur also mit Bedacht.
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Loschen aller Loops im internen Speicher

Der JamMan® Stereo besitzt einen internen und externen Speicher, um Loops zu sichern. Sie kénnen alle
Loopspeicherplétze aus beiden Speichern I6schen, ohne jedoch Loops einzeln [6schen zu missen. Um alle Loops
aus dem internen Speicher zu lschen, folgen Sie diesen Schritten:

1. Wéhlen Sie einen Loopspeicherplatz bei dem die CARD MEM LED nicht leuchtet.
2. Driicken Sie den Shift Knopf.

3. Halten Sie den Delete Knopf fiir vier Sekunden lang gedriickt bis die Anzeige Ei (Erase Internal Memory Loops)
meldet. Lassen Sie den Knopf dann los. Der Delete Knopf blinkt nun.

4. Driicken Sie den Delete Knopf abermals. Das Display meldet E? (Erase Loops?). Der Delete Knopf blinkt
weiterhin. Um den Vorgang an dieser Stelle abzubrechen, driicken Sie den Exit Knopf.

5. Um nun alle internen Loopspeicherplatze zu ldschen, halten Sie den Delete Knopf fiir zwei Sekunden lang
gedriickt. Die Anzeige meldet dann Bu, was bedeutet dass der Loschvorgang in Arbeit ist. Sobald der
Loschvorgang komplettiert ist, zeigt das Display die Speicherplatznummer und die LED des EXIT und DELETE
Knopfes leuchten nicht mehr.
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Das Benutzen der optionalen SD/SDHC Speicherkarte

Der JamMan® Stereo bietet [hnen 35 Minuten interner Speicherkapazitdt. Indem Sie eine optionale SD/SDHC
Speicherkarte einstecken, erh6ht sich der Speicherplatz bis zu 16 Stunden bei Benutzung einer 32GB Karte. Wenn
Sie das erste Mal eine Speicherkarte in den dafiir vorgesehenen Slot einflihren, ist es angezeigt diese Karte zu
formatieren. Lesen Sie hierzu in der betreffenden Sektion in dieser Anleitung nach. Um eine optionale SD/SDHC
Speicherkarte in den JamMan Stereo zu stecken, fiihren Sie die Speicherkarte in den dafiir vorgesehenen Slot mit
der bedruckten Seite nach oben ein. Der angewinkelte Teil der Karte zeigt dabei in Richtung Gehduse.
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Das Formatieren der SD Karte
Es wird empfohlen, dass Sie jede SD Karte die sie in den JamMan installieren mit der Formatierungsprozedur vor
der Verwendung formatieren. Um eine SD/SDHC Karte zu formatieren, folgen Sie diesen Schritten:

1. Driicken Sie den SHIFT Knopf und halten Sie den DELETE Knopf fiir ca. 4 Sekunden lang gedriickt. Das Display
meldet FO (Format Card) und dieser Knopf fangt an zu blinken.

2. Driicken Sie den DELETE Knopf abermals. Das Display meldet nun ,F?“ (Format ?)und der Knopf wird weiter
blinken. Um den Vorgang an dieser Stelle abzubrechen driicken Sie EXIT.

3. Um den Formatierungsprozess auszulosen, halten Sie nun den DELETE Knopf abermals fiir etwa 2 Sekunden.
Das Display meldet ,,Bu®, was bedeutet dass die Karte nun formatiert wird.

Unformatierte Karten

Sollte eine Speicherkarte im JamMan Stereo installiert werden mit einem ungltigen Format, wird der JamMan
diese Karte nicht erkennen kdnnen, und das Display wird die Meldung ,nF“ zeigen. Diese Karte muss formatiert
werden, dazu folgen Sie diesen Schritten:

1. Wahrend das Display nF zeigt, wird der Store Knopf blinken, um auf die fehlende Formatierung hinzuweisen.

2. Driicken Sie den blinkenden Store Knopf. Das Display meldet ,F?“ und der Store Knopf blinkt weiter. Sie
koénnen EXIT driicken, um den Vorgang abzubrechen.

3. Um den Formatierungsprozess auszuldsen, halten Sie nun den Store Knopf abermals fiir etwa 2 Sekunden. Das

Display meldet ,Bu“, was bedeutet dass die Karte nun formatiert wird. Ist der Vorgang abgeschlossen meldet
die Anzeige 1 um anzuzeigen dass die Karte nun zur Aufnahme bereit ist.

Loschen aller Loops im externen Speicher

Dieser Loschvorgang l6scht alle Loops des externen Speichers, sprich der SD/SDHC Speicherkarte. Alle anderen
Daten bleiben vom Ldschvorgang verschont. Um alle Loops der optionalen SD/SDHC Speicherkarte zu ldschen,
folgen Sie diesen Schritten:

1. Installieren Sie eine optionale SD/SDHC Speicherkarte in den dafiir vorgesehenen Slot, auf der Riickseite des
JamMan Stereo's.

2. Wahlen Sie einen Loopspeicherplatz bei dem die CARD MEM LED leuchtet.

3. Driicken Sie den Shift Knopf.

4. Halten Sie den Delete Knopf vier Sekunden lang gedriickt, bis die Anzeige EC (Erase Memory Card Loops) sich
meldet. EL wird kurzzeitig im Display angezeigt, aber halten Sie den Knopf gedriickt bis EC erscheint. Der

Delete Knopf beginnt zu blinken.

9. Driicken Sie den Delete Knopf abermals. Die Anzeige meldet E? (Erase Loops?). Der Delete Knopf blinkt weiter.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie den Exit Knopf.

6. Um alle Loopdaten zu I6schen, halten Sie den Delete Knopf fiir mehr als zwei Sekunden lang gedriickt. Die
Anzeige meldet ,Bu“ was bedeutet dass der Loschvorgang aktiv ist.
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\ Anmerkung: Sollte der Kopierschutz in der ,,Locked*

Unlocked Position der SD Karte stehen, meldet die Anzeige ,,CP“ beim
Loschvorgang. Sie miissen den Kopierschutz in die
- »Unlocked“ Position bringen.
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Optionaler FS3X FuBschalter

Der optionale FS3X FuBschalter ermdglicht es Ihnen verschieden Funktionen am JamMan fernzusteuern, ohne
dass lhre Hande Ihr Instrument verlassen miissen. Sie kénnen Loops auswahlen, Tempo und Stop Funktionen
fernsteuern.

Mode Schalter

Sollte der angewahlte Loopspeicherplatz noch leer sein, kdnnen Sie mit diesem Schalter das Tempo einstellen.
Sollten Sie aufnehmen, wiedergeben oder overdubben kénnen Sie mit diesem FuBschalter diese Vorgange
stoppen. Im Gegensatz zum Pedal am JamMan mit nur einem Druck auf den Schalter! Halten Sie diesen Schalter
gedriickt, 16scht er eine neu erstellte Loop, oder den gerade eingespielten Overdub, sofern dieser noch nicht
abgespeichert wurde.
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Down Schalter
Dieser Schalter wahlt den ndchsten Loopspeicherplatz ,unterhalb“ der gegenwartig anliegenden Loop. Halten Sie
diesen Schalter fiir zwei Sekunden gedriickt, kdnnen Sie sich schneller durch die Loopspeicherplatze blattern.

Up Schalter
Dieser Schalter wahlt den ndchsten Loopspeicherplatz ,,oberhalb“ der gegenwartig anliegenden Loop. Halten Sie
diesen Schalter fiir zwei Sekunden gedriickt, kdnnen Sie sich schneller durch die Loopspeicherplatze blattern.

MODE DOWN

Multi Loop Wiedergabe mit dem FS3X

Ein weiteres Leistungsmerkmal des JamMan® Stereos ist verschiedene Loops wéhrend einer Darbietung
aufzurufen mittels des optionalen FS3X FuBschalters. Durch diese Funktion kénnen sie Vers, Intro und Refrain auf
verschieden Loops verteilen und somit ein dynamisches Arrangement live erschaffen und aufs Publikum
reagieren.

Um ein Arrangement bestehend aus Vers/Refrain und Uberleitung auf mehrere Loops zu verteilen, folgen
Sie diesen Schritten:

1. Nehmen Sie den Vers in den Loopspeicherplatz 1 auf

2. Nehmen Sie die Uberleitung in den Loopspeicherplatz 2 auf

3. Nehmen Sie den Refrain in den Loopspeicherplatz 3 auf

Um diese drei Loops wéhrend einer Darbietung aufzurufen, befolgen Sie diese Schritte:

1. Wahlen Sie den Loopspeicherplatz 1 und driicken Sie das Pedal. Die Loop 1 wird wiedergegeben.

2. Um zum Loopspeicherplatz 2 zu gelangen, missen Sie lediglich den Up FuBschalter am FS3X mindestens zwei
Sekunden vor dem ende der Loop 1 driicken. Nach Ablauf der Loop1 wird der JamMan automatisch und ohne
Pause zu Loop?2 springen. Sobald Sie eine neue Loop ausgewdahlt haben beginnt die Nummer im Display zu

blinken bis die neue Loop wiedergegeben wird.

3. Um zurtick zur Loop 1 zu gelangen, driicken sie einfach wieder den Down Schalter am FS3X.
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4. Nachdem Loop1 wiedergegeben wird, kdnnen Sie den Up FuBschalter am FS3X zweimal treten, sodurch
gelangen sie zur Loop3.

Fiir dieses Beispiel haben wir die Loops 1, 2 und 3 verwendet. Sie kdnnen das aber mit jeder beliebigen Loop im
JamMan machen. Auch die Reihenfolge die sie abrufen obliegt ihrer Auswahl.

Sollten die FuBschalter UP oder DOWN am FS3X nicht mindestens zwei Sekunden vor Beendigung der gerade
abgespielten Loop gedriickt werden, hat der Jamman nicht die Gelegenheit die ndchste Loop anzusteuern und
abzuspielen. In dem Fall wird der JamMam die gerade abgespielte Loop wiederholen. Sollten Sie irgendwelche
Overdubs bei dieser Darbietung gemacht haben, gehen diese hierbei verloren. Sie kdnnen natiirlich auch die Loop
Select Tasten verwenden, um Loops wéhrend einer Darbietung anzusteuern.

JamManager Librarian Software

Die Loop Librarian Management Software ist als kostenloser Download auf der DigiTech® Website erhéltlich.
Diese Anwendung lauft auf den Plattformen Windows XP/Vista/7 und Mac OSX, und ermdglicht es Ihnen Loops
zwischen lhrem JamMan und ihrem Computer hin- und herzuschicken. Um mehr Information zu diesem Thema
zu erhalten, besuchen Sie uns auf www.digitech.com

Factory Reset

Diese Prozedur bringt den JamMan Stereo in seinen Auslieferungszustand zuriick. Alle Loops die Sie in den
internen Speicher eingespielt haben, werden geldscht und die 10 Loops die im JamMan bei der Auslieferung
vorhanden waren, werden wieder reingeladen. Der Factory Reset bertihrt aber nicht die Loops die auf der externen
SD Karte sich befinden.

WARNUNG: Der Factory Reset wird alle Loops im internen Speicher I6schen und den
Auslieferungszustand wieder herstellen. Dieser Vorgang ist endgiltig und kann nicht umgekehrt werden.
Benutzen Sie diese Funktion also mit Bedacht. Es wird empfohlen ihre Loops die im internen Speicher sich
befinden mittels der JamManagerTM Software und der USB Verbindung von Zeit zu Zeit zu sichern.

1. Halten Sie den STORE Knopf gedriickt wahrend sie den JamMan anschalten.

2. Sobald das Display ,Fr“ meldet, lassen Sie den STORE Knopf los, der nun blinkt.

3. Driicken Sie nun den STORE abermals. Das Display meldet nun ,,r?“ was bedeutet, dass Sie erneut gefragt
werden, ob Sie den Factory Reset durchfiihren wollen. Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie zu jeder Zeit
das Pedal.

4. Um den Reset zu bestatigen, halten Sie den Store Knopf diesmal gedriickt, bis das Display ,,bu* zeigt. Der

JamMan Solo wird kurz danach in den normalen Betriebsmodus zuriickspringen, was Sie daran erkennen, dass
der Loopspeicherplatz 1 angezeigt wird.
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Gerdatemerkmale/Spezifikationen

Digital

A/D/A Conversion:
Sampling Frequency:
Loop File Format:

USB:

Connector Type:

Max. Individual Loop Time:
Internal Memory Capacity:

External Memory Type:

External Memory Capacity:

Inputs/Outputs
Microphone Input
Connector Type:
Input Impedance:
Maximum Gain:
EIN:

Left(Mono)/Right Inputs
Connector Type:
Input Impedance:

Unity Gain Input to Output:

Maximum Gain:

Aux Input
Connector Type:

Input Impedance:
Maximum Input Level:

Footswitch Input
Connector Type:

24-bit

44.]1 kHz

44.1 kHz, 1 6-bit (stereo), uncompressed
WALV file

2.0 High Speed (USB |.lI compatible)
4-pin Type B

|0 minutes

Over 35 minutes total loop time (up to
99 loops total)

SD/SDHC up to 32GB (optional)

Over 16 hours (10.6MB/minute) of
recording time, when using 16GB or
larger SDHC card (up to 99 loops total)

Female XLR Pin 2 Hot (no phantom power)

| k€ Balanced

41 dB (150 Q source)

-125 dBu A-weighted (max gain, 150 € source)

I/4” Unbalanced (Tip-Sleeve)

500 k€2 Mono/l MQ Stereo

Inst Level knob set to 12 o’clock position
Max Input Level at Unity: 4 dBu DFS

14.5 dB

|/8” Stereo (Tip-Ring-Sleeve)
20 kQ
| dBu DFS

|/4” Stereo (Tip-Ring-Sleeve), compatible
with optional DigiTech® FS3X 3-button
footswitch
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Left(Mono)/Right/Rhythm Outputs

Connector Type:

Output Impedance:
Maximum Output Level:
Playback Unity Gain:

Headphone Output:
Connector Type:
Output Power:

Line Inputs to Outputs
Dynamic Range:
Frequency Response:
Voltage Rails

General
Power:
Current Draw:
Adaptor:

US and Canada:
Japan:

Europe:

UK:
Dimensions:

Weight:

1/4” Unbalanced (Tip-Sleeve)/Balanced
(Tip-Ring-Sleeve)

100 €2 Unbalanced/ 200 €2 Balanced

10 dBu DFS

Loop Level knob set to |12 o’clock position

|/8” Stereo (Tip-Ring-Sleeve)
87.5 mWV per channel at 50 €2

|05 dB A-weighted (at unity gain)
+0/-3 dB 20-20 kHz
+/-14 V

< 9 Watts

<lA

PS0913B (Included), Output 9VAC .3 A
PS0913B — 120

PS0913B - 100
PS0913B - 230
PSO0913B — 240

6.84” (L) x 6.70” (W) x 2.89” (H)
173.6 mm (L) x 170.1 mm (W) x 73.4 mm (H)
2.22 |bs, 1.01 kg

Das Digitech Ingenieurs Team arbeitet stindig an der Verbesserung der Qualitat unserer Produkte. Die
Gerdtemerkmale/Spezifikationen kdnnen sich daher ohne jede Ankiindigung verandern.
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