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Sicherheitshinweise zu lhrem Schutz
-Bewahren Sie das Handbuch unbedingt auf.

STROMSCHLAGGEFAHR -Beachten Sie alle Hinweise.
NICHT OFFNEN -Folgen Sie den Anleitungen.
ATTENTION: RISQUE DE CHOCELECTRIQUE - NE PASOUVRIR -Vermeiden Sie den Kontakt mit Fliissigkeiten und stellen
_ Sie das Gerdt nicht in der Nahe GefdBen auf, die solche enthalten.
SIE DIESES GERAT NICHT MIT WASSER UND ANDEREN FLUSSIGKENEN NeerORRunG]  |“ReINIgeN Sie das Gerat nur mit einem trocknen Tuch.

-Blockieren Sie keine Liiftungsoffnungen.
-Installieren Sie das Gerdt laut den Anweisungen.
-Stellen Sie das Gerét nicht in unmittelbarer Nahe

Die oben abgebildeten Symbole sind international ge- |65 \armeproduzierenden Geraten wie Heizliiftern und Ofen auf.
brauchlich und warnen vor Gefahren im Zusammenhang mitt  |_Aych nicht in der Nihe von Verstarkern.

elektrischen Geraten. Das Symbol mit dem Blitz im Dreieck  -Benutzen Sie nur das Zubehdr, das vom Hersteller empfohlen wird.
arnt war gefihrlichen Spannungen im Gerat. Das Ausru-|  [-Ziehen Sie den Netzstecker wahrend eines Gewitters oder wenn
fungszeichen im Dreieck weist den Benutzer darauf hin, sich Sie das Gerat fiir langere Zeit nicht benutzen.

im Handbuch zu informieren.
: . - C S Lai - WARNUNG: BRITISCHE NETZSTECKER
Die Symbole weisen daraufhin, dass sich im Gerat keinerlei Ein verschweiBter Netzstecker, der vom Netzkabel abgeschnitten wurde, ist

Teile _befinden, die in irgendeiner FO”.T.] durch den Benutzgr nicht mehr sicher. Entsorgen Sie den Netzstecker bei einer geeigneten Ein-
repariert oder ausgetauscht werden kénnen. Ubergeben Sie richtung.
alle notwendigen Reparaturarbeiten an ausgebildete Fach- SIE DURFEN UNTER KEINEN UMSTANDEN EINEN BESCHADIGTEN

leute. Das Offnen des Gehduses, aus welchem Grund auch —onER ABGESCHNITTENEN NETZSTECKER IN EINE 13 AMPERE
immer, fiihrt zum Verfall des Garatieanspruchs. Vermeiden NETZSTECKDOSE STECKEN.

Sie den Kontakt mit Fliissigkeiten. Sollte dies dennoch mal

K halten Sie das Gerit sofort d bri Benutzen Sie den Netzstecker nur bei geschlossener Sicherungsabdek-
vorkommen, schaften sle das ferat sotort aus und bringen kung. Ersatz-Sicherungsdeckel erhalten Sie bei Ihrem értlichen Einzel-

Sie o 2 'hre”? Hé“d'g.“ um d?.eh“m(ijg‘?” Se(;"ic.eti”bege” hindler. Verwenden Sie als Ersatzsicherung UNBEDINGT den Typ 13
urcnrunren zu lassen. Zienen wanrena eines Gewitters den Ampére, ASTA ZUgeIaSSGn fiir BS1362

Netzstecker.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN
KUNDENHINWEIS: FALLS IHR GERAT MIT EINEM NETZKABEL AUSGERUSTET IST.
WARNUNG: DIESE GERAT MUSS GEERDET WERDEN.
VORSICHT: DAS GERAT IST NICHT VON DER STROMVERSORGUNG GETRENNT, SOFERN DER SCHALTER AUF OFF STEHT.
Die Adern des Netzkabels sind wie folgt farblich gekennzeichnet:
GRUN und GELB - Erde, BLAU — Mittelleiter, BRAUN — Phase
Falls die Adern des Netzkabels dieses Gerdts anders farblich markiert sind als die Pole des Netzsteckers, gehen Sie wie folgt vor:
 Die griine/gelbe Ader muss an den Pol des Steckers angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben E oder dem Erdungssymbol
gekennzeichnet ist oder griin bzw. griin/gelb
markiert ist.
° Die blaue Ader muss an den Pol angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben N gekennzeichnet bzw. schwarz markiert ist.
* Die braune Ader muss an den Pol angeschlossen werden, der mit dem Buchstaben L gekennzeichnet bzw. rot markiert ist.
Dieses Gerat bendtigt vielleicht ein anderes Netzkabel, einen anderen Netzstecker oder beides, je nach verfiigharer Stromquelle. Wenn
der Netzstecker ausgetauscht werden muss, iiberlassen Sie die Wartung qualifiziertem Fachpersonal, das sich auf die Farbcode-Tabelle
unten beziehen sollte. Die griin-gelbe Ader sollte direkt am Gerdtegehduse angeschlossen werden.

Leiter Aderfarbe (normal) Aderfarbe (alternativ)
L Live Braun Schwarz

N Neutral Blau Weil3

E Erde Masse GriinGelb Griin

WARNUNG: Wenn der Erdungspol auBer Kraft gesetzt wurde, konnen bestimmte Fehlerbedingungen im Gerét oder im System, an das es
angeschlossen ist, dazu fiihren, dass zwischen Gehause und Erdung die volle Netzspannung flieBt. Wenn Sie dann das Gehduse und die

Erdung gleichzeitig anfassen, kann dies zu schweren Verletzungen oder sogar zum Tod fithren.

Elektromagnetische Kompatibilitat

Dieses Gerat entspricht den Produktbeschreibungen der Konformitatserklarung. Der Betrieb hdngt von den fol-
genden zwei Bedingungen ab:

- Dieses Gerat sollte keine nachteiligen Stérungen verursachen.

- Dieses Gerat muss jegliche Interferenz akzeptieren die empfangen wird, einschlieBlich der Interferenzen, die
einen ungewiinschten Betrieb verursachen.Die Inbetriebnahme dieses Gerates innerhalb starker elektromagneti-
scher Felder sollte vermieden werden. Benutzen sie ausschlieBlich abgeschirmte beidseitig angeschlossene Kabel.




WARNUNGEN FOR IHRE SICHERHEIT

Bitte umgehen Sie nicht die SicherheitsmaBnahmen des polarisierten bzw. des gegen Masse gesicherten Netzsteckers. Ein gesicherter
Netzstecker hat zwei Stifte und eine Massekontakt. Der Massekontakt ist fiir Ihre Sicherheit. Sollte der Netztstecker nicht in Ihre Steckdose
passen, konsultieren sie einen Elektriker um die Steckdose auszutauschen.

Stellen Sie sicher, dass niemand auf ihr Netzkabel tritt oder es durch spitze Gegenstande beschédigt, speziell am Stecker und am anderen
Teil des Netzkabels der in Ihr Gerat gesteckt wird.

Bitte lassen Sie jeglichen Service am Gerat nur von geschultem und qualifiziertem Fachpersonal durchfiihren. Ein Service oder eine Repe-
ratur ist nur von Noten sollte das Gerédt in irgendeiner Form beschddigt worden sein. Beschddigungen konnen am Netzkabel auftreten, so-
bald Fliissigkeiten oder Gegenstidnde in das Gerdt gelangen oder es Feuchtigkeit oder Regen ausgesetzt war. Es kann sich um
Beschéddigungen handeln, sobald das Gerat nicht mehr normal funktioniert oder es runtergefallen ist.

STROMZUFUHR UNTERBRECHEN: Sobald das Gerdt in einem Rack eingebaut ist oder es anderweitig fest installiert ist und dadurch der
Zugang zum Stromanschluss auf der Riickseite des Gerdtes nicht gewahrleistet ist, kann das Stromkabel in eine Mehrfachsteckdose (wei-
ter)gefiihrt werden, die mit einem separaten Ein- bzw. Ausschalter ausgestattet ist. Die SicherheitsmaBnahmen gelten wie oben beschrie-
ben weiterhin was die Pole und die Kontakte betrifft. Des Weiteren sollten im Falle einer Installation die einzelnen Stromleiter mit einem
Minimum Abstand von 3 mm zu jedem Pol installiert werden.

WASSER UND FEUCHTIGKEIT: Benutzen Sie Geréte nicht in der Néhe von Wasser (z.B. Badewanne, Waschschiissel, Spiilbecken,
Waschezuber, nasser Keller, Schwimmbecken usw.). Lassen Sie keine Gegenstdnde und Fliissigkeiten durch Offnungen ins Gehduseinnere
gelangen.

Wollen Sie dieses Produkt entsorgen, entsorgen Sie es nicht mit [hrem gewohnlichen Haushaltsmiill. Es gibt eine spezielle

Sammelstelle, um elektronische Gerdte fachgerecht zu entsorgen. Elektronische Gerdte erfordern bei der Entsorgung geman

der Gesetzgebung besondere Behandlung, um deren Wertstoffe zu recyceln. Private Haushalte in 25 Mitgliedsstaaten der EU,

in der Schweiz und in Norwegen, konnen lhre Elektrogeréte kostenfrei in sogenannten Wertstoffverwertungsanlagen oder,
— bei Elektrofachhdndlern abgeben (nur wenn Sie ein Neugeréat erstanden haben). In Landern, die nicht im vorangegangenen

Abschnitt erwdhnt wurden, informieren Sie sich bei Ihrer lokalen Entsorgungsbehdrde (iber die korrekte Art Elektromiill zu
entsorgen. Indem Sie diese Richtlinien befolgen, stellen Sie sicher, dass Ihr entsorgtes Elektrogerat die angebrachte Behandlung zur Ent-
sorgung erfahrt, die wieder verwendbaren Wertstoffe gesichert und recycelt werden und Sie beugen méglichen negativen Effekten vor,
schiitzen dadurch die Umwelt und die menschliche Gesundheit.
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Sandy, Utah 84070, USA
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Uberblick

Einflihrung
Vielen Dank und herzlichen Glickwunsch zum Kauf des DigiTech TimeBender Delay-Pedals.

Der DigiTech TimeBender ist ein vollkommen neu konzipiertes Delay-Pedal, das die Mdglichkeiten des Delay-
Einsatzes neu definiert und revolutioniert und Ihnen bisher in dieser Form nicht vorhandene Sounds bietet.

Der TimeBender enthdlt ein komplettes Pedalboard, in das bereits hochwertige Delay-Typen sofort zum Abruf
integriert sind. Dazu gehdren Analog Delay, Digital Delay, Variable Speed Delay und viele andere. Uber Ihren
Anschlag auf der Gitarre haben Sie die Moglichkeit die Wiederholungsmuster (Repeat Patterns) zu kontrollieren.
Dieses Wiederholungsmuster geben sdmtliche Muster, die Sie auf der Gitarre spielen wieder und das mit bis zu 6
Delays pro Muster. Natiirlich kénnen Sie auch aus einer Liste bereits vorab eingestellter Repeat-Patterns
auswahlen.

Der TimeBender bietet Ihnen aber auch die Maglichkeit, die Signal-Wiederholungen in der Tonhdhe zu andern.
Das Ergebnis ist ein melodischer Hurricane an Ténen, die genau nach den T6nen, die Sie spielen im richtigen
Rhythmus und harmonisch korrekt wiederholt werden.

Der TimeBender liefert Ihnen damit vollkommen neue Méglichkeiten Ihr Spiel noch kreativer zu gestalten. Am
besten starten Sie mit dem praktischen Einsatz, der ab Seite 6 beginnt.Haben Sie die Grundfunktionen des Geréates
einmal verstanden und in der Praxis ausprobiert, gibt es kein Limit mehr, unzahlige Delays fir lhren Sound zu
kreieren und einzusetzen

Lieferumfang

TimeBender

PS0913B Power Supply
Handbuch
Produkt-Registrierungskarte

Eigenschaften

- Stereo-Delay bis zu 5 Sekunden

- Wahlbare Voicings flr Arpeggios und auf Harmonien basierenden Delays

- Einstellungsmaglichkeiten von Tempi, Tonhohen und Zeitmustern durch den Anschlag auf Ihrer Gitarre

- Erstellung von eiDelay-Patterns

- Mit dem Tempo Multiplier-Button lassen sich Delays auch zwischen den Beats erstellen. Auch schwierige
rhythmische Muster lassen sich auf diese Weise einfach konfigurieren.

- Herkdmmliche Delay Sounds wie Analog, Digital, Fixed Head Tape, Variable Speed Tape, Reverse usw. lassen
sich einfach anwahlen.

- Passt in Ihre Pedal-Kette wie jedes andere Delay

- Eingebauter Looper mit 20 Sekunden Aufnahmezeit und Overdub-Madglichkeit.

- Erstellen vollkommen neuer Delay-Sounds durch Harmony Shifting

- Speichern Sie Ihre selbst erstellten Sound auf 4 Speicherplatzen ab

- Mit der Ton-Kontrolle kontrollieren Sie den Sound Ihrer Delays

- Modulations Kontrolle mit 3 Speed-Bereichen kann mit allen Delay-Typen genutzt werden

- Mit dem Envelope Delay erstellen Sie Arpeggios wie auch tempobasierende Rhythmus-Effekte

- Dynamic Delays mit ,Ducking® Effekt

- Moglichkeit zum Anschluss eines Expression Pedals

- Der optional erhdltliche FuBschalter FS3X ermdglich das schnelle Aufrufen gespeicherter Presets

- Geeignet fiir Mono- und Stereo-In- und Outputs ebenso fiir Stereo-Effekte, die Ping Pong, Stereo Modulation
und Dual Delay Lines enthalten.

- Ein Netzbrummschalter fiir die Gitarre um lastiges Netzbrummen zu eliminieren

- Sym. Eingang fiir die Verwendung im Studio oder sonstigen Aufnahmezweck

- FuBschalter Eingang der die Fernbedienung von Live Konfigurationen ermdglicht
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1 Delay Typ-Auswahlknopf
Mit diesem Knopf wahlen Sie den gewiinschten Delay Typ aus. Jeder Delay Typ hat einen unverwechselbaren
Sound. Die Beschreibung dieser Sounds finden Sie ab Seite 12.

2 Delay Time-Regler
Der Delay Time-Regler regelt die Lange des Delays. Im Display wird die Lange angezeigt.

3 Display

Das Display zeigt die eingestellte Delay Zeit, also die Zeit, die das Signal bendtigt, um zuriick zu kehren. Angezeigt
werden entweder die Delay Zeit oder die Beats Per Minute. Das Anzeigenformat ist S.MMM S= Sekunden und
MMM Millisekunden. Fiir die Beats Per Minute wird die Delay-Zeit ausgedriickt in Viertelnotenschlagen pro
Minute.

Wenn Sie den Voicing-Regler bewegen, zeigt das Display das ausgewéhlte Voicing. Nach 2 Sekunden springt das
Display in den Delay Time-Modus zuriick und zeigt die momentan gewahlte Delay Zeit an. Das Display zeigt auch
das ausgewdhlte Delay wenn Sie am Delay Typ-Knopf drehen.

Wenn der Looper angewdhlt ist, zeigt das Display L ooF. Wenn die Aufnahme startet, beginnt das Display bei 20
Sekungen an herunter zu zéhlen. Bei der Wiedergabe werden vertikale Striche im Display angezeigt. Diese
erscheinen im Verhatnis zur abgespielten Lange.



4 Voicing-Regler

Mit dem Voicing-Regler dndern Sie die Tonhohe des wiederkehrenden Signals. Wenn das Voicing auf Unison gesetzt
ist (Anzeige |{ oder 1 L{) erzeugt der Time Bender ein traditionelles Delay, das in der gleichen Tonhohe zuriickkommt.
Sie haben aber auch die Mdglichkeit das Signal in verschiedenen Oktavabstanden auf oder abwérts zum Input-Signal
zurickkommen zu lassen. Ebenfalls stehen unterschiedliche Intervalle, ebenfalls auf- und abwarts zur Verfiigung.
Wenn Sie den Voicing-Regler nur eine Click-Position weiterdrehen, sehen Sie das momentan gewahlte Voicing Set.
Mit jeder weiteren Drehung erreichen Sie die zusatzlichen Voicings. Die Beschreibung der Voicings finden Sie auf
Seite 14.

5 Mix-Regler

Der Mix-Regler kontrolliert die Lautstdrke des zuriickkehrenden Signals oder des Looper Playbacks. Ist der Regler
zugedreht, horen Sie nur lhre Gitarre und keine Delays. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn auf, wird das
wiederkehrende Signal immer lauter. Um ein 100% Wet Mix zu erstellen (es ist nur das wiederkehrende Signal zu
hdren und keine Gitarre-Input-Signale), drehen Sie den Mix-Regler in den DRY OFF-Bereich. Das Display zeigt kurz
d.0FFflr alle Delay- Typen mit Ausnahme von Reverse, Envelope und Looper an. Das Gitarrensignal ist nicht mehr
zu horen, nur das wiederkehrende Delay. Nun verlassen Sie mit dem Mix Regler die DRY OFF-Einstellung. Das
Display zeigt kurz d. L an. Fiir jeden Delay-Typ mit Ausnahme von Reverse und Envelope kontrolliert der Mix-
Regler nun die Lautstarke des wiederkehrenden Signals. Das Input-Signal der Gitarre, das Sie héren, ist das gleiche,
das Sie horen wiirden, wenn der TimeBender ausgeschaltet wére. Schalten Sie nun in den Reverse- oder Envelope
Delay-Typ, wird das Gitarren-Input-Signal iiber den Mix-Regler kontrolliert und Sie haben so die Méglichkeit einen
Wet/Dry Mix zu erstellen.

6 Memory LED

Wenn diese LED leuchtet, kbnnen Sie mit Hilfe des rechten FuBschalters an einen der Speicherpldtze gelangen.
Erneutes Driicken fiihrt Sie zum néchsten Speicherplatz. Durch Driicken beider FuBschalter gleichzeitig schalten Sie
die Speicherplatzanzeige ein bzw aus. Leuchtet die Memory LED nicht, kdnnen Sie mit Hilfe des rechten FuBschalter
ein gewiinschtes Tempo fiir das Delay-Signal einstellen. Der TimeBender misst die Zeit zwischen dem ersten Treten
des FuBschalter und dem zweiten. In dieser gemessenen Zeit kehren die Signale dann wieder. Ist das Zeitintervall
kurz, kehren die Signale kurz hineinander wieder. Ist das Zeitintervall lang, verdnder sich das Delay
dementsprechend.

7 Speicherplatz-Anzeigen

Das Aufleuchten dieser LEDs gibt an welcher Speicherplatz gerade aktiv ist. Die LEDs sind beleuchtet. Leuchtet keine
der LEDS, wird kein Speicherplatz geladen. Der TimeBender arbeitet dann in einem Modus, in dem alle anderen
Anzeigen und Einstellungen aktiv sind. Um einen Speicherplatz zu laden, benutzen Sie den Tempo/Memory
FuBschalter. Durch das Treten des FuBschalters werden die Einstellungen des jeweiligen Speicherplatzes aktiv. Alle
anderen Einstellungen sind dann nicht mehr giiltig, nur noch die vom geladenen Speicherplatz.

8 Speicher-Knopf

Bei Anderungen an den Einstellungen von Reglern und Knopfen leuchtet die Speicher-Knopf-LED auf. Driicken Sie
den Speicher-Knopf, leuchtet die aktuelle Speicherplatz LED. Ist keiner der Speicherplétze belegt, leuchtet die erste
LED. Mit dem rechten FuBschalter wéhlen Sie nun einen Speicherplatz aus. Driicken Sie den Speicher-Knopf ein
zweites Mal, um Anderungen auf dem jeweiligen Speicherplatz abzuspeichern. Nach der Abspeicherung bleibt dieser
Speicherplatz aktiv. Um den Speicherprozess abzubrechen wahrend die Store LED blinkt, driicken Sie den Delay
On/Off FuBschalter oder den Multiplier Knopf.

9 Tempo LED
Die Tempo LED leuchtet in der Viertelnoten-Delay-Zeit. Hat der Multiplier eine andere Einstellung, hort man die Delay
Repeat-Signale nicht synchron zur Tempo LED-Anzeige.

10 Pattern-Regler

Mit dem Pattern-Regler haben Sie die Mdglichkeit, vorgegebene Delay Patterns anzuwdéhlen. Haben Sie die ,,Strum*
Einstellung gewahlt, kdnnen Sie (iber den rechten FuBschalter ein Time Pattern anwéhlen. Auf Seite 8 finden Sie
weitere Information zur Erstellung von Patterns.



11 Modulations-Regler

Mit dem Modulations-Regler lassen sich zu jedem Delay-Typ Chorus-Effekte in 3 unterschiedlichen Speed-
Bereichen hinzufligen. Slow, medium und fast. Der erste Abschnitt des Reglers deckt den Slow-Bereich ab. Die
Tiefe des Signals schwillt langsam an. Der zweite Bereich des Reglers dient der Medium-Modulation. Die Tiefe
geht gegen Null und steigt wieder an, aber dieses Mal mit einer groBeren Geschwindigkeit. Der letzte Bereich dient
der schnellen Modulation. Wenn der Delay-Typ Time Warp gewahlt ist, wird ein synchronisiertes Pitch Vibrato
zum Delay-Signal in 3 unterschiedlichen Formen erganzt.

12 Multiplier Knopf

Der Multiplier-Knopf dndert die Rate der wiederkehrenden Signale durch die Vervielfachung oder Verringerung der
Delay-Zeit bis zu einem Maximum von 5 Sekunden. Wird die maximale Delay-Zeit von 5 Sekunden (iberschritten,
wird das im Display durch horizontale Striche (-------- ) angezeigt.

Beispiel: Betrédgt die eingestellte Delay-Zeit 1 Sekunde, und ist das Tempo des Multipliers auf eine Viertelnote
gesetzt, wird das Pattern jede Sekunde wiederholt. Wird das Tempo des Multipliers durch Driicken der Taste auf
eine halbe Note gesetzt, wird das Pattern alle 2 Sekunden wiederholt. Wird die Einstellung auf die Achtel-Triole
gesetzt, wird das Pattern jeweils nach 1/3 Sekunde wiederholt.

Mit dem Multiplier ist es ebenfalls auf einfache Art und Weise mdglich, Off-Beat Delay Patterns zu erstellen.

Beispiel: Wahlen Sie die punktierte Achtelnote mit einem einzelnen Delay, kdnnen Sie auf Achtel-Noten spielen,
bekommen aber Delays zurlick, die zwischen lhren Beats liegen.

Hinweis: Ist die Display-Anzeige auf BPM gesetzt, zeigt dieses die Anderungen der Delay-Zeit nicht an. Die BPM-
Anzeige arbeitet immer nur mit Viertelnoten-Schldgen. Um zwischen der BPM- und Zeit-Anzeige umzuschalten,
driicken Sie den Multiplier-Knopf fiir 1 Sekunde.

13 Tempo/Memory FuBschalter

Die Funktion dieses FuBschalters hangt mit dem Betrieb der Memory LED zusammen. Leuchtet diese LED nicht,
so konnen Sie (ber den FuBschalter durch zweimaliges Driicken ein Tempo eingeben, das im Display angezeigt
wird. Leuchtet die Memory LED, so gelangen Sie mit dem FuBschalter durch Driicken zum néchsten
Speicherplatz. Lesen Sie hierzu auf die Beschreibung der Memory LED auf Seite 3.

Zusétzlich kann der FuBschalter benutzt werden, um wichtige Delay-Effekt-Parameter einzustellen und das nur mit
Hilfe Ihrer Gitarre. Das Driicken und Halten des FuBschalters aktiviert den Smart Strum Modus. Damit kdnnen Sie
folgendes erreichen: Spielen Sie einen Akkord, um die Tonreihe fiir die Voicings festzulegen, oder spielen Sie
einen durchgehenden Beat, um die Delay Zeit festzulegen. Ist der Time Pattern-Regler auf ,Strum“ gesetzt,
konnen Sie ein Time Pattern spielen, wie auf Seite 8 beschrieben.

14 Delay =0n/Off Footswitch

Dieser FuBschalter schaltet den eingestellten Delay-Effekt ein bzw. aus. Im Auszustand wird das Gitarrensignal
nicht digitalisiert. Der Ton ist konserviert. Falls irgendwelche Repeats im Auszustand horbar sind, klingen diese
Repeats langsam aus und nicht abrupt. Fur alle Delay-Typen mit Ausnahme von Envelope, Reverse und Looper
kann dieser FuBschalter auch zum Einfrieren der Delay-Linie genutzt werden.

Beispiel: Gespieltes Solo (iber ein Backing Track

Driicken Sie den FuBschalter 1 Sekunde lang. Die Delay-Anzeigen-LED leuchtet gelb auf. Die Delays laufen
fortwdhrend. Die Gitarren-Input-Signale werden nicht mehr in die Delay-Linie eingespeist. Driicken Sie das
FuBpedal noch einmal, um den Fortlauflauf zu deaktivieren und wieder in die On-Position zu gelangen.

Wenn Sie den Looper auswéhlen, driicken Sie den FuBschalter ein Mal, um die Aufnahme zu starten. Driicken Sie
ein zweites Mal, so stoppt die Aufnahme und der Looper geht in die Playback-Position. Um ein Overdub zum
aufgenommenen Loop zu erzeugen, driicken Sie den Schalter wahrend des Playbacks nochmals.



15 Repeats-Regler

Der Repeats-Regler kontrolliert die Menge der Signale, die Sie in die Delay-Linie einspeisen. Drehen Sie den
Regler nach links, horen Sie nur wenige Repeats der Delay Patterns. Je weiter Sie den Regler nach rechts
aufdrehen, umso mehr Repeats kommen in einer sich immer mehr verlangernden Zeit zurtick. Ist der Regler ganz
aufgedreht, entsteht ein endloses Delay, das in der Lautstarke anschwillt. Wenn Sie Envelope als Delay Typ
ausgewahlt haben, kontrolliert der Repeats-Regler die Form des Delay-Typs Envelope. In der ganz linken Position
entsteht dann ein scharfer und kurzer Ton, ahnlich einem neu angespielten. Je weiter Sie den Regler aufdrehen,
desto mehr entstehen percussiver Kldnge, die sich mit immer mehr Lénge und Sustain aufbauen.

16 On LED

Leuchtet diese LED griin, ist der Delay-Effekt in Betrieb. Leuchtet sie gelb auf, ist das Delay-Signal auf
unendliches Wiederholen eingestellt. Es werden keine neuen Input-Signale der Delay-Linie hinzugefligt. Wenn der
Looper ausgewahlt ist, leuchtet die LED bei der Aufnahme rot, griin bei der Wiedergabe und gelb wahrend der
Overdubs.

17 Ton-Regler

Der Ton-Regler verdndert die tonalen Eigenschaften des Delay-Signals. Obwohl diese Veranderungen von dem
ausgewahlten Delay-Typ abhédngen, erzeugt das Drehen des Regler nach links einen mehr basslastigen Ton, nach
rechts einen mehr brillanteren Ton.

Hinweis: Um die Qualitit des Tapes in einem Tape Delay zu kontrollieren, drehen Sie den Ton Regler mdglichst in
den unteren linken Bereich.

Ubersicht Geraite-Riickseite

- [BENDER
DIEITF-‘Ch — W?E’..."l?
(STEREO INPUTS (STEREO OUTPUTS ]

LEFT (Mono) LEFT (Mono) RIGHT FOOTSWITCH EXPRESSION

1 2 3 4 5 6

1 Left (Mono) Input

Wenn Sie mit separaten Links- und Rechts-Eingangen arbeiten, verbinden Sie Ihren linken Input mit dieser
Buchse. Benutzen Sie eine Mono Input/Stereo Output-Konfiguration, verwenden Sie diesen Eingang, wenn die
Delays im Ping Pong Verfahren zwischen rechtem und linkem Output eingesetzt werden sollen.

2 Right Input

Wenn Sie mit separaten Links- und Rechts-Eingangen arbeiten, verbinden Sie Ihren rechten Input mit dieser
Buchse. Benutzen Sie eine Mono Input/Stereo Output-Konfiguration, verbinden Sie diese mit diesem Eingang,
wenn alle Delays (mit Ausnahme von Dual Delays) in der Mitte (neutral) der Panoramaregelung liegen sollen.

5



3 Main Outputs
Verbinden Sie diese Ausgédnge mit Ihrem Verstarker oder Mixer. Fiir Mono benutzen Sie bitte nur den linken
Ausgang, fiir Stereo beide.

4 Footswitch Input

SchlieBen Sie hier den optional erhdltlichen 3 Knopf-FuBschalter FS3X an, um die einzelnen Speicherpldtze
abzurufen. Der rechte Knopf am FuBschalter wahlt den ndchst hohergelegenen Speicherplatz an, der mittlere den
ndchst tieferen. Arbeiten Sie mit dem Looper, bringt der linke Knopf Sie direkt in den Overdub-Modus.

5 Expression Pedal Input

SchlieBen Sie hier ein passives Mono-Pedal an. (Volumen Pedale im Bereich von 100 kQ — 500 kQ sind ebenfalls
geeignet). Weitere Informationen zum Einsatz eines Expression Pedals im Zusammenhang mit dem

TimeBender erhalten Sie auf Seite 11.

6 Netzteil-Anschluss
SchlieBen Sie hier das PS0913B Netzteil an.

Praxiseinsatz

Der Abschnitt fiihrt Sie durch die Basisfunktionen des TimeBenders und hilft Ihnen, sich mit dem Gerét vertraut zu
machen. Hier erfahren Sie auch, was alles mit dem TimeBender mdglich ist. Die Ausgangsvoraussetzung ist ein
Mono In/Mono Out-Setup.

Anschlussmoglichkeiten

Bevor Sie den TimeBender anschlieBen, vergewissern Sie sich, dass Ihr Verstarker oder Ihre P.A. ausgeschaltet
sind und der TimeBender sich im On-Modus befindet. Es gibt keinen Ein/Ausschalter. Um den TimeBender
egin-oder auszuschalten, verbinden oder trennen Sie das Netzteil von der entsprechenden Buchse.

1 Verbinden Sie Ihre Gitarre mit dem linken Mono-Eingang.

2 Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke Ihres Verstdrkers ganz herunter gedreht ist.

3 Verbinden Sie nun den linken Mono-Ausgang mit Ihrem Verstarker oder anderen Effekten.
4 Schalten Sie Ihren Verstarker ein.

5 Drehen Sie nun die Lautstérke Ihres Verstarkers auf ein gewiinschtes Level.

£3

SchlieBen Sie lhre Gitarre an den linken
Mono-Eingang des TimeBenders an.

h@m@R 30 B

L( \
Vetbinden Sie den linken Ausgang des 20 000000000 0

TimeBenders mit dem Eingang lhres Verstarkers.




Setup

Bevor Sie mit dem Praxiseinsatz beginnen, fiir Sie bitte diese Setup-Schritte durch.

Vergewissern Sie sich, dass Ihre Gitarre auf die Referenzstimmung A=440 Hz gestimmt ist.

Driicken Sie beide FuBschalter, sodass die Memory Anzeigen-LED leuchtet.

Driicken Sie beide FuBschalter erneut, so dass die Memory Anzeigen-LED erlischt.

Aktivieren Sie den rechten FuBschalter, um das Delay-Tempo zu kontrollieren. Die Memory Anzeigen-LED darf

nicht leuchten.

5 Vergewissern Sie sich, dass die Delay-Zeit in Sekunden angezeigt wird. (Dezimal-Punkt zwischen der ersten
und zweiten Stelle im Display). Im Gegensatz zur BPM-Anzeige. Hier zeigt das Display den Dezimal- Punkt
zwischen der dritten und vierten Stelle. Um zwischen Beats Per Minute-Anzeige und Sekunden zu wechseln,
driicken Sie den Multiplier-Knopf fiir eine Sekunde.

Drehen Sie den Modulations-Regler ganz nach links entgegen dem Uhrzeigersinn.
Drehen Sie den Patteren-Regler ganz nach links entgegen dem Uhrzeigersinn.
Drehen Sie den Voicing-Regler ganz nach links bis }{ im Display erscheint.
Stellen Sie den Ton-Regler in die 12 Uhr-Position (Mittelstellung)

0 SchlieBlich vergewissern Sie sich, dass die Multiplier-Anzeige auf eine Viertelnote eingestellt ist. Ist das nicht
der Fall, driicken Sie den Multiplier-Knopf so lange bis das Viertelnoten-Symbol J ausgewahlt ist. Die
darunterliegende LED leuchtet grtin.

A ow Ny —

— O 00 N O

Erstellen eines Grund Digital Delays

1 Waéhlen Sie nun mit dem Delay Typ-Regler die Einstellung Digital Delay, die im Display als ,, 4 .z « “ angezeigt
wird, wenn Sie den Regler ganz nach links drehen.

Stellen Sie die Delay-Zeit am Delay Time Regler ein, sodass im Display &.500 erscheint.

Stellen Sie den Repeats-Regler auf 9:00 Uhr-Position.

Stellen Sie den Mix-Regler auf 12:00 Uhr-Position.

Driicken Sie den Delay On/Off FuBschalter, sodass die On LED leuchtet.

Spielen Sie ein Ton. Sie sollten nun ein einfaches Delay héren.

(op NG NN IO ) G

Auswaéhlen eines anderen Patterns

1 Drehen Sie den Pattern-Regler einen Click nach rechts. Im Display erscheint kurz FZ2.
2 Spielen Sie erneut einen Ton und achten Sie dabei darauf, wie sich das Repeat Pattern vom vorherigen
unterscheidet.

Andern des Multiplier-Wertes

1 Driicken Sie den Multiplier-Knopf und wahlen Sie das Notensymbol ,Halbe Note® J aus. Die Delay Zeit, die
im Display angezeigt wird, ist {000 .

2 Spielen Sie eine einzelne Note. Sie héren nun, dass die wiederkehrenden Signale doppelt so lange bendtigen,

wie bei Viertelnoten-Modus.

Wahlen Sie nun mit dem Multiplier-Knopf die Achtelnote aus J’ Im Display erscheint &.250

4 Spielen Sie nun einen Ton. Sie horen, dass dieser doppelt so schnell wiederkehrt wie bei der Einstellung
Viertelnote J
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Tonartwahl durch Akkordspiel

1 Stellen Sie den Pattern-Regler auf eine gewiinschte Position mit Ausnahme von ,Strum®.

2 Driicken und halten Sie den rechten FuBschalter. Im Display erscheint die aktuelle Tonart.

3 Spielen Sie nun mit gehaltenem FuBschalter einen G-Gur Akkord. Im Display erscheint & . Die Tonart ist nun
G-Dur. Alle Voicings erzeugen nun G-Dur harmonische Repeats, die auf der ausgewahlten Tonart basieren.

Hinweis: Die Ausgangssignale sind wahrend der Tonartwahl stumm geschaltet.

Einstellung des Tempos durch das Spielen mit abgeddmpften Saiten

1 Stellen Sie den Pattern-Regler auf eine gewiinschte Stellung mit Ausnahme von ,Strum*®

2 Dricken und halten Sie den rechten FuBschalter.

3 Decken Sie die Saiten mit Ihrer linken Hand ab (als Rechtshénder). Die Saiten dirfen nicht schwingen. Sie
dirfen diese aber auch nicht auf das Griffbrett herunterdriicken.

4 Nun spielen Sie ein gewiinschtes Tempo. Die blaue Tempo LED blinkt synchron zu Ihrem gespielten Tempo.

5 Nun lassen Sie den FuBschalter los.

Hinweis: Die Ausgangssignale sind wéhrend der Tempowahl stummgeschaltet.

Einstellen von Tonart und Tempo Schlagen der Saiten

1 Driicken und halten Sie den rechten FuBschalter.

2 Spielen Sie einen G Akkord im gewiinschten Tempo. Die blaue Tempo LED blinkt synchron zum Tempo, das Sie
spielen. Im Display wird {5 angezeigt. (Moll-Tonarten sind mit einem horizontalen Strich hinter der
Tonartangabe gekennzeichnet).

Hinweis: Die Ausgangssignale sind wahrend der Tempowahl stummgeschaltet

Einstellen der Repeat Patterns durch Schlagen der Saiten (Smart Strum)

1 Stellen Sie den Time Pattern-Regler auf die letzte Position um das Strum Pattern auszuwéhlen. Im Display
erscheint Sk r.

2 Dricken und halten Sie den rechten FuBschalter. Das Display zeigt kurz die aktuell gespeicherte Tonart.
Wiéhrend Sie den FuBschalter gedriickt halten, blinkt F im Display.

3 Spielen Sie nun Mult-Tap Time Pattern. Ihr erster Schlag markiert den Anfang des Patterns. Jeder danach
gespielte Schlag erzeugt ein Delay. Sie kdnnen bis zu 7 Schlage ausfiihren. Wenn Sie mehr als 7 Schlage
ausfiinren, werden diese zu Gruppen zusammengefasst und fiir das jeweilige Pattern benutzt.

4 Lassen Sie den rechten FuBschalter los. Wird ein entsprechendes Pattern gefunden, zeigt das Display kurz
Good an. Wird keines entdeckt, erscheint im Display die Anzeige? 7 7 7

Hinweis: Wenn Sie ein Repeat Pattern mit Smart Strum erzeugen, beeinflussen Sie auch das Tempo. Das Tempo
wird durch die Zeit vom ersten bis zum letzten Schlag definiert. Wenn Sie den Smart Strum-Modus benutzen sind
die Output-Signale stummgeschaltet.

Hinzufiigen einer Pitch Shifted Voice

1 Drehen Sie den Voicing-Regler einen Click nach rechts. Das aktuelle Voicing Pattern wird kurz im Display
angezeigt. Wenn Sie mit diesem Tutorial arbeiten, sollte es |{ i sein.

2 Zeigt das Display die Delay Time 0.500 zum Beispiel an, drehen Sie den Voicing-Regler vier Clicks weiter nach
rechts. Das Display geht kurz auf die Anzeige Lf H und dann wieder zuriick in die Delay Time-Anzeige.

3 Spielen Sie einen Einzelton in der Tonart G-Dur. Beachten Sie, dass einige Repeats leicht hoher sind als der
Originalton und dennoch eine harmonische Stimme zum G-Dur Akkord darstellen.



Hinzufiigen der Repeats
1 Drehen Sie den Repeats-Regler auf die 1:00 Uhr-Position.
2 Spielen Sie eine einzelne Note und beachten Sie um wieviel sich die Repeats verlangern.

Andern des Delay-Typs

1 Drehen Sie den Delay Type-Regler auf Analog.
2 Spielen Sie eine einzelne Note und beachten Sie wie sich die Repeats allméahlich abschwachen.

Hinzufiigen der Modulation

1 Drehen Sie den Modulations-Regler auf die 12 Uhr-Position.
2 Spielen Sie ein paar Tone und beachten Sie den Chorus-Effekt mit dem die Repeats zurlickkehren.

Speichern der aktuellen Settings auf einen Speicherplatz

1 Driicken Sie den Store-Knopf. Die aktuelle Speicherplatz-LED beginnt zu blinken.

2 Driicken Sie den rechten FuBschalter und lassen ihn wieder los bis die Speicherplatz 1 LED leuchtet.
3 Driicken Sie den Store-Knopf erneut. Nun sind die aktuellen Settings auf Speicherplatz 1 gespeichert.

Hinweis: Sie konnen den Speichervorgang abbrechen, indem Sie den Delay On/Off FuBschalter driicken.
Settings von einem Speicherplatz laden.

Laden eines Speicherplatzes

1 Um den bendtigten Speicherplatz anzuwéhlen benutzen Sie den Tempo/Memory FuBschalter. Driicken Sie beide
FuBschalter gleichzeitig bis die Speicheranzeigen-LED leuchtet.

2 Driicken Sie den rechten FuBschalter und lassen ihn wieder los, um den gewiinschten Speicherplatz
auszuwdhlen. Dies wird angezeigt durch die Speicherplatz-LEDs. Achten Sie darauf, dass, wenn der zweite
Speicherplatz angewahlt wird LED 1 und 2 leuchten. Wenn der dritte Speicherplatz angewéhlt wird, leuchten die
LEDs 1, 2 und 3 usw.

3 Die Settings werden automatisch geladen, wenn der entsprechende Speicherplatz angewahlt ist.

Benutzung des Loopers

Mit dem TimeBender Looper haben Sie die Mdglichkeit Loops in der Lange von bis zu 20 Sekunden
aufzunehmen, diese abzuspielen und mit Overdubs zu versehen. Um den Looper zu aktivieren, stellen Sie den
Delay Typ-Regler auf Looper. Beachten Sie, dass der Looper Stereo Input-Signale zu Mono zusammenfasst und
auch nur ein Mono-Output ausgibt.

Das Voicing-Verfahren arbeitet auch wenn der Looper aktiv ist. So kdnnen Sie etwa eine Bass-Linie aufnehmen,

die mit einem Voicing versehen ist, das einen Ton im Abstand einer Oktave abwérts hinzufligt. AnschlieBend set-
zen Sie das Voicing unisono und spielen (iber die geloopte Bass-Linie. Mit Hilfe eines Expression Pedals kdnnen
Sie ein unisono Voicing in der FuBspitzenposition abspeichern und ein um eine Oktave nach unten verschobenes
Voicing in der Fersenposition und kdnnen somit zwischen Bass und Gitarre hin und herschalten.

Wenn Sie mit dem Looper aufnehmen, horen Sie das Signal was gerade aufgenommen wird. Das einzige Signal
was Sie vorab horen, ist der Pitch Shift. So kdnnen Sie eine Bass-Linie aufnehmen und dann eine Gitarrenphrase
zum Beispiel. Das bedeutet, Sie horen nicht den Mix, die Modulation oder Ton-Effekte bis der aufgenommene
Loop abgespielt wird. Sie kdnnen diese Effekte wahrend des Playbacks hinzufiigen und so den Sound des Loops
andern.



Folgende Einstellungen sind aktiv, wenn der Looper angewéhlt ist:

Mix-Regler  |Dieser kontrolliert die Lautstarke des aufgenommenen Loops.

Der Ton-Regler kontrolliert den Ton des Loops. In der Mittelstellung entspricht die

Ton-Regler Einstellung genau dem Signal, was aufgenommen wurde.
Modulations- Di tiat die ch . . .
Regler ieser fligt die chorusartige Modulationseffekte dem Loop hinzu.

Speichert die aktuellen Ton-, Mix- und Modulationseinstellungen auf einen
Speicherplatz. Wenn dieser Speicherplatz aufgerufen wird, aktiviert der
Speicher-Knopf | TimeBender den Looper mit diesen gespeicherten Einstellungen. Sie kénnen ein
Looper Preset nur dann abspeichern, wenn der aufgenommene Loop sich nicht inj
Wiedergabemodus befindet.

Linker Wenn der Looper aktiv ist, kontrolliert der linke FuBschalter, Aufnahme,
FuBschalter  |Wiedergabe und Overdubs.

Wenn der Looper aktiv ist, kontrolliert der rechte FuBschalter Stop — und
Ldschfunktionen (beschrieben im ndchsten Abschnitt). Beachten Sie, dass, wenn
die Speicheranzeigen-LED leuchtet, und sich kein Loop im Speicher befindet,
steht sich der FuBschalter in seiner Speicherabruffunktion. Das heifit, Sie wéhlen

Rechter iiber den FuBschalter den gewiinschten Speicherplatz aus. Wenn Sie einen Loop
FuBschalter  Jaufgenommen und gespeichert haben, konnen Sie die Speicherpldtze nicht mehr
mit dem FuBschalter anwahlen oder das Tempo einstellen. Auch kdnnen Sie in
diesem Fall nicht beide FuBschalter driicken, um die Speicher-Anzeige On/Off zu
schalten. Dazu missen Sie den Loop l6schen. Dann funktionieren diese
Einstellungen wieder.

Aktivieren des Loopers

Den Looper kdnnen Sie auf 2 Arten aktivieren. Zum einen durch den Aufruf eines Speicherplatzes, in dem ein
Loop gespeichert ist, zum anderen mit Hilfe des Delay Typ-Reglers, den Sie in die Stellung , L oo “ bringen. Im
Display erscheint |_ oo . Der Loop Speicher wird geloscht.

Aufnehmen eines Loops

Um einen Loop aufzunehmen starten Sie |hr Spiel beim Driicken und Loslassen des linken FuBschalters. Im
Display wird die verbleibende Aufnahmezeit in Sekunden herunter gezahlt. Die On LED leuchtet rot. Sind Sie mit
der Aufnahme fertig, driicken Sie den FuBschalter erneut und lassen ihn wieder los. Die On LED leuchtet griin,
und Sie héren den aufgenommen Loop, der automatisch startet. Der TimeBender stellt die Anfangs- und
Endpunkte des Loops automatisch ein, sodass diese moglichst nahe beieinander liegen. Das ermdglicht ein
schnelles und einfaches Wechseln zwischen den Loops nach kiirzester Eingewohnungszeit.

Stop und Start eines Loops

Um einen laufenden Loop zu stoppen, driicken Sie kurz den rechten FuBschalter und lassen Sie ihn wieder los. Die
On LED erlischt. Sie kénnen den Loop wieder starten, indem Sie den linken FuBschalter driicken und loslassen.
Beim Playback des Loops zeigt das Display die Stellung des Playbacks innerhalb des Loops mit senkrechten
fortschreitenden Strichen an.

Overdubbing
Lauft das Playback des Loops haben Sie jeder Zeit die Méglichkeit durch driicken und loslassen des linken FuB-
schalters ein Overdub hinzu zu fligen. In diesem Falle leuchtet die On LED gelb. Das Overdub wird dem aktuellen
Loop hinzugefiigt, ohne den bereits aufgenommen Loop zu beeintrachtigen. So kdnnen Sie komplexe Loops auf
einfache Art und Weise erstellen.
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Ldschen eines Loops
Um einen Loop aus dem Speicher zu I6schen, stoppen Sie das Playback. Dann driicken Sie den rechten
FuBschalter fiir 2 Sekunden. Die Delay On LED blinkt 2 Mal. Der Speicher ist geldscht.

Benutzung eines Expression Pedals

Mit Hilfe eines Expression Pedals in Kombination mit dem TimeBender haben Sie weitere Mdglichkeiten
vollkommen neue Delay-Effekte zu kreieren. Mit dem Expression Pedal konnen Sie feinflihlige Anderungen an den
unterschiedlichen Delay Typen, Voicings und Patterns vornehmen und die Parameter Delay Time, Ton, Repeats
und Modulation kontrollieren.

Einsatz des Expression Pedals mit dem TimeBender

- Vergewissern Sie sich, dass keine Speicherplatz-LED leuchtet. Siehe auch Setup TimeBender auf Seite 7.

- SchlieBen Sie Ihr Expression Pedal mit Hilfe eines 1/4 Zoll Standard-Steckers an die Expression
Pedal-Eingangsbuchse auf der Riickseite des Gerdtes an.

- Stellen Sie das Expression Pedal auf Minimum (Fersenposition) ein.

- Stellen Sie den TimeBender auf einen gewiinschten Sound ein.

- Gehen Sie nun mit dem Pedal in die Maximum-Stellung (FuBspitzenposition) Nun stellen Sie
Delay Time, Voicing, Mix, Ton, Repeats, Modulation, Multiplier Tempo, Pattern und Tonart ein,
um den gewiinschten Sound zu erhalten.

- Bewegen Sie das Pedal von der Fersenposition zur FuBspitzenposition (Minimum auf
Maximum) wahrend Sie spielen. Achten Sie dabei auf die Verdnderungen im Sound.

Wenn Sie Ihre Einstellungen auf einen Speicherplatz speichern wollen, wird sowohl die Fersen- als auch die
FuBspitzenposition gespeichert. Haben Sie beim Laden des Speicherplatzes kein Pedal angeschlossen, horen Sie
die FuBspitzenposition, also die Max-Stellung. Um die Fersen- und FuBspitzenposition wieder herzustellen,
schalten Sie durch die Speicherplatze bis keiner der Speicherplatze angewéhlt ist. Nun sind die Minimum- und
Maximum-Positionen wieder hergestellt. Sie konnen aber auch das Expression Pedal vom TimeBender trennen
und es dann wieder damit verbinden. So erreichen Sie ebenfalls ein Reset.

Nutzung des Envelope Delay-Typ

Wenn Sie den Envelope Delay-Typ ausgewahlt haben, werden Sie feststellen, dass eine kurz gespielte Note keine
horbaren Delays erzeugt. Das liegt daran, dass dieser Delay-Typ nach einem vollkommen anderen Prinzip arbeitet
wie die anderen Delay-Typen. Anstelle des zuriickgesendeten Signals Ihres Eingangs-Gitarren-Signals, wird das
Signal in einzelne Teile aufgeteilt. Diese werden dann zuriickgesendet. Wenn Sie beim Voicing eine Einstellung
verwenden, die nicht unisono entspricht, werden die zugefiigten Tone auch in der Tonhohe verandert. Der
Envelope Delay-Typ arbeitet am besten mit Effekten mit viel Sustain, wie die meisten Verzerrer sie bieten.

Wenn der Envelope Delay-Typ gewahlt ist, kontrolliert der Repeats-Regler die Form dieses Delay-Typs, der dem
Input-Gitarren-Signal hinzugefiigt wird. In der ganz linken Position entsteht dann ein scharfer und kurzer Ton,
ahnlich einem neu angespielten. Je weiter Sie den Regler aufdrehen, entstehen percussive Klange, die sich mit

immer mehr Lange und Sustain aufbauen.

Delay-Typen

Der TimeBender beinhaltet 11 verschiedene Delay-Typen. Einige geben dabei klassische Delay-Formen wieder, wie
man sie schon lange kennt, wahrend andere wie Dynamic Repeats und der einzigarte Envelope vollkommen neu
sind.



1 Digital (diGi)d I «

Dieser Delay Typ produziert einen klaren Sound in der Ton-Regler-Stellung 12:00 Uhr. Ein Limiter im Feedback
Pfad erhdlt diese Klangeigenschaft, auch wenn der Repeats-Regler weit aufgedreht wird. Wenn Sie beim Digital
Delay die Delay Time dndern, stellen Sie fest, dass das alte Delay einen Fade Out macht, wahrend das neue ein
Fade In erzeugt. Die Tonhohe bleibt erhalten.

2 Analog (AnA) R~R

Dieser Delay-Typ basiert auf dem Bucket Brigade Analog Delay, das 1969 von F.Sangster und K.Teer entwickelt
wurde. Wenn der Ton-Regler auf der 12:00 Uhr Position steht, horen Sie die typische Klangeigenschaft dieses
Delay-Typs. Das zuriickkehrende Signal erzeugt mit Hilfe eines Saturators einen Verzerreffekt je groBer das
Signal ist. Durch das dndern der Delay-Zeit entsteht ein neuer Effekt. Es entsteht ein tonhdhenverschobenes sich
bewegendes Signal.

3 Moving Head Tape FHF |

Das Moving Head Tape Delay beruht auf friihen, réhrenbasierten Systemen, die mit beweglichen Playback Tape
Heads ausgeriistet waren. Wie das Fixed Head Tape arbeitet das Moving Head Tape Delay mit High und Low
Frequency Roll Off und erzeugt somit seinen typischen Sound. Wie bei rohrenbasierten Systemen Gblich kommt
es zu einem Mid-Boost-Sound. Wenn Sie die Delay-Zeit andern, horen Sie den Sound eines sich bewegenden Tape
Heads.

4 Variable Speed Tape EAFC

Das Variable Speed Tape basiert auf friihen Delay-Typen, bei denen der Effekt durch die Bandgeschwindigkeit
gesteuert wurde. Steht der Ton-Regler auf der 12:00 Uhr-Position hdren Sie sowohl ein High als auch Low
Frequency Roll Off. Das zuriickkehrende Signal weist die typischen Eigenschaften eines physikalischen Tapes auf.
Wenn Sie die Delay-Zeit dndern, verandert sich die Tonhohe des wiederkehrenden Signals in der gleichen Art und
Weise als ob Sie die Geschwindigkeit eines Tape Recorders dndern. Die Tonh6hendnderung hangt dabei vom
Unterschied zwischen der Geschwindigkeit des aufgenommen Signals und der neuen Geschwindigkeit ab. Die
bendtigte Zeit, um von einem Delay zum ndchsten zu kommen entspricht der Zeit, die das Band benétigt, um vom
Aufnahmetonkopf zum Playback- Tonkopf zu gelangen. Das bedeutet, um von einem kurzen zu einem langen
Delay zu kommen, benétigt man mehr Zeit um von einem langen zu einem kurzen zu kommen, denn im ersten Fall
muss die Bandgeschwindigkeit herabgesetzt werden.

5 Dynamic Digital dd L

Das Dynamic Digital Delay arbeitet mit dem Output Ducking. Hier wird die Lautstarke des wiederkehrenden
Signals reduziert im Gegensatz zum Input-Signal. Wird das Input-Signal leise, steigt die Lautstarke des Delay-
Effektes an und erzeugt einen sehr dynamischen Sound.

6 Dynamic Analog dH~H
Dieser Delay-Typ arbeitet mit den gleichen Eigenschaften wie das Dynamic Digital Delay, nur dass der Effekt einem
Analog Delay hinzugefiigt wird.

7 Dynamic Repeats - F F

Dieser Delay-Typ ist vollkommen neu. Er kombiniert ein Variable Speed Tape Delay mit der neuen Methode des
~Feedback Duckings®. Gut geeignet fiir groBe Feedback-Lautstarken. Feedback Ducking verringert nicht nur die
Output-Lautstarke, wahrend Ihr Spiel laut bleibt, es verringert auch die Lautstarke des Signals, das in die
Feedback-Schleife geht. Dabei sind die ersten horbaren Delay Sounds clean.

8 Time Warp 7

Time Warp ist dhnlich dem Analog Delay mit Ausnahme der Modulationen, die mit der Delay-Zeit synchronisiert
werden. Dadurch kann Depth viel extremer ausgedriickt werden, variiert durch Hunderte von Millisekunden.
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9 Reverse F

Der Reverse Delay-Typ nimmt die Input-Signale in Teilstiicken auf, in der Lange dhnlich der eingestellten
Delay-Zeit. Dann werden diese Sound-Elemente in umgekehrter Form wiedergegeben. Diese Elemente werden
aber nicht wie sonst (iblich bei Reverse-Systemen willkiirlich wiedergegeben. Im Reverse-Modus dient der
Mix-Regler zur Einstellung des Wet/Dry Mix.

10 Envelope £

Wenn Sie den Envelope Delay-Typ ausgewahlt haben, werden Sie feststellen, dass eine kurz gespielte Note keine
horbaren Delays erzeugt. Das liegt daran, dass dieser Delay-Typ nach einem vollkommen anderen Prinzip arbeitet
wie die anderen Delay-Typen. Anstelle des zurtickgesendeten Signals Ihres Eingangs-Gitarren-Signals, wird das
Signal in einzelne Teile aufgeteilt. Diese werden dann zuriickgesendet. Wenn Sie beim Voicing eine Einstellung
verwenden, die nicht unisono entspricht, werden die zugefiigten Tone auch in der Tonhohe verandert. Der
Envelope Delay-Typ arbeitet am besten mit Effekten mit viel Sustain, wie die meisten Verzerrer sie bieten.

Wenn der Envelope Delay Typ gewahlt ist, kontrolliert der Repeats-Regler die Form dieses Delay-Typs, der dem
Input-Gitarren-Signal hinzugefiigt wird. In der ganz linken Position entsteht dann ein scharfer und kurzer Ton,
ahnlich einem neu angespielten. Je weiter Sie den Regler aufdrehen, entstehen percussive Klange, die sich mit
immer mehr Lange und Sustain aufbauen. Im Envelope-Modus dient der Mix-Regler zur Einstellung des Wet/Dry
Mix.

11 Looper LooF

Der Looper gestattet Aufnahme, Wiedergabe, Overdubs und Start und Stop von Loops. Was diesen Looper so
besonders macht, ist die Tatsache, dass er Aufnahme-Anfang und Endposition analysiert und diese automatisch
ginstellt, um zu besten Ergebnissen zu gelangen. Das macht den Umgang mit dem Looper besonders einfach im
Gegensatz zu andern Loopern. Lesen Sie auch die Seiten 9-11 mit der detaillierten Beschreibung des Loopers.

Voicings (Tonhohenverschobene Repeats)

Zu den den besonderen und herausragenden Eigenschaften des TimeBenders gehort die Maglichkeit die TonhGhe
der wiederkehrenden Signale zu andern. Wenn der Voicing-Regler auf Unison |{ gesetzt ist, hat das
wiederkehrende Signal die gleiche Hohe wie das Gitarreneingangs-Signal, so wie das auch bei herkdommlichen
Delay-Geréaten ist. Mit dem TimeBender konnen Sie die Tonh6hen der Delays dndern und zwar immer im richtigen
Verhaltnis zum Originalton.

Der TimeBender bietet drei unterschiedliche Voicings: Scalic, Triad-Centered und Fixed Shift. Diese werden in den
nachfolgenden Tabellen beschrieben, aber vielleicht féllt es Ihnen leichter, mit dem TimeBender ein wenig zu
experimentieren, indem Sie verschiedene Voicings (iber den Voicing-Regler beim Spielen abrufen. Scalic und
Triad Centered Voicings klingen am besten, wenn Sie in der Tonart spielen, auf die der TimeBender eingestellt ist.
Weitere Informationen finden Sie auf den Seiten 7/8.

Die Scalic Voicings arbeiten mit Tonleitertonen der jeweilig eingestellten Tonart.



Scalic Voicings

Display Beschreibung
co Input 2 Oktaven nach unten
HL Input 1 Oktave nach unten
L Input 7. Ton der Leiter nach unten
bL Input 6. Ton der Leiter nach unten
g Input 5. Ton der Leiter nach unten
Y Input 4. Ton der Leiter nach unten
L Input 3. Ton der Leiter nach unten
oL Input 2. Ton der Leiter nach unten
2H Input 2. Ton der Leiter nach oben
JH Input 3. Ton der Leiter nach oben
HH Input 4. Ton der Leiter nach oben
5H Input 5. Ton der Leiter nach oben
EH Input 6. Ton der Leiter nach oben
IH Input 7. Ton der Leiter nach oben
AH Input 1 Oktave nach oben

Triad Centered Voicings

Die Triad Centered Voicings sind den Scalic Voicings sehr ahnlich. Jedoch sind folgende
Zusatz-Voicings maglich.

Display Beschreibung

[
LI

Wie Scalic 6L, jedoch 5.Ton zum Grundton

L Wie Scalic 3L, jedoch Grundton wird zum 5.Ton
H Wie Scalic 3H, jedoch 5.Ton zum Grundton
HH Wie Scalic 6H, jedoch Grundton wird zum 5.Ton

Fixed Shift (Chromatische) Voicings

Display Beschreibung

Sd, - Input Chromatischer Skalenton abwarts wie angezeigt

(2. M Input Chromatischer Skalenton aufwarts wie angezeigt




Random Voicings
Display Beschreibung (Nur bei Envelope Delay-Einstellung)
rrd | 8L LL L U H HH 8L
rndc 8L 5L 3L U 3H 5H 8H
rnodd 8L -7 -5 U S5 7 8H
rrdH 20 8L U 8H 24
rrd5 8L U 8H
rrdb 4. 3L 2L U 2H 3H 4H
rrad 3L 2L U 2H 3H
rrdB 8L 6L 5L 4L 2L U 3H 4H 5H 7H

Time Patterns

Der TimeBender enthalt verschiedene zum Einsatz bereitstehende Delay-Muster, die Sie mit dem Pattern-Regler
abrufen konnen. Diese sind hier nachfolgend beschrieben und in der Tabelle aufgefiihrt, aber vielleicht fallt es
Ihnen ja leichter, sich jedes einmal genauer anzuhdren.

Jedes Muster besteht aus einem oder mehreren ,Taps®. Jeder ,Tap“ lauft in einem chronologischen Abstand von
der Original-Note ab. In der Tabelle dargestellt durch eine Prozentangabe in Relation zur Gesamtdauer des
Patterns.

Jeder Tap ist auch panoramamaBig angegeben mit links, rechts oder Mitte.
Jedem Tape ist auch ein Voicing zugeordnet.

Insgesamt gibt es 4 Delay Patterns. Simple Delay, Dual Delays, Multi-Tap-Pattern Delays und Root-Based Pattern
Delays. Jeder Typ wird nachfolgend beschrieben. Mit diesen unterschiedlichen Pattern-Typen kann der
TimeBender als traditionelles Delay benutzt werden, bei dem das Input-Signal unverandert in der Tonhohe
zurtickkehrt, aber auch in der Kombination mit dem Pitch-Shifting tiber den Voicing-Regler, der TonhGhen nach
unten oder oben harmonisch vor der Rickkehr des Signals dndert.

Simple Delay
Das Simple Delay beinhaltet einen Tap und wiederholt das, was Sie spielen. Wenn Sie den Repeats-Regler weiter
aufdrehen, horen Sie immer mehr Wiederholungen bis das Signal ausklingt.

Dual Delay

Ein Dual Delay besteht aus zwei Simple Delays, die unabhdngig voneinander konfiguriert werden konnen. So
konnen diese etwa unterschiedliche Repeat-Einstellungen haben. Wenn Sie ein Stereo-Setup benutzen, legen Sie
die unterschiedlichen Konfigurationen ganz nach rechts und links. Der TimeBender bietet Ihnen fiir Dual Delays 3
Konfigurationsmaglichkeiten wobei die Repeat-Rate des linken Kanals Y2, %4, oder 1/3 der Repeat-Rate des
rechten Kanals haben kann. Kontrolliert wird das ganze tber den Delay Time-Regler.

Multi-Tap Pattern Delay
Ein Multi-Tap Pattern Delay ist eine Delay-Linie mit mehr als einen Tap. Daraus resultieren komplexe Delay-
Effekte. Der TimeBender beinhaltet zwei verschiedene Multi-Tap Patterns. 3-Tap- und 4-Tap-Pattern.



Root -Based Pattern Delay

Das Root-Based Pattern Delay ist ein vollig neuartiges Konzept in Kombination mit dem
TimeBender. Durch die Moglichkeiten der Tonhohenveranderung entstehen vollkommen neue
Sounds. Nicht so wie beim Multi-Tap Pattern Delay beginnt hier jede Wiederholung zunachst mit
dem unveranderten Ton, den Sie als Input-Signal eingegeben haben. Diesen horen Sie in einer
von lhnen vorgegebenen Delay-Zeit gefolgt von den restlichen Tonen des Patterns. Das Pattern
hat seine Bezeichnung von der hauptsachlichen Verwendung flr Arpeggios.

Beispiel: Bei 3H- und 5H-Voicings entstehen Arpeggios, die auf dem Ton basieren, den Sie
spielen. Wenn Sie den Repeats-Regler weiter aufdrehen, werden die Arpeggios Uber einen
langeren Zeitraum wiederholt. Den Grundton des Arpeggios horen Sie bei jeder Wiederholung.

Time Patterns
Pattern | Symbol | Number | Description
of Taps
F i | 1 Simple Delay
Tap 1: Delay = 100%, Pan = Center, Voice = V1
Fd - 2 Dual Delay (1/2, 1)
-1 Tap 1 : Delay = 50%, Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 100% Pan = Right, Voice = V2
F3 - 2 Dual Delay (3/4, 1)
! Tap 1 : Delay = 75%, Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 100% Pan = Right, Voice = V2
FH Jd 2 Dual Delay (1/3, 1)
| Tap 1 : Delay = 33%, Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 100% Pan = Right, Voice = V2
F5 I 1 Root-Based Pattern Delay (2/4 time)
Tap 1 : Delay = 50% Pan = Left, Voice = V1
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Pattern

Symbol

Number
of Taps

Description

Fh

2

Root-Based Pattern Delay (3/4 time)
Tap 1 : Delay = 33% Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 66% Pan = Right, Voice = V2

Root-Based Pattern Delay (4/4 time)

Tap 1 : Delay = 25% Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 50% Pan = Right, Voice = V2
Tap 3 : Delay = 75% Pan = Left, Voice = V1

Pa

Root-Based Pattern Delay (4/4 swing time)
Tap 1 : Delay = 33% Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 50% Pan = Right, Voice = V2
Tap 3 : Delay = 83% Pan = Left, Voice = V1

Multi-Tap Pattern Delay

Tap 1 : Delay = 37.5% Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 70% Pan = Right, Voice = V2
Tap 3 : Delay = 100% Pan = Left, Voice = V1

F £ £ ¥ F

Multi-Tap Pattern Delay

Tap 1 : Delay = 16.6% Pan = Left, Voice = V1
Tap 2 : Delay = 33% Pan = Right, Voice = V2
Tap 3 : Delay = 50% Pan = Left, Voice = V1
Tap 4 : Delay = 66% Pan = Right, Voice = V2
Tap 5 : Delay = 83.3% Pan = Left, Voice = V1
Tap 6 : Delay = 100% Pan = Right, Voice = V2

STRUM

1-6

Das Pattern wird angewahlt durch halten des
durchgedriickten rechten FuBschalters (nicht bei

angewahltem Looper) und schlagen des Patterns mit

bis zu 6 Taps nach dem Initialisierungsschlag.




Anschluss-Diagramme

Die nachfolgenden Diagramme zeigen unterschiedliche Mdglichkeiten den TimeBender anzuschlieBen.

Mono In / Mono Out

Optinaler FS3X FuBschalter
SchlieBen Sie die Gitarre an - m mom

den linken Eingang des
TimeBenders an.

FS3X roorswitcr

:

o .=

............................................
'STEREO OUTPUTS 9VAC

1300mA

LEFT (Mono) RIGHT FUNGPTCH  EXPRESSION POWER

88 o

g

L I
|
Verbinden Sie den linken [
TimeBender Output mit dem 1 Optionales Expression Pedalboard
Verstarker-Input 1
/ ‘\ ‘ - OE E .
|"OOOOOOOOOO 0

"

Mono In/Stereo Out (Ping-Pong Delays)

SchlieBen Sie die Gitarre an dem linken
Eingang des TimeBenders an.

Eiglech ... [TIMEIBENDER]]]

Verbinden Sie die Stereo-

STEF |l INPUTS. 'STEREQ OUTPUTS QVAC
F 2na) RIGHT LEFT (Mono) RIGHT FOOTSWITCH  EXPRESSION T300mA
Ausgénge des TimeBenders
mit 2 Verstarkern oder 2 Kanélen eines Mixers

|
/1 \ / \

06000000000 [ o¥000000000 1
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Mono In/Stereo Out (Centered Delays)

SchlieBen Sie lhre Gitarre an den
rechten Eingang des TimeBenders an.

Verbinden Sie die Stereo- P .4

Ausgénge des TimeBenders @ @

mit zwei Verstérkern oder
2 Kanélen eines Mixers.

/ \ / \

3

S 000000000 i 0000000000 i

o]

TimeBender in einer Effekt-Schleife

SchlieB3en Sie ihre Gitarre an
einen Verstirker-Eingang an.

/1 \

000000000

O
O
—_

Verbinden Sie den lionken
Ausgang des TimeBenders
mit Effects Return des Verstirkers.

Verbinden Sie die Verstarker-
Effekte Send mit dem linken
TimeBender-Eingang.

FOOTSWITCH  EXPRESSION

©00




TimeBender in einer Effekt-Kette

SchlieBen Sie lhre Gitarre
am Effekt-Ketten-Input an.

CHORUS/FX  OVERDRIVE DIGITECH®
(POST) WHAMMY

REVERB

Q! \ / \
08 000000000 0 0¥ 000000000 0

Anhang

Wiederherstellung der Werkseinstellungen

Durch diese MaBnahme werden alle Einstellungen auf den Auslieferungszustand zuriickgesetzt.
Warnung: Alle Anderungen in den Speicherplatzen gehen verloren.
1 Driicken und halten Sie den Speicher-Knopf fiir 3 Sekunden. Alle Speicherplatz-LEDs blinken. Im Display wird

FRL angezeigt.

2 Driicken und halten Sie den Speicher-Knopf nochmals fiir 3 Sekunden, um das Reset durchzufithren oder
driicken Sie den linken FuBschalter oder den Multiplier-Knopf um abzubrechen.
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Troubleshooting

In diesem Abschnitt beschreiben wir Fehlfunktionen und deren mdgliche Abhilfe.
Problem: DerTimeBender macht nicht das, was er laut Anzeige tun sollte.

Losung: Sie haben vielleicht einen Speicherplatz ausgewéhlt. Der TimeBender hat ihn geladen. Diese Einstellung
hat dann Vorrang. Das, was der TimeBender dann anzeigt, muss nicht mit den Speicherplatzeinstellungen
ibereinstimmen. Oder Sie haben ein Expression Pedal angeschlossen und kontrollieren die Einstellung mit
Fersen- und FuBspitzenposition. Um den TimeBender wieder in den Modus zuriickzuholen, dessen Einstellungen
er anzeigt, vergewissern Sie sich, dass die Speicheranzeigen-LED leuchtet (beide FuBschalter driicken, falls das
nicht der Fall ist). Nun den rechten FuBschalter driicken und loslassen, bis keine der Speicherplatz-LEDs mehr
leuchtet. Nutzen Sie ein Expression Pedal, trennen Sie die Verbindung zum TimeBender wenn keine der
Speicherplart LEDs leuchtet. Nun reagiert der TimeBender so wie die Einstellungen vorliegen.

Problem: Wenn ich ein Tempo Pattern spiele, wechselt die Tonart manchmal unerwartet.

Losung: Verzerrer erzeugen Gerdusche, die manchmal als Ton wahrgenommen werden. Schalten Sie sdmtliche
Effekte aus und ddmpfen Sie Ihre Saiten beim Spielen der Tempo Patterns komplett ab.

Problem: Warum sehe ich ein blinkendes ' im Display wenn ich versuche Tempo zu schlagen?

Losung: Wahrscheinlich haben Sie die Strum-Stellung am Pattern-Regler angewahlt oder ein Speicherplatz ladt
ein Strum Pattern gerade, das dort abgespeichert wurde. Falls Sie ein Expression Pedal benutzen, konnte das
Strum Pattern zur Fersen- und FuBspitzen-Position gespeichert worden sein. Um den TimeBender wieder in den
urspriinglichen Modus zuriickzuholen, vergewissern Sie sich, dass die Speicheranzeigen-LED leuchtet (driicken
Sie beide FuBschalter, falls das nicht der Fall ist). Dann driicken Sie den rechten FuBschalter und lassen ihn wieder
los, bis keine der Speicherplatz LEDs mehr leuchtet. Nutzen Sie ein Expression Pedal, trennen Sie die Verbindung
zum TimeBender wenn keine der Speicherplatz LEDs leuchtet. Nun reagiert der TimeBender so wie die
Einstellungen vorliegen.

Problem: Das Output-Signal wird lauter und lauter.

Lésung: Wahrscheinlich ist der Repeats-Regler zu hoch eingestellt oder es wird gerade ein Speicherplatz geladen,
auf dem Sie eine Einstellung mit zu hoch eingestelltem Repeat-Regler abgelegt haben. Um den TimeBender
wieder in den urspriinglichen Modus zuriickzuholen, vergewissern Sie sich, dass die Speicheranzeigen-LED
leuchtet (drticken Sie beide FuBschalter, falls das nicht der Fall ist). Dann driicken Sie den rechten FuBschalter und
lassen ihn wieder los, bis keine der Speicherplatz-LEDs mehr leuchtet. Nutzen Sie ein Expression Pedal, trennen
Sie die Verbindung zum TimeBender wenn keine der Speicherplatz-LEDs leuchtet. Nun reagiert der TimeBender so
wie die Einstellungen vorliegen. Drehen Sie dann den Repeats-Regler etwas zuriick.

Problem: Die Tempo LED leuchtet mit einer anderen Rate als die im Display angezeigte Delay-Zeit.

Losung: Wenn die Delay-Zeit in Sekunden angezeigt wird, stimmt die Display-Anzeige nur dann mit der Tempo-
LED tberein, wenn der Multiplier-Knopf auf der Viertelnoten-Position steht.

Tipps und Tricks

Wenn Sie den Voicing-Regler einen Click nach rechts drehen, zeigt das Display das aktuelle Voicing, ohne eine
Anderung vorzunehmen. Das Driicken des rechten FuBschalters wahrend Sie die geddmpften Saiten auf Ihrer
Gitarre spielen, zeigt Ihnen die aktuelle Tonart im Display. Benutzen Sie die LED mit dem Envelope Delay-Typ um
Ihr Spiel mit dem Pattern zu synchronisieren. Versuchen Sie das BL Voicing zu nutzen, um lhre Gitarre bei einer
Looper-Aufnahme wie einen Bass klingen zu lassen
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Technische Daten:

Eingangs- uns Ausgangsanschliisse

Links (Mono) und rechte Eingange

Maximaler Input Level:
Input Impedanz:

Links (Mono) und rechte Ausgange:

Nominaler Output Level:
Output Impedanz:
FuBschalter:
Expression Pedal:

A/D Performance

Sample Rate Frequenz:
Bit Depth:

Speicherkapazitat
Delay Zeit:
Looper:

Stromversorgung:

Adapter:
MaBe:

Gewicht:

1/4“ Mono unsymmetrisch
+6 dBu
1 MQ

1/4* Mono unsymmetrisch

+12 dBu

1kQ

14

1/4“. Empfohlen werden passive Expression
(Volumen) Pedale im Bereich von 100 bis 500 kQ.

44 1 kHz
24-bit Processing

bis zu 5 Sekunden voll Stereo
bis zu 20 Sekunden mono

230 VAC, 50 Hz
PS0913B-230

24,76 x 20 x 8,6 cm
1,8 kg
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